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1 UVOD

Bakalarska prace se zabyva zkoumanim dilezitosti vyznamu Sachovych komunit
v individualizované spolecnosti a porovndnim hract z on-line a prezen¢niho prostredi
(dale uz jen off-line komunit). V soucasné dobé¢ je otazkou, jestli je pro provozovani
tohoto sportu nutné se schazet a byt souc¢asti né¢jaké komunity, nebo se 1ze ucit a efektivné
zlepSovat pomoci on-line prostiedi. Cile prace jsou zkoumany za pomoci
standardizovaného dotaznikového Setfeni v Sachovych klubech a mezi on-line hraci. V
ramci dosazeni lep$iho vhledu do zkoumaného tématu v pocatecni fazi vyzkumu jsem
realizoval nékolik kratkych on-line konzultaci s trenéry a predsedy Sachového svazu
Ceské republiky (dale uz jen SSCR). Tyto konzultace byly velmi cenné a napomohly mi

1 pii samotném sestavovani dotaznikového Setfeni.

Jednim z kli¢ovych diivodi vybéru pravé sachovych komunit jakozto predmétu
mého vyzkumu, je velké citové pouto, které jsem si k tomuto sportu vytvofil jiz v détstvi.
Ptitahovala mé komplikovanost, kterd vétSinu mého okoli odradila i o pokusy o
seznameni se s touto hrou vcetné¢ nejzakladnéj$ich taht figur. Pokousel jsem se do
Sachového prosttedi proniknout prostiednictvim Sachovych turnajii, kde jsem se necitil
moc piijemné a pozdéji jsem se uchylil pouze k on-line hrani, pfi némz nejsem nucen k

vystupu ze své komfortni zony.

Piekvapivé se mnohé nezménilo. Stdle mnoho mych vrstevnikli nepokrocilo dal
a pii vyzve k hrani Sachl rad¢ji zdvotile odmitaji. Tato prace mi umoznila propojit dvé

oblasti, které mé fascinuji — Sachové prostiedi a sociologii.

S ohledem na komunity se pokusim vyzdvihnout n¢které hlavni teoretiky, ktefi se
timto tématem zabyvaji. Hlavni tematickou linkou mé prace bude diskuse o vyznamu off-

line komunit a jejich srovnani s on-line komunitou.



2 TEORETICKA CAST

2.1 Komunita

Komunita je po vétSinu nasi historie klasickym zptisobem pro celou spolecnost, jak
udrzovat spolecné hodnoty, ochranovat se, nebo ziskavat obzivu (Keller, 1986). Jedna se
o komplexni pojem, u kterého v ¢ase dochazi k proméndm a je odli$n¢ interpretovan
riznymi teoretiky. Jednou z moznych definic je vnimat lidskou komunitu jako skupinu
lidi, ktefi maji néjakou spole¢nou ideologii, cile nebo rysy. Mezi spolecné rysy mtize
patfit rys lokaliza¢ni — rozdé€lujici ¢leny podle lokality; rys biologicky — demonstrovany
napf. rasovym puavodem; rys spoleCensko-ekonomicky — ¢lenici spolecnost dle

ptislusnosti k ekonomické vrstvé (Zima, 1999).

Komunity lze kromé jejich ryst rozélenit i na mnoho typt. Pavel Hartl (1997)
rozliSuje 4 druhy komunit: sidelni (ekologickou), moralni (psychickou), terapeutickou
(1é¢ebnou), a vycvikovou, kde se soustiedi predevsim na nacvik komunikaénich a jinych
nezbytné nutnych dovednosti. V Sir§im spektru lze skupiny dale délit na: hermeneutické,
tekuté moderni a postmoderni (Blackshaw, 2009). Dalsi déleni zahrnuje napiiklad i
komunity virtudlni, kterym se ve své praci rovnéZ vénuji. A to i z toho divodu, ze dle
nékterych teorii je diskutabilni, jestli jsou komunity virtualni stale komunitami
v tradi¢nim slova smyslu, protoZe tradi¢ni pojeti klade diraz na lokalizacni rys (Keller,
1986). Toto jsou jen piiklady nékterych moznych déleni komunit pro ilustraci riznosti

pojeti tohoto terminu.

Jednim z velkych teoretikti, kterého bych chtél zminit, je Jan Keller (1986), ktery
ve svém textu polemizuje, jestli je pojem komunita jeste stale aktualni, a jestli uz neztratil
svlj ptivodni vyznam. Komunitu totiz popisuje, jako jednozna¢né vymezitelnou a snadno
odlisitelnou, je propletena pfibuzenskymi vztahy a v neposledni fadé¢ by komunita méla
vystupovat jako mocensky suverénni. Tvrdi, ze komunity uz piestavaji existovat vV
konkrétné vymezeném prostredi, funguji na zcela jinych principech a plni jiné funkce. V
ramci udrZeni pojmu komunita navrhuje tedy moZnost nazvat komunitou celou nasi

vvvvvv

tim, ze komunita uz v souCasné dob& neexistuje.



Podle mého nazoru nedochazi k vyprazdiiovani a zanikani pojmu, ale jen k jeho
redefinovani. V minulosti to byly komunity tradi¢ni, které dominovaly lokélnosti a
ptibuzenskymi vztahy, a dnes vlivem procesti vSeobecné modernizace uz hovoiime
0 komunitach modernich. Moderni podoba komunity je dnes velmi pfizptisobena
technologiim a novodob¢jsim podminkam, neni obménou tradi¢ni komunity, ale spiSe
novym pojetim. Dal$im rozdilem mezi tradi¢ni a moderni komunitou je predevsim ptistup
k socialnimu postaveni jedinci. Zatimco komunity tradi¢ni se soustedi jen na budovani
socialniho postaveni v jejim ramci, tak komunity moderni akceptuji i pozice mimo ni
(Reichel, 2008). Zygmunt Bauman (2000) ve své knize Liquid Modernity argumentuje,
ze tradi¢ni komunity, které byly zaloZeny na stabilnich zakladech a vazbéach uz neexistuji.
Bauman zdtiraziuje, Ze moderni spolecnosti jsou charakterizovany mobilitou a neustalou
zménou a ze moderni komunity jsou spiSe fluidni a dynamické a vznikaji z do¢asnych

vazeb a interakci mezi lidmi.

Reichel déli moderni komunity (2008) na profesni, zijmové a lokalni. Sachové
komunity jsou kombinaci hned dvou z nich, a to profesni a zdjmovou. Sdm Reichel (2008:
105) ve své¢ knize uvadi: ,,Pri nékterych uddlostech miize mezi komunitami zdajmovymi a
profesnimi dochdzet k vzdajemnému prolinani*“. V rdmci profesni sféry jde predevsim o
trenéry, ktefi maji schazeni se v Sachovém klubu jako své primdrni ¢i sekundarni
zaméstnani. V nékterych ptipadech miize i velmi nadany Sachista dosdhnout momentu,

kdy se z jeho konicku a zivotni vasné muze stat i jeho Zivobyti.

V dnesni individualizované dobé je predmétem diskuse udrZitelnost komunit a
jejich schopnost piizpusobit se zménam. Jednou z moZnosti, jak usilovat o zachovani

existence komunit, je adaptacni teorie.

Adaptaéni teorie komunit

Jan Van¢ (2012) vysvétluje, ze v ramci pokusu 0 inspiraci a zachovani existence
jsou modernim komunitam poskytnuty adapta¢ni mechanismy. Dodava, ze adaptacéni
teorii Ize interpretovat jako nastroj, kterym se komunita brani ekonomickym natlaktim,
nebo jako nastroj, ktery slouzi k zamyslené profilaci komunity a pro planovani rozsifeni
budoucich cili. U riiznych druhit komunit Ize spattit ,, #7 zakladni adaptacni strategie,
které jsou akcentovany v riiznych obdobich, s odlisnou intenzitou a nejsou nutné od

pocatku racionalné zamysleny a promysleny. Jedna se o nasledujici strategie: 1) Strategie
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ekologicky motivovaného jednani 2) Strategie jinakosti a o ndboZenské ne-ortodoxie 3)

Strategie péce o nemocné““ (Vane, 2012: 106).

Prvni adaptacni strategii — ekologickou, Ize nejlépe aplikovat vyuzivanim
ptirodnich produkti nebo chovem hospodaiskych zvifat. Strategie jinakosti je pfimy
zpusob, jak reagovat na dopady individualizace v dne$ni moderni spole¢nosti. Komunita
by tak v jedinci méla i nadale budit pocit sounalezitosti, ale nesmi zapomenout, ze Ve
stejné mife musi v jedinci vytvaret i pocit individuality. Posledni strategie je péce o
nemocné a lze ji shrnout jako cestu duchovniho ristu nebo ochotu byt k dispozici
potfebnym. Ve vyvoji v Case ale dochadzi k postupnému konkretizovani (Vane, 2012:

106-116).

Adaptacni strategii pro Sachové kluby byla strategie jinakosti. A to pfedevsim za
dob pandemie, kvili natfizenym lockdowniim je paradoxné k tématu této prace prave
ptechod do on-line prostiedi. Pro spoustu starSich ¢lent to byl trochu vystup z komfortni
Podle komentait predsedl, se kterymi byla vedena kratka konzultace, byla praveé

pandemie nejvétsi ranou do fad aktivnich ¢lenti dochazejicich do Sachovych klubd.

Virtualni komunity

Virtudlni komunity jsou podskupinou standardnich komunit — zcela, nebo alespon
¢asteéné funguji a komunikuji v on-line prostoru (Dijk, 2006). Howard Rheingold (1998)
ve své knize The Virtual Community uvadi, ze lidé uzivaji virtuadlni komunity k
vyménovani si zdvofilosti; k angazovéani se v intelektualnich diskuzich; vzajemnému

pomlouvani se; vedeni sport; zamilovavani se; hrani her; prazdnému tlachéni.

Velmi zasadni okamzik pro on-line komunity bylo zalozeni MediaMOO
(Multiuser Object Oriented) — §lo o ¢isté textovy systém, ktery byl spustén v roce 1992 a
byl urCen pro setkavani  vyzkumnikl, ktefi studovali pocitacovou komunikaci

(Renninger, Schumar, 2002).

Stejné jako u komunit, které se schazeji osobné, 1ze i virtulni komunity urcitym
zpisobem diferenciovat. Existuji virtudlni komunity, které se schazi a komunikuji skrze
herni prosttedi — pokud je jim to umoznéno — V jiném ptipad¢ 1ze vyhledavat komunikacéni
alternativy napiiklad na platformach, jako jsou Discord, Teamspeak ¢i Skype; komunity
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schazejici se a komunikujici skrze socialni sit¢ nebo internetova féra. Diivodem, proc
vyhledavat a chtit byt soucasti n¢jaké on-line komunity, mize byt pocit anonymity, ktery
v lidech miize vyvolat pocit bezpeci a uvolnéni - na druhou stranu, u nékterych lidi ma
tento efekt opacny ucinek a pod zastérkou anonymity se jejich chovani méni leckdy velmi

negativnim zpusobem — dochazi az k disinhibici.

Zbyn¢k Vybiral (2001: 16-19) popisuje disinhibi¢ni chovani jako popusténi
uzdy/ztratu zabran v komunikaci, ke které dochazi vlivem rozdilné komunikace, Ftf
(face-to-face) a v on-line prostfedi. Jednim z dalSich dtvodd, pro¢ vyhledavat on-line
komunity, muze byt i ¢asova flexibilita, ktera se ve vétSin¢ piipadi vyskytovani se ve
virtudlnim prostfedi nabizi. U virtudlnich komunit miize byt jejich velka vyhoda i jejich
zaporem. Spousta lidi by jisté vyzdvihla casovou flexibilitu a pocit anonymity jako
vyznamny piinos, ale opravdu se lidé v rdmci on-line komunit citi byt soucasti komunity?
Na zaklad¢ osobni zkuSenosti vyvozuji tvrzeni, Ze aktivni podileni se a schdzeni v live
komunité se nedd srovnat s pocitem v on-line prostiedi. Dilezitym pojmem v této
problematice je psychologicky komunitni zazitek, ktery lze definovat jako ,,proces,
kterym jednotlivec vnima svoji prislusnost ke skupiné a intenzitu vazby vici své komunite,
nebo skupiné‘“ (Halamova, 2001: 420). V ramci dotaznikového Setfeni v metodologické
¢asti budu zkoumat, jestli se respondenti citi byt sou¢asti komunity, i kdyz se zapojuji jen

on-line.

Gerard Delanty (2010) dochazi k zévérim, ze komunikac¢ni a informacni
technologie velmi posiluji komunikaéni sité tam, kde jiz existuji, ale uz nedochazi k
utvareni novych druhit komunit. To vS§ak neznamena, Ze ptechod z off-line svéta do online
svéta nemuze byt vniman jako ptfechod do nové komunity. Jak zduraziiuje naptiiklad
Barry Wellman (1999) pti studiu on-line komunit je dilezité piihlédnout k jejich hybridni
povaze a zohlednit riizné formy interakce, které se odehravaji jak v online, tak v off-line
prostiedi. Pokud tedy ¢loveék hraje Sachy v off-line komunité, mize online komunita pro
n¢j rovnéz byt novou formou komunity, kde se mize posilovat jeho pocit Clenstvi, ale
pouze v ptipad¢, ze si dokaze najit nové piilezitosti k interakci a sdileni s lidmi v online

SVEtE.



Individualismus

Individualismus je ve Velkém sociologickém slovniku definovan jako ,,postoj,
ktery v moralnich a politickych rozhodovanich dava prednost jednotlivé lidské osobnosti
pred vsemi kolektivy, tedy rodinou, sdruzenim, obcanskou spolecnosti a statem ** (Linhart,
1996: 421-422). V souvislosti s individualismem se poji fada autorti, ovSem v ramci této
prace se budu zabyvat predevsim interpretacemi od Ulricha Becka a Zygmunta Baumana.
Tito autofi byli zvoleni zejména proto, Ze si jejich smysleni Ize ptedstavit jako dv¢ strany

téZe mince.

Baumanuv pohled na individualismus je skepticky. Dne$ni spole¢nost je podle né;
charakterizovana svou lhostejnosti a nejistotou. Zivot tak popisuje jako neustaly sled
kompromist, ve kterém jsme svobodni pouze tehdy, pokud jsme zaroven $tastni. Svého
Stésti se ovSem ziikame, abychom dosahli svobody (Bauman, 2004: 54-55). Beck naproti
tomu vnimd individualismus jako Zadouci a nutny proces, ktery mize vést ke vzniku

novych sociokulturnich pospolitosti (Beck, 2004: 119-120).

V dnesni moderni spolecnosti je podle mého nazoru individualismus néco, co
jedince muze chranit a vytvofit mu prostor pro jeho seberealizaci, ale na druhou stranu
ho to oddéluje od spole¢nosti a stavi do nepfijemné pozice outsidera. Je diskutabilni, do
jaké miry pfevazuji vyhody nad negativy. Ze své pozice introverta vidim unik do on-line
svéta jako vysvobozeni od natlaku a pozornosti lidi, 0 kterou jsem po vétsinu svého Zivota
nem¢l zajem. V prubéhu let jsem ale dosSel K poznani, ze u kazdého diive ¢i pozdéji
nastane prevrat, kdy jedinec za¢ne touzit po tom byt souc¢asti néjakého socidlniho celku.
Vyznam potieby sounalezitosti vyplyva jiz z Maslowovy pyramidy potieb. Z jejiho
umisténi nad zdkladnimi fyziologickymi potfebami a potiebou jistoty a bezpeci 1ze vycist,
ze kazdy, dle teorie potfeb po uspokojeni potieb nizsich, za¢ne hledat v zivoté bezpeci

pramenici z mezilidskych vazeb a moZznosti nékam se zaclenit.



Obr. 1: Maslowova pyramida potieb
Zdroj: Pyramida potfeb zaméstnanct (2023)

Off-line Sachové komunity uz ze své podstaty nemohou byt individualistické,
protoze se jedna o sport, kde je nutné mit svého oponenta nebo trenéra. OvSem
v poslednich letech, a to i velkou vinou pandemie, je ve velké oblib¢ hrat Sachy cisté v on-
line prostiedi. Je diskutabilni, jestli pfechod z off-line hrani do on-line svéta je
individualisticky prvek, protoze off-line herni kluby maji vedené své tymy uz i v on-line
podobé. Nejvétsim problémem je dozajista hrani ist€ proti hernimu systému, kde uz
hra¢im nejsou poskytnuty zadné mezilidské interakce a jsou tak odkazani jen sami na

sebe.

Komunismus

Pfi vyzkumu komunit je potieba se zaméfit i na kontext spole¢nosti, kde tento
pojem zkoumame. Ptijde mi tak v této kapitole tedy dulezité se zamétit s ohledem na

historii ¢eské spolecnosti na obdobi komunismu.

Internetovou strankou Britannica (2023) je komunismus popisovan jako
politickd a ekonomicka ideologie, kterd obhajuje beztfidni spolec¢nost, kde veskery
majetek a zdroje jsou kolektivné vlastnény a kontrolovany komunitou jako celkem. Tato
ideologie byla v rtiznych podobéach implementovana v zemich po celém svété a méla
hluboky dopad na vnimani komunit. Jednim z nejpozoruhodnéjsich dopadii komunismu
na vnimani komunity byla ztrata individudlnich svobod a osobni iniciativy. Za

komunistickych rezimi vlada kontrolovala vSechny aspekty spolecnosti, vcetné



ekonomiky, vzdélavani a médii. To vedlo k pocitu souladu a nedostatku rozmanitosti
mysleni a ndzort. Dal$im vyznamnym dopadem komunismu na vniméani komunity byla
rozSitend chudoba, kterou casto pfindSel. Komunistické ekonomiky byly casto
charakterizovany neefektivitou, coz vedlo k nizké produktivité a rozsahlému nedostatku
zakladniho zbozi a sluzeb. To mélo vyznamny dopad na Zivotni uroven lidi zijicich v

komunistickych zemich a bylo hlavnim zdrojem nespokojenosti se systémem.

Komunismus mél hluboky dopad na vnimani komunity, proto jsem prave faktor
puvodu respondentii zahrnul do jedné ze svych hypotéz a zkoumam, jestli ma néjaky vliv

na jejich vnimani sounalezitosti s komunitou.
2.2 Sachové komunity

Predstaveni a historie

Pro lepsi pochopeni zkoumaného druhu komunity jsem se rozhodl nejprve pro
dosazeni hlubsiho vhledu uvést néco malo z historie a predstavit strukturovani hracu,
které mize mit vliv na strukturovdni samotné komunity. Zminim déle i benefity, které
jsou kralovské hie velmi charakteristické a rovnéz se na strukturovani dané komunity

mohou podilet.

Sachy nebo také Sach, je spoledenska deskovad hra zalozena na davtipu,
vynalézavosti a je ur¢ena primarné pro 2 hrace (Summerscale, 2006). Jeden z nejvétSich

basnikl polské renesance popsal Sachy jako ,,kldni, v némz neni treba mece ani zbrani*

(Kochanowski, 1979: 9).

Sachova komunita, jak ji zndme dnes, za¢ala nabyvat svych charakteristickych
ryst uz v roce 1470. Prvni kniha se zdznamem Sachové partie byla vydana koncem 15.
stoleti, a pravé zaznamenavani partii se stalo typickym prvkem komunity. S vyvojem se
objevily dalsi publikace, které se zabyvaly riznymi aspekty kralovské hry, jako naptiklad
analyzami zahdjeni nebo zakonceni. Tyto publikace polozily zaklady pro Sachovou teorii,
ktera se stale dale vyviji s novymi analyzami (Westerveld, 2015). Jiz v 19. stoleti se
zaCaly objevovat prvni Sachové organizace, které potadaly turnaje, coz je dalsi
charakteristicky prvek této komunity. Sachové turnaje se staly standardnim zpasobem

porovnavani vykonil Sachovych hraci a jiz od roku 1851 se konaly mezinarodni udalosti.



Vyznamnou organizaci, ktera v t¢€ dob¢ vznikla, je Svétova Sachova federace (FIDE) se

sidlem ve Francii (Hooper, Whyld, 1992).

ELO koeficient

ELO koeficient slouzi v Sachové komunité k vyjadieni Sachové trovné hrace.
Tento prvek je ve hie proto, aby bylo mozné métit hra¢uv pokrok a aby bylo mozné herni
partie strukturovat tak, aby do nich nastupovali proti sobé hraci s pfiblizné vyrovnanou
hodnotou ELO koeficientu. V nekterych turnajich tak mize dochazet k nastaveni limitu,
aby v turnajich méli $anci i slabsi jedinci, ktefi napfiklad se Sachy teprve zacinaji. V ramci
klubovych tréninkii miizou byt vyznamné rozdily v koeficientu problematické, protoze
hra¢ s koeficientem 1100 nebude mit velkou Sanci odehrat plnohodnotny zapas s hracem,
jehoz hodnota koeficientu je 1600 a vyse. Je tomu tak i naopak, hrac¢im s vyssim
koeficientem $kodi hrat s nékym vyrazné slabsim. Je tak nutné, aby trenér dostate¢né
strukturoval aktivni ¢leny klubu a rozdéloval je kromé ve€ku i podle jejich koeficientu.

V ramci dotazniku jsem uvazoval o hypotézach, které se opiraji o hraciv ELO
koeficient, nicméné je problematické ho urcit. Kazdy hrac preferuje rozdilné herni typy,
ve kterych mizZe dochazet k odliSnym hodnotdm. ELO koeficient nicméné zistava jako
jediny spravedlivy faktor, podle kterého se strukturuji herni duely, protoze u kralovské
hry jako u jednoho z mala sportii nezalezi na hracové véku. Z tohoto mentalniho sportu

navic prameni mnoho benefit pro tento sport velmi charakteristickych.



VIiv hrani na jedince

Benefity hrani sach(

R
|
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sebekontrola

Obr. 2: Benefity
Zdroj: Benefity hrani $achu (2023)

Benefity zprostfedkované hranim $achu mohou byt vyznamnym faktorem pfi boji
proti individualismu a zasadnim rysem off-line komunitnich celkil. Nejvyznamnéjsimi
prave z téchto benefitli spojenych s touto strategickou hrou miize byt naptiklad nabadani
k tymové praci. Hraci ¢asto spolupracuji na vytvareni riznych hernich mechanik, a tak je
pravé spoluprace a komunikace kli¢ovym faktorem pro budovani tohoto benefitu. Sachy
také povzbuzuji hrace k utvareni kritického mysleni, coz je dulezita dovednost, kterou Ize
uplatnit v realnych situacich, naptiklad tam, kde je k tispéchu nutna tymovéa spoluprace.
Dale Sachy také rozviji sebekontrolu, kterd je v off-line partiich velmi dilezita — hrac by
na sobé podobné jako u karetnich her nemél dat znat vyraznéj$i emoce, které by

potencialné mohly jeho oponentovi naznacit dal§i zamyslené kroky.

Na webu skjesenik (2023) je uvedeno, Zze v ramci vlivu hrani Sacht bylo
provedeno n¢kolik psychologickych studii po celém svété a je dokazano, Ze Sachy mohou
navysit inteligenéni kvocient, zvysit matematické nebo jazykové schopnosti, zlepSit

logické mysleni a mnoho dal§iho. Uvadi, ze v Novém Brunsviku byl proveden
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experiment, kde ucitelé integrovali Sachy do matematického kurikula a podafilo se jim

tak vyznamné navysit skore jejich studentl v testech zamétenych na feSeni problému.

Na obecngjsi trovni u¢i Sachy dle webu chess.com (2023) hrace jak reagovat,
kdyZ se nachéazeji pod tlakem soupete; uc¢i je pokoie a akceptovani porazky; rozvijet
kreativitu. SSCR se na svém webu chess.cz snazi velmi detailné popsat vyhody, které s
sebou hrani Sachu nese. Aktivné participuji na projektu Sachy do $kol, ktery vyzdvihuje
pfedev§im rozvoj schopnosti poznavani; sebepoznani a sebepojeti; seberegulaci;
psychohigienu a kreativitu. Tyto schopnosti mohou byt uzite¢né jak v pracovnim, tak i
osobnim Zivoté a mohou piispét k vytvoteni silnéjsich a udrzitelnéjSich komunit v dnesni

spole¢nosti.

Gender

Genderové rozdily jsou mezi Gi€asti muzi a zen v Sachu pfedmétem dlouholetych
diskusi, které pretrvavaji do soucasnosti. Sachy jsou tradicn€ povaZovany za sport, kde
dominuji muzi, a to s vyraznym rozdilem. Jedna se o rozdil jak v samotné frekvenci ucasti

v Sachovych klubech, tak i s ohledem na samotné herni vykony.

Jednim z moznych vysvétleni, pro¢ se Sachové komunity stavaji zastoupeny
dominantné¢ muzi, miZze byt stereotypni pohled, Ze Sachy jsou €ist€ muzskd hra, kvili
¢emuz dochazi k genderové segregaci. Dal§Sim moznym vysvétlenim muze byt rozdil
Vv kulturnich a socidlnich normach — v mnoha spole¢nostech nemusi byt divky
povzbuzovany k ucasti na aktivitach, které jsou vnimany jako urcené pro muze
(Sarasvathy, 2012). V poslednich letech se ale aktivni participace Zen vyrazné zvysuje —
napomahaji tomu rizné iniciativy Sachovych svazl jako jsou naptiklad: Sachy do skol,
workshopy nebo pofadané turnaje vyhradné pro zeny (Coz by mohlo byt nékterymi
potencidlnimi hrackami vnimano 1 negativné —naptiklad by mohly byt pod vétsim tlakem,
kdyZ nastoupi do smiseného turnaje). V&fim, ze spravnymi iniciativami se kralovska hra
stane sportem, kde mohou muzi a Zeny soutézit zastoupeni ve stejném poctu a na stejné

arovni.
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Graf & 1: Procentudlni genderové zastoupeni v $achovych klubech v CR

Zdroj: Vlastni zpracovani

V ramci dotaznikového Setfeni je muj zdjem o gender respondentl jen jako
upozadénou proménnou a nestavim kolem ni zadnou z hypotéz. I piesto jsem ale v ramci
piipravy vyhotovil graf zastoupeni aktivnich &lenti $achovych celkin v CR. Z grafu je
patrné, Ze aktivnich Sachistek neni v tomto prostfedi velké mnozstvi, jak jsem jiz
argumentoval vyse. V ramci analyzy odpovédi respondentt jsem jest€ mimo srovnani on-

line a off-line hracu sledoval, jestli na vykyvy nema vliv i gender.

Pocitace v Sachovém svété

Dramatickou zménu v Sachovych partiich pfedstavuji pocitace, které pomahaji
hrac¢tim pfi analyze jejich partii. Priilomovym okamzikem bylo sestaveni superpocitace
jménem Deep Blue, ktery porazil tehdejsiho svétového mistra Garryho Kasparova. Prave
po Kasparove pordzce zacal byt o pocitae v Sachové komunité nejvétsi zajem. Doslo k
razantnim zméndm v tréninku, pfi kterych mohl byt profesionalni trenér nahrazen
pocitacem, ktery reaguje okamzité a témet bezchybné analyzuje kazdou hra¢ovu chybu

(Summerscale, 2006).

Postupem casu vznikaly vykonnéj$i pocitace, které umoznily ptejit Sachiim do
on-line prostiedi a skrze zaznamy a vyukové programy tak umoznily hraim
sebezdokonaleni z pohodli domova. Dnes uz tak neni viibec nutné hru uréenou plivodné
pro 2 hrace, kteti se museli fyzicky sejit, hrat tvafi v tvar. Je 1 mozné a lidmi dokonce
Casto preferované hrat tzv. proti pocitaci, jehoz obtiznost si sami nastavi. Pravé rozvoj

on-line prostiedi hraje velkou roli v individualizaci, jak jsem jiz poukazoval v predeslé
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kapitole. Aktudlné nejpopularngjsimi webovymi strankami pro on-line hrani jsou

www.chess.com a liches.org.

On-line Sachy poskytuji uzivateliim spoustu vyhod, o nichz si myslim, ze maji
zasadni vliv pii volb€ herniho typu. Lze hovofit naptiklad o hernich cvicebnicich nebo
ptimo o studiich tvofenych hraci pro hrace. Pro m¢ osobné¢ jsou nejvétsim lakadlem
celého on-line Sachového svéta prehledné statistiky, které vyhodnocuji hracav postup a
ELO koeficient, ktery hrace muze motivovat pro budouci vyvoj. Herni stranka
lichess.com navic nabizi pfimo béhem partie nahled do historie partii s oponentem, diky
¢emuz muze dochazet k vyostienéjSim duellim. Hraci, kteti dosdhli urcité urovné ELO
koeficientu, jsou ¢asto odkazani na uzsi okruh oponentt, a tak jsou tyto statistiky zasadni
pti volbé potencidlni herni strategie. Dalsi vyhoda, kterou zminim, se miize od ur¢ité faze
hrac¢ova vyvojového herniho cyklu stat spiSe velkym handicapem. Jedna se o rady, které
herni systém hracovi nabizi. Systém je k hra¢im velmi velkorysy a v zacatcich jim nabizi
pomoc, aby se se Sachovnici a hernimi mechanismy rychle seznamili. Ov§em zvyknout
si na tuto miru podpory je velmi nebezpecné, protoze uz jen zvyk, ze ndm pocita¢ sam
ukéze, jaké tahy jsou vilbec mozné, se v praxi podepisuje na herni rychlosti Sachisty, kdyz

sedi nad skute¢nou Sachovnici.

Mezi dalsi velké piinosy on-line prostfedi motivujici hrace piinejmenSim
kombinovat off-line komunitni hrani s on-line svétem, je procvi¢ovani formou Sachovych
hadanek, kde je hra€ vystaven rozehrané partii, kterou musi v par tazich ukoncit. Jedna
se o skvely prvek, ktery je hra¢im na Sachovych strankach nabidnut, ov§em zvyknout si
jen na tuto herni variantu je opét dal$im individualistickym prvkem, kterych on-line hrani

Sachtl nabizi mnoho.

Co ale doopravdy z online hraji d€la komunitni zaleZitost jsou komunikacni prvky
nabizené Sachovymi strankami — napfiklad chat, ktery mohou hraci vyuzivat béhem hrani
a diskutovat prostrednictvim néj o hie, sdilet své emoce nebo se jen piatelsky pobavit o
svych Zivotech. OvSem s ohledem na fakt, Ze nejpopularnéj$imi hernimi mody jsou Sachy
pétiminutové, hraci nemaji tolik ¢asu na komunikaci a hra nabizi alespont komunikaci
formou rychlych zprav, které ale na zakladé mych dlouholetych hernich zkuSenosti

nejsou prakticky viibec vyuZivané.

Jadrem on-line Sachovych komunit je herni forum. Herni férum je strategicky

strukturované, aby v ném kazdy naSel to, co potiebuje — od hlavnich Sachovych témat,
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pfes technické problémy az po témata, které s Sachy ani souviset nemusi. V Ceské
republice aktualné nejsou zadna vétsi internetova Sachova fora, a proto je tak nutné hledat
Vv zahrani¢i. I jazyk miize byt jeden z faktori, ktery by mohl odradit on-line hrace a

nedobrovolné je tak separovat.

Dulezitym c¢lankem off-line komunit jsou trenéfi, kteti dohlizeji na hrace a
pomabhaji jim. Jejich vliv muZe byt zasadni i na formovani hra¢e mimo Sachovy svét. Ani
Vv on-line prostfedi neni problém narazit na Sachové trenéry, kteti predavaji své zkuSenosti
internetové komunité. Je ale nutné podotknout, Ze jejich sluzby se pohybuji ve vyssich
cenovych relacich. Hodinova sazba se mezi trenéry lisi. Primérna ¢astka se pohybuje
mezi 15-20 € na hodinu. Vyhodou oproti klubovym trenérim je rozhodné fakt, ze se jedna
0 trénink individudlni. Trenér se tak mize zaméfit na potieby konkrétniho jedince -
nevyhodou jsou ale pomérné vysoké ceny a také fakt, ze pii skupinovém hrani se ¢asto
uci hraci i sami od sebe navzajem.

vvvvvv

uctyhodné pocty lidi (orientacné lze mluvit o nizSich stovkach sledujicich, ale u
svétovych hraca se pocty divakd pohybuji okolo péti tisic). Pravé i timto zplisobem
mizou byt Sachisté formou komunity, protoze spolu komunikuji formou live chatu.
Tvurci téchto zivych vysilani také komunikuji se sledujicimi, ukazuji své Sachové partie,

kde komentuji své postupy nebo s divaky jen neformalné hovoti o svém Zivoté.

Temnou strankou on-line komunit v porovnani s témi off-line je, ze pfi hrani na
internetu se hra¢i mohou dopoustét podvadéni pouzivanim riznych softwarovych
analytickych programti. Samotni trenéfi mi v konzultacich poskytli informaci, ze pii
bleskovém Sachovu — tedy minutovém hernim modu — uz neni takika mozné si ve vys$im
ELO koeficientu zahrat s nékym, kdo se neopira o jeden z programi, ktery mu vyhru
usnadni ¢i Gplné zajisti. Podvodu miiZzeme byt pochopitelné svédky i v mnoha ptipadéch
off-line hrani, ov§em neni vylozen¢ tak explicitni jako uzivani pomocnych softwarovych
programi. Neptedpokladam, Ze by se nékdo k podvadéni oteviené ptiznal, protoze by tak
pfipustil poruseni a neuctu k jakymkoliv etickym nepsanym pravidlim, piesto by v ramci
anonymniho dotazniku mohly byt ziskdny otevien¢jS$i odpovédi, z nichZz by mohlo
vyplynout, Ze i podvadéni muize predstavovat jeden z faktorti vybéru typu Sachové

komunity.
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Sachové komunity v Ceské republice

V Ceské republice se nachazi pies 500 $achovych klubi a krouzki. Na mapé nize

Jsou vyzobrazeny jen vyznamng&j$i z nich, ale zastoupeny jsou i v mensich méstech.
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Obr. 3: Ceské sachové kluby
Zdroj: Sachovy svaz (2023)

Ptirozené dochazi k tomu, Ze nejvétsi pocet Sachovych klubi a krouzktli nalezneme
predevsim ve vétsich méstech. Naptiklad pouze v Plzni miizeme nalézt minimalné 7
mist, kde si lze zahrat v Sachové komunité. Aktivni snaha SSCR o prosazeni $achu ve

Skolach pak napoméahd pomérné obstojnému pokryti celé republiky.
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3 METODOLOGIE

3.1 Cil prace

Téma této prace bylo zvoleno z ditvodu, Ze o kralovské hie mizeme hovofit jako
o komunitnim sportu, ktery v poslednich letech velmi konvertuje k on-line podob¢. |
piesto, ze jsem presvédcen o piinosech off-line verze této hry pro hrace, sim patiim mezi
ty, ktefi i pfes uznani téchto vyhod zlstavaji vérni pouze on-line hrani. Proto v ramci této
prace porovnavam odliSnosti mezi on-line hra¢i a hraci, ktefi hraji off-line. Dale
zkoumam, jestli on-line komunita dokaze adekvatné pokryt vSechny potieby ¢lent, nebo

ma off-line setkavani nesporné vyhody.

3.2 Vyzkumna forma

V ramci svého vyzkumu jsem zvolil kvantitativni metodu dotaznikového Setfeni.
Dotaznik obsahuje 22 otdzek, které jsou ale dikladné filtrovany pfi respondentovych
odpovédich, aby byla zachovana logi¢nost kvalitativniho Setfeni. Vzhledem Kk §ifeni na
cizojazy¢ném webu byl dotaznik pfelozen i1 do anglictiny. V kvalitativnim Setfeni jsem
kladl diraz na demografické tidaje, ¢asovou frekvenci hrani v on-line a off-line prostiedi,
na benefity, které hraci reflektuji k jednotlivym hernim typim a otazky tykajici se

komunitniho vniméni. Odhadovany €as pro vyplnéni dotazniku je 10 minut.

V pokusu o dosazeni cenzu jsem rozeslal dotaznik do kazdého z ¢eskych klubu.
Metoda dotaznikového Setieni byla zvolena zejména kviili snadnému §ifeni mezi vSechny

Cleny, ktefi musi pfi registraci do klubu zanechavat kontaktni email.

V prvni fazi metodologického Setfeni jsem uspotadal n€kolik kratkych konzultaci
s trenéry a predsedy Sachového svazu pro dosazeni vétSiho povédomi 0 zkoumaném
tématu. Konzultace byly vedeny prostifednictvim kratké emailové konverzace z diivodu
casového vytiZzeni konzultant. Konzultace byly velmi ptinosné, avSak jejich zavéry byly
pomérné predvidatelné. VSichni konzultanti souhlasili s tim, Ze mohu uvést jejich celé
jméno — ovSem vzhledem k jejich vysokym postiim by pfipadnd anonymizace byla stejné

irelevantni.

Ve druhé fazi jsem se Gcastnil nékolika diskuzi na Sachovych on-line forech, kde

jsem s hraci diskutoval, jestli je podle nich kvalitnéjsi on-line nebo off-line hrani. Ziskal

16



jsem tak lepsi vhled do zkoumaného tématu, pro néjz by pouhé dotaznikové Setieni

nebylo dostacujici.

Tteti fazi bylo umisténi odkazu dotaznikového Setieni na Sachové forum, kde hraci
diskutuji nebo se sebevzdélavaji — dlouho jsem polemizoval nad moznostmi Sifeni v on-
line prostiedi, ale tyto Sachové diskuze se mi zdaly byt nejefektivnéjsi. Alternativnim
zpusobem $ifeni dotazniku pro on-line hrac¢e mohlo byt jeste¢ zasilani pies herni chat, ale
herni platformy jsou vici Sifeni webovych odkazli opatrné a obaval jsem se, Ze by to bylo
vyhodnoceno z dlouhodobého hlediska jako spam. Bylo otazkou, jaka internetova fora
zvolit. Nakonec jsem se rozhodl pro zahrani¢ni stranky, protoze v ¢eském prostiedi

nejsou zadna, ktera by byla dostate¢né aktivni.

Ctvrtou a posledni fazi bylo $ifeni dotazniku mezi aktivni ¢leny $achového klubu
skrze emailové adresy, které jsou dostupné na webovych strankach SSCR. Po tfech
tydnech jsem opét urgoval kraje s nizkou navratnosti. Dotaznik se mi skrze spolupraci
s predsedou SSCR povedlo umistit také na hlavni facebookovy tidet $achového svazu
SSCR.

Vyzkumna otazka

V ramci své prace se zamé&fuji na zodpovezeni hlavni vyzkumné otazky, ktera zni:
Jaké faktory ovliviiuji preferenci off-line Ssachovych komunit v ¢eské moderni
individualizované spole¢nosti s ohledem na to, Ze 1ze efektivné hrat kralovskou hru
i v on-line prostiedi? Otazka je dostatecné komplexni a postihuje celou problematiku

zkoumaného tématu, na které se zaméruji.

Hypotézy

Ve své praci jsem si stanovil 5 hypotéz, diky kterym budu schopen zodpovédét

hlavni vyzkumnou otazku.

H1: Preference on-line komunity nad off-line komunitou roste s vékem.

V prvni hypotéze ocekdvam, zZe s piibyvajicim v€kem klesa zajem participace v
kruhu off-line komunity a pfevlada zajem o on-line hrani at uz z divodu vétsi

flexibility, tak 1 z divodl vétsi anonymity.
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H2: Aktivni participace v off-line komunité ma oproti on-line hrani pfimo
umérny vztah k jedincovu vnimani jeho pozice v komunité.

U druhé hypotézy ocekavam, Ze u jedinct aktivné se podilejicich na participaci v
ramci off-line komunit, bude znatelné vétsi vnimani sebe sama jakozto ¢lena

komunity nez u on-line hraca.

H3: Cim vétsi benefity piinasi hrani v on-line prosti‘edi, tim ma hra¢ mensi

povédomi o off-line komunitach v jeho okoli (dochazkové vzdalenosti 5 km).
Ve tteti hypotéze predikuji, Ze piijemné prvky, které on-line hrani pfinasi, jako je

flexibilita nebo pohodli, jsou pro hrace natolik z4sadni, Ze uz nevykazuji snahu o

vyhledavani off-line hrani.

H4: Kviili absenci Sachovych klubii v dochazkové vzdalenosti (5 km), hraci
nehledaji jiné alternativy off-line hry.

V ramci ¢tvrté hypotézy predpokladam, ze on-line hra¢ by uvazoval o aktivni
ucasti v off-line komunité, ale nepfihodné umisténi jeho bydlisté nebo nedostatecné

mnozstvi Sachovych klubt v jeho okoli mu v tom brani.

HS: Zahrani¢ni on-line hraci ze zemi bez vlivu komunistického reZimu, maji
vétsi predpoklad pro lepsi vnimani své pozice v komunité v porovnani s hraci
ze zemi komunismem ovlivnénych.

V posledni paté hypotéze ocekavam, Ze se nékteti hraci kralovské hry nebudou
povaZzovat za cCleny komunity z divodid negativniho vniméani tohoto pojmu

v souvislosti s komunistickym rezimem.

Operacionalizace

Prvni hypotéza je vystupem uvah opiena o teoreticky zaklad, ktery mi poskytl

predseda SSCR. V $achovych klubech je zaznamenan s narfistajicim vékem pokles

participace v klubu. Je to zpiisobeno tim, ze star$i hraci maji spise blize k on-line

prostoru? Na tuto otazku se budu snazit zodpovédét tak, ze se budu hracu tazat na jejich

veék a sérii otazek, jestli hraji spise on-line nebo off-line. Pro lepsi mapovani je zahrnuta

i otazka na cCas, kolik hraci tydné travi hranim, jak on-line, tak i off-line Sachu.
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Ve druhé hypotéze se zamétuji hlavné na vztah hrani v jednotlivych prostiedich a
jak se hra¢tim s ohledem na né€ vyviji pocit sounélezitosti v komunité. Aktivniho hrace
zjistuji skrze sérii otdzek stejné jako u prvni hypotézy a s ohledem na méfeni pocitu
sounalezitosti v komunité byla zapojena sada otazek, zaméfujici se na jedincovo vnimani
jeho pozice v komunité. Snazim se predevsim o zjistovani pocitu blizkosti mezi hraci

nebo respondentliv subjektivni pocit, jestli se on sam citi byt komunitnim ¢lenem.

Treti hypotézou predpokladam, ze hraci s rostoucimi benefity, které jim on-line
svét nabizi, nemaji uz o off-line hrani zajem a nemaji tak ani povédomi, jestli v jejich
okoli je néjaka moznost, jak off-line hrat. Na tuto hypotézu proto budu hledat odpoveéd
skrze baterii otazek. Prvni z nich bude otazka na to, jestli je v respondentovo okoli n&jaky
Sachovy klub/krouzek. Pro konkrétni parametry toho, co je a co uz neni respondentovo
okoli jsem stanovil vzdalenost 5 km. Pfedpokladam, ze jde o dochazkovou vzdalenost.
Respondent by tak nemé&l mit problém se do této vzdalenosti i za predpokladu, Zze by
nem¢l dopravni prostiedek pirepravit péSky. Dopliujici otazka, pro potvrzeni nebo
vyvraceni hypotézy, bude otazka na to, jakych benefitli si respondent v ramci on-line
hrani vazi nejvice. OCekavam, Ze ¢im vice téchto benefiti bude respondent uvadét, tim je
vetsi pravdépodobnost, Ze pii odpovidani nebude mit zadné povédomi o Sachovych

klubech v jeho okoli.

Ve ¢tvrté hypotéze podobné jako u tieti hypotézy operuji s Sachovymi
kluby/krouzky v respondentovo blizkosti. Tentokrat ale ztakového pohledu, Ze se
domnivam, ze pravé nedostatek téchto moznosti, jak hrat off-line v respondentovo okoli,
je hlavni pii¢inou, pro¢ nevyhledava moznosti k off-line hrani. Kromé otazky na to, jestli
je v respondentovo okoli n¢jaky Sachovy klub, obohatim dotaznik jesté o otazku Cisté pro
hrace, ktefi hraji pfevazné on-line, jestli nékdy vyhledavali moznosti, jak hrat off-line a

pokud ne, tak proc ne.

V posledni paté hypotéze, predpokladam, ze lidé z postkomunistickych zemi se
budou vyjadfovat vice negativné 0 jejich pozici jakozto clena komunitniho celku.
V zépadnich zemich — naptiklad v Americe — je pojem komunita vniman vice pozitivng,
a proto se domnivam, ze hlavné tento vyzkumny vzorek, bude mit vEétsi tendenci se

vyjadfovat vice pozitivné na jejich komunitni vnimani (Gerzon, 1998).
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Odborné nazory

Predseda SSCR RNDr. Martin Petr, Ph.D. konstatuje, ze schazeni se u kralovské
hry ma benefity, jak pro mladé, ktefi se schdzeji v Sachovych klubech, tak i pro dosp¢lé,
ktefi se schazi na utkanich soutéznich druzstev. Kolektiv jako takovy dokonce vyzdvihl
a argumentuje, Ze ma zasadni vliv pro setrvani u tohoto sportu. Nejvétsi upadek hracské
¢innosti zaznamenavaji pii prechodu z mladeznického celku do dospélé kategorie, kde je
titeba ménit kolektiv, ve kterém se hraci vyskytuji. S ohledem na on-line hrani pozoruji v
Sachovém svazu velky narast zajmu. On-line hrani se panu doktorovi jevi jako velmi
rychlejs$i a snadnéjsi zplisob, jak se ke hie dostat. Argumentuje vsak, ze je to ovSem velmi
povrchni. On-line a off-line hrani tak popisuje jako dvé odlisné discipliny, které ale
mohou existovat vedle sebe. Samotny zavér zistava takovy, ze on-line hrani nemize oft-
line zcela nahradit.

Piedseda oddilu TJ Sokol Plzen-Letna Ing. Karel Chalus vyzdvihuje dilezitost
schazeni se v komunit¢ a to nejen kviili hrani kralovské hry. Lidé maji urcitou potiebu se
setkavat, protoze to muze vytvaret pozitivni protivahu ke kazdodennimu stresu ze
zaméstnani a ze zivota vibec. S ohledem ale na prave onu kralovskou hru upfednostiiuje
off-line hrani, kde jsou viditelné verbalni signaly a signaly téla, které hraci béhem partii
mohou vykazovat. On-line komunikace dle jeho nazoru nepokryva celé spektrum
komunikace.

Piedsedkyné tymu TJ Sakal Kozolupy Ing. Jana Silhava argumentuje, Ze schazeni
se v klubu ma velky vyznam jak ve vyvoji Sachovém, tak i spoleéenském. V Klubu se
setkavaji riizné generace hract od déti predskolniho véku az po seniory. Déti se ptirozené
uci hrat od starSich a zkuSenéjSich hraca, cerpaji jejich dlouholeté zkuSenosti a
samoziejmé 1 naslouchaji, co ktery hra¢ zazil na turnajich, kde vSude byl, koho na
turnajich potkal. Déti se u¢i nejen hrat Sachy, ale i jak vystupovat, jak se chovat v riiznych
situacich a docela jisté si najdou kamarady, ktefi maji spolecny zajem. DneSni doba nam
ale ukazala, Ze trénovat a hrat se da i on-line. USetii se spoustu ¢asu a penéz, ale stejné to
nenahradi "klubovy zivot". Je samoziejmé znat velky propad clenské zakladny v dobé po

covidu. Stejné tak uroven po Sachové strance je mnohem mensi.

Piedseda tymu Velvary Ing. Jindfich Trejbal popisoval svou zkusenost tak, Ze
kluby urcité své misto nijak neztratily, mozna pravé naopak. Obdobi koronavirové

pandemie vcetné nucenych piestavek v redlném setkdvéani bylo zna¢nou pohnutkou k
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rozsifeni a udrZeni on-line Sachu. V tomto obdobi se hraci s on-line hranim u¢ili a zacali
hrat. Proto pro né&j bylo obrovskym piekvapenim, Ze nastal pomérné razantni ustup od on-
line forem hrani. Pfikladem uvadi chovani v Sachovém hnuti, resp. Sachovém svazu CR.
Zatimco v obdobi pandemie se konaly ¢asté Sachové akce, pfedevSim na Lichess a
Chess.com, pozdgji na oficialné propagovaném systému Tornelo, véetné mistrovstvi CR

v bleskovém Sachu, dnes tyto akce prakticky zmizely a nejsou planovany.

Vsichni hlavni predstavitelé, se kterymi jsem mél tu cCest komunikovat, se
vyjadiuji pomérné jednotné. Off-line Sachovy Zivot ma pro jedince mnohem vétsi piinos
nez on-line hrani. Nejen po strance herni, ale predevsim té socialni. Nezatracuji ale on-
line hrani, naopak ho vnimaji jako pfijatelnou alternativu, ackoliv je nutné podotknout,

ze tyto dv¢ herni varianty vyrazné odlisuji a vnimaji jako dva odlisné sporty.

Nazory hraci vystupujici na on-line féorech

Nazory profesional v oboru byly ve stejném duchu. Jak na toto téma ale nahlizi

celek hract vystupujici v on-line prosttedi nejpopularnéjsich sachovych stranek na svéte?

Prekvapivym zjisténim v on-line prostoru bylo, Ze pomérné velké procento
sympatizuje s trenéry a predsedy Sachovych svazi. Ackoliv se identifikuji jako aktivni
on-line hraci, tak vyznamu hrani off-line ptikladaji velkou vahu. Nejcastéjsimi klady off-
line hrani je pravé komunikace, poznavani novych lidi a setkavani se se starymi prateli.
On-line hrani postrada dle jejich ndzoru komunikaci. Hrac¢i uz tolik nevyuZzivaji chat,
ktery je jim k dispozici, a to véetné rychlych zkratek, které jsou jim dostupné, pro rychlé
reagovani (GG — good game, GL — good luck, HF — have fun), nebo jsou zcela
bezdivodné zli — pravdépodobné vlivem disinhibi¢niho chovani, které jsem jiz popsal
vySe v kapitole virtudlnich komunit. Neopomenutelnym dodatkem musi byt 1 komentat,

ze hraci prosté miluji drzet v ruce Sachové figurky.

Zastanci on-line prostiedi se shodli dohromady na péti bodech, pro¢ jim vyhovuje
prave on-line hrani. Prvnim z nich je vertikalni poloha obrazovky, ktera umoziuje lepsi
vyhled a naskytuje tak hraci leps$i pfehled o Sachové partii. Druhym divodem je
flexibilita, kterou on-line hrani pfinasi — kdyz si chcete zahrat pouze dvé desetiminutové
hry, tak vite, kolik zhruba ¢asu si mate vyhradit, a mtzete to tak zafadit do své kazdodenni

rutiny, podle toho, jak vdm to vyhovuje. Tretim bodem, je krasny fakt, Ze si miizete zahrat
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s kymkoliv na celém svété. Ctvrtym diivod je systém hodnoceni, ktery hrace dobie
motivuje k tomu, aby se kazdy den zlepSovali. Patym bodem jsou bezplatné Sachové

lekce, které mnohé stranky nabizi.

Na rozdil od trenéra a predsedu Sachovych svazi, ktetfi ovS§em nutno podotknout
on-line hrani nikterak neodsuzovali, se na on-line forech rozjela zajimava debata, kde
dochazelo k vétsimu argumentacnimu boji mezi on-line a off-line hranim. Paradoxné i
kdyz se jednalo o debatu pravé na on-line Sachovém foru, tak musim konstatovat, ze
ptiznivci off-line hrani byli ¢etnéjsi. Off-line hrani — nebo jak oni sami tikaji OTB (over
the board — voln¢ pieloZzeno jako nad Sachovnici), pfinasi vyhodu pravé v komunikaci,
kterou on-line hrani nedokaze dostate¢né vynahradit. Tento rozpor mezi nazory na on-
line a off-line hrani Sachu ukazuje, ze oba zpisoby maji své vyhody a nevyhody a zalezi
jen na kazdém jednotlivci, jaky zplsob hrani uptfednostiiuje. V kazdém ptipadé je vsak
ziejmé, ze off-line hrani mé stdle silnou a vaSnivou zakladnu pfiznivcu, ktefi si ceni

predevsim osobniho kontaktu a komunikace pii hie.

3.3 Realizace vyzkumu

Limity vyzkumu

V ramci mého vyzkumu reflektuji par limitd. V Gvodu této kapitoly je nutno
zminit, Ze uz samotné dotaznikové Setieni je do jisté miry limitujici. Respondenti jsou
¢astecné omezeni v piipadé, pokud je dotaznik postaveny na principu uzavienych otazek
— 1 vpfipad¢, kdyz jsem respondentim poskytl variantu otazky oteviené, tak jsem
zaznamenaval pomérné malou tendenci se timto zplisobem vyjadiovat a respondenti se
spiSe vyjadiovali pfedvolenymi odpovéd'mi — u otevienych odpovédi jsem ovsem tento

faktor kompenzoval dotazovanim se lidi pfimo na on-line Sachovych strankach.

Jako dal8i limit vnimam propagovani dotazniku skrze majitele a predsedy
Sachovych klubti — pokud se dotaznik nezamlouval, necitili zadnou potiebu jej §itit nebo
publikovat na socidlnich sitich klubu. Tento limit jsem si zacal siln¢ uvédomovat
v momentu, kdy se objevovaly prvni zpétné vazby na znéni dotaznikového Setfeni.
Reakce se délily do i typt: 1) kladné 2) negativni 3) neutralni. Slo o klasické schéma,
kde ma ¢lovek potiebu sdélit svlj nazor ve chvili, kdy je bud’ velmi spokojen a zajimaji
ho vystupy vyzkumu, nebo se ohradi, Ze je naprosto cely Spatné. Majitele, kteii se

vyjadfovali negativné smérem k dotazniku, jsem pobidl k diskusi, protoZze m& zajimala

22



jejich zpétna vazba, ale k zadné dalsi komunikaci uz nedoslo. Vybizi se tak otazka, jestli
jejich negativni postoj opravdu byl smérem k dotazniku anebo k samotné distribuci. I ptes
to, ze jsem tento limit reflektoval uz v samém uvodu svého vyzkumu, byla tato cesta

jedina, jak jsem mohl docilit vysokého poctu respondentii.

Pilotaz

Dotaznikové Setfeni jsem pfed ostrym rozeslanim podrobil 10¢lennému
vyzkumnému vzorku. Zamétoval jsem se pfedevSim na to, jestli jsou vSechny otazky
dostatené srozumitelné, spravné sefazené a relevantni. Nejvetsi potize byly predevsim
s filtrovacimi otdzkami, které se nezobrazi Uplné¢ vSem respondentim, ale jen podle
ur€itych charakteristik. Na chybné filtrovani jsem byl upozornén a dotaznik byl tak v jeho

ostré form¢ oSetfen od téchto problémii.
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4 CHARAKTERSTIKA SOUBORU DAT

Dotaznikového Setfeni se z(c¢astnilo celkem 513 respondenti, z toho 399 ¢lent
Sachového klubu a 114 on-line hract vystupujici na Sachovém foru. Celkovy pocet
¢eskych ¢lenti Sachovych klubt je 21 995 — v ramci dotaznikového Setfeni se tak tedy
podafilo oslovit necela 2% clent (pfesnéji 1,81%). S ohledem na gender dotaznik
vyplnilo 466 muzi a 45 zen. Jak jsem jiz argumentoval v kapitole gender, je pfirozené,
ze v Sachovém svété jsou CetnéjSimi hraci muzi. V grafu nize porovnadvam procentudlni
zastoupeni muzu a Zen z dotaznikového Setfeni (napravo) a Ceskych Sachovych ¢lent
(nalevo). Je patrné, Ze procentualni hodnoty jsou témét identické. Pochopitelné nemiizu

vysledna data generalizovat, ale ziskavaji dle mého nazoru na vétsi reprezentativnosti.

Graf ¢&. 2: Procentualni genderové zastoupeni v §achovych klubech v CR
(vlevo) a procentualni genderové zastoupeni v dotaznikovém Setfeni (vpravo)

Zdroj: Vlastni zpracovani

V ramci genderu uz nedochézelo k vyraznéjsim vykyviim v datech. Pocit blizkosti
mezi hrac¢i 1 vnimdni komunity se mezi pohlavimi takika neliSil. Nedochdzi ani
k vyraznéjsi preferenci on-line ¢i off-line komunitnich celkli. V pribéhu reserSe a po
hlub§im zamysleni mi tento segregacni fenomén pfijde jako velmi zajimavy pro dalsi

mozny vyzkum — vice se budu rozepisovat v posledni kapitole.

Ze ziskanych dat bylo pro mé osobn¢ nejvetsim prekvapenim veékové zastoupeni
respondentli. Na zakladé svych znalosti a mozna i predsudki jsem zastaval presvédéent,
ze v prostfedi Sachovych klubli se zdrzuji predev§im mladi hra¢i. Mam na mysli
konkrétn¢ vékovy rozptyl mezi 10-20 lety. Primérny vék respondentt byl ale okolo 42,5

let a median byl 42 let. Je tfeba ale podotknout, ze vysledny vzorek nemuzeme

24



generalizovat a vyvodit zaver, ze Sachova komunita se ve skute¢nosti rozkvéta az okolo

sttedniho véku zivota ¢lovéka.

Nejmensi navratnosti disponoval kraj Karlovarsky a kraj Vysocina, kde ale
dochazi na rozdil od ostatnich krajii k pomérné malé koncentraci Sachovych klubt, a tim

si tak odtivodnuji malou navratnost.

Obr. 4: Procentualni zastoupeni respondentl

Zdroj: Vlastni zpracovani

Dotaznik vyplnilo 399 aktivnich ¢lentl, z tohoto celku jich jen 17 hraje Sachy
V jiném kraji, nez je ten, ve kterém maji trvalé bydlisté. Ocekaval jsem, Ze vlivem toho,
7e Cast populace realné pobyva vétSinu ¢asu mimo misto svého trvalého bydliste
(naptiklad na koleji nebo internatu), mohlo tak dochazet k vétSi Cetnosti aktivni

participace v klubech mimo kraj s trvalym bydlistém.
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Obr. 5: Nejvice zapojené zemé do dotaznikového Setfeni

Zdroj: Vlastni zpracovani

Velmi vzruSujici ¢asti vyzkumu byl sbér dat, ktery zahrnoval i1 hrale ze
zahrani¢nich statd. Nejdominantnéjs§imi zastupci byla USA, Indie, Kanada, Francie a
Némecko. V Givodni ¢asti vyzkumu jsem piechod do svétového métitka vnimal spiSe

problematicky, ale dodalo to podle mé celé praci velmi zajimavy nadech.

Poslednim z obecnych vysledkil, na ktery jsem se rozhodl detailngji zamétit, je
sledovani zmény preferovaného herniho typu v ramci toho, s kym hraci castéji hraji. Na
zakladé prizkumu a analyzy komentaiti on-line hraci vyplyvalo, Ze paradoxné vétsi ¢ast
znich by preferovalo hrat off-line, ale nemaji ¢as dochazet do klubu, nebo off-line
odmitaji hrat, protoze Sachy nezajimaji jejich pfatele, se kterymi by radi hrali. Lze
sledovat, Ze tyto argumenty se propisuji do grafu a kategorie respondenttl, ktefi hraji
dominantné s on-line hraci je co se tyce preference jejich herniho typu téméf vyrovnana
— maji ale tendenci se priklanét spiSe k preferenci off-line hrani. Respondenti, ktefi
vyuzivaji k hrani prostiedi Sachového klubu jsou vice konzistentni a preferuji tak

dominantné off-line hrani.
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Zdroj: Vlastni zpracovani

4.1 Vysledky hypotéz

H1: Preference virtualni komunity nad live komunitou roste s vékem.

Pro lepsi vizualizaci vékového zastoupeni vyuzivam 2 typy grafi. V prvnim grafu
jsou vice zfejma konkrétni ¢isla, kterd vékové kategorie reprezentuji, ale ve druhém grafu
je lépe Citelny samotny vztah — oba grafy pfipominaji sinusoidy, které se v urcitych
bodech navzajem piekryvaji. Az od pokrocilejsich let (konkrétné na prelomu 55-60 let)
dochazi ktomu, ze preference on-line hrani prevlada. Hypotéza je tedy casteéné
potvrzena — ve vétsing ptipadi dochazi spise k riznym vykyvim. Je ale zajimavé, ze ve
vékovych kategoriich 20-24 a 25-29 dochazi spise k preferenci off-line hrani — predikoval
jsem, Ze pravé vtomto v€ku bude vysledek opaény na zdkladé mych dosavadnich
zkuSenosti s on-line hranim — rovnéz jsem to predpokladal na zéklad¢é informace
z konzultace, kde jsem byl obeznamen se situaci SSCR, ktefi zaznamenavaji nejvétsi

upadek aktivnich hra¢t prave pii prechodu z zakovského oddilu do oddilu pro dospélé.

Vykyv az v pokroc¢ilém veku si interpretuji tak, Ze star$i lidé uz rad¢ji setrvavaji
Vv pohodli svého domova, anebo to mize byt i s ohledem na onemocnéni covid-19, které

je prave pro tuto vékovou skupinu nejvétsim nebezpecim.
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Graf €. 5: Preference herniho typu ve vztahu s hra€ovo vékem (typ 2)

Zdroj: Vlastni zpracovani

H2: Aktivni participace v off-line komunité ma oproti on-line hrani pfimo

umérny vztah k jedincovo vnimani jeho pozice v komunité.

Na zakladé prezentovanych dat v grafech 6, 7 a 8 je zfejmé, ze aktivni podileni
v off-line komunité ma vliv na jedincovo vnimani sebe sama, jakoZto ¢lena komunity, a
I na jedincovo vnimani blizkosti ostatnich hract. V grafu 7 vidime, ze u off-line hracu je
pocit ¢lena komunity velky, vyjadiilo se tak 95 % respondentti, oproti 76 % z on-line
prostredi. Je zajimavé, ze tedy i u on-line hraci je pocit ¢clena komunity pomérné vysoky
a neplati tak, ze jedinci, ktefi hraji on-line, by se jako za ¢leny komunity nepovazovali,
takto se vyjadfilo okolo 20 % jedincti. S ohledem na znalost jmen je i v tomto ptipadé
vidét vyvoj predevsim u off-line komunit. V piipadé on-line hracu jsou ale také velmi
cetnd vyjadieni smérem ke znalostem jména/ptezdivky spoluhrac¢i — mulze k tomu

dochazet vlivem toho, ze ve vy$Sim ELU uz hra¢i nema;ji tolik oponentti, a tak jsou
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odkazani na to hrat v uzkém okruhu oponentii, nebo hraci vystupuji pod online klubem.

Hypotézu povazuji na zakladé dat jako potvrzenou v ramci zkoumaného datového

souboru, ale ne vtakovém rozsahu, jak bylo ocekavano. Na zakladé konzultaci,

dosavadnich znalosti a zkuSenosti s on-line hranim jsem totiz predikoval hodnoty

podstatné nizsi. Je ale otazkou, do jaké miry byl vysledek ovlivnén sbérem dat na on-line

Sachovych forech. Odhaduji, ze na téchto strankach se zdrzuji predevsim hraci, kteti jsou

spiSe pro komunitni a redlny vysledek by se mohl liSit, pokud by bylo v silach

vyzkumnikli zasahnout i hrace, kteti se vénuji jen Cist¢ hie samotné.
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Spise ano
= Spide ne

V Sachovém klubu/ krouZzku

Graf ¢. 8: Znalost jmen/ptezdivek spoluhract ve

vztahu s tim, s kym vétSinou hraji

Zdroj: Vlastni zpracovani

pocet benefith povédomi nevédomi
4 5 0
3 39 3
2 168 11
1 246 16
0 nebo neuved 24 1

Tabulka €. 1: Pocet benefitt on-line hrani u hraci, ktefi nemaji povédomi o

Rostouci benefity on-line komunit se neukazaly jako faktor o povédomi o oft-

Sachovych klubech v jejich okoli
Zdroj: Vlastni zpracovani

line komunitach v hra¢ovo okoli. U téchto respondenti, ktefi se vyjadrili odpovedi, ze

nevi, jestli se v jejich okoli nachazi néjaka moznost, jak hrat i off-line, je dokonce 5
aktivnimi ¢leny Sachového klubu. Hypotézu tak tedy shledavam neplatnou, ov§em

reflektuji limit v ramci nabizeni respondentiim vybér z moznosti — viz kapitola limity.
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H4: Kvili absenci $achovych klubi v dochazkové vzdalenosti (5 km) hraci
nehledaji jiné alternativy, jak hrat off-line.

Pti analyze dat pro mé¢ bylo zajimavé zjisténi, ze pocet lidi, kteti ve svém okoli
nemaji zddnou moznost, jak hrat Sachy off-line, je velmi malo. Je$té vétsi pievrat
zaznamenava tato skupina s ohledem na to, ze jeji vétSina se alespon nékdy pokusila

hledat zptsoby, jak hrat off-line. Platnost této hypotézy jsem na zaklad¢ dat nepotvrdil.

Lidé, ktefi se vyjadfovali negativné smérem k otdzce na vyhledavani off-line
moznosti hrani Sachu byli pomérn¢ jednotni. A to tim zptisobem, Ze je to prosté nezajima
a nestoji o to. Na zaklad¢ prizkumu on-line Sachového fora jsem doufal spiSe v pestiejsi

a obsahlejsi odpoveédi.

100% 92%

90% 80%
‘a':, 80%
2 7 Hledal jste nékdy
3 6% zpiisob, jak hrat
'ﬁ offline?
:‘:‘ ig = Ano
§ 30% u Ne
= 20%
S Ea |
o

0% [PR—

Ne Nevim

Nachazi se 5 km od Vaseho bydlisté néjaky sachovy klub/krouzek ?

Graf ¢. 8: Povédomi on-line hracii o
Sachovych klubech/krouzcich v jejich okoli
Zdroj: Vlastni zpracovani

HS: Zahrani¢ni on-line hraci maji vétsi predpoklad pro lepsi vnimani své pozice v
komunité nez hradi z postkomunistickych zemi.

V posledni hypotéze doslo k porovnavani mezi postkomunistickymi staty a staty,
které se nikdy s touto politicko-ekonomickou ideologii v minulosti nesetkaly. Nejvétsimi
zastupci byli pfirozené Cesti respondenti, ovSem v porovnani v rdmci procent se ukazalo,
Ze na Sachové hrace nemél tento ideologicky smér v rdmci vnimani komunity negativni
vliv. V grafu lze pozorovat témét 30% rozdil u kladné odpovédi smérem k vnimani sebe

sama jakozto ¢lena komunity — stejné tak dochézi k propastem u negativnich odpovédi,
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které¢ ale uz nejsou tak vyznamné. Hypotézu tak i pies vSechny ptedpoklady — mé

individualni i ty, které byly zminény v teorii — shledavam nepotvrzenou.

i ke Rekl byst bé
ekl byste o sobé,
"E’ 60% 7e jste clen
= komunity?
3 50%
E 40% 35% mAno
; 26% uNe
= 30% 24% Noviiin
2 18% i 3
e 20% 13% - uSpise ne
g 10% 8% 9% = Spige ano
£ l 2% 2%
0% J —
ne - komunisticka post - komunisticka

Hracova zemé

Graf €. 9: Porovnani vnimani komunity ne-
komunistickych a post-komunistickych stati

Zdroj: Vlastni zpracovani

5 ZAVER A DOPORUCENI

Ve své bakalarské praci jsem mél za cil zodpovédét otazku — Jaké faktory
ovlivituji preferenci off-line Sachovych komunit v ¢eské moderni individualizované
spole¢nosti s ohledem na to, ze lze efektivné hrat kralovskou hru i v on-line prostredi?
K zodpovézeni této otazky jsem si stanovil 5 hypotéz a ziskaval data skrze kratké
konzultace s majiteli a trenéry klubi, diskusi na on-line Sachovém féru se samotnymi
hraci a distribuci dotaznikového Setfeni mezi aktivni ¢leny ¢eskych Sachovych klubt a

on-line hrac, kteti vystupuji na dvou nejvétsich svétovych internetovych platformach.

K pfimému potvrzeni dochdzi jen u druhé hypotézy, ale je nutné dodat, ze
reflektovani své pozice v komunité je u on-line hraci alesponi pro m¢ osobné velkym
piekvapenim. Ctvrta hypotéza miize na zakladé jejiho vyvraceni slouzit jako vyznamna
zpétna vazba pro SSCR, kterému se tak daii dosti obstojné plnit své snahy o maximalni

dostupnost hrani pro vSechny Sachisty.

Z vyzkumu vyplyva, ze off-line komunitni hrani je pro jedince piiznivéejsi
predev§im z hlediska toho, jak hraci reflektuji svou pozici jako ¢lena komunity. Je to
pravé klubovy a turnajovy Zivot, ktery dava existenci Sachovych klubli hlavni divod
jejich ptitomnosti v moderni individualizované spolecnosti. Nelze vSak zcela zatracovat
on-line Sachovou hru disponujici fadou jinych benefitti — pfedevSim vyuzivani kratkych

Sachovych partii v jakoukoliv denni dobu nebo cerpani z vyukovych materiald zcela
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zdarma. Z vyzkumu dale vyplyva fakt, ze se on-line i off-line svéty piekryvaji. Jde ale
spiSe o jednosmérny vztah, protoze de facto kazdy off-line hra¢ hraje i on-line, ale ne

naopak.

Ve svém vyzkumu jsem prokézal maximalni snahu o dosazeni cenzu. Rozesilani
skrze trenéry a predsedy se ukdzalo v mnoha ohledech zna¢né¢ limitujici, ackoliv musim
konstatovat, Ze s ucasti na dotazniku jsem byl ve vysledku velmi spokojeny a vysledny
pocet respondenti byl pro ucely mé bakalarské prace vice nez dostaCujici. V ramci
navazujicich vyzkumi by se ale podobné jako u vyzkumu zkoumajici motivace,
preference a strategie studentli pii vybéru vysoké Skoly, vedené katedrou sociologie
Zapadoceské univerzity, mohlo postupovat skrze iniciativu nejvySe postavené¢ho
ptredsedy Sachového svazu. S panem doktorem Martinem Petrem jsem byl sice v pribéhu
celého vyzkumu v uzkém kontaktu, ov§em muj skromny projekt jist¢ nebyl dostate¢nym

divodem k vedeni velkych, cilevédomych iniciativ.

Dle mého tsudku nejpozoruhodnéjsi sekundarni okruh zajmu je otdzka genderu
hrach. Pohlavi Sachistti hraje uz jen na samotné frekvenci participace vyznamnou roli,
ktera se ale propisuje i do jejich hernich vykonid. Z mého subjektivniho muzského
pohledu jsou ale lobbistické kroky Sachovych federaci za zvySeni participace zen
ponékud excentrické. Obecné sice mizeme v fadu poslednich let mluvit o pozvolném
naristu zajmu u Zen, avSak diferencovani nékterych turnajli na ty ur¢ené pouze pro Zeny
nebo naopak pouze hra¢im opa¢ného pohlavi, mize vést ve svych vystupech k tomu, ze
se Zeny mohou citit ve smiSenych zapasech vice pod tlakem a miiZze na zéklad¢ tohoto
piistupu byt podpoiena falesSnd domnénka o vyraznych genderovych rozdilech. Zajimava
pfipadna navazujici analyza by se mohla zaméfit na pohled samotnych Sachistek a jejich
nazor na postupy Sachovych federaci smérem k rovnéjSimu genderovému zastoupeni,

ptipadné v jakych ohledech by mohli byt podniknuty dalsi kroky.

Bakalatska prace miize dale slouzit jako inspirace pro ptipadné dalsi kvantitativné
¢i kvalitativné zaméfené vyzkumy. Zejména naptiklad porovnavani benefitd, které hraci
reflektuji v aktivni participaci bud’ v off-line nebo on-line komunité. V tomto ptipadé se
ukdzalo vyuzivani kvantitativni metody jako velmi limitujici a bylo by zajimavé se na
toto téma zaméfit vice kvalitativné. Jako dalsi jisté zajimavy navazujici vyzkum by mohla
byt vice do detailu propracovand komparace jednotlivych zahrani¢nich statd. V ramci
mého vyzkumu bylo zacélenéni zahrani¢nich hract spiSe nutnost, aby bylo mozné
postihnout dostatecny pocet on-line hraci vzhledem k absenci aktivné fungujicich

Ceskych Sachovych stranek.

33



6 SEZNAM POUZITE LITERATURY

BAUMAN, Z. Individualizovana spolecnost. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 2004, s. 54—
55.

BAUMAN, Z. Liquid modernity. Polity Press. 2000.

BECK, U. Rizikova spolecnost: na ceste k jiné moderné. 1. vyd. Praha: Sociologické
nakladatelstvi, 2004, s. 119-120.

BLACKSHAW, T. Key Concepts in Community Studies. SAGE
Publications, 2009.

Communism — ideology [online]. 2023 [cit. 2023-02-12].
Dostupné z: https://www.britannica.com/topic/communism

Co Sachy prinadseji detem [on-line]. [cit. 2022-07-13]. Dostupné
z. http://www.skjesenik.cz/cz/mladez/10-co-sachy-prinaseji-
detem.html?fbclid=IwAR3dzwo3aDLgerplORt308kLaMhPOK
KMfHP_iBtzT9p23k54rPvr4vSHAyw )

DELANTY, G. Community. London: Routledge, 2003.

DIJK, J. The network society: social aspects of new media. 2nd
ed. Thousand Oaks, CA: Sage Publications, 2006.

GERZON, M. The Community of the Future. New York:
Doubleday, 1998.

HARTL, P. Komunita obcanskad a komunita terapeuticka. Praha:
Sociologické nakladatelstvi, 1997.

HOOPER, D., WHYLD, K. The Oxford companion to chess. 2nd
ed. New York: Oxford University Press, 1992.

KELLER, J. Komunita — proména nebo zanik? In: Sbornik praci
filozofické fakulty brnénské university, 1986.

34


https://www.britannica.com/topic/communism
http://www.skjesenik.cz/cz/mladez/10-co-sachy-prinaseji-detem.html?fbclid=IwAR3dzwo3aDLqerpI0Rt3O8kLaMhP0KKMfHP_iBtzT9p23k54rPvr4v5HAyw
http://www.skjesenik.cz/cz/mladez/10-co-sachy-prinaseji-detem.html?fbclid=IwAR3dzwo3aDLqerpI0Rt3O8kLaMhP0KKMfHP_iBtzT9p23k54rPvr4v5HAyw
http://www.skjesenik.cz/cz/mladez/10-co-sachy-prinaseji-detem.html?fbclid=IwAR3dzwo3aDLqerpI0Rt3O8kLaMhP0KKMfHP_iBtzT9p23k54rPvr4v5HAyw

KOCHANOWSKI, J., HOSTOVSKA, O. Sachy. Praha: Odeon,
1979.

LINHART, J., PETRUSEK, M., VODAKOVA, A,
MARIKOVA, H. Velky sociologicky slovnik. Praha: Karolinum,
1996, s. 421-422.

Prinos sachit pro deti [on-lineg]. [cit. 2023-10-01]. Dostupné z:
https://www.chess.cz/sachy-do-skol/prinos-sachu-pro-deti/

REICHEL, J. Kapitoly systematické sociologie. Praha: Granda,
2008.

RENNINGER, K., SCHUMAR, W. Building Virtual
Communities. Cambridge: Cambridge University Press, 2002.

RHEINGOLD, H. The Virtual Communities, Homesteading on
the Electronic Frontier, 2000.

SARASVATHY, E. Gender and Chess, 2012.
SUMMERSCALE, C. Sachy. Fragment, 2006.

TOP 10 benefits of chess [on-line]. [cit. 2023-10-01]. Dostupné
z: https://lwww.chess.com/article/view/benefits-of-chess

VANE, J. Komunita jako novd nadéje?: ndbozenské (ne)
institucionalizované komunity z pohledu sociologie nabozZenstvi.
Zapadoceska univerzita v Plzni, 2012.

VYBIRAL, Z. Meni se lidskd psychika v ére internetu?
Psychologie dnes 7 (3), 2001, s. 16-19.

WELLMAN, B. Networks in the global village: life in
contemporary communities, 1999.

WESTERVELD, G. The Poem Scachs d'amor (1475). First Text
of Modern Chess, 2015.

ZIMA, P. In: Komunita a komunikace = Community and
Communication. Praha, Sofis, 1999.

35


https://www.chess.cz/sachy-do-skol/prinos-sachu-pro-deti/
https://www.chess.com/article/view/benefits-of-chess

7 SEZNAM OBRAZKU

Maslowova pyramida POtEED ........ccociiieiiieiiieie e 7

2T T 1) Y PSS 10
CeSké BACHOVE KIUDY ..ottt 15
Procentudlni zastoupeni respondentll v Krajich .........cocoovveiieiiniiniiiic e 25
Nejvice zapojené zeme€ do dotaznikovEého Setieni .........c.ccovvveriveiiiiiiiinc e 26

8 SEZNAM GRAFU

Procentualni genderové zastoupeni v Eeskych klubech .......ccccovvviiiiiiiiiiiie 12
Srovnani genderového zastoupeni v Klubech a v dotaznikovém Setieni ...........ccccevennnne. 24
Preference herniho typu ve vztahu s hra€ovo €astéji hranym typem .........c.ccocveevviviienennens 27
Preference herniho typu ve vztahu s hrd€ovo VEKEM.......coviiiiiiiiiii e 28
Preference herniho typu ve vztahu s hrd€ovo vekem (typ 2) ...cocvvvvevininininicineiens 28
Pocit vIIMANT KOMUNILY ....oviiiiiiieiiiiiciee e 29
Pocit blizkosti ke SPOIURTACTM ......c.ooviiiiiiiii e 29
Znalost jmen/prezdivek NIACT ......cocviiiiiiii 30
Povédomi o Sachovych klubech v OKOI ........cccoviiiiiiiiiiccec e 31
Porovnani vnimani komunity mezi ne-komunistickymi a post-komunistickymi staty ...... 32

9 SEZNAM TABULEK

Pocet benefitl U 0N-1NE NIACT ..vvvviiiiiiiiiiiiiie e seeaaaes 30



10 CIZOJAZYCNE RESUME

The bachelor thesis deals with the importance of off-line chess in the modern
individualized society. In theoretical part the term community and other key concepts
related to the research topic are defined, regarding to the author's interpretations and
development over time. This paper aims to determine the status of off-line chess in present
modern society. Firstly chess trainers and chess club owners were contacted via e-mail
for a consultation linked to the base of the research. Subsequently to assemble data the
questionnaire was published among active chess club members and on chess forums of
the most popular sites for playing chess on-line. Findings revealed that chess club life and

chess tournaments influence player's sense of belonging to a chess community.
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11 PRILOHY

Tento dotaznik je urcen predevsim pro hrace kralovské hry a slouzi pro tcely vyzkumného
projektu mé bakalarské prace. Na otdzky prosim odpovidejte pravdivé. Dotaznik je zcela
anonymni a zabere Vam maximalné 5 minut.

1. Umite hrat Sachy?
e Ano
e Ne

2. S kym vétSinou hrajete?
e Srodinou
e S prateli (mimo Sachovy klub/krouzek)
e V sachovém klubu/krouzku

e Son-line hraci

3. Snazil jste se nékdy hledat zpisob, jak hrat i off-line?
e Ano
e Ne

4. Pro¢ ne?

5. Jaké je VaSe pohlavi?
e Muz

e Zena

6. Kolik je Vam let?

7. Od kolika let hrajete Sachy? (uved’te orienta¢n¢)

8. Jak ¢asto hrajete?
e Kazdy den
e Nékolikrat tydné

e Jednou tydné



10.

11.

12.

13.

14.

e Parkrat za mésic

e Priilezitostné

Jaky typ Sachi Vam vice vyhovuje?

e On-line

e Off-line

Na skale od 1 do 10, kdybyste mél fici, jak jsou Vam blizci spoluhraci?

e (vibec ne) 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 (velmi)

Rekl byste o sobé, Ze jste €len Sachové komunity?
e Ano

e Spise ano

e SpisSe ne
e Ne
e Nevim

Nachazi se ve vzdalenosti 5 km od Vaseho bydlisté néjaky Sachovy klub/krouzek?

e Ano
e Ne
e Nevim

Kolik zhruba tydné travite ¢asu hranim $achi on-line?

e 5 avice hodin

e 3-5hodin
e 1-3 hodiny
e 1 hodinu

e Jen nékolik minut

e Nehraji on-line

Kolik zhruba tydné travite ¢asu hranim $achi off-line?

e 5avice hodin

e 3-5hodin
e 1-3 hodiny
e 1hodinu
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

e Jen nékolik minut

o Nehraji off-line

Znite své spoluhrace jmény/piezdivkami?
e Ano

e SpiSe ano

e SpiSe ne

e Ne

Jaké aspekty on-line hrani Vam pfijdou nejdulezitéjsi?
e Casova flexibilita

e Pohodli

e Moznost hrat s kymkoliv na svete

e On-line rating

vvvvvv

e Komunikace s hraci
e Re¢ téla protihrade
e Fyzicky kontakt se Sachovnici

Jakych benefiti si v ramci hrani v komunité nejvice cenite?
e Pocit anonymity

e Ziskavani novych kontaktt

e Osobni rozvoj

Z jaké zemé pochazite?

e Vybér z moZnosti

Jaké je VaSe nejvyssi dosaZené vzdélani?
e Zakladni

e Stiedni s vyuénim listem

e Stfedni s maturitou

e Vyssi odborné
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Vysokoskolské

21. V jakém kraji bydlite?

22.

Praha

Stiedocesky kraj
Jihoc¢esky kraj
Plzensky kraj
Karlovarsky kraj
Ustecky kraj
Liberecky kraj
Kralovohradecky kraj
Pardubicky kraj

Kraj Vysocina
Jihomoravsky kraj
Zlinsky kraj
Olomoucky kraj
Moravskoslezsky kraj

V jakém kraji se nachazi Vas Sachovy klub/krouZzek?

Praha

Stiedocesky kraj
JihoCesky kraj
Plzensky kraj
Karlovarsky kraj
Ustecky kraj
Liberecky kraj
Kralovohradecky kraj
Pardubicky kraj

Kraj Vysocina
Jihomoravsky kraj
Zlinsky kraj
Olomoucky kraj
Moravskoslezsky kraj
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