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1. Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Na magistersky obor Graficky design a multimédia, pod vedenim
doc. ak. mal. Ditty Jitickové, jsem byl prijat jakoZto na navazujici
studium po uspésném absolvovani bakalarského oboru Vizualni
komunikace pod vedenim doc. ak. mal. Frantiska Stekera. Co se ale
mych praptvodnich intenci k vytvarnu tycCe, cesta to byla dlouha

a krkolomnéa. Preskoc¢im-li svou détskou zalibu v kresleni auti¢ek,
mohu pokladat za zacatek svych vytvarnych snah graffiti, kterému
jsem se zacal vénovat ve svych ¢trnacti letech. Na stfednf odborné
skole jsem studoval elektrotechniku, a tak byly mé vytvarné pokusy
spise konickem. Ke grafickému designu jsem se dostal aZ ve svych
jednadvaceti letech pti studiu polygrafie na Hellichovce, kde jsem
mél to Stésti seznamit se s Jirim Cislerem, ktery meé postupné
dostrkal az k Frantisku Stekerovi, sem, na Sutnarku.

Z predchoziho odstavce je patrné, ze mé spektrum zajmu je pomeérné
Siroké. Bavi mé objevovat a zkouSet nové véci, mné nezname
vytvarné postupy, techniky a mozZnosti vyjadteni. I proto jsem
sivybral jako druhy ateliér v ramci magisterského studia ateliér
Motion designu. Videu jsem se vénoval jiz d¥ive, hlavné pro potfeby
animovanych vizualt a videoklipli pro svou kapelu, nicméné jsem
mél nutkani, se do tohoto zptisobu vyjadreni ponotit o pid vic. Mozna
to souvisiis tim, ze jsem byl jakozto tiska¥ uz pomeérné prejeden
statickym obrazem. A pohyb mé fascinoval vzdy.

Pred tfemi lety jsem svou bakalarskou praci pojal velmi exaktné.
Jednalo se o sérii plakatt s infografikou na téma dopravy

a environmentu, feSenou pomérne prisnym grafickym designem.
Hned v prvnim semestru magisterského studia jsem v ramci
druhého ateliéru tyto plakaty rozhybal do minutové smycky.
Pohybem jsem do strohého designu dostal chybgjici lehkost a vtip,
a hned mi bylo jasng, Ze jsem objevil novou vagen. Casova osa mi
dodala dalsi prostor pro objevovani netuSenych moznosti. V ten
moment jsem se rozhodl, Ze ma diplomova prace bude ve formeé
videa, idealné v podobé kratkého filmu.



2. Téma a divod jeho volby

Magisterské studium jsem si pral zakoncit takovou praci, ktera pro
meé bude pomyslnym milnfkem. Praci, ke které se budu rad vracet,
kterou se budu rad prezentovat, a ktera dokaze potésiti Sirsi okoli.
Ajakuzjsem zminil vySe, rozhodl jsem se pro formu kratkého filmu.
Nebylo to v8ak tak, Ze jsem se nejprve rozhodl pro tuto formu, a az
poté hledal, jak a ¢im ji naplnim. Povidka od mé ptritelkyné, Theodory
Vorackoveé, podle které je vysledny film, se mi prevalovala v hlavé jiz
nekolik let. Stejné tak princip vytvarného zpracovani videa pomoci
kolaze se specifickymi prechody mezi scénami. Mél jsem to Stésti,
Ze se tyto dvé véci protnuly v moment, kdy jsem se rozhodoval pro
zadani diplomové prace.

Povidka, ze které film vychazi, je v psané formé pomeérné primocara.
Postarsi pani bilancuje svlij dosavadni Zivot, a na ,stara kolena“

se rozhodne pro nec¢ekanou zménu. Je to komorni lidsky pribéh

o zdanlivé banalni cesté vlakem, ktera vsak nakonec neni tim, ¢im
se na prvni pohled zda. Odlehcenou, a az naivni formou popisuje
kazdodenni témata, ktera se ale dotykaji kazdého z nas. Poukazuje
nato, ze i pres vnéjsi rozdily toho mame spole¢ného mnohem vice,
nez si uvédomujeme, a Ze je dobré se obc¢as pozastavit nad sebou
samym, nez za¢neme soudit okoli. A Ze na zménu neni nikdy pozdé.
Autorka timto prib&hem nabiz{ Stastny konec vSem, ktet{ se alespon
trochu naleznou v hlavni, ¢i v nékteré z vedlejsich postav.

Mym pranim bylo tento pribéh, pokud mozno co nejvérnéji, pretvorit
do filmové podoby, a dat mu tak mozZnost oslovit $irsf publikum.

A jsem moc rad, Ze jsem se do toho pustil, jelikoZ mi to prineslo
necekané mnozstvi novych zkusenosti a poznatkl.



3. Piiprava a realizace

3.1 Pfiprava

Diplomovou praci jsem mél v planu realizovat v fadném terminu,
tedy vloni. Bohuzel, na konci jara 2021 doslo v nasi rodiné k fatalni
udalosti, ktera mi zabranila vénovat se jinym nez rodinnym
zalezitostem. Prerusil jsem proto studium, a praci odlozil.

Kdyz se ted zpétné ohlédnu, nejsem si jisty, jestli bych
neprodluzoval studium i bez onéch nepriznivych rodinnych
okolnosti. Objem prace a ¢asova naro¢nost mého kratkého filmu
byla totiz i takto az hrani¢ni.

3.1 ReSerSe

Vizudalni stranku filmu jsem mél v predstavach uz nékolik let,

ne-li celou dekadu. Jen jsem tehdy jesté nevédél, Ze toto vizualni
vyjadreni vyuziji formou kratkého filmu. Ackoliv se grafickému
designu vénuji stéz{ devét let, a videu potradné az posledni t¥i roky,
inspiraci pro tuto pracijsem nacerpal uz v puberté. Tehdy jsem byl
naprosto uhranut videoklipem Davida MoZného k hiphopovému
tracku Virtual Soul Waste brnénské kapely Nase Véc (priloha 1a).
Kolaze, které vypadajf jako reklama na utopicky socialisticky Zivot,
a presto z nich jde strach a prazdno. A hlavné prechody mezi
scénami pomoci dekonstrukce jednotlivych prvkd. Jeho pristup je
proti mému pomérné chladny a matematicky, ale to nebrani tomu,
aby mi mentalni otisk tohoto videa prinasel inspiraci i po patnacti
letech. V této dobé jsem poté mimovolné hledal podobnou inspiraci
kde se jen dalo. Prikladem budiz cover art alba Struggle Continues
od svédské hiphopové kapely Looptroop Rockers, pripadné videoklip
k pisni Fly Away z této desky (pfFiloha 1b). Pavodni predstava

o vytvarné strance filmu méla byt vlastné prasecik téchto dvou
inspiraci. Koldzové prostredi scén, kde se scény budou ménit
podobng, jako v klipu Virtual Soul Waste, a postavy animované

v podobném stylu, jako je maminka s ditétem na coveru alba
Struggle Continues. Zaklad inspirace z klipu Davida Mozného zustal,
pouze prechody mezi scénami jsou nakonec koncipovany rozlicnymi
zpusoby podle potfeb filmu. Od animovanych postav jsem nakonec
upustil z vicero dlivoda. Zaprvé z casovych, zadruhé z estetickych,
neb bych nebyl schopen tak presvédcivé kresby, zatfeti diky dalsim
zdrojum inspirace, které se mi vryly pod ktzi. Bylo by jich mnoho,
proto jmenuji ty nejdulezitéjsi. V prvni radé klip kapely Franz
Ferdinand k pisni Take Me Out (pfiloha 1¢) a klip Reginy Spektor k pisni
Us (pfiloha 1d). Pisen Us jsem vyuzil i jako predlohu pro hudebni
stopu mého filmu, kterou komponoval maj dobry kamarad Vojtéch
Grabac (pod umeéleckym pseudonymem Pokoj2s). U obou zminénych
videoklipli jsem se zamiloval do predstavy kolaze statickych obrazti
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(tvoricich prostred{) a Zivych herct pred zelenym platnem. Oba tyto
klipy se v celé své délce drzi pomérné jednotného vizudlu, ktery by
pro meé byl svazujici, ¢i by prfimo kolidoval se srozumitelnosti filmu
(k tomuto tématu se jesté vratim). Proto jsem se nechal inspirovat
volnosti, ktera by se dala nazvat jako ,trashova“u produkci Televize
Estrada (pFiloha 1e), kterou produkuji Filip Blazek, Albert Hruby,
Vojtéch Kiss, Matous Valchdr a dalsi, a u videi ,protoyoutubera®
Jamese Rolfa, ktery takto pracuje se zelenym platnem v epizodach
svého satirického poradu Angry Video Game Nerd (pfiloha 1f).
Vzhledem k tomu, Ze se jedna o muj prvni film, je také dost mozné,
ze jsem nevédomky vyuzival filmovych principt okoukanych z mych
oblibenych filmovych horrorQ, kuprikladu z Frankensteina z roku
1931 (pomaly strih a statika, excitovani herci, ,umélé” kulisy),
¢inapriklad z britské seridlové adaptace Slecny Marplové z let

2004 az 2013 (tepla, saturovana barevnost).

31.2  Ovéfeni postuptl

Jesté pred reSenim samotného filmu jsem mél moZnost overit si
principy kolaze tak, jak jsem si ji prfedstavoval, na semestralnim
zadani, na jedné volné praci a na jedné zakazce.

V prvnich dvou pripadech se jednalo o statické kolaze. Nejprve $lo
o jeden ze série plakata oslavujicich 300 let od umrti Jana BlaZeje
Santiniho Aichela (pfiloha 2), poté o autorskou knihu mé kamaradky
Agdty Hordckoveé (priloha 3). Ve tfetim pripadé Slo o videoklip pro
kapelu Kolektivni Halucinace k pisni Vterina (pfiloha 4). Hudebnici
mi nechali volnou ruku, a tak jsem klip, mimo jiné, pojal jako finalni
cviceni v8ech téchto postuptl. S kazdym dalsim zadanim jsem se
blizil k findlnim principam, které jsem hodlal vyuzit pro diplomovy
film. Od stavéni nepravdépodobnych krajin, pres konstrukce
interiért a exteriérti v perspektivach tak, aby do nich $lo zasadit
postavy, po komplexni vyuziti obou téchto reSeni v pohybu

na ¢asové ose.

31.3 Osnova

Videoklip pro Kolektivni Halucinace ma necelé t¥i minuty a zabral
mi asi meésic prace po vecCerech a ve volnych chvilich. Z toho jsem
soudil, Ze prace na filmu bude tak na tri ¢tyri mésice. A Ze film
bude mit pét, Sest minut. Pavodni povidka je preci zhruba na pét
normostran... Seredné jsem se ve svych odhadech zmylil.

Prvni problém nastal v moment, kdy jsme se s autorkou povidky
ponotili do tvorby zakladnf osnovy filmu. Povidka je totiz
koncipovana tak, ze hlavni hrdinka Marie pouze stoji na nadrazi,
rozhliZ{ se, vzpomina a jen vyjimecné interaguje s okolim.

Po ptijezdu vlaku do né&j nastoupi{ a nasledujif dvé mensi setkani

s mladikem na protéjsi sedacce a s privodc¢im. A vSe ostatni se déje
pouze v jejif hlavé, a to nejen ve vzpominkach, ale i v pfedstavach

o budoucnosti, ¢i premitdnim nad nejrozli¢néjsimi vécmi.
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Proto bylo nutné, uz tak kratkou povidku, jesté vice osekat, Casovou
osu rozdélit na tri ¢asti (vzpominky, sou¢asnost na nadrazi a ve
vlaku, a predstavu o blizké budoucnosti), a spoustu véci, které se
dély v jeji hlaveé néjak dostat ven, idealné do interakce s okolim.
Nicméné tak vznikla zakladni, sedmnéactibodova osnova (pfiloha 5),
kterou jsme nasledné rozvedli do rozpisu scén, a postavili k ni scénar.
Osnova, a vlastné vsechny mé pomocné poznamky a rozvrzen{ (krome
scénart a kompletnich informac¢nich sheett pro herce) jsou psany
velmi volnym a nespisovnym jazykem, tak, jak mi to ptislo pod ruku.
Tak jsem se v tom sam nejlépe orientoval. Osnovu jsme s autorkou
sepsali koncem srpna 2022.

3.1.4  Planovani scén

Z hrubé osnovy bylo nutné rozvrhnout konkrétni scény. Jedna
moznost byla vytvorit si kompletn{ storyboard, ale vzhledem

k tomu, Ze vysledna prace je kolaz, prislo mi toto feSeni témer
duplicitni k vyslednému filmu. Bohaté mi tedy do zacatku postacilo
rozepsani jednotlivych boda do konkreétnéjsich situaci, respektive
zabéru (pfiloha 6). V kazdém bodé ¢i podbodé je zapsano v jakém
prostredi se scéna odehrava, jakym zptsobem je feSen najezd na
scénu a stfih z ni, co se v ni vlastné déje a ptripadné zkracenda verze
monologu ¢i dialogu. V jakém formatu (velikosti) se scéna odehrava
je zaznamenano az u konkrétnich sheetli pro potreby nataceni.
Podle tohoto rozpisu jsem mohl zacit s ¢istsf hlavou stavét jednotlivé
kolazové prostredi.

3.1.5  Vybér hercl a rekvizit

Jedna z poslednich ¢asti, ktera by se dala zahrnout do samotné
pripravy, byl vybér herct a rekvizit. Je potrfeba zminit, Ze jsem tuto
pracirealizoval pri témér plném uvazku. K mému Stésti pracuji na
Hellichovce, grafické Skole, a mam kolem sebe spoustu sikovnych
kolegli, studentli (a kamaradt), kteri se nebdli propujcit sebe sama
do mé diplomové prace. Hledal jsem podle vizualni podobnosti

s mou predstavou o postave, stejné tak podle jejich charakterovych
ryst. Co jsem hledal, to jsem nasel. Jen jedna z postav je zahrana
profesiondlni hereckou (prodavacka — Lucie Furmanova), zbytek
jsou neherci. I to mi ptislo jako vhodna volba do takto komorniho
lidského prib&hu. Kuprikladu Marii, hlavni roli, si zahrala nase
milovana sekretarka Renata Horackova ze studijniho oddéleni,
kterd jako mald hrala ochotnické divadlo, ale dle svych slov

se prilis stydéla na to, aby v tom pokrac¢ovala. Druhym davodem,
proc jsem ,lovil“ herce na nasi $kole, je pritomnost skvéle
vybaveného fotografického oddéleni. Zde jsem poté i realizoval
nataceni pred zelenym (ve skutecnosti bledémodrym) platnem.

Rekvizity jsem vybiral podle dvou kritéri{: doba, ve které se scéna
odehrava a moznost ¢i nemoznost doklicovat danou véc do scény
v postprodukci (pfiloha 7). Oboje jsem vytresil pomérné jednoduse.
Pro zvyraznéni scén, které se odehravaji ve vzpominkach,
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jsou v téchto scénach dulezité objekty, se kterymi postavy
manipuluji, dodany az v postprodukci. Z toho dvodu byla
nejdtlezitéjsi rekvizitou role modré latky ve stejném odstinu, jako
bylo platno, pred kterym jsem postavy natacel. Podava-li napriklad
prodavacka Marii bonboniéru, podavala ji sice i ve skute¢nosti
prinataceni, ale ta byla obalena modrou latkou, aby se pak snaze
odstranila ze zabéru (vlastné rovnou i s pozadim). Stejné tak kdyz
postavy na néCem a za nec¢im sedi, §lo o modrou latkou zamaskovany
nabytek (pripadné vse, co mi v danny moment ptislo pod ruku).
Druhou dtlezitou slozkou bylo oblec¢eni. Zde byla opét brana v potaz
doba, ve které se scéna odehravd, ale mozna dulezitéjsi byla barva.
Vzhledem k tomu, Ze nas skolni ,greenscreen® je, jak jiZ bylo zminéno
vySe, bledémodry, vétSina obleceni byla preferovana v teplych
ténech. V jedné scéné pak bylo potfeba Saty prebarvit na modro,

coz jsem provedl v postprodukci.

Priloha €. 7 znazornuje nejen ptvodni seznam rekvizit, ale i jakysi
planovac splnénosti obesilani postav s jejich scénarem a potiebami
k nataceni (sheetem).

3.2 Realizace

Samotnarealizace se odehravala v nékolika fazich, které se

s blizicim se finalnim dilem stéle vice prekryvaly. Planovana
posloupnost ukont byla: tvorba jednotlivych scén (prostfedi),
doladéni scénare a seznameni herct s jejich postavami, nataceni,
postprodukce (montaz postav a prostredi), stfih scén do finalni
podoby, pfepsani scénatre podle Uprav prinatédenf a st¥ihu, dabing
(postsynchrony), zvuceni, a na zavér tvorba titulkl.

3.2.1  Tvorba jednotlivych scén

Tato prvni ¢ast zabrala asi nejvice ¢asu. Nejprve jsem si pripravil
korenové slozky podle jednotlivych scén, a poté jsem zacal
prohleddvat internet horem dolem, ve snaze najit vhodny obrazovy
material ve vhodném rozliSeni a pod licenci CC (Creative Commons).
Odrazovym mustkem byla tvorba scény s nadrazim ve formatu
velkého celku (pfiloha 8). Po stazeni nékolika zastupnych obrazkt
nadrazi v Malych Svatonovicich, krajiny, trati a nebe jsem si pripravil
prvni prostfedi. Pro vybér tohoto nadraz{ existuj{ dva dtvody. Prvni
je prozaicky, prosté se mi libila nddrazni budova a okoli. Druhy je
pocitovy, Malé Svatorniovice jsou pomérné blizko Dvora Kralové nad
Labem, kam jsem léta jezdil za svou babic¢kou. Navic pres né jezdi
rychlik ,Krakonos$® do Hradce Kralové (Hradec, a¢ bez upresnéni,

je zminén v ptivodni povidce) a do Prahy.
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BohuZel jsem pomérné brzy seznal, Ze internetové prameny nebudou
pro mé specifické pozadavky stacit. Velkou ¢4st obrazového
materialu jsem tak bral ze svych starych fotek, ptipadné nafotil

na miru. Nebe, mraky, krajiny, téch jsem meél z rznych vyletl
dostatek. Nadrazi do Malych Svatoriovic jsem si musel zajet nafotit
cestou na vylet... Bylo jen $tésti, Ze jsme byli pobliz. Nane&tésti mé to
bohuZel nenapadlo uz v 1été, déj filmu se tak oproti povidce odehrava
spise v zari, nez v horkém srpnu.

Zhruba polovinu obrazového materialu jsem nakonec ani nepouzil,
ale zdkladem prosté bylo mit co nejvétsi moznou databazi, ze které
mohu vybirat. Ta pti finalizaci této faze filmu c¢itala 1225 obrazovych
soubor.

V této fazi tvorby filmu jsem herce zastupoval vystrizenymi
postavami z fotek (pFiloha g). Pro kaZzdou scénu jsem se snazil vybrat
adekvatni typ postavy (stara pani, mlada pani, mladik, rodinka

s ditétem...) v adekvatni péze a hlavné uhlu. Poté jsem tuto postavu
bazalné rozhybal, abych védél, jakym smérem mé pak pri nataceni
jit atp. Vysledkem byl tedy zvlastni k¥izenec digitalniho storyboardu
az makety, jejiz polovinu jsem vSak stejné pouzil ve finalnim filmu
(veSkera pozadi{ a statické objekty).

3.2.2 Scénar

Nejprve jsem mel v planu vzit rozhovory tak, jak jsou v povidce,

a jen je lehce poupravit podle potreb filmu. Nakonec vSak bylo
potfeba napsat je pfimo na miru, a pouze zakomponovat nékteré
origindlni pasaze tam, kde mély byt. Prvotn{ scénar sepsala sama
autorka povidky, ja ho s ni pakladil a hlavné zkracoval (pfiloha 10).
TotiZ to, co se v psané formeé zda kratké, je pak v mluveném dialogu
zhruba tfikrat delsi. Vzali jsme si tedy stopky, a vSe si nahlas
pretrikavali, dokud nebyla délka idealni. K tomu se vaze i posloupnost
jednotlivych tkona — scénar jsme totiz mohli zacit psat az poté,

co byly nahrubo poskladany zakladni scény.

Béhem nataceni si pak vétSina herctl stejné poupravila text tak, aby
v jejich podani znél prirozenéji. A prifindlnim st¥ihu se pak nékteré
scény jesté zkracovaly... Proto bylo pfed dabovanim potreba scénar
jesté jednou prepsat (viz dale).

Pro kazdé nataceni jsem pro prehlednost celé véci hercam i sobé
vytvoril tzv. sheet, ve kterém se mimo scénare nachaziidresscode,
seznam rekvizit a rozepsané scény, ve kterych se postava objevuje
(pfiloha 11). Umisténi herce ¢i hercl v jednotlivych scénach bylo
odladéno uz v ramci makety pomoci fotek zastupnych postav.

Pro usnadnéni natacenije u kazdé scény v sheetu zapsana velikost
zabéru (celek, polocelek, americky plan, polodetail, detail).
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3.2.3 Nataceni

Jak jsem jiz zminil vySe, nataCeni probihalo ve fotografickém
ateliéru Hellichovky, a na kazdou postavu (aZ na dveé vyjimky)

jsem mél vzdy jeden pokus, jedno nataceci okénko. O ¢as byla pri
nataceni nouze obecné. Zaprvé byly volné hodiny v ateliéru pouze
v lednu (a o vikendech), kdy neprobihala vyuka VOSG z divodu
zkou&kového obdobi. Zadruhé jsem vétSinou vyuzival raznych
¢asovych prostojia a volnych hodin mych koleg(, a velkorysosti
predstavitelky hlavni hrdinky. Kuptikladu pro scénu s prodavackou
bylo potfeba kombinace volnych hodin v ateliéru, volnéjsich hodin
pani sekretarky, zastoupeni mé prace kolegou, a uvolnéni herecky
predstavujici prodavacku z hodin télesné vychovy... Jak jiz bylo
zminéno vyse, pro kazdé nataceni jsem mél pripraven ,sheet”,

a maketu filmu. Scénar v sheetu nam slouzil jako osnova, ale pokud
herec prisel s napadem, jak pozménit text, ozivit scénu, pripadné

i co vySkrtnout tak, aby text lépe sedél k jeho osobnosti, byly tyto
zmény jediné vitany.

Pred kazdym natdc¢enim bylo potfeba postavit set, nezapomenout
rekvizity, davat pozor na oble¢eni hercti, nastavit svétla a fotoaparat
(v8echny scény jsou toCeny na Sony Alpha A7R se standardnim
objektivem v rozliSeni Full HD, coz se v postprodukci ukazalo jako
velké omezeni pti priblizovani zabérll — s formatem 4K by byl
vysledek mnohem ostrejsi), a po kazdém nataceni uvést ateliér

do ptivodniho stavu (pfiloha 12). Postavy a scény nebyly bohuzel
natac¢eny chronologicky od zac¢atku filmu do konce, tocil jsem
podle ¢asovych moznosti hercll. Je tak bohuzel téZké vysledovat
mé postupneé zlepsSovani se v zachazeni s kamerou a osvétlenim.
U prvniho nataceni{ mé zaskolila ma odborna konzultantka

a kolegyné Adéla Leinweberova, u ostatnich uz jsem si musel
poradit sam. Napriklad druhé nataceni bylo s Tomasem Stankem,
predstavitelem koutriciho mladika, a na vysledku je vidét, ze jsem
jesté nevédel, co délam. Naopak jedno z poslednich nataceni bylo
s pruvodc¢im — Josefem Fialou, a tam uZ je vysledek naprosto
uspokojivy.

3.2.4 Stfih

V ramci uspory ¢asu jsem se snazil herce do filmu implementovat
hned, jak jsem mohl. Navic jsem na kazdém nové upraveném

a vlozeném zabéru prohluboval své zkusenosti s klicCovanim pozadi
(odstranéni pozadi a ponechani pozadovaného, tedy herce)

(pFiloha 13). Po zpracovani viech zabéru tak, jak byly natoceny
arozvrzeny, prisel na radu strih. S velkou pomoci mé odborné
konzultantky jsme postupné zkracovali dlouhé scény, vyhazovali
nepotfebné a nezajimavé zabéry, a snazili se do ponékud statického
stylu filmu, dostat dynamiku skrze rychlejsi stridani scén

a prokladani dlouhych dialogt. Tato prace pak pokracovala

ipo zasazenf dabingu a ozvuceni.
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3.2.5 Zvuk, hudba, postsynchrony

Jak jiz bylo zminéno vyse, kvlli alteracim scénare béhem nataceni
a naslednému zkracovani pti sttihu musel byt finalnf scénar pro
dabing prepsan znovu a nacisto. Poté jsme mohli prejit k dabingu,
v tomto ptipadé k takzvanému postsynchronu. To je typ dabingu,
prikterém herci dabuji znovu sami sebe, nej¢astéji z davodu
nekvalitné nahraného zvuku pti natadceni. Coz byl bohuzel (a oproti
ocCekavani) i pripad mého filmu. Zde se nakonec nejvice projevil
problém ,guerillové® tvorby tohoto filmu. Sice jsem mél k dispozici
svUj pomeérne kvalitni mikrofon M-Audio UberMic, ale ne dostatek
¢asu a kvalitnfho prostoru pro nahravani. Herce z fad Skolnich
zaméstnanctl a studentli jsem nahraval v kabinetech, kamarady
unich doma (pfiloha 14)... Na zvuku to mozna nenf zas tak poznat,
je to vSak poznat v urcitych mistech na nesouladu zvukové

stopy a pohybu ust (tzv. ,lipsync®). Ne vzdy se totiZ povedlo fict
stejnou vétu na mikrofon tak jako na kameru. A to opét primarné

z nedostatku C¢asu, a absence kvalitnfho studia — nemél jsem
napriklad moznost simultdnné prehravat video stopu a u toho
nahravat audio... Na vétsiné mist se mi tento neduh podarilo opravit,
na nékterych to je viak stale poznat.

Zvuky a ruchy jsou reseny podle aktualniho déni ve filmu. Zvuky
jako kroky, cvakani termindalu na jizdenky, ¢i cinkan{ minci jsou
ponechany v prirozené podobé. Ruchy v pozadi, napriklad zvuk
nadrazi, jsou upraveny a prohnany radou filtrt tak, aby ptsobily
méneé pravdépodobné, vzdalenéji a nahodnéji. A nerusily tak svou
konkrétnosti rychlé pfechody mezi sou¢astnosti a Mariinymi
vzpominkami ¢i predstavami... Nejvétsim oriskem pak bylo
vyrovnani hlasitosti dialogli a jednotlivych zvuku tak, aby
plsobily presvédcive.

Hudebni stopu, ktera podklada cely film, zkomponoval muj
kamarad a vyborny a v8estranny hudebnik Vojtéch Grabac, ktery
sam vystupuje pod pseudonymem Pokoj25. Jak jiz bylo zminéno
vySe, prvotni inspirace vychazi z pisné Us od Reginy Spektor.
Vojtovi se na ni povedlo navazat tak, Ze zachoval pocit, ktery ve meé
vyvolava original, ale zaroven to neni pouhd kopie. Rozvedl ji do
nékolika riiznych melodii a irovni, podle toho, co se zrovna ve filmu
odehrava, a krasné tak podtrhuje celé jeho vyznéni.

3.2.6 Finalizace a titulky

Po slozeni vsech dilkti dohromady probéhla jesté alespon tri kola
korektur ze strany Adély Leinweberové, za uc¢elem vychytani
poslednich much, které bylo jesté v této fazi mozné vychytat.

Jednim z poslednich krokt byla tvorba titulkt. Rozhodl jsem se je

koncipovat v podobném duchu jako cely film, tedy kolazi. Z novin
jsem, jako stary vydérac, vybral jednotliva pismena, a z nich
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poskladal nadpisy titulkl. Jména jsou vyvedena pismem Trivia Slab.
Pismo Trivia od Frantigka Storma je tzv. superrodina pisem, ma

tedy i dalsi druhy pisem. Bezserifova varianta Trivia Sans, stejné
jako Trivia Slab z titulkl jsou vyuZzity nejen v rdmeci této pravodnf
zpravy, ale i vramci doprovodnych materialt k filmu. Filmové titulky
jsou, pro lepsi Citelnost v rychlém stfihu, doplnény o jednoduché
t¥ipolic¢kové animace z fotek, které jsem potidil béhem nataceni.
(pFiloha 15)

Cely film byl komponovan v programu Adobe After Effects,
framerate 25 snimku za vterinu v rozliSeni Full HD, tedy 1920 x 1080
obrazovych boddl v poméru stran 16:9, co? je dnes standard (v ramci
zachovani filmové tématiky ma tento pomeér stran i tato prvodni
zprava). Exportovan byl nejprve bezkompresné do forméatu.avi, poté
preveden pomoci Adobe Media Encoder do kompresniho formatu
H264, respektive.mp4. Z puvodnich 138 GB je zkomprimovan na
unosnych g8o MB.

3.27 Doprovodny material

Kazdy film potrebuje plakat, a film podle knizni predlohy sii tuto
predlohu zaslouzi dobre zpracovanou. Plakat i sesit se zalomenou
povidkou vychazeji z estetiky filmu. Vzhledem k tomu, Ze se jedna
o stejnojmennou povidku, je v obou tiskovinach pouzit nazev stejné
jako ve filmu (tedy kolaz z pismen z novin), stejné jako pouzité
doplikové pismo Trivia Slab. Graficka uprava a knizni zpracovani
povidky je podobné komorni jako pribéh sam. Povidka je zalomena
na 32 stran, doplnéna o ilustrace primo z filmu, cela, v€etné obalky
tisténa na jeden druh papiru — recyklovany o plosné hmotnosti

120 g/m?>, a svazana jako brozura Vi (pf¥iloha 16). Plakat vychazi

z ,amerického” plakatového stylu, v méritku podle dileZitosti

(a samozrejmé kompozice) zobrazuje hlavnf hrdiny v krajing,

kterd navozuje stejnou atmosféru jako film samotny (pfiloha 17).
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Dle autorky predlohy tato povidka, stejné jako vétSina jejich textq,
nemeéla spattrit svétlo svéta. PiSe primarné pro sebe do Supliku,

a jedina moznost, jak se dostat k jejim textam, je navstivit nékteré
z mala autorskych cteni, kterych se ucastni. Coz meé nesmirné mrzf,
a tak vyuzivam svych schopnosti a prilezitosti k tomu, abych mohl
pomoci jejim textGm na svétlo denni. Tento text, vzhledem k mému
rodinnému zazemi, ve meé rezonoval natolik, Ze mi nestacilo ho
pouze zalomit. Je mym pranim, aby ted mél moZnost rezonovat
ivostatnich, abych divaktim zprostredkoval pocit, ktery vyvolal ve
mneé. A aby téch divaku bylo tolik, kolik je jen mozné. V tuto chvili
jsem vSak rad, Ze jsem mohl nacerpat obrovské mnozstvi novych
zkusenosti, pobavit a potésit vSechny, co se na tomto projektu
podileli, a alespoil z¢asti splnit détsky herecky sen predstavitelce
hlavnirole, Renaté Horackové. Tento film je pro vas pro vSechny.
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6. Resume

Za Sestrou (To See My Sister) is a short film based on a story written
by Theodora Vorackova. It is an intimate story about an old lady who
embarks on a train journey that is not what it first appears to be.
The main protagonist, Marie, spent her whole life working around
the house, and never had much time for anything else. So, in her
advanced age, she decides to visit her sister. Or at least that is what
she keeps telling to all the people she encouters. It's a story about
the similarities we have with each other, about the little stories

we all share.

I'm a great fan of Theodora's work, but, unfortunatelly, she's not

a publishing author. That's why I decided to interpret this story
(that stuck in my head for a couple of years) via animated video in
order to make it more accesible to anyone. And I hope that this film
will have the same effect on the audience, as the original story once
had on me.
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7. Seznam pfiloh

Priloha 1

2R R A A R R 2N 2 0 N N JN S S 2

Hlavni zdoje inspiraci
1a) Nase Véc — Virtual Soul Waste

1b) Looptroop Rockers — Fly Away / Struggle Continues

1c) Franz Ferdinad — Take Me Out

1d) Regina Spektor — Us

1€) TV Estrada — Andél Na Dné trailer

1f) James Rolfe — Angry Video Game Nerd
Plakat k vyroc¢i 300 let od imrti Santiniho
Autorska kniha Agaty Horackové
Kolektivn{ Halucinace — Vtetfina

Osnova

Planovani jednotlivych scén

Rekvizity a planovani nataceni

Prvni verze velkého celku na nadraz{
Zastupneé postavy v hotovych prostredich
Ukazka z pivodniho scénate a sheetu
Ukazka sheetu pro jednu z postav
Fotograficky ateliér a momenty z nataceni
Implementace herct do videa

Nahravani postsynchront (dabing)
Tvorba titulka

Sesitova verze puvodni povidky

Plakat
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Pfiloha1 = Hlavni zdroje inspiraci

1a) Nase Véc — Virtual Soul Waste
https.//www.youtube.com/watch?v=jCxvaDZy1V8&ab_channel=dmozny
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Pfiloha1 = Hlavni zdroje inspiraci

1b) Looptroop Rockers — Fly Away / Struggle Continues

https.//www.youtube.com/watch?v=yBusn2o0Ruq8&ab_channel=posedatum



Pfiloha1 -» Hlavnizdroje inspiraci

1c) Franz Ferdinad — Take Me Out
https:.//www.youtube.com/watch?v=GhCXAiNzgJo&ab_channel=DominoRecordingCo.
1d) Regina Spektor — Us
https.//www.youtube.com/watch?v=fczPImz-Vug&ab_channel=ReginaSpektor

1e) TV Estrada — Andel Na Dné trailer
https./7www.youtube.com/watch?v=2ZNXXwCm_EoGab_channel=TELEVIZEESTR%C3%81DA
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Pfiloha1 = Hlavni zdroje inspiraci

1f) James Rolfe — Angry Video Game Nerd
https.//www.youtube.com/watch?v=V4we8iFk-fY&list=PL2lsFruSiHfaeX20GT56réna

dx_mgyZgL&ab_channel=Cinemassacre



Pfiloha2 - Plakatkvyroci zoo0let od umrti Santiniho

Prvni ze série Ctyt plakatd, z nichz kazdy byl realizovan jinym stylem.

Kazdy plakat je koncipovan jako slovni hticka vzdy na kazdé jedno

Y

jeho jméno. Zde hticka na jméno Jan (Honza).



Pfiloha3 = Autorskakniha Agaty Horackove

Zde bylo mozné vyzkouset koldze v trochu uvolnénéjsim stylu. Jedna
se o obdalku knihy, dvé celostrankové a Ctyri dvoustrankové ilustrace.
Zde frontispice knihy, jesté v barevné varianté.
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Pfilohag -» Kolektivni Halucinace — Vterina

Videoklip, na kterém jsem si vyzkous$el principy kolaze v pohybu.
Posledni zkouska pristupu pred samotnou diplomovou praci.
https://www.youtube.com/watch?v=Bcs54uDSAnl&ab_channel=IndiesScope



Osnova za Sestrou

Pohled na nadraii, establishovani soucasného stavu.

Z néj najezd na Marii, vleée kufr.

Jde, a vzpomina, Ze viem fekla, Ze jede za sestrou (sousedce, holce v kramé...)

Rozhlidne se po nadraZi, lidi je mnohem mif, rrehldvzpeminka-na-stavbu-dalpice-a-ubysdni

Kouka na rodinku (mama dité baba), vzpomina na svou situaci

Kouka na druhou rodinku, vzpomina, jak se fintila.

Kouka na kouficiho mladika, vzpomina, jak s Hedou koufily (tfeba v kavarné Slavia)

Méma dité& baba se ji zeptaji, jestli néco nema. Tfeba kapesnik? A ona zaéne yzpominat jak,

zapomind.

9. Pfijizdi vlak, rozmlouva s nim, poprvé se dava najevo, Ze odjizdi nadlouho, mluvi s ni viak,
amplion, miZe s ni mluvit kufr a tak...

10. Prichazi mladik, bere ji kufr, ten mu skoro upadne. Ona vzpomina na manzu a) jak ji pienesl
pfes prah?

11. Mladik to tdhne do schodd, vzpoming na manzy b) taha na zédech skfifi do schod(

12. Mladik dava kufr nad hlavu, pta se na redinny stiibro (joke), ona vzpomina c) hiie si se
synem (doslova).

13. Chvili kecaj, mladik si zatne &ist néjakou divadelni hru. Ona vzpomina na manzu d), jak na
tyhle hie chrapal v divadle.

14. Koukd z okna, jede dlouhd vzpominka na manzu a celé manZoystyl... Zde je i to, #e méla furt
préci kolem domu, a s Hedou nemohla odjet na dovéu, A ani s manZou nemohla na dovéu,

15. Privod®i, scéna s drobgky! Jesté naposled, fekne za sestrou.

16. Obrovska findIni vzpominka/budoucnost... O smrti sestry se dozvime aZ z ndhrobku, po tom,
co po prochdzce méstem plijde Marie na hitbitov... Viz. Celej konec povidky.

17. Z budoucnosti se to vrati do vlaku. Kde akorat za oknem bude portugalské snové slunce.

Z amplionu se pak ozve...

Bl e

N

kdyz vi, fe je ob&d. Praskne s hrncem o stdl. Zoom jak se polévka vylije na modely nebo
néco...
5.5.2.Podiva se smifené.
6. Kouké dél. Na dva pubertaky jak koukaji do mobilu a jejich fintici se matku. Zakouli o&ima.
6.1. Stardi puberfak neteéné civi do mobilu.

6.2. Mladsi chvilku taky, pak se s radosti podiva na mamu, Ze se mu néco povedlo a chce se
pochlubit.
6.3. Mama fikd néco ve smyslu ,jasné milacku, ses tak Sikovnej”, ale u toho kouka do pfedni
kamery mobilu a rovna si Uces.
6.3.1.Vzpominka na to, jak si jako mladsi pfed zrcadlem nataci kulmou vlasy, nebo se lici
nebo néco, a zpoza dvefi na ni vold manzel se synem, at sebou pohne, Ze ji to trvd, a Ze
uZ musi jit...
6.3.2.Podivé se smifené.
7. Kouké dél, jak kluk stojf pod stiechou a kouif. Je schovan ve stinu, ale vyfukuje kouf ven, aby co

nejmin obtézoval ostatni. Zakouli oéima.

7.1. Marie zavzpomina, jak sedéla jako mlada, po maturité v kavarné Slavia s Hedou, a koufily a
bavily se a mély se hezky...

7.2. Kdy# se vréti ze svych vzpominek, mraéi se na kouficiho kluka. Ten se na ni sladce usméje, a

ona se mimodé&k usméje zpatky.

+ hi

AT SHatro—Zavt

Prilohas = Osnova

Pfiloha6 - Planovanijednotlivych scén



Rekvizity + dresscode

Zidle, stiil, zreadto-(ale to ud&l43 lip v Aftrech anebo ne?), platénka (a véci do ni plus hlavné ta

NARARARANA

bonboniéra z lep3i tokolddy az bude nakupovat), kufr (a véci do né&j), tokolada, susenky, opalovék
model letadla, hrnec (nédobi), kulma (fén), kapesniley-{iatkovej}, svatebni Saty, kniha (divadelnf hra),
véei-do-vzpeminky-e-préci, penéienka a hromada drobakd. Vino a sklenicky.

SEHNAT HODNE MODRY / ZELENY LATKY! (na vxmaskovénfmmm

Obleceni letni! Pro Pepu sehnat ajznboiackou uniformu. Pro ségru ty svatebni Saty.

Obsazeni

Marie — Renatka Horatkové (SHEET DONE / SENT)

Prodavacka u pokladny — Lucka Furmanova (SHEET DONE / -)

Sousedka — Dana Dusilova (SHEET DONE / SENT)
,Mama dité baba“ — Ani¢ka, Dorotka, larda (SHEET DONE / SENT)

~Pubertéci s fintivou mdmou® — Pubertaci z druhdku a Tereza Velikova (SHEET DONE /-)

Mlada Marie a rodina — Ségra, Honza a Ondra (SHEET DONE /-]
Koufici mladik — Tomé Stan&k (SHEET DONE / SENT/ NATOCENO)
Priivodéi — Pepa Fiala (SHEET DONE / SENT)

Heda mlada — Hanka Tomanikova (SHEET DONE / -]

Syn velkej — VOICEOVER — Vitek Havlicek? (SHEET DONE

Heda stard — VOICEOVER — Bohunka Broumovd (SHEET DONE

Pfiloha7 = Rekvizity a planovani nataceni

Pavodni seznam rekvizit, a planovac splnénosti obesilani postav
S jejich scénarem a potrebami k nataceni (sheetem).



Pfiloha8 -» Prvniverze velkého celku na nadrazi

Ukazka konstrukce jednotlivych scén.



Pfilohag = Zastupné postavy v hotovych prostredich



6. FINTICI SE MAMA: (se fintf)
PUBERTAK: Mami, mami, koukej, mdm nejvyssi skdre!
FINTICI SE MAMA: (nezaujaté, ddl se finti) To ses moc Sikovnej milacku, jen tak dall
PUBERTAK: Mami, ty nemas radost? Vidyt ses na to ani nepodivala!

6.1. Vzpominka

MANZA: No tadk, Marie, u musime jit, za chvili nam to jede! (vzddlené, nebude tam)
MARIE: Jasné jgsné, vidyt jd uZ jdu (a ddl se finti).
MANZA: Marie povidam pojd, chce$, abychom to nestihli?

7. Vzpominka
MARIE: Ha! Teda Hedo, ta maturita nebyla zadarmo, co myslis?
HEDA: No to teda! Ja koukala, jak ses vilbec nemohla vymacknout! A vidéla si, jak
mladej Cermdk zrudnul, kdy? jsem mu odpovédéla, Ze ofset je tisk z vysky? No divim se, e mé
nevyrazill Prej... ,no teda Hedo, to jsem myslel, Ze jste v hodindch ddvala vétsi pozor!”
MARIE: Ha, no to jé! Ale co... uZ je to jedno, hlavné Ze to mame za sebou! Tak na
zdravil...
(pfipijf si, ddl koufi a Zvatlatji)

Nataceni Za sestrou — Dana — Dana Dusilova

(maketa filmu zde: https://youtu.be/ui12206G-IE}

(Renatka pfijizdi na nadrai zde: https://youtu.be/Qn2Re4sg9Wk)

Dresscode INIC MODREHO!

Normdlni obleéeni, jaké by méla Dana (dokonce se jmenujete stejn&). Sezdéna podzimni. Hodné
skromné a civilni. Klidné to v éem pfijde do prace?

Rekvizity

(pro green screen: schod nebo néco na &éem bude Dana stat, tabulka éokolddy)

Scény a pohledy
U sousedky:

1) Dana stoji na schodech, Marie pod ni, kldbosi a pfedava hombonieru
(poloprofil) — POLOCELEK

2) Jedna véta Dany — DETAIL

3) Jedna véta Marie — DETAIL

U sousedky:

SOUSEDKA: Aaaaa, Marie, co ty tady? Nemgla si sg stavit az v patek?

MARIE: Ahoj Dano, promifi, v patek se nestavim, odjizdim na pér dni pry¢... Pfila jsem té
poprosit, jestli bys mi mezitim nemohla zalivat kytky... Kli¢ je pod dlaZdici, vZdyf vis...

Pfiloha1o0 » Ukazka z pavodniho scénare a sheetu

Pfiloha11 » Ukdazka sheetu pro jednu z postav.



Pfiloha12 » Fotograficky ateliér a momenty z nataceni



Pfiloha13 » Implementace herct do videa



Pfiloha14 » Nahravani postsynchront (dabing)

Momentky z dabovani v sekretariatu skoly i v kabinetu.



TNl

&
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V1 5ja, Onc;ra, Jan
(& ""‘B'ern}%vi

Pfiloha15 » Tvorba titulkl



Pfiloha 16 >

ktery zni trochu jako kdyby jeho majitele bolelo
v krku, cucal bonbén a je§té pfi tom Sustil papir-
kem, ze kterého ho pravé vybalil. Ze zméti zvuki
Marie rozezna jen zac¢atek ,Osobni vlak ¢islo
1531, ze sméru...“ potom reproduktor zaskripe,
vychozi i koneéna stanice se ztrati v §umu. Marie
se usméje. Ztratit se vSumu. Tak se to musi udélat.
Pevnéji sevie ucho kufru.

Vlak ptijede, v celé své bledé modré krase roz-
tahne svych pét vagont podél nastupisté, zastavi
se, a jako by si Marii zkoumavé prohlizel. Marie
pohled neohrozené opétuje. Diva se do tmavych
lesklych oken vlaku a ¢te v nich otazku: ,Jsi si
jista?“ ,Jsem," prikyvne odhodlané a pielétne
oc¢ima pres ¢erstvé nalakovany bok vagonu ke dve-
tim, které se ztézka oteviraji, jako usta posmésné
poznamenavajici: ,A nebylo by lepsi ztistat doma?
Doma to prece zna§, mas tam véechno, co potie-
bujes. A domov zase potiebuje tebe. Jak se o sebe
postaras, v tom velkém svété? Vzdyt se v ném
vibec nevyznas. Nejsi na takové napady uz stara?”
Chtéla by dvefim néco odseknout, jenze ji zrovna
nenapadaji vhodna slova, malem za¢ne pochybo-
vat, jestli viibec ma co namitnout a jestli by se
prece jen neméla otocit na paté a vratit, vahavé
preslapne z nohy na nohu, kdyz v tom se vedle ni
ozve spasny hlas: ,Nechcete s tim pomoct, babi?*
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Theodora
Voraékova

Mladik, ktery se na ni predtim tak mile usmal, tipl
svou cigaretu o sloupek a ted se naklani k Marii
anatahuje ruku po jejim kufru.
,To budete hodnej,” kyvne Marie, chvili
bojuje s nutkdnim pripojit jesté osloveni
»synacku, aby kluka trochu popichla, neni prece
zadnd jeho babi, ale kdyzZ vidi, jak tahne jeji tézky
kufr pres ndstupisté a jesté ho vynasi do schodi,
premiize ji pocit vdéénosti a poznamku si odpusti.
Vystoupa za mladikem do vagonu a zastavi se
vedle néj v uliéce.
»2Méam vam to dat nad sedadlo?”
»Ano, budete hodnej,” opakuje Marie
a pozoruje ho, jak s namahou zved4 kufr do
prihradky na zavazadla, pak si sundava batoh
ahaze ho vedle kufru. Ma tenké paze, na kterych
se pod ktzi sice rysuji jakési §lachy, ale moc toho
zjevné neunesou. Prsty ma dlouhé a nehty upra-
vené jako néjaky klavirista. ,Moc vam dékuju,*
tekne a mysli pritom na to, jakych mu téch par
kroki dalo namahu. Bude to nejspi$ néjaky stu-
dent. Nebo urednik, mozna mlady ucitel, védec
nebo néco takového. Do chalupy by z néj tedy
nic nebylo, pomysli si. Za mych mladych let
bych o takového kluka nezavadila ani pohledem.
Vzdyt by neunesl ani konev, natoz Zebrik. Pred-
stavi si ty tenké paze, jak se ohanéji kosou nebo
sekaji dFivi a méalem by se rozesmala.
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Sesitova verze ptvodni povidky



Kratky film Jana Berky

Na motivy stejnojmenné povidky Theodory Vorackové

LA LEINWEBER
2

Pfiloha17 » Plakat



