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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Béhem studia jsem se pokusil rozsifit své schopnosti hlavné ve 2D animaci. Pomohly tomu predevsim
razné zakazky, které jsme méli v ramci studia zadané. Diky témto zakazkam jsem mél moZnost
vyzkousSet animaci v programech jako After Effects nebo Adobe Animate. Pfedtim jsem dobfie znal
jen klasickou, ru¢né kreslenou, animaci na papir. Postupné jsem se ale kvili lockdownu ucil animovat
na grafickém tabletu a mou tvorbu jsem celkové zacal digitalizovat.

2 Téma a davod jeho tvorby

Ze zacatku jsem si nebyl jisty, zda chci animovat film s pfibéhem. Diky rdznym zadanim a tkollm
jsem pfisel na to, Ze nachazim radost spiSe v samotném animovani a pohybu, a ne ve vymysleni
prib&hd. Mam velikou oblibu v animovanych smyckach a rozpohybovani symbold. Rekl jsem si tedy,
Ze bych rad rozanimoval své myslenky, pocity a ndpady a zkusil vétsinu z nich naanimovat do
nekonecnych smycek. Inspiraci jsem nachazel na socialnich sitich, kde kazdodenné vidim r(izné
umélce délat to samé.

Socidlni sité jsou idedIni prostfedi pro tento typ médii, kratka videa a gify, které se poustéji stale
dokola a nikdy nekonci. V této dobé ma k témto médiim pfistup uplné kdokoliv. Divaci tedy spadaji
do vSech vékovych kategorii a tak samotny cil hleda spise cilova skupina nez naopak. Chtél jsem
vyjadrit své emoce, které se mi velice Spatné popisuji a nechat divaky si pfebrat mé animované
symboly do svych vlastnich vyznam a zkuSenosti. Véfim, Ze vétsina z nas pocituje a sdili podobné
emoce a myslenky, které jsou v jadru stejné a jednoduché. Hacek je v tom, Ze kazdy z nas je
pojmenovava a proziva jinak. Proto si myslim, Ze animace, ktera bude volné k zhlédnuti je vhodnym
klicem pro divaky, ktefi hledaji nékolika vtefinové rozptyleni nebo zamysleni.

3 Proces pripravy, proces tvorby
3.1 Priprava

Pfiprava tedy probihala zkoumanim toho, jak funguji ostatni umélci na socidlnich sitich. Velikou
vyhodou, ale i problémem, je nekonkrétni format videa. Najdete kratké animace v Sirokouhlém
rozliseni, ve ¢tvercovém formatu a i ve formatu na vysku. Divodem je, Ze vétsina uzivatell pouZiva
mobilni telefon. A kazdy vytvarnik si vybira format podle libosti.

Chtél jsem si tedy pohrat s rliznymi moznostmi formatQ a vyuZzit chaoticnost internetu. Jako
predlohu pro mé animace jsem vyuZil svych starsich ilustraci a nepohyblivych obrazkd, které mély
velmi blizko k animacim jinych na socialnich sitich.



3.2 Koncept

Po néjaké dobé jsem zacal nachazet linku mezi chaosem internetu a chaosem mych myslenek. Kdyz
jsem se pokusil smysluplné ztvarnit néjaky téZce popsatelny pocit, vznikla bud’ pfilis lehce
dekddovatelna symbolika nebo pfilis komplikovany a nesifrovatelny obraz. Proto jsem zvolil spiSe
komplikovanéjsi variantu a tu se snazil zjednodusit. Myslim, Ze urcitd mira nejistoty v symbolice je
dobra pro vlastni interpretaci divakd.

3.3 Tvorba

Animovat jsem zacal bez jakéhokoliv pldnu, pracoval jsem volné a ¢ekal jsem na vysledky. Chtél jsem
vyuzit toho, Ze nemusim pracovat s pfibéhem, ale jen s konceptem. Zdalo se mi to jako vhodny
postup, protoze myslenky také pluji vlastnim tempem a ne vzdy davaji smysl. Postupné jsem zacal
nachdzet spojitosti ve vytvorenych animacich. Nej¢astéjsim motivem byly ¢asti téla, pfedevsim oci.
Rozhodl jsem se tedy se zaméfit na oci a jejich vyznam. OCi pro mé predstavuji divaky, ostatni lidi v
mém zivoté, ktefi vSe vidi, ale neciti to samé, co ja. Oci jsou lidé, ktefi mi jsou blizci, ale i lidé, které
znam jen virtudlné, pres socidlni sité.

Animace tedy zacaly dohromady davat smysl, ale zaroven byly nékteré z nich tak rozdilné, Ze celek
plsobil dost rozpolcené. Vnimam to jako nejvétsi slabinu mé prace, ale zaroven i jako nejsilné;jsi
motiv. Mé myslenky nemusi davat smysl, pokud bych se jim snazil smysl dat, mUj pokus o znazornéni
chaosu mé hlavy by byl bezvyznamny.

Narazil jsem i na to, Ze pravé béhem vymysleni animovanych smycek zacaly vznikat i nesmysiné
motivy, které ale mély své kouzlo. Staly se klicem, ktery snad divaka zaujme a pobauvi.

4 Popis dila, technologicka specifika, pfinos prace pro dany obor
4.1 Popis dila

Konecna prace je tedy koldzi rGznych animaci a animovanych smycek. Pokusil jsem se vyuzit sttih pro
hledani jednotlivych spojitosti a symbolUd. SnaZil jsem se, aby si konec¢ny stfih pohral s riznymi tempy
animaci a i s riznymi velikostmi animaci.

Jednotlivé animace ale funguji kazda sama za sebe a mohu je tedy pouzit na socidlnich sitich jako
kratka samostatnad videa. Vétsina z nich navazuji koncem na svij zacatek a proto se daji prehravat
neustale dokola. CoZ je pro virtudlni prostfedi vhodné.



4.2 Technologicka specifika

VSechny animace jsou rucné kreslené, digitdlné i analogové na papir. Digitalni animaci jsem kreslil v
Programu Adobe Animate, klicové faze animaci jsem si nakreslil na papir a potom je zdigitalizoval a
prekreslil. Veskeré Upravy animaci jsem délal v Programech Adobe After Effects a Adobe Premiere.

Poprvé jsem si vyzkousel rlizné digitalni Gpravy v Adobe After Effects, které byly velmi pfinosné po

vizualni strance. Konecny sttih vznikal v Adobe Premiere.

4.3 P¥inos pro dany obor

Nejd(lezitéjsi pro mé bylo samotné animovani. Chtél jsem se naucit Iépe pracovat s rytmem animace
a zachycenim konkrétnich pohybU. Myslim, Ze pro mé byl veliky risk zkusit animovat bez uréitého
cile. Animoval jsem, co mé napadlo a doufal jsem, Ze budu s findlnim vysledkem spokojeny.

5 Resumé (English)

My bachelor work is a collection of short animations and animated loops. | wanted to make a series
of my thoughts and feelings that are hard for me to describe. Each loop or short animation is a
complete work on its own so | can use them on social media seperately. All animations are hand
drawn, some drawn on paper and some drawn digitally. | started my work with not really clear vision
of the final product which was a risk was willing to take. The artistic freedom was good because i did
not feel the pressure at first. After some time it started to come together which was relieving. All
animations represent chaotic feelings, anxiety, worries but also bizarreness of it all. | am very
satisfied with the outcome because | feel like | manage to express exactly what i wanted to.

The video starts with a phone turning on. Then a crack appears on the display and all the thoughts
begin. We can see cycles of worries and reliefs, the ups and downs. Sometimes a random thought
occurs. All of it comes to an end when the phone is loading and then turns off.
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Yoyo The Ricecorpse

https://yoyothericecorpse.com/

https://www.instagram.com/yoyothericecorpse/?hl=cs
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https://www.youtube.com/watch?v=4PUIXEWmsvI&ab channel=donhertzfeldt
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https://www.youtube.com/watch?v=W7JyjZI3LUM&t=3s&ab channel=donhertzfeldt
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7 Seznam priloh

7.1 Navrhy, naérty, inspirace z denikut
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7.2 Kreslené klicové faze




7.3 Animovani
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7.4 Snimky z finalniho videa







7.5 Nahled na socialni sité

< PHI.JAN

PFispévky

@ phi.jan

Qv W
To se Iibn’_ a dal$im

phi.jan Globe - puzzle: | feel like the whole world is letting me down
Are we really a part of something bigger?

komentare (4)
- Zobrazit preklad
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Qv
To se libi _ a dal$im

phi.jan Do you like it froggy style?

Check out my frog account @zadkyzabky !!!

hny komentare (4)

- Zobrazit preklad



