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1. UVOD A REFLEXIA NA PREDCHADZAJUCU TVORBU

K transport dizajnu ma pravdepodobne priviedol mdj otec, ktory ma podporoval a vda-
ka jeho blizkeho vztahu k dopravnym prostriedkom, sa tato laska rozvinula aj u mna.
Mam to stastie, ze ma moji rodi¢ia podporuju dodnes a mdzem sa venovat tomu,
¢o ma bavi. Pred studiom na Fakulte designu a uméni Ladislava Sutnara som Studo-
val na Strednej umeleckej skole v Trencine, odbor priemyselny dizajn. Na strednej Sko-
le som sa zacal zaujimat o transport dizajn. Preto pri volbe vysokej skoly bolo jasné, ze
chcem pokracovat v tomto zamerani. Rozhodol som sa pre ateliér Produktovy dizajn Il
na Sutnarke. Ateliér vedie Mgr. Art. Jan Korabecny, ktory ma s transport dizajnom boha-
té skusenosti. Vo svojich projektoch sa zaoberam réznymi typmi dopravnych prostriedkov.
Vo volnom case sa venujem Upravam dopravnych prostriedkov. Zatial nekomercne, iba pre

osobné vyuzitie.

Auté znacky Skoda hraju v mojom Zivote $pecidlnu Ulohu. ,Skodovku" viastnil méj otec, aj
dedko a vlastne vacsina méjho okolia. A ja som si k nim vytvoril silné puto. Ihned po dokon-
Cenivodic¢ského preukazu som chcel vlastnit auto. Moj vyber padol na auto, ktoré by siiny
18-ro¢ny ¢lovek dozaista nekUpil. Po kratkom hladani som nasiel inzerat na Skodu 120L,
ktory som okamzite kupil. VSetci moji blizki ma od tejto kupy odhovarali, no ja som sa uz
tvrdohlavo rozhodol, Ze ju chcem udrziavat pri zivote. Napriek vsetkym komplikaciam,
ktoré mi sposobila, mam na nu pozitivne spomienky. Naucil som sa pri nej zaobchadzat' s
funkénymi suciastkami a naradim v dielni. Bolo to prvy krat, kedy som mohol otestovat mgj
dizajn v praxi.

o1 _fotografia otcovho auta



Zo svojich projektov zameranych na transport dizajn, by som spomenul aspon 2.

S tvorbou dopravného prostriedku do portfolia znacky som sa stretol pri navrhovani autobu-
su. Dizajn som vytvaral tak, aby pasoval ku znacke Citroén. Celd tato praca prebiehala v spo-
lupraci s Plzeniskym mestskym dopravnym podnikom. Nasou Ulohou bolo zefektivnit MHD
v Plzni. Navrhol som koncept autondmneho autobusu na vodikovy pohon. Telo autobusu
som zmensil, tym padom by menej zatazoval vozovku. Hlavnou vyhodou tohto konceptu
bolo presklenie solarnymi sklami. To zabezpecuje cestujucim blizsi kontakt s mestom a pri-
jemnejsi ¢as straveny v MHD.

- = =

02_ vizualizacia autobusu pre PMDP

Dal$im projektom je redesign Alfy Romeo 155. Projekt som spracoval v rdmci medzindrodnej
sutaze vyhlasenej Alfou Romeo. Cieflom prace bolo ozZivit zastarany dizajn do dnesSnej doby
a znovu tak pozdvihnut Alfu Romeo na svetovy Uroven. lkonicky model sme mali tranfor-
movat do elektro verzie. Bolo dblezité zachovat svojrazny klinovity tvar typicky pre znacku.
Vytvoril som clayovy model v mierke 1:5. Prvy raz som sa potykal s problémom usadenia
vlastného dizajnu na podvozok pdvodnej verzie 155. Vznikla Studia s agresivnym, ostrym
a radikalnym tvaroslovim. Moj model zaujal porotcov sutaze natolko, Ze bol vybrany na vy-
stavenie v Janove na gala vecere vyhlaseni vysledkov sutaze.

03_ vizualizacia konceptu Alfa Romeo e-155




2.  VOLBATEMY A CIEL PRACE
2. 1. VOUBA TEMY

Ako tému na ukoncenie bakaldrskeho studia som si vybral automobilovy priemysel. Bola to jas-
na volba, ako z d6vodu, Ze sa chcem transport dizajnu venovat profesne, tak je to aj moja naj-
vacsia zaluba. Velky mieru vo vybere hrala nostalgia a pozitivne spomienky z detstva, ako
som uz spomenul v Uvode. Model z mladoboleslavskej automobilky je v nasej rodine od moj-
ho narodenia a sluzilo ako rodinné auto na vsetko, aj ked to bol ,dvojdverovy Sportiak®. Pre-
to si myslim, Zze tato koncepcia automobilu ma este potencial a nie je odsudena na zanik. Pra-
ve vdaka tomuto automobilu som zacal kreslit na papier zmensSeniny aut. Touto kvalifikacnou
pracou by som mu rad vzdal poctu. V praci sa zaoberam modernizaciou, pre mna, jedného
z najikonickejsich automobilov vobec. U Sportovych dut su dblezité predovsetkym emaocie a poci-
ty — ktoré najlepsie vnimame cez zmysly. Napriklad zvuk atmosférického motora, ktory chce spoza
zadnych sedaciek vyskodit, spolu s nizkou hmotnostou, je nenahraditelnou sucastou tohto zazitku.
Tato kombinacia s pohonom zadnych kolies je recept na opodstatnenie tejto koncepcie .

2. 2. CIEL PRACE

Hlavnym cielom tejto bakalarskej prace je navrhnut exteriér spolu s interiérom automobilu so su-
¢asnou identitou znacky Skoda auto s motorom za zadnou napravou. Tento unikatny konstrukeny
koncept bol oblUbeny pre svoj Sportovy potencial a lacné vyrobné naklady. V dnesnej dobe tento
segment skoro vymiera, a tak by som ho chcel posledny krat rad ozivit u domacej znacky, ktord ma
na to gény. Jediny konkurent v tejto triede je od znacky Porsche AG s jej legendarnym modelom 911,
ktory je v inej cenovej triede ako by som chcel smerovat mdj koncept. Druhé najpredavanejsie auto
sveta vsetkych cias, Volkswagen Beetle bol ,ludovy automobil*, ktory sa dal kupit za cenu motocyk-
la, mal takisto koncepciu motora vzadu. Avsak s tymto autom ste sviznU jazdu nezazili. Chcel by som
prepojit dva odlisné ,svety" a prispiet tak do typu automobilov podobnych ako Alpine a110, ktory je
tiez obnovenim starsieho modelu znacky. Vytvorit novU generaciu a zreinkarnovat vozy typu kupé
znacky Skoda auto. Ddvam sitak za ciel obnovit typ Stvormiestnych $portovych vozidiel s motorom
za zadnou ndpravou, ktoré u Skody skon¢ili modelom Rapid 1361 v roku 1990.



3. HISTORIA SPORTOVYCH MODELOV ZNACKY SKODA

Sportové coupé modely maju v automobilke dlhy tradiciu siahajucu do tridsiatych rokov minulého
storocia - modely Skoda Rapid six spolu so Skoda popular Monte Carlo. V povojnovej histérii mladobo-
levslavskej automobilky ndjdeme celkom Styri modely, ktoré sa od svojich vrstevnikov lisia Sportovo
tvarovanou karosériou. V prvych rokoch po skonceni druhej svetovej vojny vznikla obmedzena séria
vozov Skoda 1101 a 1102 (Tudor). Boli to modely s otvorenou dvojdverovou karosériou typu roadster,
ktora vsak prilis Sportovych vlastnosti neprindsala. O nieco lepsie na tom bol povabny otvoreny ro-
adster nesuci meno Felicia, ktory uz disponoval v porovnani so svojimi cestovnymi surodencami aj
0 nieco vyssim vykonom motoru. Limitovanej dvojdverovej edicie sa dockala aj prva skodovka
s motorom vzadu s oznacenim 1000 MBX. Rekordmanom, ¢o do poctu vyrobenych kusov a v su-
¢asnej dobe aj, ¢o do poctu, niekedy az nekritickych obdivovatelov, je nesporne Skoda 110 R cou-
pé, ktord ma na svojom konte aj nefalSovaného $portovca Skodu 130 RS. Zatial poslednym typom
na tieto kupé nadvézujicim bola Skoda Garde/Rapid, aj ked ani ona ¢o do vlastnosti podvozku a vy-
konu sportom prilis nehyrila. Na rozdiel od RS modelov Fabia a Octavia prinasala Sportovu karosériu
kupé. Tento model zatial stoji tak trochu v tieni Skody 110 R coupé, jeho ¢as najskor este len pride.*

il
HI

o=

o4_ rapid six

06 _Tudor/1101/1102 o7_ Felicia cabrio

Skoda 1000 mb, pricom mb slUZi ako oznacenie pre novy vyrobnU lokdciu Mlada Boleslav, bola
vo svojej dobe technicky prelomove vozidlo. Prvykrat bola pouzita najma koncepcia so samonosnou
karosériou a systémom ,vSetko vzadu", na rozdiel od predchodcu Skody Spartak. Jeho nové uspo-
riadanie sa priam ziadalo pre $portové vyuzitie. Vo svete bolo trendom presedlanie na samonosnu
karosériu a koncepcia automobilu sa vyrazne konstrukéne zjednodusila. Pre prenos sily nebol nada-
lej potrebny kardanovy hriadel a vytvoril sa jeden kompaktny celok. Hlavnym konkurentom v triede
cestovnych automobilov bol Renault 8. Mladoboleslavsky zavodny tim na domacej pode jednoznac-
ne dominoval v sutaznych disciplinach ako na okruhoch, tak i na zavodoch. Tieto vozidla sluzili aj
k doladeniu jazdnych vlastnosti s tymto typom motoru a stali sa takym predskokanom v Sporte.

* Alois a Ondfej Pavldsek. Skoda Garde/Rapid. ISBN 978-80-251-1860-3. str. 5



08_ Skoda 1000MBX, vzadu 1000MB

Skoda 1205 bol zdvodny nastupca po Uspesnom modele 1000 mb. Jednalo sa o prestavany auto-
mobil Skoda 100/110! na zavodné trate. Po prvy krat automobil nevlastnil iba firemny tim Skoda
a mohol sa tak dostat do ruk stkromnikov, ktorf si vozidlo mohli so Specialnymi dielmi upravit podla
vlastnej predstavy. Tento automobil prenechal Stafetu, uz spominanému, vozu Skoda 130RS.
Predchodcom modelu 130RS bola Skoda 110R coupé. Je to jedno z najkrajsich, ak nie najkrajSie,
vozidlo znacky. Vo svojej dobe takmer nedostupné. Bola to pritom velmi drahd, prezlecena Skoda
110l. ,Skodovka" sa v motoréporte pohybuje po celd dobu svojej histérie a ¢asto velmi Uspesne. Aj
napriek tomu, ze ich Specialy boli takymi Davidmi medzi Goliasmi. Aj s mensim vykonom, dokazali
fanusikov udivovat a konkurenciu zrazat nizkou hmotnostou a ohromnou obratnostou. V 70. rokoch
tak vzniklo, to najlepsie, ¢o automobilka mohla postavit — Skoda 130 RS. N&jdeme tu okrem vybornej
technickej stranky, ale napriklad aj SirSie laminatové blatniky so zadnym spoilerom, ktoré sa pouzi-
vali od sériovej 110R. Po bezkonkurencnom nastupe od polovice 70. rokov po rok 1981, kedy s tymto
autom ziskal tim titul mistrov Eurdpy znaciek (posadka vitazného timu: Bretislav Enge, Zdenék Voj-
téch a Jan Senkyf).

Sz

10, 11_ Skoda 110R

12_Skoda 130RS




Skoda 105l/220! bola samovolnym nédstupcom Skody 100/110l. TaktieZz to bola nanitend volba
pre vac¢sinu motoristov v Ceskoslovensku. Kvéli obmedzenému vyberu vychodného bloku si museli
kupovat najma Skody s typovym oznacenim 742. Na zaciatku 8o. rokov to bol pre vacsinu verejnosti
zastarany automobil. Co je jedného odpad, pre druhého poklad. Legenda moze byt ¢okolvek, zalezi
len na uhle pohladu. Skodovka v celej svojej histérii mala mnoho modelov, ktoré mézeme povazo-
vat za legendarne. V motorSporte po najuspesnejsej zavodnej Skode Ceskoslovenska prisla 130 LR.
Bola postavena pre automobilové sutaze do skupiny B, kde musela bojovat s ovela vykonnejsimi
monStrami od Audi, Lancie, Fordu... Po nej uz prisla moderna doba Skodovackeho motorsporty,
v ktorejsastriedaliviac alebo menej Uspesné modely Favoritu, Felicie, Octavie a nakoniec Fabie. S Fa-
biou Skoda nahliadla do najvy$sich poschodif automobilovych sUtazi a v zbierani vitazstiev dokazala
z pomyselného tronu zosadit legendarnu 130 RS.

13_Skoda 120L

Poslednym pravym ceskoslovenskym zdvodnym autom bola Skoda 130 LR, ktord bola cestovnym
automobilom s motorom vzadu a pohonom zadnych kolies. Bola homologovana 1.1.1985. Sportovy
strih karosérie sa ponukal aj u rady 742, no po par prototypoch bolo vsetko nakoniec inak. Zavodny
Special vychadzal z typu 130l a za zadnou ndpravou mal osvedceny Stvorvalec o objeme 1.3 litra
s vykonom 130 konskych sil. Rucic¢ka tachometru nemala problém prekonat rychlost 160 km/h. Za-
vodna 130 sa lisi nielen motorom, ale tiez pat stupnovou prevodovkou so samosvorom. LR by mala
vynikat nizkou hmotnostou a dobrou kombinaciou vykonom. ,Je Uzasne citit kedy gumy uZ presta-
vaju drzat a auto zacina ist Smykom, tym Ze je motor za zadnou napravou. Je to taka ta klasicka
koncepcia Porsche. To znameng, Ze si to ¢lovek ovlada iba plynom a volantom (ked chce, dokaze ist
bokom, ked nie tak dokaze ist Cisty Styl). Nakoniec sa z nej stala najrychlejSia zadokolka Skody mo-
torsport. Na domacej pdde mali skodovky silny konkurenciu a stéla proti nim aj prototypové Skoda
160 MTX (s karosériou coupé- Skoda Garde), planovany pokracovatel 130 RS2

Kise cLue
-

14,15_ Skoda 130LR

> Skoda 130LR - Legendy Jakub Rejlka dil prvni. In: Youtube.com [online] 9.6. 2015, dostupné z: https://www.youtube.com/wat-
ch?v=qZiCtYPCchMR&Iist=PLpFVYGp3CXReXqjmW TmksulAsK16vhoZ4&index=16



16_Skoda Garde 17_Skoda 160 MTX

Skoda Rapid je poslednym a vrcholovym modelom, ¢o Mladoboleslavskd automobilka vytvorila
z portfdlia systemu ,vSetko vzadu". Po roku 1990 z AZNP uZ na tejto platforme Ziadna skodovka ne-
vznikla. Od Skody 120l sa li3il vyrazne aerodynamickejsim tvarom. Predna ¢ast vozidla bola rovnaka
ako u sedanov, ale Celné sklo bolo viac sklopené, strecha zniZzena a prechadzala plynule do Sikmo
skosenej zadnej ¢asti, kde je vytvarovana do typu coupé.

18, 19_ Skoda Rapid



4. DIZAIN
4. 1. KONCEPT

Trendom v dnesnej dobe je navrhovanie a vyvoj kompaktnych mestskych automobilov
na elektricky pohon. Tento trend ma samozrejme vyznam z hladiska ekoldgie a zvySeného
poctu populacie / preludnenia miest. No myslim si, Ze aj tento trend ma svoje klady a zapory.
Malé mestské automobily a rézne formy mikromobility zvysuju efektivitu, praktickym skla-
dovanim sa zlepSuje chod mesta a lepSie sa vyuziva miesto, energia, emisie, naklady a cas
pri cestovani z bodu A do bodu B v,uz teraz,preplnenejinfrastrukture. V elektromobilite ako
takej vidim aj nevyhody. SU nimi napriklad dobijacie stanice, pretazenie sieti, ¢i recyklacia
akumuladtorov. Vyfuky elektrickych aut sa nachadzaju v kominoch elektrarni. Svet zatial nie
je mozné dobijat iba pomocou udrzatelnej elektrickej energie. Inovacia v podobe vodikoveé-
ho pohonu by bolo riesenie napriklad u Uzitkovych aut a autobusov. Tuto technoldgiu som
v minulosti vyuzil v spominanom navrhu autobusu v spolupraci s PMDP. Avsak v sucasnosti
nie je mozné vybudovanie stanic pre vodik a najvac¢sim problémom je transport stlaceného
vodiku. Neprajnik pre vyvoj a spustenie novych revolucnych technoldgii pohonu je ropny
biznis, v ktory je jednym z najlepSie zarabajucich priemyslov vobec. V Eurdpskej unii je ak-
tualne odlozené schvalenie zakonu o zakaze predaja spalovacich motorov do roku 2035. Na
tento popud by som chcel reagovat tzv. ,poslednym mohykanom" so spalovacim motorom
v aute, ktoré poukazuje na Sportové gény znacky Skoda auto. Sportové automobily sa po-
maly stavaju nedostatkovym tovarom. Pre tento segment je hlavny Ucel samotna Specificka
jazda, ktora nema za ciel iba bezduchy presun z bodu A do bodu B, ale zazitok z jazdy.

Resers k bakalarskej praci postupne zbieram niekolko rokov. Zatial ¢o pre mnohych ludi boli
skodovky ter¢om posmechu, tak hlavne v zahranici pochopili, Ze sa daju dobre a lahko upra-
vovat a vdaka koncepcii ,vSetko vzadu" maju aj zabavné jazdné vlastnosti3

Od zatiatku som mal jasne definované kritéria designu, ktoré by mal koncept splfat. Zna¢-
ka Skoda je v sU¢asnosti zamerana hlavne na rodinné modely, ktoré sU zarukou vysokého
predaja. V aktualnom portfdliu nie je Ziaden ikonicky model, napr. sportového typu, ktore
boli v minulosti pre znac¢ku charakteristické. Sportové modely boli pre celkovy vyvoj znac-
ky dolezité, preto je Skoda, ze Skoda na ne Uplne zanevrela. Vozidlo je situované do blizke]
buducnosti do roku 2030, kde ma vysoky potencial. Samotny navrh vozidla ma Sportovy
charakter, ktory som sa snazil smerovat k praktickosti a o najlepSiemu vyuzitiu hmoty ktoru
mi rozmery dovolovali.

Svoj koncept som nazval Vision R. Tento nazov odkazuje na kazdy Sportovo orientovany
model znacky Skoda — kazdy mé v ndzve zakomponované pismeno R. Slovo vision pouZiva
znacka pri oznacCovani konceptov aut.Finalny variant vychadza z mojho estetickeho vnimania
tvaru a pléch v kombindcii s DNA znacky Skoda. Snazil som sa vietko prepojit tak, aby to
davalo logicky zmysel. Jednoduché tvaroslovie s niekofkymi ostrymi liniami dopomahaju
k dynamickemu postoju vozidla.

3 Nejrychlejsi stard Skodovka na cestach? Skoda 130 L Sport je raketa ze Zapadniho Némeckal. In: Youtube.com [online]
6.12.2020 dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=eVKNoRfHNo4 . ¢as 3:40



4.2. INSPIRACIA

Vramci tvarovej reserse a brainstormingu som skusil pracovat s umelou inteligenciou.
Al na mnou zadané klUcové slova vytvorila navrhy budiceho coupé znacky skoda. VSeobec-
ne navrhy vytvorené Al pre mna nemali velku vypovednu hodnotu a moj dizajn neovplyvnili.
Prinos vsak pre mna bol v ukdzani iného pohlad a pristupu k danej téme. Som preto rad, ze
som tUto technologiu pouZil.

Pred zacatim navrhovania som si spravil aj resers konceptov podobnych méjmu zameraniu.
Pri navrhovani som samozrejme Cerpal inSpiraciu z predchadzajucich generacii modelu, no
nebol to moj jediny zdroj insSpiracie. Pri praci s plochami som sa inspiroval architekdrou -
striedanie konkavnych a konvexnych kriviek, celkova vyvazenost a prepojenost. Nevycerpa-
telnou inSpiraciou je pre mna zenské telo. V tomto pripade konkrétne chrbtica a kli¢ne kosti.

20-22_ vizualizacie vytvorené umelou inteligenciou
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4.3. CIELOVA SKUPINA

Urcit si cielovu skupinu je dolezitym bodom kazdeého dizajnu, pretoze urcuje celé smerovanie
navrhu. Chcel som svoje vozidlo navrhnUt tak, aby bolo dostupné pre rézne vrstvy potenci-
alnych zakaznikov, teda aj takych, ktori nemaju na Ucte miliony. Hlavnou cielovou skupinou
su milovnici Sportovych aut, ktorf by toto vozidlo pouzivali predovsetkym na volnocasoveé
aktivity. Vozidlo sa samozrejme da pouzivat kazdodenne, ale na prepravu po meste je vy-
hodnejsie pouZzivat elektromobily, mikromobilitu ¢i MHD.

4.4. FINALNY DIZAJN

EXTERIER

Vo svojom koncepte som sa sustredil hlavne na exteriér vozidla. Automobil je na rozmerovej
platforme podvozku Porsche Cayman, ktory je rovnaky ako u Skody Garde/Rapid. Predna
kapota je na rozdiel od ostatnych Sportovych modelov zdvihnuta, ¢im som dosiahol dosta-
toCne velky Ulozny priestor. Hlavny Ulozny priestor vozidla sa teda nachadza nad prednou
napravou. Objem Ulozného priestoru je cca 500 litrov.

Osvetlenie vozovky zabezpecuju LED svetla, ktoré vizualne pripominaju obrysy 2 minulych
generacii. Na svetla z bo¢nej Casti tvarovo nadvazuju smerovky. Dialkove a hmlové svetla su
umiestnené na tzv. svetelnej rampe. Svetld maju tvar dutého obd(Zniku, a vdaka tomu slUZia
aj ako prieduchy ku chladicu.



A spolu s B stipikmi som z exteriéru presunul do interiéru, aby vizualne nenarUsali jednot-
nu topoldgiu dizajnu. Na ich funkciu to nemalo ziaden vplyv. Vznikla tak ucelend presklena
plocha. Ako pasazier budete mat lepsi zazitok z jazdy a blizsi kontakt s okolim. Tento as-
pekt je eSte podporeny presklenou strechou. Celkovy dizajn tak pésobi odlahcene. Z auta
mate panoramaticky vyhlad, je tak doslova stvorené na vylety. Stredom vozidla, od strechy
do zadnej casti, prechadza tzv. ,ziabra". Je to prvok, ktory bol pouzivany v starsich typoch
(napr. Popular Monte Carlo, 1000MB). V. mojom koncepte ma tento prvok aj funkéntd Ulohu.
Spevriuje torzny tuhost karosérie. Dalej rozdeluje stredné i zadné okno na 2 polovice, ¢o
znameng, ze vyroba skiel nie je tak financne naroc¢na. Pri pripadnej nehode nepraskne celé
stresné okno, ale iba polovica.

V prednej Casti strechy sU umiestnené spatné kamery. SU poloZené v najvyssom bode auta,
takze snimaju, ¢o najsirsi zaber. Vychadzaju z karosérie a maju velmi nendpadny tvar, aby ne-
posobili rusivo. Kamerami som nahradil klasické spatné zrkadla. Vyhodou spatnych kamier
je to, ze vidia slepé uhly, meraju vzdialenost, a iné. Tym padom zvysuju bezpecnost a znizuju
riziko dopravnych nehdod.

Vzadu stresnu cast lemuju masivne spoilery z hlintku. Napomahaju prietoku vzduchu do na-
duchov na chladenie motora. Spoilery takisto slizia ako nosic¢e na uchytenie nakladu ako je
bicykel, snowboard a iné sSportové nacinie.

Najsirsia Cast vozidla je zadna. Rozsiril som ju z dovodu, Ze sa tam nachadza motor. Rozsire-
nie tiez zabezpecuje vyssiu stabilitu. Zadné Celo je uzatvorena Cista plocha, ktoru narusaju
iba ¢lanky vyduchov. Vyduchy zaistuju lepsiu cirkulaciu hortceho vzduchu z brzd a moto-
rového priestoru. Zadné svetla su tvarované podobne ako predné, s tym rozdielom, Ze su
viditelné iba rozsvietené. Aerodynamicky spoiler na zadnej kapote dodava pritlak na zadné
kolesd a zlepsSuje tym ich trakciu. Takisto vizualne uzatvara zadnu cast automobilu. Domi-
nantou zadnej ¢asti vozidla je priecny vyfuk. Je to charakteristicky znak starsich modeloy,
ktoré mali motor vzadu.

Kolesd sU v mojom navrhu vyraznym vizualnym prvkom. Maju velky vplyv na vysled-
ny dojem z vozidla. V skratke povedané, kolesa robia auto. Kontrastuju s celkovym jed-
noduchym dizajnom. Na rozdiel od jednoduchého tvaroslovia vozidla sU disky ko-
lies zlozito clenité. Kolesa spolu s krytmi diskov sU navrhnuté na lepsie chladenie brzd,
a tym zvysuju Ucinok brzdnej drahy. Kryty diskov sU tvarované jednoducho, bez zby-
tocnych prelisov a faziet. Ich funkcia je hlavne estetickd a sU [ahko odnimatelné. Za-
stierky kolies sluzia na ochranu laku a taktiez chrania okolité vozidla pred kamienka-
mi ¢i blatom, ktoré odlietavaju spod gum. Novodobé Sportové auta su stavané primarne
na jazdu po okruhoch ¢itratiach. V. mojom koncepte zastierky zabezpecuju moznost jazdy aj
v teréne. Auto ma tym padom multifunkéné vyuzitie. Poukazujem tym na rally historiu vozov
znacky Skoda.
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INTERIER
Interiér je pocitovo prepojeny s exteriérom. Pésobi priestranne ako vdaka presklenym cas-
tiam, tak i vdaka pouzitym sedadlam a celkovému usporiadaniu interiéru. Po celej diZke je in-
teriér rozdeleny stredovym tunelom. Opakujem tak rovnaky prvok aky je pouzity na streche,
ktorym je stredové rozdelenie jednou liniou.

Hlavnou dominantou interiéru su sedadla. Vozidlo je 4 — miestne a vsetky sedadla su rovnaké.

Myslim si, Ze v dizajne interiéru automobilov sa ¢asto zabuda na zadné sedadl|a, venuje sa im
malo pozornosti. Ja som im dal rovnakt délezitost. Preto si i pasazieri vzadu mézu uzit cestu
rovnako.V sedadldch nie je pouzita klasicka konstrukcia s penovou vystuzou. Je nahradena
hlinfkovou polohovatelnou konstrukciou. V konstrukcii je uchytena napnuta sietovina, ktora
sa prisposobi ergonomii ludského tela. Podobna technoldgia je pouzivana v dizajne profesi-
onalnych kancelarskych kresiel, kde je ergondmia najdolezitejsim faktorom. Predné aj zadné
sedadld su sklapacie. Predné sedadla sa musia sklopit, aby si pasazier mohol nastUpit doza-
du. Zadné sedadla su sklapacie, pretoze medzi sedadlami a motorom je ukryty mensi kufor.

Chcel som sa vyhnut pouzitiu velkych LCD displejov v interiéri auta. Sme nimi obklopeny
neustale a podla mojho nazoru pdsobia nevzhladne. Displeje su taktiez velkym rozptylenim
a znizuju pozornost vodica pri jazde. Preto som pouzil klasické analdgoveé budiky, z ktorych
sa rychlo dozviete vSetky potrebné informacie o aute a jazde. Budiky su taktiez silnym es-
tetickym prvkom a vzbudzuju v ¢loveku Uplne odlisné pocity. Napriek mojmu predchadza-
jucemu tvrdeniu sa v interiéri predsa len nachadzaju dva displeje. Su to displeje od spatnych
kamier. Tieto displeje vsak iba prenasaju obraz z kamier a nijako nerozptyluju vodica, naopak
zvySuju bezpecnost. SU umiestnené v miestach, kde v starsom modely boli vetracie vyduchy.
Snazil som sa aby boli nevyzerali rusivo.

S ohladom na to, Ze koncept vnimam ako auto na vylety, ¢i dovolenky, premyslené odklada-
cie miesta sU potrebné. U Sportovych aut vnimam problém s odkladacim priestorom — ¢asto
tam nie je priestor ani len na odlozenie penazenky ¢i mobilu. V. mojom koncepte som myslel
na to, aby tam bolo dostatok miesta na odlozenie veci, ktoré so sebou [udia bezne nosia. Plus
za zadnymi sedadlami je mensi kufor s objemom asi 5o litrov.

4.5. TECHNICKE PARAMETRE
Rozmery vozidla:

DiZka 4400 mm Sirka 1810 mm Vyska 1250 mm
Hmotnost max 1100 kg

Motor bude atmosféricky Stvorvalec v objeme 2 litrov s elektronickym vstrekovanim paliva.
Chladeny bude hlavne cez otvory v zadnej ¢asti vozidla. Vodou chladeny motor s vykonom
200 konf je dostacujuci na sportovu jazdu.

O prenos sily v koncepte sa stard manualna 6-stupnova prevodovka s radiacou pakou. O
brzdovy Ucinok sa staraju Stvor-piestové kotucové brzdy na oboch napravach. Zadné brzdy
maju osobity okruh pre ru¢nu brzdu, ktora sa ovlada pakou v interiéri.
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4.6. BEZPECNOST

Vdaka koncepcii hnacieho agregatu v zadnej casti vozidla, mali ,skodovky" velky problém
s pasivnou bezpecnostou, kedZe narazova zona nebola chranend motorovou sekciou ako
u klasického konceptu automobilov. Preto kladiem dbraz aj na bezpecnost posadky. V in-
teriéri je zakomponovany tzv. bezpecnostny ram , ktory sa vacsinou pouziva v zavodnych
specialoch. Tento bezpecnostny prvok je neesteticky a neprakticky pre uzivatelov. Kedze
som chcel tento prvok vyuzit a zvysit tym bezpecnost vozidla, musel som najst spdsob ako
to spravit, Co najmenej invazivne. Ram je sucastou karosérie vozidla, teda nikde neprekaza.
Na bezpecnostny ram sa plynule napaja stredovy tunel a zvysuje sa tak Ucinnost ochrany pri
naraze. Integracia bezpecnostného ramu do karosérie vozidla zlepsila jej tuhost a pevnost.

U modelového typu Skody 110 R bola problémovo ulozend benzinova nadrz v prednej Cas-

ti vozidla pod batoZinovym priestorom, kde dochadzalo pri havarii k vzplanutiu. V modeli
Skody 742 sa presunula benzinovéd nddrz pod zadné sedadld, no zapricinilo to nespravne roz-
loZenie hmotnosti medzi zadnou a prednou napravou vozu. Vision R ma nadrz umiestnenu
v strede automobilu medzi sedackami a napravami vozidla. Rovnaky koncepciu vyuziva tiez
napriklad automobil Toyota MR2. Toto rieSenie je kombinaciou generacnych typov umiest-
neni a vyuziva vyhod oboch. Viecko nadrze sa nachadza na prednej kapote na vodicove]
strane.

Vizualizacie s findlnym dizajnom su uvedené na konci dokumentu.

5. PROCES TVORBY
5. 1. SKICOVANIE

Prvé skice som robil podfa predlohy predchadzajuceho modelu, aby som zachoval potrebné
proporcie. Na predlohu som skusal kreslit rozne linie, hfadal som vyvazeny tvar. Kombinoval
som rozne prvky z vacsiny predoslych modelov. Snazil som sa zachovat historicke / povodné
prvky a spojitich s modernymi krivkami, tak aby sa model dal zaradit do aktualneho portfo-
lia znacky. Drzal som sa klUcovych prvkov ako su ostré hrany a napnuté plochy. Najskor som
sa v navrhovani venoval iba celkovej hmote a proporcii auta. Ked som bol spokojny s telom
auta, zacal som sa venovat detailom. Kreslil som si rozne prvky zo starsich modelov, ktoré
som neskor spojil do harmonického celku. Mnozstvo prvkov z predchadzajucich modelov je
ikonickych, a preto somich chcel pouzit v mojom koncepte. | podla toho najmensieho detailu
dokazete spoznat znacku ¢i model auta. Detaily su to, Co auta odlisuje. Ikonické prvky, ktoré
som pouzil, som spojil s dnesnymi, bezne pouzivanymi, technoldgiami. Nechcel som vytvorit
klasicky sSportovy model s tvrdymi a agresivnymi liniami, ako napriklad modely od Porsche.
Moj dizajn je jednoduchy, ma ladné a prijemné krivky. Nachadza sa niekde na pomedzi Spor-
tového a ,bezného" modelu.
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5.2.3D MODELOVANIE

Ked som bol spokojny s naskicovanymi navrhmia mal som dostatocnu predstavu o finalnom
dizajne, zacal som s tvorbou 3D modelu. Modeloval som v programe Blender. V skiciach sa
mi nepodarilo Uplne presne dodrzat proporcie, preto som ich pri modelovani musel upravit.
Hlavne, aby auto sedelo na zvoleny podvozok. Dizajn sa vyvijal sucasne s procesom mo-
delovania. Vytvoril som niekolko r6znych variant modelov v hrubej forme a po konzultacii
s Mgr. Art. Janom Korabecnym sme vybrali najlepsiu verziu, ktory som dalej rozpracoval.
TUto variantu som rozvinul o vybrané detaily zo skic. Skutocné rozmery som si v procese
modelovania overoval vo virtualnej realite. Po sfinalizoavni dizajnu som model pripravil
na 3D tlac. Model som musel pred tlacou modifikovat, tak aby bolo mozne vytlacit jednotlive
detaily. Kym bol model v tlaci, pracoval som na vizualizaciach finalneho modelu. Vizualizacie
som vytvaral v programe 3Ds Max v rendrovacom plug-in Corona.
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5.3. VYROBA MODELU

Model je zhotoveny v mierke 1:10. Ako som uZ spominal, model som si nechal vytlacit na 3D
tlaciarni na nasej fakulte. Telo modelu bolo rozdelené na 4 Casti, ako z dovodu rozmerove;
kapacity tlaciarne, tak i preto, aby som predisiel zbytocnym chybam a problémom pri tladi,
ktoré by som neskdr musel opravovat. Tlac tela modelu z PLA filamentu bola bez komplika-
cii. No mensie detaily sa museli tlacit na SLA tlaciarni niekolkokrat. Jednotlivé ¢asti modelu
som zlepil pomocou kyanidoveho lepidla. Kvoli vyssej pevnosti som z vnitornej strany lepe-
ne spoje este spevnil dostickami z HPS.

34 _zlepeny model z 3D tlace

Po zlepeni modelu vznikli Spary, ktoré bolo potrebné odstranit. Pouzil som na to dvojzlozko-

vy polyesterovy tmel. Po vytvrdnuti som ho jemne prebrusil. Nasledne som povrch celého
modelu nastriekal striekacim tmelom. Tym sa scelil povrch a zaliali sa pory. Tmel vsak okrem
chyb skryl aj jemné spary, ktoré boli sicastou dizajnu a mali zostat viditelné. Tento proces
som musel zopakovat eSte dvakrat pre dosiahnutie dokonalého povrchu. TaktieZ som tento
proces musel aplikovat aj na jednotlivé mensie ¢asti. Po kazdej aplikacii tmelu som cely mo-
del, aj suciastky, brusil réznymi hribkami brusnych papierov. Ako na sucho, tak i pod vodou,
aby bol povrch, ¢o najjemnejsi.

35 _ polyesterovy tmel a prva vrstva striekacieho tmelu
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36 _ posledna vrstva striekacieho tmelu

Po procese tmelenia a brusenia bol model pripraveny na finalnu povrchovy Upravu — apli-
kaciu farby. Zvolil som metalicky farbu s perletou LS9R Moon White. Je to perlet, ktoru
pouZziva znacka Skoda na svojich automobiloch. Po naneseni perletovej farby je potrebné
na povrch naniest dvojzlozkovy priehladny matny lak, ktory perlet chrani pred poskodenim.
KedZe som chcel odlisit sklené Casti auta od karosérie, naniesol som na tieto Casti eSte vrs-

tvu priehladného lesklého laku. Po vytvrdnuti priehladného laku sa objavili drobné defekty,
ktoré bolo potrebné prebrusit a vylestit.

37,38 _priprava a aplikovanie farby
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Na zaver som uz len prilepil jednotlivé detaily k modelu. Pre lepSiu predstavu mierky som
k modelu nechal vyrezat makety ludi a bicyklov z plexiskla.

A )
| U

39 _ detail jednotlivych suciastok modelu

40, 41_model a suciastky pred lepenim
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7. RESUME

SK

V- mojej bakaldrskej praci som vytvoril koncept nového sportového modelu do portfdlia znacky
Skoda. Je to model, ktory im aktudlne chyba a pritom so znackou $portové modely Uzko suvisia.
M&j dizajn je inSpirovany predchadzajucimi generaciami a snazil som sa pouzit ikonické prvky, vda-
ka ktorym su ,skodovky" tak l[ahko rozpoznatelné. Kombinujem historické prvky s mojim vlastnym
dizajnom, tak aby pasovali do sucasného smerovania znacky.

Vytvoril som model, ktory je multifunkény — da sa vyuzit na kazdodenné pouzivanie, Sportovu jazdu
a rovnako tak i jazdu v lahkom teréne. Predovsetkym je to, ale koncept na volnocasové aktivity,
vylety a spoznavanie. Vdaka velkym presklenym plocham poskytuje pasazierom panoramatické vy-
hlady, tym padom jedinecny zazitok z jazdy a blizky kontakt s okolitou krajinou.

Celkovy dizajn je jednoduchy a harmonicky s niekolkymi ostrymi liniami. Délezity Ulohu hraju pre-
pracované v detaily. Nevyuzival som primarne moderné technoldgie. Pouzil som napr. klasické ana-
logové budiky, manualnu prevodovku a benzinovy pohon. Su to pre mna faktory, ktoré charakteri-
zujU Sportovu jazdu. Svoj koncept vnimam ako posledné ,klasické" vozidlo znacky predtym nez plne
prejde na vyrobu iba elektrickych aut.

EN

In my bachelor thesis I've designed a concept of new sport model for Skoda brand portfolio. It's
a model they currently don’t have, even when sport models are so connected to the brand. My
design is inspired by previous generations and | tried to use iconic elements, thanks to which
are ,skodovky" easily recognizable. | combined historical elements with my own design in a way
which corresponds with current identity of the brand.

| created multifunctional model — it can be used for everyday driving, sport drive, but also for drive
in easy terrain. Mainly it is a concept for free time activities, trips and exploring. Glass provides
passengers with panoramatic views — great driving experience and also close contact with surroun-
dings.

Design in a whole is simple and harmonic with few sharp lines. Elaborate details are playing an im-
portant role. | wasn't using modern technologies primarily. | used classical analogue cluster, manual
gear box and gasoline propulsion. | see my concept as last “classical” car of the brand before produ-
cing only electro mobiles.
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