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Hodnoceni €innosti studenta, pfipominky, dotazy:

Student se mé| v praci vénovat platformé Microsoft XNA a uvést ukazkové pfiklady pro jeji nasazeni do
praktickych aplikaci.

Bohuzel prace nesplnila moje otekévani:

Je uveden pouze jeden priklad pro 3D a jeden pro 2D zobrazeni.

Popis Farametrﬁ a zd@vodnéni krokd je velmi Fidce popsany. )

Na pfilozeném CD jsou jen zdrojové kédy hlavnich tfid, Zadny projekt a podplirné soubory, coZ by u "vzorovych
piiklad@" mélo byt také dileité.

V porovnani DirectX a XNA bych oéekéval kéd pro srovnatelny vysledek a zhodnoceni obou pfistupl. Zviaété
kdyZ autor v zavéru zmifuje, Ze ma s programovanim DirectX zkusenosti.

U prehledu projektd ve V52010 bych olekaval popis relevantnich poloZek, jak nastavit projekt apod.

Chybi mi zdlvodnéni jednotlivych Casti aplikace. Napf. podle strucného popisu effect.Parameters se tézko néco
naprogramuje, tak si nepfedstavuji vzorové fedeni.

Pro kresleni grafll bych ogekéval moZnost importu dat ze souboru a takeé jiné typy nez obycejna "¢ara" - vyuZit
potencial grafické knihovny. )

Srovnani s nativnimi aplikacemi Windows bych ogekaval spiSe néco typu "viastni grafy" nebo "vlastni pfehravac
videa" a srovnavat princip prace pfi programovani. .

MoZnost nasazeni na jiné platformé neni ovéfena, pouze je to odbyto jednim odstavcem, avSak pfi pouZiti
Google by se ukazalo, ze pokusti portovat XNA pod Mono na Linuxu je nékolik.

Formalni pripominky:

Seznam pfiloh je prazdny.

Chybi seznam a vysvétleni zkratek.
Rada chyb, $patne formatovani.

Otazky:

1. Pokud je metoda Update volana 60x (asi za sekundu - str. 13), co v pripadg, Ze jeji obsluha je delsi neZ 1/60
sec ? Jak se tento "framerate” projevi pri zpracovani videa s jinou frekvenci snimk( ?

2. Pro¢ ma pole VertexPositionTexture pravé 36 hodnot (sr. 19) ?

3. Pokud uvadite, Ze pfehravani videa v XNA je omezeno pouze na WMV format, zkusil jste hledat néjaké reeni
pro pfehravani AVI ?

4. Zkousel jste XNA aplikaci v jiném prostiedi (str. 24) - XBox360 nebo Windows Mobile 7.x (nejspise emulator
ve V52010) ?

Bakalafskou praci hodnotim klasifikaci dobfe (podle kiasifikaéni stupnice dané smémici dékana FEL)
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