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Bakalatskd prace na téma “Tvorba edukacni aplikace pro projekt Chytra vceli laboratoi” je
velmi dobfe strukturovand a napsand. Studentka uspéSné propojila teoretické poznatky s
praktickymi aspekty tvorby aplikace a jeji kvalifikatni prace je dobie zdokumentovana,
analyticky zpracovana a jednotlivé ¢asti na sebe navazuji. Prace poskytuje presvédcivy piehled
o vyuziti modernich technologii v oblasti vzdélavani a vyzkumu vcelateni.

Aplikace sama o sobé¢ je inovativni a ptedstavuje velky pfinos pro oblast vzdélavani a propagace
vcelafeni. Jeji design je uzivatelsky privétivy a vceli al je reprezentovan vysokou mirou detailti
a realismu. Studentka prokédzala znalost nastroji Blender a Unity, které byly k vytvofeni
aplikace pouZzity.

Pies vSechny tyto pozitivni aspekty by mohla prace jesté¢ vice zdlraznit technické aspekty
vyvoje aplikace a zahrnout vice detaili o jejich softwarovych a hardwarovych pozadavcich.
Ptesto 1ze konstatovat, Ze prace je velmi dobfe zpracovana a tispé$né dosahuje stanovenych cili.

Jakym zpiisobem byla testovana funkcionalita vysledné aplikace?
Jaké jsou dle Vs dalSi moznosti rozsifeni této aplikace?
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