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1. ME DOSAVADNI DILOV KONTEXTU
SPECIALIZACE

Béhem studia jsem méla moznost vyzkouset rizna média a ukoly. V prvnim
a druhém roc¢niku jsem se vénovala prevazneée tradicnim technikam, nicmméné
¢asem meé vice zaujala digitalni tvorba jak pfi plnéni Ukold na fakulté, tak v osobni
tvorbé. Tradicni techniky jsem ale rozhodné nezavrhla. Ve skutecnosti meé velmi
inspiruji a snazim se jejich prvky zahrnout i ve svych soucasnych pracich. Studium
na fakulté mé take privedlo k feseni zadani, které jsem si poprveé vyzkousela az pfi
jejich plnéni. Jednim z nich je napfiklad tvorba nékolika komiksu, kde jsem meéla
moznost zkusit mnoho rdznych zpUsobd zpracovani a velmi mé v mé dosavadni
tvorbé posunuly kupredu. Zaroven mé to prfimélo hledat nové sméry, kterymi se
mohu ubirat. Ke svym pracim se snazim pristupovat tak, abych si vzdy vyzkousela
néco nového, ale zaroven aby mé celd tvorba bavila a vzniklo néco, s &im muazu byt
spokojena. Napfiklad klauzurni prace Nocni mury, kde jsem vypracovala kratky
komiksovy pfibéh zaznamenavajici nocni muru, meé inspirovala natolik, ze jsem
nékteré prvky tvorby implementovala i do své bakalarské prace.

2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBA

Pri rozhodovani jakeé téma zvolim jsem uvazovala mezi vypracovanim
gamebooku k fiktivni hfe a autorské komiksové knize. Definitivni rozhodnuti jsem
udélala v dobé, kdy jsem dokoncila svou klauzurni praci Noéni mury. Tvorba této
prace me natolik zaujala, ze jsem chtéla vytvorit néco, co mé bude stejné bavit jako
tato klauzurni prace. Samotné téma knihy jsem ale musela hledat. Mezi mé prvni
napady na zpracovani patfily napfiklad celo formatové ilustrace k riznym bajkam.
Zde také vznikla myslenka zpracovat vice kratkych pribéhd, namisto jednoho
rozsahlého.

Dlouho jsem uvazovala jakym smérem se s praci vydat. Hledala jsem rdzné
zpUsoby jak praci realizovat a i presto, Ze jsem zprvu neméla ustaleny namét, jsem
zacala hledat jakou zvolim techniku a zpUsob kresby. Velkou inspiraci pro mé byly
hodiny litografie a hlubotisku kde jsem vytvarela prevazneé tisky pouze cernou
barvou. Diky této zkusenosti jsem zac¢inala mit urcitou predstavu, jakym zplsobem
bych chtéla vytvorit svou bakalarskou praci. Zde také pfrisla myslenka, ze celé dilo
bude v odstinech Sedi.

Hlavni namét prisel tehdy, kdy jsem vedla rozhovor s prateli a bavili jsme se o
zvlastnich az désivych zkusenostech s cizimi lidmi. Sama mam rdzné désivé
prihody na toto téma a zaroven mi to pfrislo jako zajimavy projekt. Vzhledem k mé
prvotni inspiraci No¢ni mury, tomuto rozhovoru a mé predstaveé o vzhledu celé
prace vznikl napad na zpracovani autorské knihy s hororovyml prvky na téma
mezilidskych vztahU.
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3. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

3.1 Proces pripravy

Priprava prace spocivala prevazné v resersi a vytvareni storyboardu. Pred
skicovanim jsem shromazdila rdzné pribéhy od znamych a také jsem nasla nékolik
pribéhl na internetu, které se vénuji témto tématim. Z téchto rdznych zdroju a
vlastnich zkusenosti jsem zacala davat dohromady kratké pribehy. Snazila jsem se
aby kazdy pribéh byl nécim jiny, proto kazdy z nich popisuje jinou udalost, misto i
situaci. Pro praci jsem tedy vybrala tfi pribéhy. Kazdy z nich je zasazen do jiného
prostredi a predstavuje jinou zvlastni situaci. Pribéhy jsou vzajemné propojeny
prevazneé postavami. Vzdy se zde jedna o hlavni postavu, ktera se setkava
s neznamym clovéekem. Hlavnim hororovym prvkem je ukonceni kazdého pribéhu,
kdy dochazi ke konfrontaci ¢i uvédomeéni si postay, v jaké situaci se praveé nachazi
nebo nachazeli. Storyboard jsem vypracovala tradicné tuzkou na papir, kdy jsem
kladla dUraz na rozvrzeni si jednotlivych ¢asti pribéhu. Ze storyboardu vyplynulo, ze
se bude jednat o pfibéhy zachycujici prevazné atmosféru. To také potvrzuje fakt, ze
dva komiksy funguji témér bez textového doprovodu. PUvodné takto mély
fungovat vSechny tri, nicméneé pro lepsi pochopeni déje jsem se rozhodla u
jednoho z pfibehd text radéji ponechat.

3.2 PROCES TVORBY

Nejdrive jsem se zameérila na ustaleni stylu, ve kterém kniha bude. Chtéla
jsem do kresby vnést urcitou lehkost, ale zaroven dobre zachytit atmosféru, proto
jsem se zvolila texturovanou stopu digitalniho stétce. Prevazné u prvniho pribéhu
jsem kresby vytvarela velmivolné na samostatné platno a az poté jsem je vlozila do
framud, které jsem si urcila na zakladé storyboardu.

S kresbou komiksU jsem postupovala systematicky, proto jsem nejdfive
dokoncila cely pribéh, nez jsem zacala pracovat na druhém. Nebyl mUj zamér aby
vsechny komiksy byly v jednotném stylu, ale aby se navzajem doplnovaly jak
kresbou, tak resenim. Napfiklad druhy pribeh obsahuje text, proto jsem jej
zameérneé vlozila mezi dva zbylé, které maji textu minimalné. Zaroven je také tento
pribeh kresebné nejsvetlejsi, takze pro ngj bylo vhodné misto prave uprostred.

Po finalizaci vsech kreseb jsem komiks vlozila do formatu pripraveného na
tisk. MUj puvodni zadmeér byla kniha formatu B5, nicméné s ohledem na vazbu a
mozné riziko necitelnosti kvuli malému prostoru mezi komiksem a hibetem, jsem
upravila praci na format A4. Osobné se mi tato Uprava libi, protoze i presto, ze je
kniha vetsi velikosti, pfibehy tak maji vice prostoru a pdsobi vzdusneéji.
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Nasledné jsem navrhla obalku knihy. Zvolila jsem praci s Cernou a bilou
barvou a navrhla jsem nékolik variant reseni. Rozhodovala jsem se mezi
abstraktnéjSim pojetim a rdznymi variantami zobrazeni. Abstraktni varianty jsem
chtéla vést podobnou technikou jakou jsou vytvoreny kapitoly v knize, nicnéné
figuralni nameét se zdal jako lepsi varianta. Rozhodla jsem se pro kresbu figury,
objevujici se jako hlavni postava v jednom z pribénu.

4. POPIS DILA TECHNOLOGICKA SPECIFIKA,
PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Prace s nazvem Strangers se sklada ze tii kratkych komiksu popisujicich
hororovy pfibéh kazdé z postav. Prvni komiks se odehrava v autobusu. Hlavni
postava zaspala a dostava se do odlehlé ¢asti mésta. Po vystupu z autobusu vola
kamaradovi a nachazi zastavku, kde na kamarada hodla pockat, aby jej vyzvednul.
Po kratkém cekani ale na zastavku prichazi neznamy clovek zahaleny v kapuci a
seda si na lavicku opodal. U tohoto pfibéhu Slo prevazné o vybudovani napéti mezi
dvéma postavami, proto jsem vénovala velké mnozstvi komiksu prave této situaci.
Absence textu je prave pro podtrzeni celé zvlastni nalady. Zdanlivé vyvrcholeni této
situace je, kdy zahaleny muz vytahuje zavienou ruku z kapsy, nicmeéne z kapsy
vytahne prazdnou ruku a hlavni postava ma tak chvili Ulevy. Po chvili prijizdi
kamarad v auté a chlapec kone¢né muze opustit zastavku. Kazdy pribéh konci
pomeérneé otevienou situaci, kdy ma i ctenar prostor k zamysleni jak by kazdy
pribeéh mohl pokracovat, nebo co by v takoveé situaci délal prave on.

Druhy pribéh popisuje prihodu, kdy se do domu hlavni postavy dostava cizi
Clovék. Tento pfibéh obsahuje text praveé pro lepsi pochopeni rozhovorld mezi
postavami, takze zde také resim pozici textovych bublin a jejich zasazeni na
strance. Osobné mam radeéji praci na komiksech bez textu, nicmméné si myslim ze
dobre doplnuje zbylé pribehy. Treti pribéh popisuje situaci na téma phrogging.
Phrogging je ¢in, kdy cizi ¢lovék bydli v obydleném byté nékoho jiného. Hlavni
postava slysi zvlastni zvuky z rdznych ¢asti svého bytu, ale nic si z toho nedéla a
nebere to prilis vazné. Po Case zacina nachazet své veci na jinych mistech nez je
nechala a na konci komiksu nachazi nezvaného hosta v kuchyni. Tento pribéh mé
inspiroval svou bizarnosti. Na nékolik takovych pribéhl uz jsem narazila, ale aZ pfi
plnéni prace jsem se dozvedéla, ze pro to existuje konkrétni vyraz phrogging.
Kniha je svazana ve vazbé V8 ve formatu A4. Celé desky jsou potazeny cernym
platnem, které je obaleno papirovou obalkou. Vsechny kresby jsem tvorila
v programu Krita a finalni Upravy s textem a pfipravou na tisk jsem délala
v programu InDesign. Kniha se zaméruje na téma zvlastnich mezilidskych vztahd,
kdy dava prostor ctenari k zamysleni se nad pokracovanim déje a nad osobnim
nazorem na konkrétni situace. Dilo ma slouzit jako zamysleni se nad zivotnimi
situacemi, které se mdzou stat kazdému z nas.
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5. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU

Phrogging. In: Dictionary.com [online]. Septemiber 9, 2022 [cit. 2023-04-22].
Dostupné z: https;//www.dictionary.com/e/slang/phrogging/

6. RESUME

Ma bakalarska prace na téma Autorska komiksova kniha s nazvem Strangers
popisuje tfi kratké hororové pribéhy na téma mezilidskych vztahl. Kniha se zabyva
désivymi situacemi inspirovanymi realnymi pribéhy. Kazdy komiks se odehrava na
jiném misté, s jinou hlavni postavou a popisuje odlisnou situaci. Kazdy pribéh je
také zakoncen tak, aby mél ctenar moznost zamyslet se nad moznym
pokracovanim nebo i vlastnim rfesenim. Prace mi dala velké mnozstvi zkusenosti

v ohledu storytellingu, dobrého budovani atmosféry a feSeni komiksovych pribéhi
po technické strance. Kniha také mudze slouzit jako zamysleni se nad mezilidskymi
vztahy, nicrnéné hlavni cil prace bylo zdokonalovani dovednosti v oblasti kresby a
komiksoveé tvorby.

My bachelor thesis author's comic book Strangers descibes three short horror
comics. The main plot of sories are relationships between main characters and
strangers. Every story has it's own place, characters and situation. The main
inspiration for book was my older school project Nightmares, where | have worked
on short comic depicting nightmare and uneasy feelings. Every story ends in such
a way that the reader has the opportunity to think about a possible continuation or
even their own solution. Also each ending serves as realization for main character
in what situation they are or were. When | have worked on comics, | was focusing
mainly on depicting atmposphere of whole situation and the tension between
characters. Working on this project gave me a lot of experience in terms of
storytelling, good atmosphere building and solving comic book stories from
technical point of view as well. The book can serve as a reflection on interpersonal
relationships, however, the goal of the work was to improve in my skills in field of
drawing and comic creation.

15



7.SEZNAM PRILOH
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