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Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

pohledné obrazky a napady, které prichazely improvizaci a z vlastni fantazie. Kromé ilustra-
ce mé fascinovalo médium digitalni malby, a proto jsem se ji zac¢ala vénovat hned, jakmile
jsem ziskala svj prvni graficky tablet. Digitdlni tvorba otvird nespocet moznosti, jak mys-
lenku vizudlné zrealizovat. Z toho vsak také vyplyva, Zze ovladnuti danych technik vyzaduje
mnoho ¢asu, trpélivosti a procvi¢ovani, jako je tomu v tradi¢ni tvorbé.

Téma a cil prace

M3 bakalarska prace je zpracovana ve formé artbooku, nebot jsem zvolila tuto formu jako
nejvhodnéjsi ke zhmotnéni svych praci, jimz se vénuji. V mé vlastni tvorbé se rada zaméruiji
na koncepty, design a detailni prdzkum daného tématu, které ndsledné zpodobnuji podle
svych predstav v podobé ilustraci a kreseb.

Téma mého artbooku se zabyva domorodymi kulturami. M{j zajem o tyto kmeny a exotic-
ké kultury se projevil jiz pred néjakou dobou a ponékud nenapadné. Nahodou jsem si
vSimla, zZe se ¢asto naklanim k ilustracim a designlim s tematikou domorodych kmen(,

a velice rada se z nich inspiruji. Okouzluji mé netypické, a ne pfilis znamé tradice, zvyky,
odévy a architektura. Bavi mé objevovani nové a neznamé kulturni rozmanitosti, a proto
jsem se rozhodla vénovat tomuto tématu vice pozornosti a zpracovat ho jako bakalarskou
praci.

Cilem mé prace je Cerpani inspirace z mnoha oblasti redlného svéta a nasledné vytvoreni
vlastnich fiktivnich kmen( s cilem zachytit bohatost jejich kultury a rozdily mezi nimi.

Cely artbook predstavuje koncepty uréené pro pocitacovou hru, avsak koncept tohoto
sveéta by mohl stat i jako nezavisly celek. Predstava této hry je ve formé dobrodruzné RPG,
kde hrac cestuje po rliznych oblastech a setkdva se se zajimavymi etnickymi skupinami

a starymi civilizacemi. Ve hie by byl kladen dliraz na zkoumadni a objevovani novych koutk{
svéta a sezndmeni s nejriznéjSimi kulturami.



Proces tvorby

Z pocatku jsem podnikla celkovou a pomérné hrubou resersi. Jednalo se o nahodny sbér
nejrlznéjsich zdroju slouZicich jako inspirace. Zkoumala jsem nejriznéjsi etnické skupiny,
jak ty zndamé, tak i izolované domorodé kmeny, a staré, jiz zaniklé civilizace a podobné.

V této fazi reSerse nebyla podrobna analyza prioritou. Z&mérem bylo spiSe rozsifeni obzoru
a absorbovani co nejvétsiho mnozstvi ndpadd, a posléze po filtraci si vybrat konkrétni
zdroje, ze kterych jsem se mohla ddle odrazit.

Musim podotknout, Ze objeveni velice objemnych informaci a zdznamu tolika kultur mé
velmi nadchlo, a podobu mé bakalarské prace v prabéhu postupné pretvarovalo jinak,

nez bylo puvodné zamysleno. Po sjednoceni vybranych podkladd, z nichZ jsem nékteré jiz
vybrané musela z ¢asového dlivodu ddle filtrovat a opustit, jsem si vypsala seznam ke kaz-
dému ze Ctyf kmend, které Cekaly na zrealizovani. Seznam obsahoval vystizné prvky, které
dany kmen charakterizovaly. VSe vychazelo z mych interpretaci, jak jsem si konkrétni kmen
predstavovala, a jak jsem chtéla, aby kmen pusobil.

V dalSim postupu probéhlo skicovani a dalsi objevovani, tentokrat vizualné a na papire.
Clovék zjisti, Ze pfedstavu ma velice nejasnou, dokud ji nezaéne detailné zpodobriovat.

V této fazi jsem se vsak ocitla v situaci, kde jsem se nemohla posunout dal. Pfichazelo
dlouhé, pomalé skicovani ndhodnych vizualnich prvkd a dalsi zkoumani z rliznych zdroj
inspirace. NejspiSe mé v tento moment zadrzel pocit strachu, ktery mé nechtél pustit dal.
Byl to pocit, Ze nesplnim své ocekavani, které pohanélo nadseni a velké predstavy

k vysledku této prace.

Po dlouhém case jsem se odhodlala a povedlo se mi udélat dalsi krok a vSe co prislo
potom, Slo jiz pomérné hladce. Praci jsem si rozvrhla a vSe jsem jiz méla pod kontrolou.
Dodrzela jsem mnou uréené terminy, a i predcila nékteré vlastni pfedpoklady, i kdyz je mi
lito, Ze nékteré prace si zaslouZzily vice péce a Casu, ktery jsem pak postradala. K tomuto
kroku mi nejvice pomohlo si jednotlivé ilustrace poskladat do knihy tak, jak jsem si sv{j
artbook priblizné predstavovala. Dany postup mi vyjasnil, co mi jesté zbyvalo udélat a zaro-
ven nabyl pocit, Ze se blizim k néjakému redlnému vysledku, nebot podoba artbooku se jiz
postupné vynorovala, byt jen ve skicach. Veskeré ilustrace jsou délané digitalni malbou,

i kdyZ prvotni skici vznikaly z pllky tuzkou na papite.



Popis tvorby

V knize je kazdému kmeni vénovana samotna velka ilustrace, ktera si zabira celou
dvoustranu. Poté nasleduji jednoduché linedrni, barevné ploché designy, které vyobrazuji
odévy a architekturu danych kmend. S velkymi ilustracemi jsem zapasila nejvice, jelikoz

je pro meé obtizné zasadit vSechny prvky dohromady a vytvofrit funkéni scénu, kde musim
uvazovat nad prostorem, svétlem, kompozici, perspektivou a dalSimi faktory, aby vypadal
obrazek dobre a spravné. V této praci jsem si nastavila pomérné vysokou latku a vystavila
se velkym vyzvam. Vyplynulo z toho, Ze vzhled artbooku nemusi byt zcela sjednoceny a lze
spatfit urcité premeény ve stylu nebo technice. Kromé toho mé vsak tento projekt znac¢né
rozkreslil a posunul o krok dal, ktery bych za jinych okolnosti nabirala ve velmi pomalém
tempu.

V posledni fazi projektu jsem ve spolupraci s grafickou designérkou upravovala knihu do
vizudlni finalni podoby. Nékteré kompozice a vzhled se lehce zménily oproti pocatecnim
ndvrhim, ale vSe bylo pribézné konzultovano a vybraly se kompromisy, anebo se pfijaly
nové navrhy, které se mi zalibily vice, nez byly zpoc¢atku nahozené. Graficka pojala mou
praci velice dobre a do grafické upravy se pustila s podobnym duchem. Proto vysledky
findIniho vzhledu knihy odrazuji pfesné to, jak mél artbook pulsobit a kniha navic nabrala
graficky pfitazlivou podobu. Jako hlavni dominantni barva se zvolila syta oranzovo-Cervena,
ktera knihu ozivila a doplfovala, zaroven napomohla konkrétnim ilustracim vyniknout.
Odstin barvy se vzhledové k artbooku hodil a zarovert ma domorody nadech. Kromé barev-
né palety, typografické a predtiskové Upravy se také vytvorily grafické vzory, které
doprovazi celou knihu. Jednotlivé kmeny maji sv(j vlastni vytvofeny vzor.

Nazvy kmen( a projektu samotného jsou inspirované rdznymi etnickymi jazyky. Jsou smy-
Slené a vybrané tak, aby znély zajimaveé a zaroven vypadaly typograficky dobre. Proto jsem
si v nazvech pohrala s rdznou diakritikou a symboly, jelikozZ vice pfipominaji, Ze se jedna

o zcela jiny, vzdaleny jazyk.

V této praci jsem se kromé vyobrazeni vzhledu a prostfedi jednotlivych kmend, snazila také
o zachyceni jejich autentickych zvyk( a tradic. Kazdy vybrany kmen je od jinych velmi
odliSny. Chtéla jsem se soustredit na netypické zvyky a zplsoby, a také poukdzat na to,

ze kazda kultura mad svou vlastni tradici, kterd i kdyZ na pohled muze plsobit zvlastné,

tak s otevienou mysli Ize vnimat, Ze je velice hluboka a barvita.

Touto zaveérecnou praci doufam, Ze zaujmu Ctenare s né¢im netypickym a vytvorim most
pro potencialni zdjemce k domorodym kulturam.
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Resumé

Kavi-tzuk is a concept meant for a computer RPG game, which focuses on exploration and
adventures of tribal, ethnic and ancient civilizations that awaits to be discovered.

The concepts are formed in an artbook, that shows cultures of four fictional tribes and
their differences.

This project draws inspiration from a wide range of resources gathered from various real
life tribes and ethnic groups, also old civilizations and more. Fascinated by the
lesser-known cultures and traditions, thorough research was made of some chosen groups,
after filtering and leaving out a huge amount of other potential cultures.

While the project is heavily influenced by the real-world cultures, the fictional tribes which
| created were my own interpretation of new tribal groups that have their own habits and
rich traditions, as well as their authenthic clothing and architecture. The intention was to
highlight the unique features of exotic tribes and remind people that habits and traditi-
ons can vary widely. Some traditions may seem very strange and unpleasant, but with and
open mind, one can see and appreciate the beauty and richness of these cultures. It is also
the reason why | am attracted to these tribal cultures, as | always discover something new.
The artbook is composed of large illustrations as well as linear designs and sketches. The
book is accompanied by tribal graphic patterns and a selected color palette. The overall
look of the artbook has a tribal aesthetic, and the names of tribes and the artbook itself
were chosen for their exotic sounding, drawing inspiration by various tribal languages.

As the author, | hope to showcase the beauty of tribal culture and among the readers.
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. Character design - kmen Naor

. Obalka
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1. Prvotni skici
2. Prvotni skici - characteristiky
3. Prvotni skici - kmen Zyére
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4. Prvotni skici - kmen Naor

5. Prvotni skici - kmen Naor
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6. llustrace - Manub‘ek
7. llustrace - Lokai
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8. Character design - kmen Naor
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