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PredloZzend diplomova prace se zabyva tvorbou softwarového reSeni pro demonstracni laboratof
techniky vyvijenym na KIV ZCU pro potfeby Gymnazia Sokolov. Konkrétné se diplomant v&noval
tvorbé klientské casti aplikace a pripravé priklad( uloh pro stfedoskolské studenty.

Text prace je ¢lenén do sedmi kapitol. V kapitole 1 autor objasfiuje motivaci, kterd stoji za vznikem
jim feSené préce. V kapitole 2 popisuje detailnéji cile prace a vztah své prace vzhledem ke Strategii
digitdlniho vzdéldvdni do roku 2020 Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy a Rdmcového
vzdélavaciho programu pro gymnazia. Tato kapitola zaroven obsahuje vycet zafizeni laboratore
techniky Gymnazia Sokolov a také navrh rfeSeni vytvoreného systému, jeho architektura, dale zde
diplomant oddvodriuje volbu pouZitého programovaciho jazyka a zplisob modularizace systému.

Volba pouZzitych technologii je popsana v kapitole 3. Diplomant zde dikladné vysvétluje termin
virtualni realita, stru¢né popisuje historii této technologie a nasledné funkce zvoleného headsetu pro
virtudlni realitu. Déle kapitola obsahuje popis pouZité hloubkové kamery a filtr(, které jsou pouzity v
implementované aplikaci. Detailné jsou zde popsany téZ pouzité funkce z knihovny Intel RealSense
SDK 2.0.

V kapitole 4 diplomant popisuje komunikaci jim vytvoreného softwaru se serverem, ktery byl
realizovan v ramci jiné diplomové prace. V kapitole 5 jsou popsany vytvorené klientské aplikace
reSeni a priklady uloh pro studenty Gymnazia Sokolov.

V kapitole 6 jsou popsany vysledky testovani vytvorené aplikace, zpétna vazba od stfedoskolskych
studentl a zplisob, jakym byly vysledky testl zohlednény. Kapitola 7 obsahuje strucny zavér, ktery se
opira primarné o vycet vyvinutych aplikaci a doklada doloZeni dopliiujicich materiadld k vytvofenému
softwaru.

V ptilohach prace je nasledné objasnéna adresarova struktura odevzdané prace, scénare
provedenych testl, ukazkové skripty s feSenymi tlohami pro stfedoskolské studenty, uZivatelska
dokumentace a vystup z uzivatelskych dotaznika.

Text prace je srozumitelny a obsahuje minimalni mnoZstvi gramatickych chyb a preklep(, napf. str.
22, radek 16, str. 45, radky 2 a 16 nebo str. 78 fadek 6. Prace je velmi obsahla a vétsina aspektl
vytvoreného feSeni jsou popsany velmi detailné.

Implementace softwarové ¢asti aplikace hodnotim kladné. Aplikace je i pres svij velky rozsah
relativné rozumné strukturovana, detailné zdokumentovana a otestovana. A pfi testovani dodaného
softwarového feSeni nebyly objeveny zadné zavaznéjsi problémy.

Domnivam se, Ze student splnil zadani prace v plném rozsahu, prokazal schopnost navrhnout a
implementovat dil¢i feSeni vyuzivajici rlizné technologické prostfedky a integrovat je do vysledného
systému. Vysledky prace byly dostatecné dobie ovéreny v rdmci spoluprace s Gymnaziem Sokolov.
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.



Dotazy k préci:

V textu prace je uvedeno, Ze serverova ¢ast aplikace neumozniuje uzamykani objektl ve scéné. Jak se
tedy aplikace zachova pfi manipulaci jednoho objektu ze dvou a vice rlznych zatizeni, napf. dvou
headsetU pro virtualni realitu.

Obecnost navrhu reprezentace objektl pfi sitovém prenosu patrné negativné dopada na velikost

datového toku. Bylo by moZné stavajici feSeni doplnit o kompresi pfenasenych dat, pfipadné upravit
datové struktury tak, aby byla velikost datového toku snizena bez dopadu na uzivatele?
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