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Podékovani

Rad bych podékoval vsem vyucujicim, ktefi mne béhem let studia
obohacovali znalostmi. Jejich prace se do té mé dozajista promitla, at uz
védomeé Ci nevédomeé. Obzvlasté chci podékovat MgA. Vojtéchu
Domlatilovi, ktery mél se mnou ohromnou trpélivost a vzdy dokazal mé
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1 ME DOSAVADNI DiLO

Jak jste si mohli vSimnout v patitulu, jsem studentem multimédii, ne

animace. Predtim néz jsem se hlasil na Fakultu designu a uméni Ladislava
Sutnara, zvazoval jsem sice oba obory, ale nakonec jsem si zvolil
nekonkrétnéjsi.
Nebyl jsem si jesté jisty co bych chtél v budoucnu tvofit a zamlouvala se
mi predstava naprosté volnosti ve vytvarném pristupu i technice. OvSem
animace mé neprestala pritahovat. Ma prvni klauzurni prace byla série
kratkych surrealistickych animovanych klipl vytvorenych v 3D programu
Blender. Bylo to poprvé co jsem pracoval s 3D softwarem, ale byla
zazehnuta jiskra. Nasledovala série soch vytvorenych ve stejném
programu, kde jsem prevazné pracoval s tématem unikatnich estetickych
vlastnosti digitalni sochafiny. Malba plisné na krabice, kdes jsem se
pokusil sblizit s akrylovymi barvami a vzdat hold své svaciné z ledna.
Vyjezd do exotického Némecka kde jsem vytvofil svlij prvni animovany
film (rovnéz v Blenderu), ndvrat do Plzné a rozhodnuti, Ze mou
bakalafskou praci bude (mym  usSim grandiézné znéjici) autorsky
animovany film.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

| kdyz ma laska k 3D nehasla, rozhodl jsem se vydat do mnou dosud
neprozkoumané a komercné nevyhodné oblasti kreslené animace.

Pro¢ mne zaujala zrovna ta je dlouhy a mnoha lidem znamy pfibéh.
dédeckovou televizi a na ni se z oSoupané videokazety prehravajici disney
klasika. Bambi, 101 Dalmatind, Sipkovd RiZenka, Fatnasia...

Dalsi vzpominky, z rGznych Casti dne a vselijakych kobercl i televizi, na
Maxipsa Fika, Kfremilka a Vochomdirku, Rumcajse, Tom a Jerry, Wacky
Racers, Scooby Doo...

O néco pozdéji Avatar Aang, Gravity Falls, Attack On Titan...

Jesté o néco pozdéji It’s such a beautiful day, Perfect Blue, Mind Game...

Co tim chci fici, jazykem animace jsem obklopen témér stejné
dlouho jako jazykem rodnym a chtél se jim tedy naucit i mluvit.

Zaroven mi kresleny film pfijde jako idealni zakonceni studia, kde
vyuziji vSech nabytych znalosti. Byl jsem mnohokrat varovan o casové
narocnosti prace, obzvlasté kdyz do ni vstupuji bez jedné ze zakladnach
slozek, zkuSenosti s kreslenou animaci, ale pod tlakem vznikaji diamanty a
nevim kdy se mi jesté naskytne prilezitost takhle intenzivné se kreslenému
filmu vénovat.



3.1 PROCES PRIPRAVY

Prvnim krokem bylo naucit se kreslit. Pfi nastupu do prvniho rocniku
jsem se vyhybal kresbé stejné postavy dvakrat, nedovedl jsem si
pfedstavit vytvofit kratky komiks, natoZ animovany film. Skola mé& ovéem
mnohokrat donutila vystoupit ze své komfortni zony a pred nastupem do
tretiho roCniku uz mi neprisel nemozny. Zacal jsem kreslit kazdy den, ¢asto
hlavni postavu filmu doplriovace.

Druhy krok byl obeznamit se s historii animovaného filmu. Pevné
vérim, Ze pokud chce vytvorit dilo v jakémkoliv oboru, potrebuje se
nejdriv obeznamit s dily pfedchozimi. V tomto mi byla nedocenitelnou
pomoci série knih Animation: A World History od Giannalberto Bendazzi.
V ni jsem poprvé narazil na jména Norm McLaren, Hans Richter, Oskar
Fishinger, kteri pro mé byli velkou inspiraci pfi animovani abstraktnich
sekvenci. Znovu jsem narazil na jména Jifi Trnka, Jan Svankmajer, Karel
Zeman, Jifi Barta a Chuck Jones. Shlédl jsem velké mnozstvi film( z obdobi
od samého pocatku oboru az po dnes, kde mi velkou pomoci byla webova
stranka National Film Board of Canada.

Ve stejném obdobi probihala konstrukce pribéhu. Nejdrive jsem se
chtél vyhnout nahrdvani dialogu a hledal jsem zpuUsob jak ziskat nahravku
hlasu bez socidlni interakce. Nechtél jsem vyuzit umélé elektronické hlasy
k dispozici na internetu, ale dlouho jsem nedumal, na reseni pri kupovani
kavy ze Skolniho automatu. Ten na mé promluvil, nejdfrive si vyzadal
platebni kartu a po doliti kavy se ozvalo zenskym hlasem , dékujeme”. Po
celou dobu transakce se na mé z jeho dveri usmivala zrzava slec¢na.

Koncept byl jasny, film bude pojedndvat o dopliovaci automatd,
ktery se do zrzavé slecny z reklamy zamiluje. OvSem vytvofit déj se
ukdzalo byt narocnéjsi, nez jsem plvodné predpokladal. Nebudu
popisovat vSechny zapletky, které byly postupem c¢asu zavrieny. Bylo
obdobi kdy jsem predpokladal, ze vytvofim desetiminutovy magnum
opus, ve kterém bude postava nadfizenych (tfihlavy Séf aneb bratfi v
saku), biblicky symbolismus, dav krdliki z klobouku a vasnivé skonani
doplnovace pod tihou automatu.



Zpatky na zem mé vratili vedouci ateliéru animace, film se zkratil na tfi
minuty a pribéh se musel prizpUsobit.

Krom vedoucich ateliérd mi jadro pavodniho velkofiimu pomohl najit
Sartre. Zdraham se ho zminit, jelikoz na vyslednou podobu filmu nema
jasny vliv, ale ¢teni Byti a Nicoty mne k ni v nejvice rozpitvané fazi scénare
dovedlo.

»,Samozrejmeé to co nejCastéji vytvari pohled je par bulv namifenych mym smérem.
Pohled se vsak stejné dobre projevi i pfi prilezitosti, kdy se ozve Susténi.
vétvi nebo zvuk krokl, po némiZ nasleduje ticho, pootevieni okenice nebo lehky
pohyb zaclony.”

-Byti a Nicota, IV. Pohled, Jean Paul Sartre

Sartre pohled popisuje jako moment konfliktu, uvédomeéni si svého
byti jakozto objekt (nebo ono) vici svétu. Zborceni predstavy, Ze jsme
stfedem vesmiru, zranitelnost v nevyhnutelné skutecnosti toho byt
vniman.

Koncept jsem vyuzil pfi tvorbé postavy doplnovace, chtél jsem aby
pUsobil vérohodné, aby se dalo uvazovat o jakého ¢lovéka se jednda mimo
film. Doplnovac je hluboce introvertni, pohled je pro néj obtizna zalezitost.
Zvoli si praci kde je prehlizen, ale to neznamena, Ze neprahne po blizkém
Clovéku. Neni tedy divu, Ze si k jediné ,,0sobé” co s nim ,komunikuje” a
které ,pohled” ho nesoudi vybuduje parasocialni vztah.

Proto pro mne bylo dulezZité nezanedbavat preciznost prace, dnes je
mnoho zplsobU jak si zjednodusit animaci, ale ja jsem si pral aby
doplriovac pulsobil Zivé. Soucasti filmu je i abstraktni animace, ldkala mé
predstava cyklického pribéhu a abstrahujicich se motivli, kde pouze divak,
ktery pozorné sledoval prvni ¢ast filmu ma vibec Sanci pochopit druhou.
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3.2 PROCES TVORBY

Rozhodl jsem se na-animovat nejtézsi ¢ast prvni, dopliovacovu
chlizi. Dala mi skutecné zabrat, verze se kterou jsem byl nakonec
spokojeny mi trvala mésic, ale kazda dalsi ¢ast animace byla o to snazsi.

Doplnovac nese na zadech pytel s tekutou kavovou smési, rozhodl
jsem se pro tuto metodu, protoze mi hrala do existencidlnich karet.
Nekonecna prace s ohromnou zatézi se odkazuje na Sisyfa, bajny valic¢
kamene a subjekt bestselleru Sartreho soucasnika Alberta Camuse.
Paralely v pribéhu a asociace s témito dily doufdam dovedou divaka k
vlastni polemizaci. Dale pytel slouzi na princip gagu, pribéh filmu je
prevainé vaziny, takZe se v absurdnimu zplsobu dopliovani automatu
odkazuji na trikovou tradici animovanych film.

Pfibéh filmu se odehrava skoro cely pred automaty a ty se nachazi
na rlznych mistech, ale ta nejsou subjektem filmu. Jedna se pouze o vztah
doplnovace a zrzky z reklamy. Rozhodl jsem se proto pozadi (a
kolemjdouci) rozplynout a zménu prostredi znazornit barvou. Barva je v
gradientech a ze zacdatku pripomina skutecna prostredi, ale jak graduje
pribéh, tak se barvy rozplyvaji a naznak skutec¢nych prostort mizi.

Zvukovy doprovod se inspiruje Kabuki divadlem, v ramci pripravy
jsem cCetl eseje Sergeje Eisensteina a v jedné z nich popisuje Japonskou
divadelni tradici Kabuki a jeji podobnosti s tehdy nové vznikajici filmovou
tradici. Pfistup mé zaujal a tak jsem jej adoptoval i ve svém filmu, ktery je
prevazné doprovazen rytmickou melodii na tlumené struny.

11



4.1 POPIS DILA

Doplova¢ ma rutinni praci, pfinese pytel, shodi ho ze zad, odemkne
automat, hodi do néj pytel, otestuje funkénost automatu a odchazi. Tohle
se opakuje. Davy kolem ného prochazeji, nikdo ho nevnima, citi se sam.
Jedinym spolecnikem je reklama na dverich automatu, slecna se zrzavymi
vlasy. Prace pokracuje, pohyby dopliiovace se rozplyvaji, jediné co z(stava
konkrétnim je zrzka na automatu. VSechny pohyby uZ jsou zcela
abstraktni, rytmus se zrychluje, v nékterych momentech nds doprovazi
pouze zvuk. ,Dobrou chut” Rty divky z automatu se rozhybaly a usmiva se
na dopliovace, ten chvili vaha a pak se na automat pfritiskne, nic, pfitiskne
se vic, nic, fantazie se rozplynula. DoplhovaC odchazi, reklama se
nezmeénila.

Pribéh je subverze klasické déjové linky animovaného filmu, obrazek
co ozije. Nejen, Ze se obrazek zamiluje do fotografie, ale pracuji s
oCekavanim divaka, Zze reklama oZzije.

4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Film je prevazné slozen z rucné kreslenych sekvenci, oziveni reklamy
jsem dosahl formou pixelace, v dvou ¢astech filmu jsem vyuzZil 3D objekty.
Animaci jsme kreslil v Blenderu, postprodukci v Davinci Resolve. Vse

kreslené na grafickém tabletu.

24 snimkd za sekundu
12 kreseb za tutéz sekundu
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4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Pro obor animace ma bakalarska prace priliS neprinesla. Osobné mi
pfinesla mnoho. Reaguje na historii animovaného filmu a vyuziva rlznych
zplUsobU animace v jednom dile, coZ uz ovSsem také neni revolucni.

Mél jsem velké oci a nechapavy Zaludek. Narocnost mé predstavy
jsem mnohokrat podcenil, ale z vlastnich chyb se ¢lovék nejlépe uci.
Konceptu stdle vérfim a zkuSenosti ziskané touto produkci vyuziji v
budoucich dilech. Mohu s jistotou fict, Ze nehodlam s animovanym
filmem prestat a pokud se néktera z mych budoucich praci jako prinos k
oboru bude podcitat, bude to i diky tomuto dilu a lidem co mi pomohli ho
vytvorit.
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5 SEZNAM VYUZITYCH ZDROJU

1. Giannalberto Bendazzi, Animation: A Wold History, Taylor&Francis
2016, ISBN 9781138854529

2. Jean Paul Sartre, Being And Nothingness, Washington Square Press
1983, ISBN 978-0671867805

3. https://www.nfb.ca/animation/
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6.1 RESUME

Film ndm predstavuje doplriovace kavovych automatu. Jeho préce je
repetitivni, rytmicka a osaméla. V dynamické rutiné se pozastavi jen na
chvili a to u automatu, kde se na néj z reklamy diva zrzava divka.
Dopliovac se ztraci ve vlastni praci a div€inych ocich. Pytel s kavovou
smési mu na zadech ¢vachta, jeho kroky se méni v bubny. V dynamickém
momentu naprostého rozlozeni na néj divka promluvi

,Doboru chut”
Zachvacen vasni, doplnovac polibi automat a......nic.

MUj prvni vstup do svéta kresleného filmu je snimek o o15samélosti
a jednostranném vztahu s objektem.
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6.2 RESUME: Deutsch

Der Film stellt uns ein Nachflller von Kaffeeautomaten vor. Seine Arbeit
ist repetitiv, rhythmisch und einsam. In der dynamischen Routine halt er
nur fur eine kurze Zeit still, an dem Automaten, wo ihn ein rothaariges
Madchen aus einer Werbung heraus anschaut. Der Nachflller verliert sich
in seiner eigenen Arbeit und in den Augen des Madchens. Die Tite mit
der Kaffeemischung auf seinem Ricken schwingt, seine Schritte
verwandeln sich in Trommeln. In einem dynamischen Moment der
volligen Auflésung spricht das Madchen zu ihm

"Guten Appetit."

Von Leidenschaft erfasst, klisst der Nachfiiller die Maschine und......nichts.

Mein erster Einstieg in die Welt des Zeichentrickfilms ist ein Film
Uber Einsamkeit und eine einseitige Beziehung zu einem Objekt.
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SEZNAM PRIiLOH

1. Klauzurni prace
prvni vstup do animace, Blender

2. Koncept Doplnovace
Hledani stylu

3. Koncept Doplnovace
Témér nalezeni stylu

4. Navrh vizualniho stylu
Vstup do nadrazi

5. Testy animace
Listopad 2022

8. Prvni kroky
Struktura k animaci chtze s pytlem

9. Existencni krize
3D Doplniovac z doby kdy jsem pochyboval

10. Inspirace vizuaniho stylu
Norm Mclaren — A Phantasy in Colors

11. Inspirace vizualniho stylu
Rhytmus 21 — Hans Richter

12. Snimek z filmu

13. Snimek z filmu
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2.Koncept doplnovace
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3. Koncept doplnovace
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4. Navrh vizualniho stylu

5. Test animace
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6. Prvni kroky

7. Existencni krize
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8. Norm Mclaren - A Phantasy in Colors

9. Hans Richter - Rytmus 21
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10. Snimek z filmu

11. Snimek z filmu
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