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Podékovani

Rada bych v tomto prostoru vyjadiila své podékovani pani doktorce Vére Uhl Skiivanove,
kterd mi poskytla cenné vedeni a podporu béhem celého procesu tvorby této bakalaiské
prace. Jeji odborné znalosti, zkuSenosti a ochota sdilet své poznatky byly neocenitelné.

Bez jejiho vedeni a vstticnosti by tato prace nedosahla své aktualni podoby.



Abstrakt

Tato bakalarska prace se zamétuje na tvorbu autorské didaktické knizky, ktera slouzi jako
prostiedek pro efektivni predstaveni uméni détem raného a stiedniho Skolniho véku formou
kniznich didaktickych her. Cilem prace je poskytnout uceleny navod a material, ktery
umozni pedagogtim a rodicim efektivné zprosttedkovavat uméni détem, pfi¢emz se hlavni
diraz klade na uméni moderny.

Teoreticka ¢ast prace se zabyva vyznamem hry jako prostfedku pro efektivni vzdélavani
a rozvoj déti. Dale se zaméfuje na moznosti zprostiedkovani uméni détem, na praci
s uéebnicemi a jejich tvorbu. Popisuje vybrané edukaéni programy a zprostiedkovani uciva
formou pracovnich seSitli a listi. Pfedstavuje také vybrand knizni nakladatelstvi, ktera
slouzila jako inspirace pro tvorbu autorské didaktické knihy.

Prakticka ¢ast prace predstavuje samotnou autorskou didaktickou knihu, kterd obsahuje
vybrané umélecké hry zamétfené na konkrétni umélecka dila. Tato dila jsou peclive
analyzovana z hlediska jejich obsahli a koncepti. Prace dale popisuje konceptualizaci
vzdélavacich uméleckych obsahl a jejich transformaci do didaktické podoby, ktera je
atraktivni a pfistupna pro déti. Prakticka c¢ast nakonec zahrnuje pribéh samotného procesu
tvorby autorské knihy.

Abstract

This bachelor's thesis focuses on the creation of an original didactic book that serves as
atool for effectively introducing art to children of early and middle school age through book-
based educational games. The aim of this thesis is to provide a comprehensive guide and
material that enables educators and parents to effectively convey art to children, with
a particular emphasis on modern art.

The theoretical part of the thesis examines the significance of play as a means of effective
education and child development. It also explores the possibilities of mediating art to
children, including the use of textbooks and their creation. It describes selected educational
programs and the presentation of educational content through workbooks and worksheets.
Additionally, selected book publishers that served as inspiration for the creation of the
author's didactic book are introduced.

The practical part of the thesis presents the actual author's didactic book, which includes
selected art games focused on specific art pieces. These artworks are carefully analyzed in
terms of their content and concepts. The thesis further describes the conceptualization of
educational art content and its transformation into a didactic form that is engaging and
accessible to children. The practical part also encompasses the progress of the actual process
involved in creating the author's book.
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1. UVOD

Jako téma své bakalarské prace jsem si zvolila autorskou didaktickou knizku. Tato autorska
knizka by méla slouzit jako prostfedek, ktery détem raného a stiedniho Skolniho véku

efektivné predstavi uméni formou kniznich didaktickych her.

S tvorbou knih jsem jiz méla zkuSenost, nadchla mé ale moznost vytvofit knihu, ktera
podporuje zajem o uméni a zvysuje tak vizualni gramotnost u déti. K tomuto tématu mé
motivovala moznost vyuziti didaktické knizky ve vyuce a nabidnout zpusoby, jak

zprostfedkovat uméni moderny détem hravou a aktivni formou.

Bakalaiska prace se sklada z praktické a teoretické Casti. V teoretické ¢asti se budu zabyvat
hrou, jako prostfedku pro efektivni vzd€lavani a rozvoj déti. Dale se budu zabyvat
moznostmi zprostfedkovani uméni détem. V této Casti se také zaméfim na tvorbu ucebnic
a praci s ni. Popisu vybrané edukacéni programy a zprostiedkovani uciva formou pracovnich
seSith a listl. Pfedstavim také vybrana knizni nakladatelstvi, ktera mi slouZila jako inspirace

pro tvorbu autorské didaktické knihy.

Prakticka ¢ast prace predstavi samotnou autorskou didaktickou knihu. Kniha bude obsahovat
didaktické hry, které budou zaméfeny na vybrand umeéleckd dila. Tyto dila budou peclivé
analyzovana z hlediska jejich obsaht a konceptil. Prace se dale zaméfi na konceptualizaci
vzdélavacich uméleckych obsahti a jejich transformaci do didaktické podoby, kterd bude
atraktivni a piistupna pro déti. Popisu také, jak probihal samotny proces celé tvorby této
didaktické knihy.

Cilem prace je poskytnout uceleny navod a materidl, ktery umoZni pedagogim
a rodicim efektivné zprosttedkovdvat uméni détem. Vé&fim, Ze knizka pomiize rozvijet
umélecké vnimani i kreativitu u déti a zaroven piiblizi vybrana umélecka dila jako soucast

kulturniho dédictvi.



2. TEORETICKA CAST

2.1 Cojehra

Pokud se nad pojmem hra hloubé&ji zamyslime a vyuzijeme pfitom metodu brainstormingu,
mize nas napadnout ¢innost a zdbava. Néco, ¢im zaplnime ¢as a vyuzijeme ho k ¢innosti,
ktera nas vtahne do svého déje piimou a nenasilnou formou. Hrou tedy mizeme rozumét

¢innost, ktera je svym pojetim zabavna, piinasi radost a uspokojeni.

Hra by nas také méla motivovat k n¢jaké aktivité. Hrou se mizeme i ucit, a proto je tento
pojem c¢asto vyuzivany ve $kolnim prostiedi. Uceni hrou patii mezi nejefektivnéjsi formy

vyuky a jiz J.A. Komensky o tom pise ve svych znamych publikacich.

Hra nés provazi jiz od utlého détstvi. Miizeme si vybavit situace, kdy jsme si na néco hrali,
napiiklad predvadeéli let letadlem, hrali na schovavanou nebo stavéli hrad z pisku. Hrou se
ale rozumi i sporty, ve kterych mame jasn¢ dana pravidla, ktera se musi dodrzovat. S hrou
Casto souvisi vyhra nebo pak prohra, kterd je nedilnou soucasti soutézivé zalozenych her.
Pojd’'me se ale podivat do jednotlivych publikaci, které o pojmu hra pojednavaji a hloubéji

se mu vénuji.

., Podle formy miizeme hrou nazvat svobodné jednani, které je minéno jen tak a stoji mimo
obycejny zivot, ale které presto miize hrace plné zaujmout , k némuz se dale nepripina zadny
materidlni zdjem a jimz se nedosahuje Zadného uzitku, které se uskuteciuje ve zvlast
urceném case a ve zvldst urceném prostoru, které probiha radné podle urcitych pravidel
a vyvolava v Zivot spolecenské skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim, nebo které se

vymanuji z obycejného svéta tim, Ze se prestrojuji za jiné. “ (Holec, 1994, s. 51.)

Jan Cingera (2007) navrhuije, Ze pro lepsi porozuméni pojmu "hra" se miizeme pokusit ziskat
odstup od béZného chapani tohoto slova a porovnat jeho Cesky vyznam s odpovidajicim
pojmem v angli¢tin€. V rdmci tohoto srovnani je mozné najit rizné definice pojmu "game".
Naptiklad je mozné ho chépat jako zapas s danymi pravidly, jehoZ cilem je ur€it vitéze, jako
zabavu ¢i volny c¢as, nebo jako tajny plan na provedeni néceho. DalSi moznou definici je
frivolni nebo lehkovédzné chovani. Miize to byt také lov zvifat pro sport nebo jako zdroj
potravy. Z pohledu jin¢ho zdroje se definice pojmu "game" mohou lisit. Naptiklad mtze byt
chapano jako néco, co se hraje pro zabavu, jako aktivita, ve které se lidé ucastni bud’ sami

nebo spole¢né, Cisté pro zabavu. Dalsi definici mize byt soutéziva aktivita s pravidly,



napftiklad sportovni nebo jiny druh soutéze, kde hraci soupeti s ostatnimi hraci za dodrzovani

uréenych pravidel (Cinéera, 2007).

Hra je pfedevSim svobodnou aktivitou, kterd ptestava byt hrou, pokud je nafizena nebo
nafizovana. Hra neni povinnosti nebo tikolem, jeji potieba vznika z potéSeni, které ptinasi.
Hru lze kdykoli pterusit nebo ukoncit, neni fyzicky nebo moraln€ nutna. Hra neni readlnym
zivotem, ale spiSe odchylenim od néj do doc¢asného prostoru s vlastnim cilem. I malé dité
si uvédomuje, Ze hra je pouze hrou. Piesto toto védomi nevylucuje, aby hra nebyla brana
vazné a nebyla plné zapojena. Kazd4 dobra hra ma schopnost pln¢€ upoutat hrace kdykoli.
Protiklad mezi hrou a vdznou skutecnosti je neustale proménlivy. Hra se muze obratit
ve vaznost a vaznost se muze stat hrou. Hra mize dosahnout krasnych vysin a piekonavat
skute¢nost. Hra neni béznym Zivotem, stoji mimo bezprostfedni uspokojeni zékladnich
potieb a prerusuje tento proces. Vsouva se do né€j jako docasna aktivita, ktera existuje sama
0 sobé a uspokojuje se svym vykonavanim. Cile, kterym hra slouzi, lezi mimo piimé
materialni zajmy nebo individudlni uspokojovani nezbytnych zivotnich potieb (Holec,
1994).

Hra se odliSuje od béZného Zivota ¢asovym a prostorovym ohranic¢enim. Probiha uvniti
uréenych c¢asovych a prostorovych mezi. Zafind a konc¢i. Opakovatelnost je dalSim
dilezitym znakem hry. Hru lze opakovat okamzité po skonceni nebo po jakékoli dlouhé
prestavce. Tato opakovatelnost plati nejen pro hru jako celek, ale také pro jeji vnitini
strukturu. VétSina her obsahuje prvky opakovani a refrénu. Hra mé svij vlastni prostor, své
htisté, které mize byt bud’ fyzicky definovano nebo pouze v myslenkach, s jasnym timyslem.
Jesteé vyrazn€j$i, nez Casové omezeni hry je jeji prostorové ohraniceni. Kazda hra
se odehrava uvnitt svého vlastniho prostoru, ktery slouzi k tomu, aby v ném probihaly
uzaviené déje fizené vlastnimi specifickymi pravidly. Pravidla jsou dal$im vyznamnym
rysem hry. PfinaSeji do nedokonalého a chaotického svéta herni dokonalost, byt’ do¢asnou
a omezenou. Hra vytvaii specificky fad a vyzaduje nekompromisni dodrzovani pravidel.
Kazdé poruseni pravidel kazi a naruSuje svét hry. Proto je tak dulezité, aby pravidla byla
pfedem jasné a jednozna¢né formulovana a nebyla béhem hry ménéna, upravovana nebo

doplnovana. (Holec, 1994)

2.2 Role hry v pedagogice

Samotny vyznam hry v pedagogice je mnohostranny a piinasi fadu vyhod pro rozvoj déti.

Hra plni rtizné role, které maji pozitivni dopad na vzdélavani a celkovy rozvoj déti.



V obdobi ptedskolniho véku je hra klicovym prvkem. PtredSkolni déti se vénuji hie
s intenzitou, vaznosti a vasni. Dokézi se plné ponofit do hry a zazivaji radost z rozvoje svych
dovednosti a sily. I kdyZ se radi soutézi, skutecn¢ intenzivni prozitek ze soutézeni se rozviji

az v pozdé&jsim obdobi. Hrou si dité pomaha zvladnout dusevni tlak. (Ri¢an, 2014).

Hra slouZzi jako prostfedek pro aktivizaci, motivaci a iniciaci a pfispiva k osobnostnimu
a socidlnimu rozvoji ditéte. Hra umoziuje rozvoj praktickych dovednosti, pozornosti,
schopnosti vcitit se do druhych a komunikace. Je také prostiedkem ke oziveni vyukového
procesu a obohacuje zaka ve vSech smérech. V souCasné dob¢ si stile vice pedagogl
uvédomuje dilezitost hry ve vyukovém procesu nejen z pedagogického, ale

1 psychologického hlediska (NeleSovska, 2004).

Pedagog muze ud¢lat svou praci stejné zajimavou a lakavou jako hra, zatimco hra maze byt
naopak stejné vazna jako prace. Ve smyslu tohoto pojeti se Skola stava hrou a hra se stava

"Skolou zivota" (Langmeier, Krej¢itova, 2006).

Pti zacletiovani her do vzdé€lavaciho procesu je dulezité fidit se urCitymi zasadami.
Je zapotiebi mit povédomi o tom, jaké psychicka funkce hra plisobi a jaky specificky rozvoj
podporuje u déti (Zelinova, 2011). Taktéz je klicové mit jasnou piedstavu o cilové skuping,
pro kterou je hra urena, a spravné piitazovat role, abychom byli schopni sledovat reakce

déti na herni situace.

Kontrola poznavacich procesti déti je také nezbytna, abychom mohli vyhodnotit, jakym
zpisobem se déti zapojuji do hry a jakym zplsobem se uci prosttednictvim hernich aktivit.
Na zéklad¢ naSich zkuSenosti a pozorovani je pak mozné rozhodnout, jakym zptisobem bude

hra ovliviiovat osobnost ditéte a jakym smérem bude probihat jejich vyvoj (Zelinova, 2011).

Pti vybéru her je dulezité mit na paméti urcitou gradaci, kterd odpovida schopnostem
a potfebam déti v daném veékovém obdobi. Zdmérnost hry, tj. jeji cil, zacileni na urcitou
dovednost ¢i védomost, a také funkcénost a vychovny zdmeér, jsou dal$imi faktory, které je

tteba zohlednit (Zelinova, 2001).

Po skonceni kazdé hry je vhodné poskytnout détem dostatek prostoru, aby se mohly vyjadfit
a sdélit své prozitky a pocity, které pfi hie zazily. Timto zplisobem se u¢i pojmenovavat své
emoce a uvédomovat si své vlastni prozivani. Pro zajisténi pocitu vlastni hodnoty je také

dulezita zpétna vazba, kterou déti dostavaji po skonceni hry (Zelinova, 2001). Pro pedagogy
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je zase klicové poskytnout zpétné hodnoceni, které jim umozni zhodnotit, zda hra dosahla

stanoveného cile a splnila o¢ekavani (Zelinova, 2001).

Ve vyucovani lze vyuzivat riznych druha her. Jak uvedla Zelinova (2001), vychovna hra
klade duraz na zazitky, city, emoce a zkuSenosti, a ptinasi uvolnéni a zabavu. Didakticka hra
pfindsi urCité poznani a védomosti. Tvofiva hra dava ditéti moznost se vyjadfit, prozivat
radost a rozvijet samostatnost, motivaci, mysleni, fantazii a odpovédnost.

Rozd€leni her podle Aleny NeleSovské zahrnuje hru na rozvoj zrakové paméti a zrakového
vnimani, hru pro rozvoj vnimani a sluchové paméti, hru pro rozvoj mysleni a tvofivosti, hru
pro rozvoj ¢asoprostorové orientace, hru pro rozvoj fec¢i a slovni zasoby, hru zamétenou na
rozvoj jemné motoriky, hru na rozvoj divéry a vzajemné spoluprace a hru zaméfenou na

vzajemné poznavani (NeleSovska, 2004).

Podle Skalkové (2007) soutézivé hry posuzuji vysledek s ohledem na umisténi Zaka

v urCitém poradi a uc¢i je smyslu pro fair play, toleranci a vyvinuti maximalniho usili

a odpovédnosti. Vyuziti psychoher a her dramatické vychovy ve vzdélavani zduraziuji
Simanovsky a Simanovska (2005), ktefi uvadéji, Ze situace v téchto hrach umoziuje zakiim

rozhodovat, hledat sprdvna feseni a rozvijet rtizné dovednosti.

Vzdélavani sméfuje k aktivnimu konani a zahrnuje kognitivni, konativni, socidlni
a osobnostni aspekty (Kosikova, 2011). Hry, jak uvadi Simanovsky a Simanovska (2005),
piispivaji k rozvoji déti a pomadhaji jim ziskavat nové informace a proZivat radost

z objevovani nového.

Lze tedy fici, Ze hra ma na déti a jejich vyvoj zna¢ny vliv. Hra déti motivuje a zvySuje jejich
zajem. Podporuje socidlni dovednosti a komunikaci. Rozviji kognitivni schopnosti
a kreativitu. Posiluje motorické dovednosti a koordinaci pohybti. Ovliviluje emocionalni
a socialni rst. Hranim se déti u¢i vyjadiovat sebe sama a porozumét emocim druhych,
v hernim prostfedi se u¢i empatii, respektu a toleranci vii¢i ostatnim. Hra také podporuje

uceni a objevovani svéta, déti experimentuji, zkoumaji pfi¢iny a nasledky. Hrou se uci

novym vécem, rozviji své dovednosti a znalosti.

Vyucovani mizZe zahrnovat rizné druhy her. Didaktické hry a hry s pravidly umoziuji
zaklim seznamit se s pravidly a rozvijet socidlni dovednosti. Soutézivé hry uci fair play,
toleranci a odpovédnost, ale je tieba dbat, aby nepodporovaly nezdravou rivalitu. Psychohry

a hry dramatické vychovy umoznuji Zaklim fesit situace, rozhodovat, hledat feSeni a rozvijet
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své schopnosti (Simanovsky a Simanovska, 2005). Vzdélavani také podporuje osobnostni
rust zakl a jejich schopnost zaujimat stanoviska. Vyuzivani her ve vzdélavacim procesu
prinasi netradicni a efektivni zptisob vyuky, ktery je zabavny, motivujici a podporuje aktivni
zapojeni zaki. Hry mohou pomoci détem rozvijet dovednosti, komunikaci a sebedivéru
a zaroven je motivovat ke vzdélavani a objevovani novych informaci (Zelinova, 2011). Hry
jsou dulezitym nastrojem pro piekondvani piekdzek, sebevyjadieni a ziskdvani radosti

z uceni.

2.3 Tvorba didaktické knihy

Hlavni tkolem je vhodny vybér uciva a jeho didakticka transformace. Obsah vybirame podle
ruznych klicovych aspektl. Zakladni idea didaktickych pojeti ucebnice se lisi zejména podle
veéku cilové skupiny. Spravné didaktické promysleni ucebnice pak prispiva k tomu,
ze ucebnice bude opravdu slouzit k podpofe Cinnosti ucitele i zak ve vlastnim procesu

vyucovani. (Skalkova, 2007)

Velmi vyznamnym momentem pii tvorbé ucebnice jsou i hlediska axiologickd, ktera
predpokladaji takovy vybér uciva, ktery bude zvyraziovat etické aspekty a bude podporovat
rozvijeni hodnotové orientace zakli. Komplexni pojeti ucebnice ptedpoklada fakt, ze bude
nejenom nositelem obsahu vzdélavani, ale také prostfedkem fizeni uceni zaki, zaloZzeného
na jejich vlastni aktivni ¢innosti. V ucebnicich se nové utvareji vztahy mezi texty a mimo
textovymi komponentami ucebnice, jako jsou ilustrace, schémata, tabulky, grafy aj.)
Do ucebnic se ve vétsim mnozstvi zatazuji nékteré prvky cvic¢ebnice, tkoly pro samostatnou
praci zakd, ukoly smétujici k obohacovani a prohlubovéani jejich zkuSenosti, tkoly
predpokladajici rizné druhy praktickych cinnosti, experimentovani a laboratorni prace
s podrobnou instruktazi cvi¢ebnicového typu apod. Inovaéni impulzy v didaktické oblasti
zaroven vedou k tomu, Ze autofi vytvaieji prostor pro vyuziti novych organizac¢nich forem
vyucovani, jako je napt. zavadéni prvkil integrovaného vyucovani, projekty apod. Soudobé
komplexnéjsi pojeti ucebnice zaroven vyznamné posiluje komunikaci mezi ucebnici a Zaky

1 rozvijejici funkci ucebnice (Skalkova, 2007).

Didaktické zpracovani u¢ebnice umoziuje, aby ucebnice plnohodnotné plnily své zakladni
funkce v procesu vyucovani. Tyto funkce zahrnuji poznavaci a systemiza¢ni funkci, ktera
pomahd zaklim poznavat a uspotadavat si nové informace, upeviiovaci a kontrolni funkei,
ktera slouzi k zajisténi opakovani a kontroly u€iva, motivacni a sebevzdélavaci funkei, ktera

podnécuje zadky ke samostatnému uceni (a tim rozviji jejich schopnost ucit se sami),
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koordina¢ni funkci, kterd usmériiuje vyuzivani dalSich didaktickych prostfedkti ve vztahu
k ucebnici, také rozvijejici a vychovnou funkci a funkci orientaéni (pomoci obsahu
a rejstiiku a pokyna informuje zaky o zpusobech jejiho vyuzivani). Tyto funkce ovSem

mohou byt v uéebnicich zastoupeny riznou mérou (Skalkova, 2007).

Z hlediska didaktiky je dulezité sledovat slozitost a obtiznost ucebnic a analyzovat jejich
vlastnosti, které mohou usnadiiovat nebo naopak brzdit proces uceni zaki. I pro soucasné
autory jsou stale relevantni pozadavky, které byly vyjadieny v minulosti ohledné jazykové
kvality ucebnic. Cituji: "Ucebnice ma byt jasné psana, prizpusobena veku a chapavosti Zakui,

a jeji styl by mél odpovidat vysoké jazykové urovni” (Chlup, 1935, s. 328).

Pti tvorb¢ ucebnic je dilezité zohlednit nazory uzivateld, tj. uciteld, zakt a rodica (Macak,
1983). Ziskavani téchto nazoru je dulezitou soucasti procesu optimalizace tvorby ucebnic.

(Prucha, 1985).

2.4 Didakticka transformace

Didakticka transformace ma vliv na vSechny formy vyuky, véetné praktického vyucovani.
(Knecht, 2007). Pti praktickém vyucovani je dalezité provést analyzu zakladnich pojmut
a vztahtl v ugivu, analyzu zakladnich &innosti a analyzu mezipfedmétovych vazeb (Svec,
1996). Knecht (2007) dale uvadi, ze didaktika praktického vyucovéni spada mezi oborové
didaktiky a jejim ukolem je pfizplisobit obsah uciva praktickym zpisobem (Knecht, 2007).
To znamend, Ze ucitelé praktického vyufovani vytvéfeji ucebni materialy propojené

s praktickymi ¢innostmi, jako je tvorba vzort nebo vypliiovani tiskopist.

Podle Kolafe (2012) zahrnuje didakticka transformace pfevedeni uciva do podoby, kterd
odpovida vékovym i individudlnim potfebam Zaki. Zohledituje se obsah uciva, ucebni styly
zakl a vztah zaka k danému obsahu a také vztah k ostatnim predmétim. Cilem didaktické
transformace neni pouze prevést poznatky do vyucovacich materiali, ale také vybrat vhodné
vzdélavaci obsahy (Knecht, 2007). Vybér obsahu je zaleZitosti odbornikli v daném oboru,
ale samotné zpfistupnéni a ztvarnéni u€iva pro zaky je zajmem oborovych didaktikl a u¢itelt

(Knecht, 2007).

Podle Skalkové (2007) je dilezité, aby didakticka transformace odpovidala soucasnému
pojeti daného oboru. Klicovym faktorem pro uspeésnou didaktickou transformaci je také
spravné pochopeni obsahu ucitelem, ktery poté provede didaktické upravy uciva tak, aby byl

srozumitelny pro zéky (Svec, Simonik, Fialova, 1996). Vybér vyuéovacich metod a forem
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vyuky je dalsi dulezitou slozkou didaktické transformace, kterd se zamétuje na vyuziti

vzdélavaci hodnoty latky pro zaky (Skalkova, 2007).

2.5 Prace s u¢ebnici a s knihou

Préci s ucebnici a knihou lze zatadit mezi metody, kdy zdrojem poznéni je piredevs§im slovo.
upeviiovani. Podle J. Amose Komenského je podstatné uzivat knihu jako hlavni nastroj
vzdélavani. Avsak funkce knihy jako zdroje vzdélavani a sebevzdélavani od dob J. A.
Komenského mnohonasobné vzrostla. Rizné jiné zdroje poznavani, které se noveé vyvinuly,
jako rozhlas, televize, audiovizualni pomucky, pocitatové programy, piedstavuje
nepochybné vyznamné obohaceni moznych zdrojii poznani. Nemohou vsak nahradit knihu.

(Skalkova, 2007)

Velkou roli pti praci s ucebnici hraje graficka uprava ucebnice, jako je vnitini ¢lenéni textu,
barevné zvyraziiovani hlavnich myslenek a oznac¢ovani dilezitych pojmi. Je Zadouci, aby
zaci ve vsech pfedmétech postupné ziskavali schopnost pracovat s ucebnici a knihami se
stale vEétsi samostatnosti. Zacinaji tim, Ze samostatn¢ ¢tou odstavce v ucebnici, vyclenuji
hlavni mySlenku a vyjadiuji ji vlastnimi slovy, hledaji odpovédi na otdzky a samostatné
reprodukuji obsah textu nebo vyznamné pasaze. Postupné se uci orientovat i v rozséhlej$im

textu (Skalkova, 2007).

Soucésti ucebnice by mely byt predev§im razné ilustrace, diagramy, schémata, planky,
mapky, tabulky, aj. V ucebnici maji pak predevSim funkci poznavaci a tvoii s tiSténym
slovem jeho celek. V nékterych pfipadech mohou mit ilustrace a obrazky také formu

estetickou a emocionalné motivac¢ni (Skalkova, 2007).

Pti tvorbé ucebnice je dulezité dbat na to, aby ji déti mohly vyuzivat samostatn¢, bez pomoci

ucitele. Samostatnd prace s knihou je prfedpokladem dalSiho sebevzdélavani cloveka.

2.6 Pracovni seSity a listy

Détem muzeme ucebni obsah zprostiedkovat prostiednictvim pracovnich listd a sesitd.
,, Pracovni list je souborem ukolu, cviceni, didaktického obrazového materidalu apod., ktery

slouzi zpravidla K samostatnému procvicovani Zika, nebo mu poskytuje voditko k jeho

praci.* (Capek, 2015, 5.124)
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Pracovni listy v§ak mohou vyuzivat i dvojice nebo skupiny, napi. u skupinové prace.
Pracovni list by nemél byt znamkovan celou skdlou znamek, ale mize byt odménén

napiiklad jednic¢kou. (Capek, 2015)

Pracovni sesit je pak souborem pracovnich listii spojenych konceptem nebo vyukovym
tématem. Pracovni sesit predstavuje hybridni formu mezi pracovnim listem a u¢ebnici, ktera
kombinuje prvky obou. Se stejnym, nebo hodné¢ podobnym konceptem ptichazi ale i
,,cvicebnice“ (pracovni ucebnice). Oproti uéebnici by mél mit Zadk moznost zapisovat do
prazdnych poli své poznatky a mél by poskytovat daleko vétsi svobodu. Do pracovniho
seSitu patii kresby a nacrty, které détem napomahaji Iépe se orientovat v ucivu a rozviji jejich
predstavivost. Pomoci kresby miizeme znazornit objekty, dé&je, ale i pohyb. MuZzeme
znazornit detaily, nebo naopak kresby zjednoduSovat a =zachytit jen podstatné

charakteristické rysy. (Capek, 2015)

Pracovni sesit ale nemusi byt produkt nakladatelstvi. Pracovni sesit si miize pedagog vyrobit
sdm a byt tak jeho tvir¢im dilem. Pracovni seSit je nastroj, ktery doprovazi zaky béhem
jejich ucebniho procesu v jednotlivych predmétech. Jedna se o uspofddanou sbirku
vyukovych materiald, které slouzi k procvicovani a opakovéani naucené latky. Pracovni sesit
obsahuje ukoly, cviceni a volné prostory pro vlastni poznamky a kreativni praci. Poskytuje
také moznosti pro piizptisobeni obtiznosti a individualni zohlednéni zajmi zaka. Kazdy
ucitel by mél vytvofit svlj vlastni pracovni sesit podle planti a potieb konkrétnich zakda.
Pracovni sesit je také flexibilnim néstrojem, ktery ucitel mize upravovat a pfizpisobovat

b&hem své vyuky, aby reflektoval riizné typy tkold a aktivit. (Capek, 2015)

2.7 Moznosti zprostfedkovani uméni

Zakladem vytvarného uméni je vzajemna interakce mezi umélcem a divakem, a to
prostiednictvim vytvarnych dél. Vytvarna dila tedy slouzi jako prostfedek komunikace.
Moznosti zprosttedkovani umeéni vetejnosti je dnes mnoho. Nej€astéj$im mistem jsou
galerie nebo muzea, tedy vnitini prostory organizované n¢jakou instituci. Nebo pak uméni
publikované ve venkovnich prostorech, tedy Public art. Muze se jednat o rizné venkovni
instalace, Land art, Performance, nebo tieba i rizné svételné projekty vzniklé pro
vetejnost. Umeéni miize byt zvefejiiovano také pouze ve virtualnich prostorech. K tomu nam
muzou slouzit pfedevsim socidlni sit&, nebo weby riznych instituci, zejména galerii, usilujici
o snaz$i zptistupnéni uméni. Nevyhodou pak miize byt nepiima komunikace mezi uménim

a divakem. Nemame totiz moznost se pfimo setkat s dilem a dojem z obrazu, sochy nebo

15



instalace mize byt pak zkresleny, neuplny a neodneseme si z néj stejny prozitek jako

z galerie, kdy se s dilem setkdme osobng.

Cilem zprostiedkovani uméni je, aby si divak odnesl vlastni prozitek a zazitek, které¢ho
chceme docilit. Vlastni prozitek je az vysledna faze, které predchdzi seznameni se s dilem
a nasledné badani pottebné k pochopeni uméni. Timto procesem se pak postupné zvysSuje
vizualni gramotnost, coz je schopnost porozumét, interpretovat a ocenit rdazné aspekty
a vyznamy vytvarného uméni. Vizualni gramotnost nam umoziiuje komunikovat
s uméleckymi dily a vnimat jejich hlub$i vyznamy, coz piispiva ke zbohatnuti naseho
osobniho a kulturniho vniméni svéta. Prozitek mizeme mit bud’ obecny nebo esteticky, ke

kterému dochazi, kdyz je ¢lovékem vniman esteticky objekt.

Jako zazitek je povaZovano néco, co se odehralo v minulosti a zanechalo to v nas takovou
stopu, ze jsme schopni si to vybavit zpétné a sdilet tento zazitek s ostatnimi. Zazitky pak
muzou byt mostem ke zkuSenosti. V pedagogice a psychologii jde o dilezity pojem se
kterym je nejen ve spojeni s vytvarnym uménim nutné pracovat. Skrze zazitky totiz dochazi

k harmonickému rozvoji osobnosti.

2.8 Edukacni programy

Détem lze zprostiedkovat uméni mnoha zpusoby. Zamétime-li se nejdiive na galerie,
nejcastejs$i formou byvaji komentované prohlidky s privodcem, které avSak pro déti nejsou
a nebyvaji tak poutavé a zabavné. Lze fici, Ze jde o nejjednodussi zptlisob, jak détem
zprostiedkovat uméni. Nicméné tyto prohlidky lze obohatit o pfimou komunikaci déti
s umélcem, kdy jim autor miiZze pfedat svoje zkuSenosti a déti tak miiZou pochopit co se za
jeho dily skryva, umélcovu osobnost nebo i zplisob, techniku tvorby, kterou umélec vyuziva.

V tomto ptipadé se pak jednd o besedy s umélcem.

Galerie také nabizi praktické programy, které s détmi pracuji aktivnéji. Mezi tyto programy
fadime programy ,,animacni®, které patii mezi programy smiSené a jsou velice osvédcené.
Déti maji moznost pozorovat, poslouchat a tvofit zaroveil. Vtahnou je pfimo do procesu

tvorby, ¢innosti totiz pfimo navazuji na umélcovu tvorbu, tedy sledované vytvarné dilo.

Dalsim zptisobem, jak détem zprostfedkovat uméni je formou edukacnich knih a pracovnich
listt, které pfimo nabizeji nekteré galerijni instituce. Napiiklad Ndrodni Galerie Praha
na svych webovych strankach nabizi n€kolik pracovnich listl, které jsou volné ke staZeni.

Tyto listy obsahuji fadu programii a byly vytvofeny zejména v dobé&, kdy byla galerie
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zaviena a byl tak omezen piistup do ni. Rodi¢e nebo ucitelé méli moznost si tyto studijni
listy stdhnout a pracovat na nich z domova. Studijni listy obsahuji vzdy nékolik dél, se
kterymi déti pracuji. Tvarei déti také navadéji a odkazuji na sbirky dél v online prostiedi.

(Narodni galerie Praha, online)

Galerie také nabizi studijni materidly vytvoiené pro jednotlivé vystavy, které jsou aktudlni,
nebo jiz probéhly. Studijni materidly obsahuji vzdélavaci listy, které maji hravy, tvofivy
a zaroven vzdélavaci potencial, navic obsahuji ¢ast pfimo pro ucitele, kde maji navrhnuty
moznosti a naméty aktivit do vyuky. Myslim si, Ze pro pedagogy je to velice usnadnujici

a povazuji to za skvélou moznost, jak détem snaz pfiblizit uméni.

Mimo studijni material nabizi tato galerie fadu edukac¢nich programi, workshopti pro
vetejnost, specialni programy pro rodiny s détmi, nebo i naptiklad kurzy d¢jin uméni, které
jsou nezbytné k pochopeni celkového historického kontextu tvorby autort s pfesahem do

soucasnosti. Tyto kurzy jsou vétSinou n€kolikadenni a jsou poradany nékolikrat do roka.

Dalsi galerii, ktera zprostfedkovava umeéni vefejnosti a détem je Kunsthalle Praha. Uméni
zprostiedkovava vefejnosti prostfednictvim vystav, komentovanych prohlidek, workshopt,
kurzt, ale 1 akci jako naptiklad performance, kdy se hlavni postavy proplétaji mezi
vytvarnymi dily, zatimco samotny autor podnécuje vymeény a interakce mezi zucastnénymi.
Webovy portal Kunsthalle téZ nabizi online sbirky, celkem pies 2000 dé¢l, a je zaméfena na
moderni a soucasné uméni. Na webu miizeme najit také nékolik video rozhovort s kuradtorem
a autory jednotlivych vystav. U Kunsthalle se mi libi celkové pojeti budovy a prostory,
které nabizeji mozZnost sebevzdélavani déti prostfednictvim deskovych her, edukacnich

knizek a ¢asopist pro déti, které jsou tam voln¢ k dispozici. (Kunsthalle, online)

Za zminéni ur€ité stoji Muzeum uméni Olomouc. Jejich galerijni animace zprosttedkovava
uméni $kolam a veftejnosti velice zabavnou a kreativni formou. Vyklad dopliuji o prvky
zazitkové pedagogiky z oblasti vytvarné a dramatické vychovy. Pfi vytvareni animacnich
programil navic vychéazi ze schvalenych kurikuldrnich dokumenti RVP pro ZS a SS.

(Muzeum umeéni Olomouc, online)

Jako dalsi Galerii bych chtéla zminit Galerii Benedikta Rejta v Lounech. Nabizi
jedine¢nou sbirku moderniho uméni, rozmanity vystavni program a atraktivni doprovodné
programy, soucasti jsou také zajimavé koncipované workshopy poradané pro déti. Mohou
Vs zaujmout i prednasky o Land Art a piiklady sou¢asného piistupu k Land art v Cechach.
(Galerie Benedikta Rejta, 27.6. 2023)
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2.9 Tisténa literatura pro déti

Je vhodné uvést n€kolik instituci specializujicich se na tisténou literaturu pro déti. Podrobn¢
se zam¢time na nakladatelstvi Labyrint, Beziliska a Baobab. Tyto nakladatelstvi mohou

byt svym konceptem velice inspirativni.

Jsem zastance toho, ze by se détem mély kupovat knihy, at’ uz na ¢teni pohadek, nebo pravé
pro n¢jaké interaktivni zpisoby vzdélavani a poznavani. U nakladatelstvi Labyrint se mi
velice libil koncept Casopisu Raketa, myslim si, ze pro zabaveni ditéte a rozvijeni jeho
schopnosti je tento Casopis idedlni. Pro déti se zde nachézi spousty her, triki, skladacek,
napadu a tieba i recepttl, které si za pomoci rodiéti mohou vyzkouset. Casopis je velmi hravé
a designové zpracovany. Inspirovaly mé zde napadité hry, které si miizeme s détmi zahrat.

(Labyrint, 27.6.2023)

Nakladatelstvi Labyrint také vydava zajimavé ilustrované knihy napt. se mi libila nové
vydané kniha, Kam na Vylety. Jsou zde interaktivni ilustrované ilustrace z cest, které prozil
tata se svou dcerou. Nachazi se zde spousta typu a tkold, které déti splnuji. (Labyrint, 27.6.
2023). U nakladatelstvi Beziliska mé nejvice zaujala kniha Hravouka, ktera je zaroven
1 interaktivni aplikaci, kterou si déti mohou stahnout do tabletu nebo telefonu. V knize vas
provadi myska, kterd sepsala vlastni knihu o pfirod€. V knize se nachazi spousta ilustraci

a uz na prvni pohled vas vsune do dé&je (Béziliska, 27.6. 2023).

Nakladatelstvi Baobab zas nabizi sekci pro skoly, kde maji pedagogové moznost vybrat si
z tfady didaktickych knih, které obsahuji témata, objevujici se v Rdmcovém vzdélavacim
programu. Knihy jsou zde rozdéleny podle vyu¢ovanych pfedmétii a lze je tak snadno vyuzit
ve vyuce. U kazdé kniZzky se pak vyskytuji informace, zdali k ni existuje doprovodna akce —
¢teni nebo workshop, a to bud’ s autorem knizky, nebo s jejim ilustratorem, ¢i s lektorem,
ktery s ni pracuje. Na karté nejdete i Casovy daj o tom, jak dlouho akce trva a kolik naptiklad

stoji. (baobab, 27.6. 2023)

Dalsi inspiraci mi byla knizka od Martina Raudenského a Katetiny Dytrtové, Exprese.
U této knihy se mi libilo, ze je rozd€lena na Cast s teorii a praktickou Cast, ktera je udélana
formou pracovniho seSitu, a déti zde mohou zasahovat a tvofit. Kniha je velice zajimavé
graficky zpracovana, obsahuje velice osobité ilustrace Martina Raudenského a celkové

pusobi hravé, poutavé, a to nejen pro déti
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Od stejného autora, Martina Raudenského, se mi libila kniha Ko-text. Kniha je umisténa
v ,.krabici“ a je dopln€na autentickym souborem edukacnich pomtcek. Tato kniha zkouma
ruzné piistupy vytvarné pedagogiky a strategie soucasného vytvarného umeéni, které se
prolinaji s détskou tvorbou. Publikace Ko-text ziskala vytvarnou porotou soutéze

wevr

stupiiti a ostatni didaktické pomtcky. (Katefina Dytrtova, Martin Raudensky, 2015)

Publikace pfedstavuje a analyzuje vytvarné projekty od tvlrct riiznych oborti a vékovych
skupin, od déti na zakladni Skole az po studenty na vysokych uméleckych skolach. Texty se
zamétuji na uvahy o roli teoretiktl, tvircell, ucitelli a galerijnich animatort, a jsou urceny
pravé témto skupinam. Cilem knihy je posilit komunikaci mezi témito rolemi a pfispét
k vyuce vytvarného oboru s prvky experimentu, ak¢nosti a hravosti. (Katefina Dytrtova,

Martin Raudensky, 2015)

Publikace vyuzivd metodu konceptudlni analyzy, kterd pomaha porozumét konstrukci
vyznamu dila a jeho interpretacnimu rozptylu. Teoretické otazky, které se v publikaci
objevuji, se naptiklad tykaji toho, za jakych podminek se objekt stdva uménim, jaky vliv ma
kontext a ko-text na vyraz dila, nebo jaky je vztah mezi edukaci v galerii a dilem samotnym.
Publikace se také zabyva otazkami hernich principii ve tvorbé a vznikem vyznamu
prostiednictvim car, zvuku, barev, tvarti a pouzitych médii. Vytvarné projekty v publikaci
jsou realizovany pomoci riznych tiskovych technik, jako je ofset, sitotisk, litografie, knihtisk
a digitalni tisk. (Katefina Dytrtov4, Martin Raudensky, 2015)

Typograficky design knihy reflektuje strukturu odborného textu. Prehlednost je podpofena
vicesloupcovym sazebnim vzorem, barevnym rozliSenim a drobnymi nahledovymi obrazky
jako margindliemi, které odkazuji na dokumentaci umisténou na pfilozeném CD nebo
v pfidruzeném cloudu. Volba multimedidlni formy umoZiiuje zaclenéni rtznorodého
materidlu do celkového dila. Soucasti knizni krabice jsou také papirové hiicky, plakat
slouzici k hodu vlastovkou na ter¢, flipbook umoznujici fdzovani kresby a zkoumani
principll animace, Sablony pro préci s motivem v sérii a karty, herni plan a zrcatko jako pole
pro hry, jejichZ navrhy jsou dostupné na pfiloZeném CD nebo v souboru materialt sdilenych

prostfednictvim cloudu. (Katefina Dytrtova, Martin Raudensky, 2015)

Hlavnim jadrem publikace je Ctyflety projekt, ktery stale probiha, a ktery vznikl diky dialogu

mezi spoluautory knihy (grafiky, pedagozkami a teoretickami) a zaky zakladni skoly ve véku
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od Sesti do deseti let. Projekt se zamétuje na interakci a spolupraci mezi témito tviréimi

osobnostmi. (Katefina Dytrtova, Martin Raudensky, 2015)

Dale bych chtéla zminit knihy od Ondfeje Horaka a Jitiho Fanty, Proc¢ obrazy nepotiebuji
ndazvy aJak se deld galerie od Ondieje Chrobaka. Tyto dvé knihy zprostiedkovavaji
umeéni détem velice povedenym zplsobem a jsou hlavné srozumitelné pro déti. Obsahuji
spousty humornych ilustraci a naptiklad velice rozsahlou ¢asovou osu umeéleckych sméri,
ktera funguje na principu leporela a da se krasné rozlozit. Kniha, Proc¢ obrazy nepotrebuji
ndzvy je vydana jiz zminénym nakladatelstvim Labyrint. (Horak, 2014), (Chrobak,
2016)

Za zminéni také stoji knihy od Herce Tuletta s nazvem Barvy a Knizka. Tyto knihy jsou
uréeny predevS§im pro piedskolni déti, ale zaujmou i dospé€lé. Jsou velice interaktivné
zpracovany, v knize barvy se autor zaméfil na michani barev. Stranky jsou zaplnéné
barevnymi otisky prstl, skvrn a Smouh rozvijejici détskou predstavivost. Déti s knihou
hybaji, tukaji, foukaji na stranky nebo tleskaji. Vzdy ptfedchozi stranka souvisi s tou
nasledujici, kdy pfijde proména, na kterou déti ¢ekaji. Tyto knihu bych radda vyuzila pro své
déti, ve Skolce, nebo v nejnizSich tfidach na zakladni Skole, urcité bych ji doporucila

i ostatnim pedagogim. (Tullet, 2015, 2016)
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3. PRAKTICKA CAST

3.1 Popis autorské didaktické knihy

Cilem autorské didaktické knihy je 1épe pfiblizit détem vytvarné uméni prostfednictvim
autorskych didaktickych her a vytvarnych aktivit, které se opiraji o uméni moderny.
Vytvoftila jsem tedy didaktickou knizku se zaméfenim na kubismus, jako hlavni umélecky
smér moderniho uméni na prelomu 19. a 20. stoleti, vyznacujici se pouzivanim
geometrickych obrazcl. Kubismus funguje pomoci soubézného zobrazeni raznych ploch
stejného predmétu a vyuziva principu koléze. Mezi jeho hlavni iniciatory patii Pablo Picasso

a Georges Braque. Jejich tvorba se odrazila i v ceském uméni a architekture.

Kniha je ur¢ena pro déti na druhém stupni zakladnich Skol a je obsahové koncipovana tak,
aby bylo mozné ji vyuzit ve vyuce. Knihu také mohou vyuzit rodice s détmi, ktefi détem
chté&ji blize priblizit vytvarné uméni. Kniha o rozmérech 205x205mm obsahuje 34 stran a je

plné autorskych ilustraci.

Samotné ilustrace v didaktické kniZce maji n€kolik dilezitych ptinosi. Plni rtizné ucely, ale
predevsim piispivaji k atraktivité ucebnice. Podle Mikk (citovano v Mandk, Knecht eds.,
2007) se v poslednich desetiletich vyrazné zvysil pocet ilustraci ve Skolnich ucebnicich.
Vizudlni slozka ucebnice je jednim z nejsilnéjSich faktort, ktery napomahd dosahnout

zasady nazornosti.

lustrace v knize maji funkci vizualni podpory, nebot’ ilustrace vizualizuji obsah a tematiku
knihy, coz zase pomaha Ctendiim lépe porozumét informacim a ziskat prehled o daném
tématu. Je znamo, Ze vizualni prvky Casto piisobi siln€ji neZ pouhy text, a proto jsou
dilezitym nastrojem pro zprostiedkovéani informaci. Dal§im piinosem je zvySeni z4jmu
a motivace Ctenarl. Ilustrace maji schopnost pfitahovat pozornost a zaujmout Ctenafe.
Barevné a atraktivni ilustrace mohou stimulovat jejich zvédavost a chut’ poznavat. Diky
ilustracim se kniha stava atraktivnéj$i a ptistupnéjsi, coz zase miize zvysit motivaci ¢tenait
ke Cteni a uceni. Dale ilustrace vylepsSuji porozuméni. Pomahaji ¢tenaiim Iépe si predstavit
slozité koncepty a abstraktni mySlenky. Kombinace textu a obrazového vyobrazeni
umoznuje lepsi vizualizaci a porozuméni obsahu. Ilustrace také slouzi jako podplrny
materidl ke zptresnéni a prohloubeni poznatkli. DalSim piinosem je podpora paméti

a zapamatovani. Ilustrace umoziuji ¢tenafim lépe si zapamatovat informace a koncepty.
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Vizuélni prvky maji schopnost zlistat v paméti déle nez pouhy text, coz je diilezitd pamétova

opora. U déti mohou ilustrace zvlasté podpofit vizudlni uc¢eni a zapamatovani.

Umélecky zpracované ilustrace maji také estetickou hodnotu. Prispivaji k estetickému
vnimani knihy a vytvareji ptijemné prostiedi pro ¢teni. Myslim si, ze umélecky zpracované

ilustrace navic obohacuji ¢tenaisky zazitek a ptinaseji radost z vizualniho poznavani.

Valenta (1997) zduraznuje, ze autoii ucebnic by méli peclivé vybirat typy ilustraci na
zaklad¢ jejich funkci, véku zakt a v pripadé mentalné postizenych déti také s ohledem na
jejich specifické poznévaci schopnosti a osobnostni charakteristiky. Dale je tfeba zohlednit
i typ Skoly a povahu vyu€ovaného predmétu. Podle Staudkové (citovano v Mandk, Knecht
eds., 2007) by ilustrace v kvalitni uc¢ebnici nemély vyvolavat nevhodné reakce nebo odvadét
pozornost zak1l. Ilustrace by mély byt srozumitelné pro zaky, odpovidat jejich v€ku a byt

obsahove¢ spravné.

3.2 Didaktické hry zprosttedkovavajici uméni détem

Obsahem knihy je sest aktivit, zaméfenych na vytvarné umeéni, a které vyuzivaji a navazuji

na princip kubismu:

»Rozpadlé zatisi*

Zadani: Tvym ukolem je zakreslit do mrizky na pravé strané libovolny objekt, ktery se
nachdazi ve tvém okoli. Obchdzej ho ze vsech stran a do kazdé casti mrizky nakresli jinou cast
objektu a z jiného uhlu, tak aby predmet vypadal jako rozpadly. Nakonec miizes obrazek
doplnit, dokreslit nebo i dolepit nécim, co o predmetu vis, takze v pripade kytary tieba noty,

nebo kus vlepené notové osnovy.

Tip: Muzes si vSimnout, Ze kubisté vyuzivali stired obrazu jako ohnisko zobrazovanych

predmeétii. Snaz se tedy pracovat od stredu ke kraji. (viz ptiloha ¢.5)

Tato aktivita umozfiuje détem prakticky a tvofivy pfistup k tématu kubismu. Dé&ti maji
mozZnost vytvaret vlastni kubisticka dila a hrat si s tvary, barvami a perspektivou. Timto
zpusobem si mohou prohloubit své porozuméni kubistickym principim a technikdm.
Aktivita také rozviji détskou predstavivost a kreativitu. Déti jsou povzbuzovany k tomu, aby
se zamyslely nad objektem ve svém okoli a pfedstavily si jej z riiznych thli a perspektiv.
Timto zptisobem se uci vnimat svét kolem sebe z nového a netradi¢niho pohledu. Aktivita
je inspirovana kubistickymi principy, jako je rozpadnuti a geometricka deformace objektu.

Déti maji za kol nakreslit objekt do miizky tak, aby vypadal jako rozpadly. Timto se
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seznami s typickymi rysy kubismu a rozviji svou schopnost vnimat a interpretovat umélecka

dila.

wokladacka“

Zadani: Pokus se z “rozbitého” obrazu s ndazvem Zdachrana, od slavného malire Pabla
Picassa, znovu seskladat pohybovou scénu, ktera se na néem odehrava. Nakonec porovnej
sve dilo s originalem. Vytvoril jsi novou variantu obrazu? A jak se ti vysledek libi? Popis,

co ti pripomind a co se naopak odehrava na Picassové obraze. (viz ptiloha ¢.7)

Zvoleni tohoto vytvarného ukolu do knihy pfinasi détem nékolik vyznamnych ptinosi.
Prvnim je podpora jejich kreativity a fantazie. Tim, ze se déti pokusi seskladat pohybovou
scénu z rozbitého obrazu Pabla Picassa nazvaného "Zachrana", jsou povzbuzovany
k vlastnimu tviir¢cimu mysleni. Maji moznost vytvofit novou variantu obrazu pomoci vlastni

predstavivosti a ptistupu k tvarim a barvam.

DalSim piinosem je rozvoj jejich pozorovacich schopnosti a porozuméni uméleckému dilu.
Déti se musi detailné zaméfit na originalni obraz Pabla Picassa a porovnat ho s vlastnim
dilem. Timto procesem si uvédomuji jedinecné prvky Picassova stylu, jakymi jsou naptiklad
zkreslené tvary a neobvyklé perspektivy. Maji moznost porovnavat své dilo s originadlem

a rozumét, jak se jejich vlastni prace 1isi od slavného malifova dila.

Tento vytvarny ukol také podporuje déti v rozvoji jejich vizuélnich dovednosti a vnimani.
Pii seskladani pohybové scény si musi vS§imat detailii a kompozicnich prvkd, které jsou v
obraze obsazeny. Pomaha jim rozvijet schopnost pozorovani a vnimani riznych aspektt

vytvarného dila.

V neposledni fadé, tento kol také piinasi détem radost a uspokojeni z vlastni tvorby. Maji
moznost vidét vysledek své prace a porovnat ho s origindlem. Kazdé dit¢ miize mit svou
vlastni interpretaci toho, co se na obraze odehrava, a vytvoreni vlastni varianty obrazu jim

umoziuje vytvarné se vyjadrit.
»Vaskohrani*

Zadani: Vytvor si viastni masku inspirovanou africkym umeénim a tvorbou Pabla Picassa.
Pouzij prazdny model masky, jako zaklad pro tviij navrh. Vybarvi a ozdob masku riuzndami
tvary a vzory. Zamysli se nad vyznamem tvé masky a popremyslej, na jakou udadlost, nebo

situaci by se hodila. Poté masku vystrihni a sloz ji do 3D modelu, ktery slepis. Nakonec napis
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kratky popis, ve kterém vysvetlis vyznam nebo sdéleni tvé masky a jaky dojem by mohla

vyvolat u divakii nebo nositele. (Viz ptiloha ¢. 9)

Dtivodem zvoleni této aktivity do knihy je podpora déti v jejich kreativité a sebevyjadieni.
Tvorba vlastni masky inspirované africkym uménim a tvorbou Pabla Picassa umoziuje

détem vyjadrit jejich jedinecnost a osobnost prosttednictvim vytvarného projevu.

Tato aktivita také rozviji jejich vytvarné dovednosti a schopnost pracovat s rtiznymi
materidly. Déti maji moznost vytvoftit si vlastni design masky, vybarvit ji riiznymi tvary
a vzory a také ji zdobit podle jejich uvazeni. Pfi tomto procesu se uci experimentovat

s barvami, tvary a texturami, coz rozviji jejich smysl pro estetiku.

Tato aktivit také podporuje u déti rozvoj jejich mysleni a komunikacnich schopnosti.
Zamysleni se nad vyznamem vlastni masky a hleddni vhodné udalosti nebo situace, ke které
by se hodila, podporuje jejich schopnost abstraktniho a kritického mySleni. Pfi psani
kratkého popisu masky se musi vyjadfit a sdélit jejich myslenky a vyznam masky, coz rozviji

jejich schopnost vyjadrovat se verbalné.

Tato aktivita také poskytuje détem mozZnost prozit radost z tvofeni a vyjadieni jejich
jedine¢ného uméleckého vytvoru. Slepovani 3D modelu masky jim umoZziuje vidét jejich

navrh promeénit se ve fyzicky objekt

,,Zivy obraz*

Zadani: Tyto vystrizky najdes na obraze Guernica od Pabla Picassa z roku 1947. Najdes tu
spousty emociondlnich postav a prvku, které mély pro Picassa svuj skryty vyznam. Ty si
miuizes vSe vystrihnout, pripevnit na klaciky pomoci provazkii a vymyslet obrazu Guernica

sviij viastni pribéh. Cely obraz ti obzivne pod rukama! (viz ptiloha ¢€.10)

Zvoleni tohoto vytvarného ukolu do knihy pfinasi détem né€kolik dilezitych pfinosh. Prvnim
divodem je podpora jejich kreativity a vyjadfovani vlastnich ptibehi. Déti maji moznost
pracovat s vystiizky emocionalnich postav a prvki z Picassova obrazu Guernica a vytvofrit

st vlastni pfib&h. Timto zplisobem se povzbuzuje jejich fantazie a tviiréi mysleni.

Dal8im pfinosem je prohloubeni porozuméni uméleckému dilu a jeho vyznamu. Vystfizky
z obrazu Guernica obsahuji prvky, které pro Pabla Picassa mély osobni a symbolicky
vyznam. Déti maji moznost objevit a porozumét témto skrytym vyznamim, a to
prostfednictvim manipulace s vystiizky a vytvareni vlastnich ptibéhli. Tim se rozviji jejich

schopnost vnimat a interpretovat umélecka dila.
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Tento vytvarny kol také podporuje déti v rozvoji jemné motoriky a prostorového vnimani.
Manipulace s vystiizky, ptipeviiovani na klaciky a vymysleni vlastnich ptibehii vyzaduje
preciznost a koordinaci pohybti. Déti se tak uci pracovat s riiznymi materialy a prostiedky,

a to miize pozitivn€ ovlivnit jejich jemnou motoriku a prostorové vnimani.

V neposledni fad¢, tento kol pfinaSi détem radost a hratelnost. Manipulace s vystiizky
a tvorba vlastniho ptibéhu poskytuje détem zadbavny a interaktivni zézitek. Maji moznost
obzivnout cely obraz Guernica pod svyma rukama a vyjadfit svou Kkreativitu

a predstavivost.

,Gocéarovo bludiSté«

Zadani: Cesti kubisté po mésté poztraceli nékterd sva dila. Pomiizes jim je viechny najit
a dovezt zpét do Gocarova domu U cerné Matky Bozi? Pomoz jim najit cestu tak, aby se
nemuseli vracet. Cestou se jesté zastav v cinzovnim domé J. Chochola a nezapomen minout
poulicni lampu E. Kralicka. Pokud si nebudes védét rady, podivej se na dalsi stranku se

., strthackou . Najdes tam vSechna ztracend kubisticka dila v bludisti. (viz ptiloha ¢.12)

Tento ukol je navic obohacen o dals$i aktivitu s nim spojenou. Podobnou hru si mizou zahrat
i ve tfidé. Kazdy si vysttihne jedno dilo z nasledujici stranky. Schova ho ve tfidé, tak, aby to
ostatni nevidéli. Az budou poschovavana vSechna dila, zacnou je hledat. Cilem je najit

vSechna schovana dila a donést je na cilové misto, které si urci.

Zvoleni této aktivity do knihy pro déti pfindsi nékolik dileZitych ptinost. Prvnim diivodem
je podpora jejich prostorového vnimani a logického mysleni. Dé&ti maji za ukol pomoci
¢eskym kubistim najit umélecka dila a dopravit je zpét do Gocarova domu U ¢erné Matky
Bozi. Cestou museji hledat optimalni trasu, aby se nemusely vracet, a pfitom nesmi minout
vyznamné stavby kubistické architektury a uZitého umeéni. Timto zptisobem se rozviji jejich

prostorova orientace, planovani a logické mysleni.

Dalsim diivodem je seznameni déti s dilezitymi kubistickymi umélci a jejich dily. Ztracena
kubisticka dila v bludisti pfedstavuji originalni kubistické prace, které déti musi najit. Timto

w7

uméleckém sméru.

Tato aktivita také podporuje déti v rozvoji pozornosti a vytrvalosti. Hledani a dopravovani
ztracenych dél vyZaduje soustfedénost a trpélivost. DéEti se uci byt pozorné a vytrvalé pti

plnéni tkold, coZ jsou dilezité dovednosti i mimo vytvarné prostiedi.

25



vvvvv

hledani a pfenasSeni dél poskytuje détem zdbavny a poutavy zazitek. Maji moznost stat se

soucasti ptibéhu Ceskych kubisti a aktivné se zapojit do jejich dobrodruzstvi.

»Stiihacka“

Zadani: Vystrihni z kazdého obrazku rizné tvary a kombinuj je spolu, abys vytvoril novou
kompozici. Pokud chces, muzes nékteré tvary dokreslit, opakovat nebo zrcadlit, abys tak
dosahl zajimavych efekti. Kubismus se zaméruje na zobrazovani predmeétu z ruznych uhlu
a na jejich dekonstrukci a ndsledné slozeni do novych tvarii. Pokus se tedy tuto techniku
vyuzit pri tvorbé tvé kolaze a vytvor tak néco originalniho a inspirujictho. (viz ptiloha ¢.13,

14)

Tato aktivita pfind$i détem moznost sebevyjadieni, a to prostfednictvim zndmych
kubistickych d¢€l. Aktivita obsahuje jejich vystfizky, které déti mohou deformovat,
upravovat a kombinovat do novych kompozic. Vytvaieni koldzi podporuje jejich vytvarné
mysleni a rozviji jejich kreativitu. Déti se u¢i pfemyslet inovativné a tvotivé, hledat nové

zpisoby spojovani a transformace tvari.

Diky této aktivité také rozvijeji svou schopnost vnimat perspektivu a prostorové vztahy. Pii
vytvareni kolazi se snazi zobrazit pfedméty z rtiznych thli a dekonstruovat je, aby je poté
sloZily do novych tvart. Tim se uci porozumét a vizualizovat prostorové dimenze.

Kromé toho, tato aktivita podporuje détskou imaginaci a tviiréi mysleni. Déti maji moZnost
experimentovat s riznymi kombinacemi tvart, pfidavat detaily a vytvaret originalni kolaze.
Tim si rozvijeji schopnost generovat nové napady a premyslet mimo zab&hnuté vzorce.
Cilem této aktivity je vytvofit kubisticky obraz technikou koldZe a vyuzit pfitom jiz

vytvoifena kubisticka dila, ktera dostanou novou podobu.

3.3 Analyza vybranych uméleckych d¢l

Guernica

Obraz z roku 1937 nese nazev nese po Spanélském mésté v baskické provincii, jez bylo téhoz
roku obéti bombardovani némecké Luftwaffe béhem Spanélské obcanské valky (Hobsawn,
2010). Zakladem obrazu jsou ikonografické tradice. Prostupuji ho alegorické motivy

a symbolika.
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V dile se nachazeji odkazy na biblické a nabozenské tématy, a je patrny umélctiv navrat
k neoklasicistickému stylu, pfi¢emz hojné¢ vyuziva antickych pfedmétt, které autor Casto
zacleniuje do svych obrazii s imaginativni a volnou stylizaci. Samotny Picasso se k vyznamu
dila nevyjadiuje — to vSe vyvolava a stale vyvolava riznorodost a protiklady ve vykladu

obrazu a otevira Siroky prostor pro rtizné ivahy a spekulace (Vallentinova, 1965).

Malba o rozmérech 349,5 x 776,6 cm, zahrnuje nékolik hlavnich figur (zvitat i lidi)
seskupenych do tfi skupin. Figury jsou bez sebemensi modelace a jsou zamérné

zdeformovany (Clark, 2013).

Kompozice obrazu je velmi dramatickd a expresivni. Je rozdélena do tfi hlavnich
vertikdlnich  ¢asti, které tvoii trojrozmérny prostor. Scéna se odehrava
v neidentifikovatelném prostoru — ani venku, ani v interiéru — ve svétle elektrické zarovky,
jez plni roli symbolu technického pokroku. Zate, ktera ji obklopuje, je vyraznd svymi ostie
namalovanymi zubatymi okraji — to mize odkazovat k bomb¢ a naznac¢ovat vybuch. Tvar
celé této kompozice az napadné pripomina oko, jez cely prostor nocniho teroru pozoruje. To
Ize interpretovat skrze biblickou symboliku — Picassovo svétlo piedstavuje vSudyptitomnost
boziho oka (Leal, 2013).

Symbolika v Guernice je bohata a silné politickd. V horni ¢asti je zobrazena zni¢ena
budova s hotficimi plameny a padem trami, coz symbolizuje ni¢ivou silu bombového ttoku.
V prostiedni ¢asti je zobrazena skupina postav, které vyjadiuji utrpeni, hriizu a zoufalstvi.
V dolni ¢asti obrazu je zobrazena mrtvad Zena s rozbitym télem a rukama se zvedajicima
k nebi, coz symbolizuje utrpeni civilistd béhem valky. Celému obrazu dominuje kan, jenz je
sttedem kompozice obrazu. Pro jeho zobrazena muka je ¢asto povazovan za symbol obyvatel
Guernicy a v tomto piipadé symbolizuje ohrozené Spanélsko. Na obraze si mizeme

v§imnout také byka, symbolu silné povahy a silného muze, ktery ale mize byt ohrozen.

Picasso vyuzil v obrazu omezenou paletu barev, prevladaji zde odstiny cerné, bilé a Sedé.
Tato volba barev piispiva k pocitu beznadéje a smutku, ktery dilo vyvolava. Picasso se také

zam¢fil na kontrast mezi svétlem a stinem, coZ dava obrazu hloubku a dramaticky efekt.

Dilo Guernica je vyznamné také svou socialni angazovanosti a kritikou valky. Picasso chtél
prostfednictvim svého uméni upozornit na hriizy a nelidskost valky a vytvofit silny vyraz

protestu.
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Avignonské sle¢ny

Picassuv revolu¢ni obraz nazvany "Avignonské sleény" (Les Demoiselles d'Avignon)
predstavuje pfelomovy okamzik v oblasti kubismu. Po nékolika mésicich intenzivni prace
a vytvoreni pfiblizné osmi set skic byl dokonc¢en na podzim roku 1907. Skicy zGstaly dlouho
skryty a Picasso je ukazoval pouze svym nejbliz§im pratelim. Nicméné i tito pratelé Casto
reagovali zdéSen¢€ na obraz. Naptiklad Braque popsal své pocity takto: "Je to jako jist koudel

misto bézného jidla a zapijet to petrolejem." (Hlavacek, 1981)

Na obraze o rozmérech 243,9 cm x 233,7 cm je zobrazeno pet nahych postav zen, které jsou
castecné prikryty ostrymi a pevné nakreslenymi latkovymi zavésy. Tyto postavy zaujimaji
celou plochu platna a jsou uspotfadany podél diagonaly, ktera za¢ina zdvizenou rukou
vychazejici z hlavy postavy v levém hornim rohu a kon¢i jedinou sedici postavou vpravo
dole. Celkova kompozice je "uzaviena" postavenim hlav jednotlivych Zen a jejich pohledy.
Postava vlevo je namalovana z profilu a jeji pohled smétuje doprava ke zbyvajicim divkam.
Uprostied jsou dvé zeny s pfimym pohledem, a kompozici dokonc¢uji dva aktové obrazky
vpravo, ktefi se divaji smérem ke stfedu obraze. Okraje obrazu jsou navic rimovany bo¢nimi
zavesy. Linie tél a latek jsou ostré a deformované, koncetiny jsou spojeny neobvyklym

zpusobem.

Obliceje divek vpravo na obraze nesou zietelné znadmky Cernych masek, které byly
dodatecné az po dokonceni obrazu pfidany. Tento netradi¢ni prvek piesto nezpochybiiuje
skutecnost, ze obraz je povazovan za prvni kubistické dilo svého druhu. Navzdory
piitomnosti masek se obraz stal zdsadnim prikopnickym piispévkem kubismu (Foster,

2007)

Ma Jolie

Ma Jolie (Moje hezka divka) je umélecke dilo Pabla Picassa z roku 1911-1912, které vzniklo
jako reakce na popularni piseni s timto nazvem, kterou umélec slySel v patiZské hudebni sini.
Picasso ve svém dile propojuje hudbu a malbu prostfednictvim umisténi houslového klice
anotove osnovy vedle tuénych Sablonovitych pismen. "Ma Jolie" byla také pfezdivka, kterou
Picasso pouzival pro svou milenku Marcelle Humbertovou. Umélec v dile ztvarnil jeji

postavu pomoci charakteristickych posunujicich se rovin analytického kubismu.

Ma Jolie se vyrazné odliSuje od tradi¢niho portrétu milované osoby, ale existuji naznaky

reprezentace. V dolni Casti obrazu je trojuhelnikovy tvar, ktery pfipomina kytaru, a pod
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strunami jsou vidét Ctyfi prsty. Loket vy¢niva doprava a v horni poloving dila je mozné
rozpoznat vytvarny motiv, ktery mize piedstavovat plovouci ismév, ackoli je obtizné ho
rozeznat v spletenci plochych, poloprihlednych rovin. Prestoze postava zdanlivé mizi
v abstraktni siti rovnych, poloprithlednych ploch, tyto prvky naznacuji Zenu drzici hudebni

nastroj. Dilo tak spojuje prvky analytického kubismu s tradi¢nim tématem.

V kubistickych dilech tohoto obdobi Picasso a Georges Braque experimentovali s riznymi
zpusoby zobrazovani. V Ma Jolie Picasso kombinuje jazyk (v ¢erném pismu), symbolicky
vyznam (v houslovém klici) a blizkou abstrakci (v zobrazeni predmétu). Timto zptisobem
umélec vytvaii spojeni mezi hudbou a vizualnim uménim a vyjadiuje svlij osobni vztah

k tématu dila. (Lamag, 1989)

Hlava Don Quijote

Socha od vyznamného ceského sochafe a vytvarnika, Otto Guttfreunda, je vyrobena
z bronzi, jeji vyska je 38 cm, sitka 30 cm a hloubka sochy je 17 cm. Jeji vznik je datovan
v letech 1911-1912 a je soucasti Sbirky uméni 19. stoleti a klasické moderny, Narodni
galerie Praha (Narodni galerie Praha, 2023).

Tato busta, vytvorena Ottem Guttfreundem, je charakterizovana vyraznymi deformacemi
¢asti obliceje. Jeji podoba je zdmérné kontrastni a vyvolava silné pocity u divaka. Autor
odklonil svij styl od tradi¢nich proporci a predstavil znetvotené a expresivni rysy obliceje.
Timto vyraznym zpisobem Guttfreund zkouma moZnosti vyrazu a pienasi do sochy
subjektivni prozitky a emoce. Deformované ¢asti obliceje dodavaji soSe dynamiku a napéti,

a zaroven vyvolavaji otazky a otevienost ve vykladu (Narodni galerie Praha, 2023).

Busta Dona Quijota je osvobozena od literarnich atributli a vyznacuje se rozrusenym
objemem, ktery je ovlivnén hrany a prohlubnémi. Timto zpisobem Gutfreund vyjadiuje
silné vnitini nap&ti a emocni stavy, které Don Quijote proziva. Gutfreundova tvorba v tomto
kuboexpresionistickém obdobi kombinuje geometrické a dynamické prvky, coz piispiva
k vyraznosti jeho dé€l. Jeho sochy a reliéfy jsou plné energie a emoci, které vyvolavaji
intenzivni prozitky a dojmy u divéka. Timto zpisobem Otto Gutfreund pfispél ke vyvoji
moderniho sochafstvi a zanechal nezaménitelnou stopu ve svéte uméni (Narodni galerie

Praha, 2023).

Otto Gutfreund byl cesky sochat a vytvarnik, po svém pobytu v Pafizi v roce 1910 se zacal

vyjadtovat v plastikach a reliéfech, které spojovaly expresivni pojeti formy se symbolickym
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obsahem, inspirovanym francouzskym kubismem. Jeho tvorba v tomto obdobi se
zaméfovala na interpretaci klasickych literarnich postav, které reflektovaly jeho vlastni

existencialni nejistoty (Narodni galerie Praha, 2023).

Ziachrana

Obraz s originalnim nazvem "Le Sauvetage" byl namalovan Pablem Piccasem a je
podepsan jeho jménem vpravo nahoie. Je proveden olejem na platné a mé rozméry 97,2 x
130 cm. Pivodné se nachazel v Galerii Beyeler v Basileji, kde ho ziskali od umélce. Obraz
byl vystaven v ramci vystavy "Picasso: Sochat/malii" v Tate Gallery v Londyné v roce

1994 (Sotheby's, 2014).

Dramatické dilo Pabla Picassa nazvané Zdchrana je platnem z listopadu 1932, které
zachycuje scénu na plazi, kde se vynofuje malatné télo koupajiciho se ¢loveéka. VSechny
postavy na obraze maji charakteristicky vzhled Picassovy milenky Marie-Thérése, ktera se
objevuje i v jeho dalSich dilech. Marie-Thérése zaujima v obraze vyznamnou roli,
pfedstavuje obét’ 1 spasitele, ktery je vSudypfitomny v zemi, mofti a vzduchu. "Zachrana" je
nejvice vystizenym a ambicidéznim dilem ze série obrazi, kterou Picasso dokoncil na konci
roku 1932. Tato série vznikla na zaklad¢ Picassovy inspirace epizodou, kdy Marie-Thérése

onemocnéla vaznou nemoci po koupani (J. Richardson, 2007).

Pl4z byla pro Picassa zdrojem inspirace nejen pro tento obraz, ale i pro jeho dalsi aktivity,
které se vénovaly erotickému zkoumani nebo evokaci starovékého svéta. V roce 1920
Picasso vyuzival plaz v Juan-les-Pins pro své aktové scény, a v roce 1922 v Dinardu pobihaly
monumentalni nahé bohyné. Léta stravena v Cannes a Dinardu v roce 1927 a 1928 byla pro
néj velmi plodna diky pfitomnosti Marie-Thérése Walterové a erotickému napéti, které toto

obdobi doprovazelo (J. Richardson, 2007).

Picasso stravil 1éto roku 1932 v Boisgeloup s Olgou, zatimco Marie-Thérése travila
dovolenou u mote se svou sestrou. Tato oddélenost zpusobila Picassovi frustraci
a vzpominky na jejich spole¢né 1éto v Dinardu v roce 1928. Praveé v této dobé zacal pracovat
na sérii obrazll s pldzovou tematikou. Obraz "Zachrana" je nejvétSim platnem vénovanym
tomuto tématu a kombinuje dvé scény — jednu s postavami zen hrajicich mi¢ a druhou
s dramatickym obrazem zachrafiované utopené Zeny, ktery je inspirovan incidentem s Marie-
Thérese. Picasso spojuje na obraze radost a hriizu a pouZzivé levandulové barvy pro piekryti
postav. Centralni ¢ast platna dramatizuje nejistotu Zivota a zobrazuje vynoiujiciho se plavce

a zachranovanou Zenu, ktera se lapa po vzduchu (J. Richardson, 2007).
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Diivodem zahrnuti obrazu "Le Sauvetage" do knihy je jeho vyznamnd role v umélcové
tvorbé&. Tento obraz ukazuje, jak Picasso dokéazal zobrazit pfedméty a postavy z riznych thlt
a dekonstruovat je, aby vytvofil nové kompozice. V obraze "Le Sauvetage" je patrny
Picasstiv styl, ve kterém se prolinaji riizné formy a tvarové prvky. Timto dilem umélec také
vyjadiuje svou posedlost mladou Zenou, Marie-Thérése, kterd se stava jak obéti, tak
spasitelem v jeho vypravéni. Picasso kombinuje rtizné prvky, jako jsou plazové scény,
uméleckohistorické odkazy a erotické motivy, coz piispiva k bohatosti a hloubce tohoto dila.
"Le Sauvetage" je tak vyznamnym piikladem Picassovy kubistické tvorby a jeho schopnosti

inovativné zobrazovat a vyjadfovat své umélecké vize.

3.4 Konceptualizace vzdélavacich umeéleckych obsahi a jejich

didakticka transformace

Vzdeélavaci obsah patri ke klicovym pojmiim pedagogické teorie ve vztahu k vzdélavaci praxi,
protoze je ustredni kategorii jak pro didaktiku, tak pro teorii kurikula, které maji
z pedagogickych véd relativné nejblize k vzdelavaci praci ucitelii ve vyuce prave proto, Ze se
venuji vzdelavacimu obsahu. V kurikulu je obsah konkretizovany ve vzdeélavacich oborech,
znacné rozriznénych i rozmanité svdazanych s obory kultury. Teorie vzdélavaciho obsahu
proto musi byt transdisciplindrni, dostatecné zobecnujici i dostatecné operaciondlni, aby
Jjejich dynamiku a variabilitu zastresila. Vychodiskem pro takovou teorii je spolecny cil v§ech
vzdelavacich oborii: prispivat ke kulturnimu rozvoji zZakovské zkusenosti (Jan Slavik , Tomas

Janik, Ji¥{ Kohout, Tereza Ceskova, Pavel Mentlik , Petr Najvar, s.10, 2021).

Konceptualizace vzdélavacich obsahii a jejich didakticka transformace hraji klicovou roli pfi
tvorbé didaktické knihy. Pfi konceptualizaci se zabyvame hloubkovym porozuménim uciva
a jeho strukturovanim tak, aby bylo pro déti snadno pochopitelné a pfistupné. Analyzujeme
jednotlivé koncepty, informace a dovednosti, které chceme piedat, a hledame zptsoby, jak
je prizpusobit vékoveé skupiné déti.

Cilem konceptualizace a didaktické transformace je vytvofit ndstroj, ktery nejen umoziuje
zaklim procvicovani uciva, ale také podporuje jejich tvotfivost, kritické mysleni a rozvoj
klicovych kompetenci. Didakticka knizka se stava prostiedkem, ktery motivuje déti
k aktivnimu a efektivnimu ufeni a zaroven slouzi jako prostfedek pro individudlni

diferenciaci a pfizptsobeni vzdélavani potiebam kazdého zéka.
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Pti tvorbé didaktické knihy jsem postupovala systematicky. Nejprve jsem peclivé vybrala
ucivo, které jsem chtéla predat détem. Prozkoumala jsem jednotliva témata a zvolila obsah,
ktery byl relevantni a dulezity pro jejich vzdélavani. Poté jsem se pustila do didaktické
transformace tohoto vybrané¢ho obsahu. Mym cilem bylo pfizptisobit ho détem tak, aby byl
snadno srozumitelny a pfistupny pro jejich vékovou skupinu. Analyzovala jsem jednotlivé

koncepty a informace a hledala zptisoby, jak je predat jednoduse a zabavné.

S vybranym obsahem jsem poté pracovala pii tvorbé autorskych didaktickych ukolt
a aktivit. Tyto ukoly a aktivity byly navrzeny tak, aby se organicky navazovaly na ptedchozi
ucivo a umoznovaly détem praktickou aplikaci toho, co se naucily. Zaméfila jsem se na
rozmanité typy ukold, které podporovaly aktivni zapojeni déti, jejich kreativitu a rozvoj

klicovych dovednosti.

Cely proces tvorby knihy byl promysleny a flexibilni. Dbala jsem na potieby zaka
a ptizpusobovala jsem obtiznost ukold podle jejich schopnosti. Chtéla jsem, aby kniha plnila
svij ucel jako ucebni nastroj a zaroven poskytovala prostor pro rozvoj détského mysleni,

tvirciho mysleni a samostatnosti.

3.5 Postup tvorby didaktické knihy

Nejprve jsem vymyslela koncept knihy a zvolila si jeji konkrétni zaméfeni. Po didaktické
transformaci uciva jsem tento obsah zdigitalizovala. Celou knihu jsem zpracovavala
Vv pocitacovém programu Adobe InDesign, kde jsem si zvolila rozmér, typ a velikost
pisma. Nasledné jsem postupné k textu vytvotila ilustrace. llustrace jsem zpracovala
digitalné pomoci programu Procreate. Tyto ilustrace jsem pak rozmistila podle potieby do
knihy. Nésledn¢ jsem vymyslela aktivity pro déti, které na tento obsah navazovaly. Myslim,
Ze toto byla nejtézsi Cast knihy a zabrala mi nejvice Casu. Aktivity jsem prizptisobovala
cilové skuping déti, tedy détem rané¢ho a stiedniho Skolniho véku. Text jsem clenila do
kratkych odstavci, tak aby byl pro ¢tenare vice piijemny. Obecné si myslim, Ze ¢im méné

textu, tim 1épe.

Svij postup prace jsem pravidelné konzultovala se svou vedouci prace a upravovala podle
potieby. Kdyz byla kniha obsahové v pofadku vytvotila jsem dodatkové soubory k finalni
podobe¢ knihy. Tedy predsadky, desky knihy atd.

Nasledoval tisk knihy. Pfiznam se, Ze jsem nejprve méla v planu knihu nechat vytisknout

a svazat od profesionalni firmy. Oslovila jsem nékolik firem a jedna nejmenovana mi udélala
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nacenéni pouze dvou vytiskl knihy za deset tisic, ano, i takova cena je asi mozna. Navic
firmy pozaduji vétsi ¢asovy predstih, a tak jsem usoudila, ze bude lepsi si knihu pouze
vytisknout v reklamni agentufe a nasledné svazat sama. Pfiznejme si, za tuto sumu radéji

vyrazime na dovolenou, a jesté se mizeme pochlubit, Ze jsme knihu usili sami.

Knihatin¢ se nevénuje moc firem, a tak je slozité ziskavat material potfebny k této vyrobé.
Naptiklad jsem si myslela, Ze takovy kapitalek najdu bézné v galanterii (jedna se o latku),
ale tato predstava mé rychle opustila. Ve vétsing piipadech ani nevédéli, o co se jedna.

Myslim si, Ze je to Skoda a Ze by se knihafina méla vice podporovat a byt tak dostupné;si.

Vzhledem k tomu, Ze jsme na stfedni Skole mé&li nékolikrat moznost si knihu vyrobit, tak
jsem se této prace tolik nebala. Vim ale, Ze je manualné naro¢na a musi se postupovat

Vv jednotlivych krocich, tak aby vSe spravné fungovalo.

Nasledovala tedy predtiskova piiprava knihy. Zvolila jsem si vazbu V8. Souboru jsem
musela piidat spadavky, ofezové znacky a rozmistit stranky tak, aby tvofily slozky. Také
jsem si vybrala papir, zvolila si gramaz a strukturu papiru. Gramaz by mé¢la udavat plosnou
hmotnost papiru na 1 m2. Ja si zvolila gramaz 120. Myslim, Ze takovy standart. Po tisku
jsem si musela kartony s vytisténymi strankami nafezat, rozmistit do slozek a nasledné
slozky sesit k sobg, tak aby vznikl samotny knizni blok. Také jsem musela vytvotit desky.
Ty jsou vyrobené z lepenky a ze stejného papiru, ktery ji potahuje. Rika se, Ze je na potah

papirem.

Kdyz jsem m¢la desky a knizni blok (ktery jsem jesté zarovnala, nalepila na néj kapitalek)
hotovy, spojila jsem ho piedsadkou z kazdé strany. Nasledné jsem knihu musela zatizit.
Vzhledem k tomu, ze k tomu doma nemam potiebné vybaveni musela jsem si vystacit

S né¢im hodné tézkym a doufat ze to bude mit stejny Gcinek.

Nasledujici den jsem mohla knihu vzit a zkontrolovat jeji podobu. Celkem jsem vytvofila
dv¢ knihy. Myslim, Ze jsem s podobou a provedenim velice spokojena a vysledek je takovy,
jaky jsem si piedstavovala. Vysledkem prace je tedy didakticka kniha ¢itajici tiicet Ctyfi

stran s vazbou V8.
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4. ZAVER

Ve své bakalaiské praci jsem se zaméfila na tvorbu autorské didaktické knihy, kterd slouzi
jako prostfedek pro zprostiedkovani uméni détem. Prace se sklada z praktické a teoretické

Casti, které se vzajemné dopliuji a pfispivaji k celkovému pochopeni tématu.

V ramci praktické ¢asti jsem vytvorila autorskou didaktickou knihu obsahujici didaktické
hry a moznosti zprostfedkovani uméni moderny. Knihu jsem koncipovala s ohledem na
veékové specifikace zakii. Analyzovala jsem konceptualizaci uc¢iva a jeho pievod do vhodné
formy pro vyukové aktivity. Dukladn¢ jsem rozebrala vybrana umélecka dila a jejich obsahy,

abych mohla kvalitné analyzovat jejich didaktické moZznosti.

V teoretické Casti jsem se zaméfila na vyznam hry v pedagogice a také na didaktickou
transformaci vzdélavacich obsahi. Zkoumala tvorbu uéebnic, knih a moznou praci s nimi.
Zameéfila jsem se také na moznost zprosttedkovani uciva formou pracovnich sesitl a lista.
Popsala jsem nékolik edukacnich programt jednotlivych instituci, a nakonec se zaméfila na

tisténou literaturu pro déti, jako zdroj inspirace pii mé tvorbe.

Vysledkem mé bakalarské prace je autorska didaktickd kniha obsahujici Sest vytvarnych
aktivit, které navazuji na principy kubismu. Kniha nabizi nejen praktické cviceni

a procvicovani uciva, ale také podporuje tvofivost a rozvoj klicovych kompetenci zakd.

Celkové lze konstatovat, Ze prace na bakalarské praci byla naro¢nd, ale zaroven velmi
inspirativni. Zpocatku jsem méla problém uchopit spravny koncept knihy a vytvotit vytvarné
ukoly, tak aby byly vhodné do této knihy. Nakonec si myslim, ze autorska didakticka kniha
predstavuje kvalitni nastroj pro vytvarnou vychovu déti, ktery piinasi nové perspektivy
a pristupy. Velmi véfim, ze tato prace mize ptispét ke zlepSeni vyuky uméni a podpoti zajem

déti o tuto oblast.

Myslim si, ze je fajn, kdyz si pedagog podobnou knizku/pracovni se$it vyrobi sam
a prizptisobi ji svym zakam a jejich individualnim potfebam. Uskalim tvorby autorské
didaktické knihy mize byt ¢asova narocnost anebo pak jeji vysledné provedeni, které je
Vv ptipadé malopocetného tisku finanéné narocné. A tak je lepsi si knihu vlastnoruéné
vyrobit. To vyzaduje zru¢nost a velkou trpélivost, prace je také ¢asoveé narocnéjsi. Pokud ale
nebudete mit pouze n¢kolik vytiskl, vyplati se, aby vam tisk udé¢lala specializovana firma
a o nic vic se starat nemusite. Moji autorskou knihu Ize okopirovat a v ptipadé potieby

vytisknout, nebo ji pouze v digitalni podob¢ promitnout na tabuli a vyuzit ji ve vyuce.
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Na tuto praci by se dalo navazovat dal§im vzdélavacim obsahem, ktery je podobné
koncipovany a zaméfit obsah na jinou ¢ast z déjin vytvarného uméni. Bylo by také dobré

udé¢lat vyzkum aplikovani knihy pfimo ve vyuce a zhodnotit tak jeji realné vyuziti détmi.
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PRILOHA ¢&.1 — piebal knihy (Autorska tvorba)

| uméni
moderny
i hrou

PRILOHA ¢.2 — predsadky (Autorska tvorba)
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PRILOHA ¢&.3 — Néhled dvoustranky (autorska tvorba)

Kubismus ? Co to je ?”

Hned ti to vysvétlim. Kubismus
je umélecky smér, ktery vznikl na
prelomu 19, a 20. stoleti, Mezi jeho
prvni iniciatory patfi Pablo Picasso
s Georgem Braquem.

kubismus

Jak ho poznam ?*

Kubisticky obraz poznas pode typickych hranatych
tvart, zejména hnédych a Sedych barev a v nékte-
rych dokonce naleznes UstFizky novin a dalsi viepe-
né piedméty. Této technice, kterou kubisté vyuZivali
se fika kolaz

LA jak takovy kubismus vzniki ?”

Braque s Picassem spolené objevova

li novy umélecky smér, ktery kdosi nazval
podle slova cubus (kostka/krychle). Kubis-
té si vedli za cil nezobrazovat predmét jen
2 jednoho Ghlu, ale hned z nékolika najed-
nou. Ve se pokouseli rozloZit podle zaklad-

,To zni zajimavé, ale ja v tom nic nevidim”
Jejich dilajsou také jakousi hadankou, Ze v tom nic nevi-
nich geometrickych tvard. di& ? Nevadi, chee 1o trocha trpélivosti. Zkus se pozorné
Odmitalijakakoliv obvykla pravidia k zobra- divat a zobrazovany predmét se ti za chvili objevi. Jo u
zovaéni lidi a pfedméta. to vidim, to je super, Vypada to ale slozité

PRILOHA ¢.4 — Nahled dvoustranky (autorské tvorba)

princip

Neni to tak sloZité, jak to na prvni
pohled vypada. Kubisté zachyco-
vali predméty nebo lidi z riznych
Uhli souéasné. Doslova je obcha-
zeli a sledovali je ze viech stran,
doplnili je3t& néco co o nich vi
anakonec vée spojili do jedné plo-

chy.

kubismu

Je mnoha zpiisobii jak predmét
vyjadfit. Podivej se na Picassa,
vytvofil sérii kytar, kterou tvofilo
celkem 85 dél a pokazdé ji vyjad-
fil trochu jinak. Zkusi$ to taky?
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PRILOHA ¢&.5 — Nahled aktivity ,,rozpadlé zatisi*

Jasné! Tvym Ukolem je zakreslit do mii
ky na pravé strané libovolny objekt ktery
se nachdzi ve tvém okoli Obchazej ho ze
viech stran a do kaZdé casti miizky nakresli
Jinou ¢ast objektu a z jiného Ghlu, tak aby
predmét vypadal jako rozpadly. Nakonec
mizZes obrézek doplnit, dokreslit nebo i
dolepit néc¢im, co o pfedmétu vis, takze v
pfipadé kytary tfeba noty, nebo kus viepe-
né notové osnovy.

Tip: Mazes sivsimnout Ze kubisté vyuZivali
stied obrazu jako ohniske zobrazovanych
predmétu. Snaz se tedy pracovat od stiedu

rozpadle

Mdjobraz s nazvem:

zobrazuje:

o 7

zatisi

PRILOHA &.6 —néhled dvoustranky (autorska tvorba)

L]
Pablo Picasso * s
Pablo Picasso byl panélsky mali, grafik,

sochaf a keramik.

.Coze? tohle vsechno?”
Ano. Zda se, 7e se Picasso za svij 7ivot
viibec nenudil. Ze mé zndte ? Urcité ano. Jsem totiz nejzndmnéjsi malif
20. stoleti.

Narodil jsem se ve §pane'lsku, avsak uspéch jsem hledal
upliné jinde a to ve Francii. V Parizi jsem stravil nékolik let,
seznamil jsem se tu s mnoha uméici a da se fict, Ze to byly
nejlepsi léta mého Zivota.

Vytvofil totiz tisice obrazd, skic, ilustraci,
grafik, stovky soch
a keramickych dél, Byl tedy umélcem

velmi produktivnim.

.Tyjoo, toho je opravdu dost,
fekne$ mi o ném néco vic?
Uréité anol Picasso vidél zélibu v africkém

b P aulssortat
oot

uméni. Kdy? v roce 1907 navétivil muzeum,
které vystavovalo masky vytvofené africky-
mi domorodci, velice ho to tehdy ohromilo.

Takto vznikla série jedenacti litogra-

fil. Zobrazuje byka v riznych fazich

1 Preaso, Bk 1945

Pozdéji zacal africke umeénii sbirat a take to
ovlivnilo keneénou podobu slavného obra-
zu Avignonské sle¢ny.” Podivej, piemalo-
val cely obli¢ej jedné ze sle¢en na &erno.

abstrakee, ktera zacina realistickym
zobrazenim a konéi pouze nékolika
liniemi.
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PRILOHA ¢&.7 — Aktivita ,,skladacka“ (autorska tvorba)

Pokus se z “rozbitého” obrazu s na-
zvem Zachrana, od slavného ma-
life Pabla Picassa, znovu seskladat
pohybovou scénu, kterd se na ném
odehrava, Nakonec porovnej své difo
s origindlem. Vytvoril jsi novou vari-
antu obrazu ? A jak se tivysiedek Iibi?
Popis co ti plipoming a co se naopak
odehrdva na Picassové obraze.

o, i/

skladacka

PRILOHA ¢&.8 — Nahled dvoustranky (autorska tvorba)

Africké masky ?“
Africké masky jsou tradiéni umélecka dila, kters maji

dilezitou funkei v riznych africkych kulturach. Tyto
masky byly vytvafeny pro riizné Ugely, jako napfiklad
pro ritudly, ndboZenské obfady, oslavy, ochranu a dal3i.

Masky jsou Easto vyrobeny z rdznych materiald, jako jsou
drevo, kuze, rostlinné vidkno, pera nebo kov, a maiji riz-
né tvary, barvy a vzory, které odrazeji specifickou kultu-
ru, tradici a symboliku.

Africké masky jsou cennou soutasti afrického uméni a jsou
uznavany po celém svété pro svou krasu a historicky vy-
znam. Prohlédni si je a porovnej je s tvorbou Pabla Picassa,
zamysli se nad tim co spoleéného je spojuje.

africké umeni
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PRILOHA ¢&.9 — Aktivita ,,maskohrani“ (autorska tvorba)

maskohrani

Vytvoi si viastni masku inspirovanou
africkym uménim a tvorbou Pabla
Picassa. Pouzij prézony model masky,
Jako zsklad pro tvij ndveh. Vybarvi a oz-
dob masku riznami tvary a vzory. Zamysli
se nad vyjznamem ivé masky a popfemys-
lej na jakou uddiost nebo situaci by se
hodila. Poté masku vystiihni a sioZ ji do
3D modelu, ktery slepis. Nakonec napis
kedtky popis, ve kterém vysvétlis vyznam
nebo sdéleni tvé masky a jaky dojem by
mohla vyvolat u divaki nebo nositele.

PRILOHA ¢&.10 — Aktivita ,,7ivy obraz “ (autorska tvorba)
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PRILOHA ¢&.11 — Nahled dvoustranky (autorské tvorba)

a stovky navrhi pfedmétl uzitého uméni.
Architekti a  navrhafi  Josef  Gocar,
Josef Chochol, Pavel Jandk, nebo wy-
znamny sochai Oto Guttfreund tak vstou-
pili do d&jin ceske architektury a uzitého uméni.

A4 14
Vznikle nékolik vefejnych a rezidenc-
nich budov, desitky nabytkovych soubord

Cesky kubismus je svétové unikatni hnu-
1i, které se zrodilo v Praze okolo roku
1910, kdy skupina mladych avantgard-
nich architektt a umélcd aplikovala pie-
vratne kubistické principy malif Picassa

a Braqua v architektufe a uzitém uméni.

Praha se stala opravdovym méstem kubismu, kde

Cettllubietése - kazdy svymizplschemn se stavély kubistické domy s byly zaplnénymi kubi-

=ina2ili'NrLsH I dic ROIEN: desiany stickym nabytkem. Jejich obyvalelé mohli pit z ku-

aarchitekiury, Predmeétim. se Merymi bistickych salkti kévu, dévat do kubistickych vaz

HouBlprichazl;dennd dostyku, tdavali kvétiny, mefit ¢as na kubistickych hodinach, svitit ku-

RedabliyRamickeho Unilsckehio dila; bistickymi svitidly a &ist knihy s kubistickou typografii

Janak

PRILOHA ¢&.12 — Nahled dvoustranky (autorské tvorba )
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PRILOHA ¢&.13 — Aktivita ,,Go&arovo bludisté « (autorska tvorba)

. -

Cestil
difa. Porntzes jim je vsechny najit a dovézt
Zpétdo Gocdrova domu Ucerné Matky Bozi?
P P ji gsfutak ‘,u_ uselivra-
b '"d's'e cet, Cestou se jesté zastavv &inZovnim domé
J. Chochola a nezapomer minout pouliéni’
=~ lampu E. Krilicka, Pokud si nebudes védét

rady, podivej se na dalii stranku se ,stfihac:
START 9 2 \ kou” Najdes tam viechna ztracend kubistic-
< < Ja dila v bludisti.

PS. V domé U cemné Mat

ky BoZi je skvélé misto, piné C
uméni | NejenZe tam maji
dtulnou kavarnu, ale ve dru-
hém patfe najdes stalou vy-

stavu Cesky kubismus, Uvidis
tam spousa nabytku, dekora-
ci a pfedméta v kubistickém
stylu. Tak nevahej a zavitej se
tam podivat!

1 1M

si mdZete zahrt i ve
1718, Kazay si vystrih-
ne jedno difo z nasle-
&duj/ci stranky. Schovs
ve tidé, tak, aby
ostatni nevidéli. AZ
budou poschovavana
sechna dila, zacnete
Jje hledat. Cilem je najit
vsechna schovana dila
a donést je na cilové

misto, které si urcite.

PRILOHA ¢.14 — Aktivita ,,stithacka “ 1/2 (autorska tvorba )

e
s

o
Jraeet

Wystiihni z kaZdého obrazku rizné tvary a kombi-
nuj je spolu, abys vytvoril novou kompozici. Pokud
chces, miZes nékteré tvary dokreslit, opakovat
nebo zrcadlit, abys tak dosshi zajimavych efektd.
Kubi: se éiuje na Sni predmétd
2z riznych Ghl0 a na jejich dekonstrukei a nasfedné
slozeni do novych tvard. Pokus se tedy tuto tech-
niku vyuzit pfi tvorbé tvé kolaze a vytvor tak néco
originainiho a inspirujiciho.

© Gutimaund, Mava Denz
Qulole, 1911192
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PRILOHA ¢&.15 — Aktivita ,,stifhacka “ 2/2 (autorska tvorba )

PRILOHA 16 — fyzicka podoba knihy
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