Strukturovany posudek bakalafské prace
Matéj Sutr

Planovdni akct botii pro platformu Pogamut

1. Informace k zadani

Navrh zadani vychazi z potreby herniho primyslu a vaze se k experimentalni praci zadavatele BP.
Cilem préce je overeni metody publikované v roce 2006 Jeffem Orkinem na konferenci GDC. Na
tomto problém pife dv€ma lety pracoval student Tomas Ettler. Tato prace navazuje na jeho zavery.

2. Aktivita béhem fes$eni, konzultace, komunikace — 13 bodU max. 15 bodi)

Student pfistupoval k feSeni aktivné€ a vyuzival konzultaci. V urCité etap€ prace na BP jsem m¢l obavy,
zda se prace studenta ubira spravnym smérem a zda stihne dokoncit vSechnu tkoly. To se pozdéji
zasadn€ zmenilo k lepsimu.

Prace méla vyzkumny charakter a feSeni postupné krystalizovalo v n€kolik iteracich. Nékteré (i
pracn€) mezikroky nejsou v praci ani zmin€ny.

Bé&hem prace na projektu mel student mapovat svoji ¢innost formou blogu, coz Cinil spiSe narazove nez
pravidelné.

3. SpInéni pozadavkl zadani — 25 bod (max. 25 bodu)
Prace zcela spliiuje zadani a je vypracovana podle instrukci vedouciho BP.

4. Hodnoceni formalni stranky predloZzené prace — 25 bodi (max. 25 boda)
Prace je Ctiva a informativni. Obsahové je prace vyvazena. Jazykové stranka a uprava prace je dobra.
Zaveéry studenta povazuji za adekvatni.

5. Hodnoceni realiza¢niho vystupu — 34 bodi max. 35 bodir)

Néavrh i implementace jsou dobfe provedeny a experimentalni vysledky jsou na odpovidajici urovni.
Zdrojovy kod je strukturovany, komentovany v angli¢tin€ a pomémé dobfe Citelny (snad s vyjimkou
magickych konstant). Kladu si otazku, zda bylo mozné architekturu bota navrhnout jesté lépe a vice
vyuzit dekompozice, dédi¢nosti a kontraktl (rozhrani). Mam za to, ze to mozné bylo, ale podotykam,
ze stavajici feSeni neni vylozen€ Spatné.

Zvlasté ocenuji praci investovanou do experimentu s rychlosti platformy Pogamut a do snahy o
zrychleni implementace A*. To umoznilo zésadni prilom v omezeni po¢tu prohledavanych stavi a tim
konec¢n€ plné vyuziti sily A* algoritmu.

6. Otazky k obhajobé

Krome otazky vhodného navrhu architektury programu bych rad vyzval studenta k rozvinuti tématu
kooperace vice bott (co je a co neni mozné prevzit ze sou¢asného feeni do MAS).

Dalsi otazkou je zpusob upravy konstant. Program obsahuje tzv. magické konstanty a o kterych si
troufnu tvrdit, Ze jsou sub optimalni. Jakym zpUsobem je mozné je optimalizovat? Jak technicky se
magickych konstant zbavit?

7. Zavérecné shrnuti — celkem dosazeno 97 bodu max. 100 bodiy)
Jedna se o vynikajici praci. Praci doporucuji k obhajobé. )
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