Strukturovany posudek bakalarské prace
Milan Bdrta

Automatizovany turnajovy systém pro platformu Pogamut

1. Informace k zadani

Navrh zadani vychazi z potfeby pfedmetu KIV/ISW, kde jako semestralni prace studenti programuyji
multiagentni systém na platformé Pogamut. Turnajovy systém umozni studentim testovat své feseni a
vyucujicimu porovnat feSeni jednotlivych studentd mezi sebou. Software je tedy pro zadavatele velmi
potiebny.

2. Aktivita béhem reseni, konzultace, komunikace — 13 bodl max. 15 bodi)

Student pfistupoval k feseni aktivn€ a vyuzival konzultaci. Svij postup konzultoval s vedoucim BP a
doporuceni vedouciho se snazil realizovat, jak umél. Pfi tom pracoval samostatné. Béhem prace na
projektu mél student mapovat svoji ¢innost formou blogu, coz Cinil spise narazove nez pravidelné.

3. SpInéni pozadavkl zadani — 24 bodt (max. 25 bodu)

Préce spliiuje zadani a je vypracovana podle instrukci vedouciho BP.

Jeding, co se nepodafilo, je poskytnuti software komunité okolo Pogamut, zejména dotazeni nékolika
detaild (byt podstatnych): propagace software na relevantnich forech, licence, otevieny repositai kddu.
To vsak jist€ pujde snadno napravit.

Kladn€ hodnotim ochotu implementovat nékteré¢ dodatecné pozadavky na software, které jsem
studentovi dodal az béhem testovani programu.

4. Hodnoceni formalni stranky predlozené prace — 16 bodi (max. 25 bodiry

Jazykové a formalni stranka préace je akceptovatelna.

K textu prace jsem mél moznost se vyjadrit pred finalnimi upravami, ale presto nékteré Casti jsou stale
problematické, zejména stylisticky. Nejktiklavej§im prikladem je zavér a Casti 4.3 az 4.6. V Casti 4.3.7
chybi kus textu.

Vyhrady méam k formatovani prace. Napiiklad nedisledné vyznaCovani v textu zhorSuje Citelnost
prace. Student nedostatecné€ vyuziva celou plochu stranky (vertikalni odskoky na stranach 12, 14, 17 a
21).

UML diagram tfid na str. 22 je malo pouzitelny. Nékolik diagraml s mensim mnozstvim tfid by
srozumitelnosti prospé€lo vice. UML diagram tfid je v nestandardni notaci.

V uzivatelské piirucce postradam instrukce podle kterych uzivatel naprogramuje vlastni spoustéé JAR
soubort, ktery bude akceptovat jiné nez na KIV/ISW pouzivané parametry.

V kapitole 5 postradam piiklady vystupu programu jako je naptiklad vysledna tabulka odehranych
zapasu, jednotliva skore a poradi.

V teoretické Casti se student prilis vénuje tématim, které jsou pro jeho praci v podstaté irelevantni.
Jedna se o ¢asti 2.3 az 2.5 — celkem 6 stran textu. Obrazky obsahuji podivné cené fleky.

5. Hodnoceni realiza¢niho vystupu — 26 bodu (max. 35 bods)

Program je pouZitelny. Doufal jsem v Iépe navrzené a zpracované GUI, ale vysledna realizace je
akceptovatelna, 1 kdyz sub optiméalni.

Systém byl naprogramovan v Jav€, ale programovact styl je spisSe object-based nez object-oriented —
student nepouzival ani tak zasadni prostfedky OOP jako jsou rozhrani. Nerozumim volbé nazvu
balicku tournament. tournament.

Programové vybaveni je vSak pln€ funkéni.



6. Otazky k obhajobé
Jak konkrétné by postupoval uzivatel, ktery bych chtél systém pouzit pro testovani svych botu, které
ma pouze ve formé JAR soubort?

7. Zavére¢né shrnuti — celkem dosazeno 79 bodl max. 100 bodi
Praci povazuji za uziteCnou a doporucuji k obhajobé¢. d
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