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Disertacni prace obsahuje 231 stran textu véetné 75 obrazkd, 25 tabulek, 37 grafl a Ctyr priloh.
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Prvni kapitola obsahuje literarni resersi, ktera je zaméfena na problematiku informatického
mysleni. Autor se zde nejprve zamysli nad samotnym pojmem ,informatické mysleni“ a predklada
rtzné pohledy na tento pojem od zahrani¢nich i domdacich autor(, a to véetné pfislusnych profesnich
organizaci. Nezapomind ani na psychologicky pohled na tento pojem. Dil¢i podkapitolu vénuje projektu
Podpora rozvoje informatického mysleni, ktery byl realizovan v Ceské republice.

Autor uvadi, Ze informatické mysleni zahrnuje rozsahlou rfadu ¢innosti a dovednosti, které jsou
jednotlivymi autory rGzné chapany a definovany. Pro zpfehlednéni této problematiky definuje pét
pilitd, ze kterych je moZno slozit informatické mysleni jako celek. Jednim z téchto pilifQ je algoritmicky
pilif, kterému je vénovana pozornost v nasledujicich kapitolach této disertacni prace.

Druha kapitola je zaméfena na soucasny stav studované problematiky. Jedna se predevsim o
ramcovy vzdélavaci program zaméreny na vyuku informatiky na zakladnich $kolach v Ceské republice.
Autor zde zmifiuje jeho aktualni verzi, kterd vznikla revizi plvodniho textu vroce 2021, a uvadi
konkrétni citace z tohoto programu.

Dale je v této kapitole vénovana pozornost materialu ,Programovani ve Scratch pro 2. stupen
zakladni Skoly“. Jedna se o ucebnici, kterd je zamérena na rozvoj informatického mysleni s vyuzitim
blokového programovaciho prostfedi Scratch. Vzhledem k tomu, Ze toto prostfedi autor vyuziva ve své
vyzkumné praci, vénuje v této kapitole vyznamny prostor podrobnému popisu uvedené ucebnice.
U kazdé kapitoly ucebnice se autor zamysli nad jejim dopadem na rozvoj informatického mysleni, a to
s ohledem na jednotlivé dfive uvedené pilife informatického mysleni.

Analyzou ucebnice autor dospél k zavéru, Ze ji nelze bezprostifedné pouzit pro ovéreni rozvoje
algoritmického pilite informatického mysleni. Proto zvolil vyuziti sady uloh z disertacni prace Batka,
ktera byla zamérena na ovéreni rozvoje abstraktniho mysleni zaki zakladnich skol s vyuZitim robotické
stavebnice Lego. V dalsim textu je uveden podrobny popis jednotlivych uloh a jejich modifikace pro
praci v prostfedi Scratch.



Treti kapitola obsahuje cile disertacni prace a podrobny popis metodologie a vlastni realizace
vyzkumu. Jednd se pfedevsim o popis modifikované sady testovacich uloh, definovani cilové skupiny
zakl a popis prostredi, ve kterém probihal vyzkum.

Ctvrta kapitola obsahuje vyhodnoceni vysledk( provedeného testovani zak(. Nejprve jsou
detailné vyhodnoceny vysledky u jednotlivych testovych udloh a nasledné jsou popsany vysledky
testovani z globdalniho pohledu se snahou o pfipadné zobecnéni dosazenych zaveéru.

PredloZzend disertacni prace ma deskriptivni charakter, takZe autor nespecifikuje Zadné
vyzkumné otazky i hypotézy, jejichz platnost by nasledné ovéroval. Prace je kvalitni, je dobre
strukturovand, vSechny myslenky jsou jasné a srozumitelné formulovany. | pfes nékteré nepfijemné
gramatické chyby Ize konstatovat, Ze celkova jazykova uroven je dobra. Ponékud neobvykle velky
rozsah prace je dan velice podrobnym a kvalitnim detailnim popisem u vSech dil¢ich kapitol, a to
pocinaje popisem ucebnice pro programovani v prostifedi Scratch pres detailni popisy pouZzitych
vychozich i modifikovanych testovacich Uloh aZ po rozbor vysledk( testovani. Popisy jsou vhodné
doplnény obrazky a fadou graf(. Mam ale vyhradu ke grafu ¢. 21 na str. 180, kde byl pouZit spojnicovy
graf pro zakresleni posloupnosti. Z Cisté matematického hlediska grafy posloupnosti jsou tvoreny
jednotlivymi izolovanymi body, které je pripadné mozno pro vétsi ndzornost zvyraznit pomoci sloupc.
Ale nelze jednotlivé body spojovat jakoukoliv kfivkou.

Z prehledu autorovy publikaéni Cinnosti je zfejmé, Ze se mimo jiné dlouhodobé zabyva
predevsim problematikou vyucovani Zzakd na zakladnich skolach s vyuZitim robotické stavebnice Lego
a blokového programovaciho prostredi Scratch. Pfehled o sou¢asném stavu dané problematiky autor
prokazal v rdmci literarni reSerse s uvedenim citovanych zdroja.

Hlavni cil a vSechny diléi cile disertacni prace byly plnény. Za velice pfinosné povazuji rozbory
dosazenych vysledk( testovani, které jsou uvedeny ve ctvrté kapitole. Autor spravné varuje pred
unahlenym zobecriovanim s ohledem na relativné maly pocet testovanych Zaku. Presto ale je mozné
se domnivat, Ze mezi znalosti matematiky a algoritmickym myslenim zZaku existuje vyznamny korelacni
vztah. Na druhou stranu autor upozornuje na skutecnost, Ze Uroven algoritmického mysleni nemusi
nutné souviset s vlastnim subjektivnim postojem Zak( k otazce, zda jsou zacateéniky nebo naopak
experty v pracis pocitaci. V této souvislosti bych se v rdmci obhajoby disertacni prace rad zeptal autora
na jeho pohled na soucasnou vyuku predmétu Informatika na zminéné zakladni Skole. Zajimalo by mé
také autorovo doporuceni, které by sméfovalo ke zvySeni Urovné algoritmického nebo obecné
informatického mysleni zak( dané Skoly, pfipadné na obecné doporuceni i pro dalsi Skoly.

Disertacni praci Mgr. Filipa Franka , Ovéfeni rozvoje algoritmické slozky informatického
mysleni za vyuZiti blokového programovaciho prostredi Scratch” doporucuji prijmout k obhajobé pred
komisi studijniho oboru Informacni a komunikacni technologie ve vzdéldvdni ve studijnim programu
Specializace v pedagogice a po Uspésné obhajobé udélit Mgr. Filipu Frankovi titul Ph.D.
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