Strukturovany posudek bakalarskeé prace
Martin Hora

Multimedidalni hra v prostiedi Windows Phone

1. Informace k zadani

Cilem zaddani bakaldrské prdce bylo prozkoumat moznosti tvorby aplikaci v prostedi Windows Phone,
zejména s ohledem na tvorbu multimedidlnich sitovych her s moznosti ddle pouZit i herniho sitového
klienta pro desktop.

2. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace — 15 bodu (max. 15 bodi)

Komunikace s bakaldfem probihala bez problémii, bakaldF se konzultaci uicastni a informoval o stavu
prace, kprdci pristupoval iniciativné. Odevzddni bylo provedeno v tFetim terminu pro odevzdani
bakaldrské prdce.

3. Spinéni pozadavku zadani — 20 bodu (max 25 bod)

Prdce spliwje pozadavky zadani prdce. Bakalar navrhl framework pro sitovou komunikaci hry
s vyuzitim UDP multicastu, vytvoril mobilniho a desktopového klienta zvolené hry Ping-pong
vyuzivajici multimedidlni prvky jako grafické elementy, zvuky, pisma, dotykovd gesta. Byly popsdny
rozdily pro implementaci desktopového klienta, které musi vyvojar zohlednit (iilozZisté, komunikace,
oviddani). Funkcionalita systému byla ovéfena na emuldtoru zafizeni a na desktopovém klientu.
V ramci ovéFeni funkcionality byly otestovdany 4 zdkladni testovaci scénare, upravou hry by bylo mozné
testovat i vypadky ¢i zpoZdéni sitové komunikace a jejich vliv na kvalitu herniho projevu.

4. Hodnoceni formalni stranky predlozené prace — 25 bodu (max 25 bodu)

PredloZend prdce ma rozsah 50 stran, je ¢lenéna do 6 kapitol a priloh s uZivatelskou dokumentaci a
postupem publikace Windows Phone aplikace na Marketplace. Clenéni prace je logické, postupuje od
obecného sezndment se zdkladnimi prvky Windows Phone aplikaci, XNA framework aZ po navrh sitové
komunikace a vlastni hru Ping-pong. Prdce je peclivé zpracovdna s malym poctem preklepii.

5. Hodnoceni realizaéniho vystupu — 37 bod{ (max 35 bodo)

V praktické cdsti prace bakaldF realizoval mobilniho a desktopového klienta pro hru Ping-pong, ve
které demonstroval pouZiti navrZenych tiid pro sitovani a vybrané grafické a multimedialni elementy.
Vyzdvihuji zejména snadnost sitové komunikace, kdy neni potfeba existence stacionarniho serveru ani
znalost 1P adres ostatnich spoluhrdcic a moznost kombinace desktopového a mobilniho klienta.
Nastaveni hry se ukladaji do IsolatedStorage a vyuZiva realizovanych trid pro zjednoduSeni vybéru z
menu. Aplikace je funkéni. Viastni hru Ping-pong bylo moZné rozsiFit jesté o dalsi multimedidlni
prvky, vybeér ovladani aj.

6. Otazky k obhajobé

K bakalarské prdaci mam nasledujici otazky:

O jaké dalsi multimedidlni prvky by bylo mozné realizovanou aplikaci obohatit?
Slo by néjak i v pFipadé pouziti emulatoru simulovat vypadky paketi?

7. Zavéreéné shrnuti — celkem dosazeno 97 bodu (max. 100 bodi)
Préce splituje pozadavky zaddni bakaldiské prace a doporucuji ji k obhajobé.
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