Strukturovany posudek bakalarské prace
Zdenek Malik

Inage-driven simplifikace trojiihelnikovych siti s pouZitim percepcni metriky

1. Informace k zadani
Prdce vznikla na zdkladé zaddani z Centra pocitacové grafiky a vizualizace a navazuje na piedchozi
vwzkum tykajici se percepce pri poSkozeni trojuhelnikovych siti kompresi.

2. Aktivita béhem Feseni, konzultace, komunikace — 75 bod{ (max. 15 bodi)
Student béhem prdce projevil maximlni mozné nasazeni a i pres netrividlni problémy se kterymi se
potykal dokdzal reagovat na vsechny prubézné vytky a prdci zpracovat vcas.

3. Splnéni pozadavku zadani — 25 bodU (max. 25 boda)
Predlozend bakaldrskd prdce spliuje zaddni ve vSech bodech a poskytuje odpovéd na zkoumané
otdzky v rdmci dostupnych dat a moznosti.

4. Hodnoceni formalni stranky predlozené prace — 20 bodu (max. 25 bodi)

Prdce je zpracovdna kvalitné, rozsah teoretické i praktické cdsti je odpovidajict az nadprimérny (65
stran). Struktura prdce by mohla byt zlepSena, nebrdni vSak pochopeni problematiky. Prdce se bohuZel
nedokdzala vyhnout nékterym formdlnim nedostatkiim, misty nevhodnym az zavddejicim formulacim,
které mohou neznalého ctendre vést k nespravnym zdvérim. Zridkavé se objevuji také problémy jako
pouzitt nedefinovanych symbolii (M v rovnici 4.5) ¢i chybéjici reference (grid-based simplifikace).

5. Hodnoceni realizaéniho vystupu — 35 bodu (max. 35 bod)

Realizacni vystup je dle mého ndzoru na vynikajici virovni, prevysujici obvyklou kvalitu i rozsah
bakldiskych praci. Student se dokdzal vyrovnat s Sirokou Skdlou problémil tykajicich se renderingu,
simplifikace a simulace percepce v pocitaové grafice. Obzvldst pozitivné hodnotim schopnost studenta
vyuzit existujici software a rozumné na ném stavét — prdce vyuzivda implementace systémit MVE-2 a
MEPP, vyuzivd zdrojového kédu predchozich projektii tykajicich se clusteringu a renderingu

v prostiedi MVE-2, stavi na existujici implementaci metrik Metro a SSIM a na mnoha dalSich
stavebnich kamenech. Zdarovern prdce priddavd znacnou dodatecnou hodnotu, kterd je na vynikajici
urovni a dava odpovéd na otevienou otdzku kladenou soucasnym stavem védy v oblasti percepce a
simplifikace.

6. Otazky k obhajobé

Otdzka 1: Opravdu staci jako aktivai body vybrat 1-okoli trojihelnikii kontrahované hrany?
Domnivam se, Ze v 1-okoli trojithelnikii dojde ke zméné normdl, coz vede ke zméné vzhledu v 2-okoli
trojuhelnikii.

Otdzka 2: Co je v soucasné dobé nejndrocnéjsim krokem pri image-based simplifikaci? Na jakou cdst
algoritmu by se mél navazujici vyzkum soustredit aby doslo k urychleni vypocti?

7. Zavéreéné shrnuti — celkem dosazeno 95 bodul (max. 100 bodi)
Prdce je na nadpriimérné virovni, prezentované vysledky by po jistém doplnéni dle mého ndzoru mohly
byt prezentovdny na mezindrodni virovni. Prdci s potéSenim doporucuji k obhajobé.
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