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Praci predlozil(a) student(ka): Marek Tengler

Nazev prace: Zlo€in a Trest: Deviantni chovani a socialni kontrola ve videohie EVE ONLINE

Vedouci prace: Mgr. Martin Trem¢insky, Ph.D.

CiL PRACE (uvedte, do jaké miry byl napinén):

Marek Tengler si ve své diplomové praci klade za cil zmapovat socio-kulturni vyjednavani
deviace a korektivnich reakci v prostfedi multiplayer online RPG hry EVE online. Tento cil se
mu dafi a mapuje variabilitu reakci jak hraéské komunity, tak samotnych vyvojaru hry.

OBSAHOVE ZPRACOVANI (nédro¢nost, tvirsi pfistup, proporcionalita teoretické a viastni
prace, vhodnost pfiloh apod.):

Po obsahové strance je prace velmi dobfe zpracovana. Po struéném uvodu autor seznamuje
Ctenafe se zakladnimi parametry zkoumaného svéta EVE online, které velmi pfehledné
demonstruje i prostfednictvim komparace s jinymi hernimi svéty, takZe ¢tenar ziskava uceleny
pfehled o obecnych i specifickych pravidlech multiplayer online her.

Dale se pak autor zamé&fuje na samotnou analyzu vlastniho etnografického materialu,
ktera pfedstavuje nezpochybnitelné tézisté celé prace. Celkovy popis je velmi hutny a ukazuje
mnozstvi ¢asu stravené v terénu. Misty by textu prospélo, kdyby autor nechal vice promlouvat
své informanty skrze citace, které text doplfiuji ponékud zfidka.

Teoretické ramovani prace v konceptu kyberprostoru, jak je formuloval Arturo
Escobar, predstavuje spiSe jisty typ konceptualizace prace a nejevi se jako kliCové pro
naslednou analyzu. Celkové by praci prospélo uz$i propojeni teoretickych vychodisek
s empirickym materialem.

FORMALNI UPRAVA (jazykovy projev, sprévnost citace a odkaz(i na literaturu, graficka
Uprava, prehlednost ¢lenéni kapitol, kvalita tabulek, grafi a priloh apod.):

Praci by vzhledem k poctu pfeklepll a chyb dozajisté prospéla zevrubna jazykové revize. Po
ostatnich formalnich strankach se prace jevi v pofadku.

STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (celkovy dojem z diplomové préce, silné a slabé
stranky, originalita mySlenek apod.):

Predkladana prace vynika pfedevSim plastiCnosti popisu zkoumaného svéta. Autor dokaze
zachytit a pfehledné zprostfedkovat komplexni vztahy a struktury, které v dynamickém svété
online her vznikaji. Zaroveni kolega Tengler demonstruje vlastni schopnost sociologické
imaginace, kdy je neustale schopen popisované fenomény vztahovat k SirSim spoleenskym a
kulturnim procestm, €imz vznika obraz Zivé a proménlivé kultury.




Datum:

Bohuzel v tomto vztahovani zUstava autor v pomérné vagnich mantinelech urcitého
pozitivismu, kdy prezentuje dynamiku chovani ve hie jako projev lidské pfirozenosti v hernim
prostfedi hyperkapitalismu. Pfitom jednotlivé pasaze zachycujici dravost herniho prostfedi by
mohly vyborné komunikovat napfiklad s praci Karen Ho (v mistech, kde se vyjevuji
individualistické a kompetitivni rozméry hry a kde se az zarazejicim zpusobem slovnik hraci
prekryva se slovnikem burzovnich makléfit a spekulantl), nebo také s praci Markuse
Redikera (naopak v mistech, kde kapitani vesmirnych lodi apeluji na spolupréci, Cest a urcité
formy sociélni kontroly a rovnostaistvi). BohuzZel tyto a podobné paralely na mé v pIné sile
dolehly az pfi poslednim &teni posuzované prace, takze jejich nepfitomnost v textu jde hlavné
za mnou jako za vedoucim préce.

OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENi PRI OBHAJOBE
(jedna aZ ti):

Nakolik autor pfisuzuje dynamiku kompetitivniho prostfedi ve hie lidské pfirozenosti a nakolik
je podle néj disledkem samotného designu hernich mechanismi a jejich performativniho
dopadu na hrace?

NAVRHOVANA ZNAMKA: Marek Tengler v predkladané praci ukazuje, e je schopen
antropologicky uchopit komplexni socio-kulturni fenomén a zevrubné jej rozebrat a
analyzovat, a to velmi ¢tivym srozumitelnym zplsobem. Z toho dlvodu navrhuji praci hodnotit
jako Velmi dobrou az vybornou v zavislosti na obhajobé.
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