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Bakalaiska prace "Tvorba univerzadlniho prostfedi ve virtudlni realité pro interakci s primyslovymi 3D

modely" je zdafilym a technicky naro¢nym projektem. Autor piehledné propojuje teoretické aspekty s
praktickymi aplikacemi, coz vyrazné pfispiva k celkové hodnoté prace.

Prace nabizi podrobny ptehled o technologickych moznostech virtualni reality a jejich praktickém vyuziti
pri interakci s 3D modely. Autor efektivné vyuzil nastroje jako Unity 3D a Blender, a také zminil moderni
Al nastroje (MS Azure), coZz demonstruje jeho schopnost integrovat rlizné technologie. Struktura a
formalni stranka prace, je jasnd a prehledna, doplnénd vhodnymi grafickymi prvky a tabulkami.

Detailni zpracovani a diikladny pfistup k problematice jsou zjevné, nicméné by bylo uzite¢né zahrnout
vice podrobnosti o optimaliza¢nich technikach a specifickych algoritmech pouzitych pifi vyvoji aplikace.
To by ¢tenarim umoznilo hlubsi vhled do technickych aspektii projektu.

Otéazky:
1. Jaké specifické techniky a postupy jste vyuzil k optimalizaci vykonu virtudlni aplikace pii praci
s komplexnimi 3D modely?
2. Jaké dalsi funkce a vylepSeni planujete integrovat do aplikace v budoucnu?
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