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Splnéni zadani
splnéno

Zhodnoceni odborné Grovné prace

Prace se vénuje klastrovacim algoritmiim, vyuzitelnym v méficich fetézcich s detektory Timepix3. Nejprve
je provedena reSerSe vybranych algoritmi a diskutovana jejich vhodnost pro zamyslenou aplikaci. Autor se
na zaklad¢ této reserse blize vénuje algoritmiim ,,baseline” a ,,quadtree a jejich optimalizaci.

Pro implementaci na PC i vlastnim vycitacim hardware ,,Katherine* byl zvolen jazyk C++. Samotny kod je
dobfe strukturovan a doplnén komentafi. Pro tvorbu grafického rozhrani byl vhodné zvolen
multiplatformni Framework Qt. Jednotlivé optimalizace algoritmi vcetné paralelizace (pro PC verzi) byly
ovéfeny realnych datech a porovnany s dostupnym (referencnim) klastrovacim algoritmem. Dosazena
propustnost klastrovaciho algoritmu byla ovéfena redlnym métfenim a byla prokazéana jeho pouzitelnost pfi
méfeni v redlném case.

Prace je technicky na vysoké trovni a vyvinuty software najde uplatnéni pii redlnych experimentech.

Zhodnoceni formalni Grovné a prace s literaturou
Text obsahuje jen minimum pieklept a je v ném vhodné pracovano s literaturou.

Doporuceni k obhajob&
Doporucuji k obhajobé

Dotazy k praci

1. V kapitole 3.7 porovnavate vypocet kalibrace s pouzitim LUT. Bylo by mozné (resp. vhodné)
implementovat kombinaci obojiho pfi¢emz by byla LUT vyuzivana napf. jen pro niz§i hodnoty
ToT a bylo by tak dosazeno kompromisu mezi rychlosti a potfebnou paméti?

2. V kapitole 3.8.1 zminujete problematiku rozdéleni poctu ,hitd“ pti pulzujicim toku Castic.
ZkouSel jste implementovat rozdéleni mezi vldkna na zdkladé poctu ,hitd*“ jak v praci
zminujete?

3. Vytvoreny plugin umoziuje vykreslovani histogramu energii. Je mozné soucasné¢ ukladat surova
data o pixelech a zaroven vykreslovat histogram pro validaci méteni v realném case?
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