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Nézev prace: On-line tnikov4 hra zam&fen4 na vybran4 témata nového RVP pro informatiku do Z$ (2. stupett)

Splnéni bodti zadéni a minim4lniho piipustného rozsahu prace
Splnéni bodl zadéani: tplné, Minimalni pfipustny rozsah prace: dodrzen

Kvalita zpracovani prace
Kvalita zpracovani tématu: nadprimérna , Metodika zpracovni prace: primérna , Formulace cilii a zavéra
prace: primérnd , Vlastni pfinos autora: nadprimérny, Prace se zdroji: primérna

Formélni tiroven
Logicka struktura a ¢lenéni prace: nadprimérnd , Jazykova a stylistickd troven: nadprimérna , Formalni
uprava prace: nadprumérna , Poznamkovy aparat, bibliografické citace: v souladu s normou

Aktivita studenta, spoluprice s vedoucim

Studentka velmi aktivné spolupracovala s vedouci prace. Probihaly pribézné konstruktivni konzultace,
které praci vzdy posunuly dale. Veskeré komenafe vedouci studentka obratem zapracovala. Spolupréci
mezi diplomantkou a vedouci lze v tomto piipadé opravdu chapat jako aktivni spolupraci obou
zucCastnénych.

Slovni hodnoceni

Diplomové prace Lucie Bldahové se zabyva tvorbou online tnikové hry zaméfené na vyuku "nové"
informatiky.

V teoretické Casti prace se autorka vénuje nejprve predstaveni nového kurikula informatiky, nasleduji
informace Unikovych hrach z edukaéniho pohledu. Vyzkumna ¢ast prace je rozdélena na dvé faze. V prvni
fazi se pomoci dotaznikového Setfeni mezi uciteli autorka snaZi definovat problematickd mista kurikula
informatiky po tzv. malé revizi. Nésleduje samotna tvorba tnikové hry. Autorka velmi podrobné a
srozumiteln€ popisuje jednotlivé nastroje (aplikace), které pii tvorbé pouzila. Déle ptredstavuje piibéh a
jednotlivé aktivity hry. Druha faze vyzkumu se zabyva zjisténim zpétné vazby od zaki, diky niZ je hra
upravena do finalni podoby.

Diplomova prace Lucie Blahové obsahuje 68 stran textu a 18 stran piiloh. Ke své unikové hie vytvorila
autorka také prehledny metodicky material pro ucitele, ktery nalezneme pravé v ptilohach. Cela prace je
psana ¢tivou Cestinou, kterd nevykazuje zdvazné chyby. V celém dile je patrna spravna prace s literarnimi i
elektronickymi zdroji. Zavérem je nutné vyzdvihnout autor¢in velmi aktivni pfistup ke tvorbé prace,
kterému nechybéla flexibilita a také jeji fantazie pti tvorbé hry. Se svoji diplomovou praci se diplomantka
z&astnila fakultniho kola SVOC (2. misto), mezinarodni konference Trendy ve vzdélavani a v soucasné
dob¢ je ptipravovan publikacni vystup do ¢asopisu JTIE.

Diplomovou praci Lucie Blahové doporucuji k obhajobé¢ a hodnotim ji stupném vyborny.

Dotazy k praci
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Dokazete si predstavit, ze tvotite dal§i podobné hry? Tentokrat tfeba zamétené na uzsi rozsah uciva?



Hodnoceni: 1 - Vyborng

\Y dne Mgr. Lenka Benediktova, Ph.D.



