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Slovni vyjadfeni oponenta prace a otazky na autora prace

Diplomova prace "Percepce avatara v prostiedi virtualni reality" se zabyva zkoumanim role a vnimani
avatard ve virtualni realit¢ (VR) s diirazem na jejich vyuziti v primyslovém inzenyrstvi a Skoleni.

Ackoliv se jedna o inzenyrskou praci, vzhledem k tématu by bylo vhodné aplikovat dislednéjsi védecky
pristup v nékterych ¢astech vyzkumu. Prace obsahuje 89 zdrojl, ale chybi odkazy na obdobné prace v
reSer$ni ¢asti (n€které jsou zminény, ale nejsou integrovany). Pozitivem je méteni efektivity avatart, kde
relevantni literatura chybi. Autor vSak zkoumad i efektivitu tréninku, kde existuje mnoho relevantnich
zdrojt.

Autor provadi rizna meéteni, ale metodika neni dobfe popsana a Ctenat si musi domyslet z ¢asti, ktera
popisuje vysledky. V tivodu neni jasné, ze dotazniky NASA-TLX a SUS ovétuji uzivatelskou akceptaci
tréninku, nikoliv percepci avatara. Praci by velmi pomohlo, kdyby byly nastaveny vyzkumné otazky
(ptipadné hypotézy), ¢tenaf si totiz z kontextu musi neustadle domyslet, co a pro¢ se vlastné méfi. Autor
vychazi z definovanych premis: premisa vSak neni predpoklad, ale vyrok, ze kterého dedukci miizeme
dojit k z&véru. Bylo by vhodné Iépe popsat jednotliva prostiedi. V uzivatelském smyslu je Skoleni
popsano, avSak neni popsana dilezita role avatara. NejspiSe by bylo i vhodné vyjadrit se ke slozitosti
Skoleni. Idealni by bylo, kdyby se jednalo o porovnatelnd Skoleni. Na zacatku kapitoly 4 se dozvidame, ze
jedinym rozdilem mezi variantou 2 a 3 je vzdalenost avatara od stolu. Najednou se vsak v kapitole 4.1.3
feSi nova animace avatara.

Samotné vysledky by také mély byt rozdéleny podle vyzkumnych otdzek. Napiiklad az v této Casti se
dozvidame, Ze Cas se méfi proto, aby se posoudila korelace k véku a zkuSenostem. U zminiovaného ¢asu by
bylo vhodné ptidat graf. Velice ocenuji, ze ve vyzkumném vzorku byli i starsi probandi.

V pracich podobného typu je bézné oddélit vysledky a diskusi, coz umoziuje srovnani s jinymi vyzkumy.
Zajimavé je zjisténi, Ze n€kteti probandi byli radi za pfitomnost avatara, zatimco jini se ho ,,vylekali*. Bylo
by vhodné provést korelace k vstupnim datiim a navrhnout dalsi vyzkum.

Vysledky jsou na zakladé métfeni vhodné komentovany. Pro kvalitni interpretaci by vSak nad vysledky
mélo byt provedeno statistické zpracovani, coz je vSak nad rdmec této prace.

Dale bych uvedl nékteré formalni nedostatky:

» Préace by méla byt vyvazenéjsi. Strany 68-73 obsahuji celostrankové obrazky, které by mély byt

presunuty do pfiloh. Po odecteni téchto stranek je pomér teoretické a praktické casti 50/50.
« Uvod je spise osnova prace. Mél by zde byt vhodné komentovan cil.
* Redundantni texty (napf. uvod a kapitola 4).
» Stylistické prohfesky, napt. ,,Navazujice bude pfedstaven teoreticky podklad k méfeni, které



bude predstaveno zéhy.* nebo nevhodné vyuziti archaickych ¢i neexistujicich tvari.

* Chyb¢jici carky ve vetach.

» Kapitola 4.4.1 misto nadpisu Vstupni dotaznik by méla mit nadpis Méfeny vzorek.

» Kapitola 4.2.2 odkazuje na aplikaci na mobil, odkaz vSak chybi.

* Diskutabilni vhodnost n¢kterych obrazkl (napf. 4-8).

* Seznam literatury neni dle normy.
Navzdory uvedenym nedostatkim ocefniuji mnozstvi prace, kterou diplomant odvedl. Musel se naudit
mnoho novych véci. Prace piinasi nové poznatky o percepci avatari ve VR, které mohou byt vyuzity nejen
v prumyslovém Skoleni, ale i v dalSich oblastech.

Otazky:

1. Jak jste zahrnul fenomén ,,Uncanny Valley* do navrhu a vybéru avatarti ve vasem experimentu?
Ovlivnil tento fenomén vysledky méteni?
2. Svedl byste na zékladé¢ vysledki navrhnout potencialni smér dal§iho vyzkumu v této oblasti?
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