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Prace se zabyva implementaci emulatoru existujici instrukéni sady, s dirazem na jeho vyuZitelnost ve
vyuce. Text prace je zejména v prvni ¢asti velmi informativni, ptedstavuje detailné emulovanou
instrukéni sadu a zaroven vysvétluje dobre principy emulace. Jazyk prace je misty nekonzistentni
(stfidavé uzivavani pojmu vloZzené a embedded zafizeni). Staticka rekompilace je mnohem slozité;si
problém, nezZ text naznacuje — zejména vzhledem k mozné potrebé nahradit jednu instrukci nékolika
nebo k prepoctiim adres skokl. Naopak s dynamickou rekompilaci je moZné se setkat pomérné béziné
— napf. v fadé emulatort. Celkové je Gvodni text velmi péknym a uZitenym Gvodem do problematiky.
U popisu debuggeru bych cekal alespon zminku o tom, jak pracovat s proménnymi — vypis paméti a
registrl je jednoduchy, ale pro programiatora casto neprakticky, vétSina debugger(i umoznuje
dotazovat se na hodnoty proménnych, a to vyZaduje dodatec¢né informace o jejich pozici v paméti. Bez
nich jsou ale hdr pouZitelné. V ¢asti vénované implementaci je text stru¢néjsi a nékteré informace
(napf. podoba konfiguracniho souboru nebo podrobnéjsi popis implementace novych moduld /
periferii) by byl na misté. Na druhé strané popis pouZitych technologii a zdlvodnéni jejich volby je opét
velmi vydareny. Literatura je vhodné zvolenad, aktudlni a sprdvné pouzita.

Zdrojové texty jsou prehledné a velmi dobfe organizované, struktura programu je velmi pékné
promyslena a umoznuje jeho snadnou rozsititelnost. Zaroven povazuji za velmi dobré rozhodnuti
nechat samotnou realizaci instrukci na externi, dobfe zdokumentované a udrzované knihovné a
soustredit se na zbytek emulatoru.

Program nedokdaZe pracovat, pokud je v adresafi, jehoZ nazev obsahuje diakritiku, coz je C programu
pomérné bézné. Prace se soubory v levém panelu je trochu nestastna, neumozriuje vloZzit cestu nebo
se dostat v adresarovém stromé o Uroven vys, na druhou stranu poskytuje nékolik dobrych vychozich
bod( pro kofen stromu. Neni mozna manualni konfigurace periferii a v textu prace neni popsano, jak
ma vypadat konfiguraéni soubor, takZe spusténi aplikace je pomérné obtizné. Vzhledem k tomu Ze
pfilozen ukdzkové programy nejsou nijak vysvétleny a jejich béh je moiny jen po nacteni
konfiguraéniho souboru ukrytého v src adresari mi vyzkouseni programu trvalo pomérné dlouho.
Samotné GUI je jinak pomérné jasné (zejména zobrazeni GPIO a UART vypada pékné), i kdyz zejména u
krokovani bych spi$ uvital, kdyby program zacal na vstupnim bodé a c¢ekal na dalsi krok. Vzhledem
k neexistujici vazbé na zdrojové texty je orientace ve vypsanych instrukcich pomérné narocnd, ale uz
takhle emulator predstavuje znacné mnozstvi prace a doplnéni dalSich GUI prvkd by bylo vyrazné nad
ramec zadani BP.

Testovani prace bylo provedeno dikladné a je dobfe popsano.

Dotazy k praci

Jak narocné by bylo doplnéni nacteni soubor(i pro debugger (jako je pdb nebo jiné soubory s debug
informaci), co by bylo potfeba doplnit?

Jak slozité by bylo GUI které by nahradilo konfiguraéni soubor pro periferie, proc jste zvolil cestu
vyhradné konfiguracnich soubord?’

Zadani povazuji za zcela splnéné a navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné. Praci doporucuji
k obhajobé.
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