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Posudek oponenta bakalarské prace

Jakub Krizanovsky
Systém pro vytvareni digitalnich dvojcat skladd
ve frameworku NVIDIA Omniverse

PredloZend bakaldiskd price se zabyvd moznostmi frameworku NVIDIA Omniverse pro tvorbu digitdlntho dvojcete skladu

pro aplikaci v logistice.

Text price je ¢lenén do 10 kapitol. Po struéném tvodu ndsleduje struény tvod do oblasti logistiky a prostfedim zadavatele.
Pojem ,,digitdlni dvojce®, jeho vyuZiti a moZnosti implementace jsou popsdny ve 3. kapitole. Universal Scene Descriptor je
framework pro vyménu dat, ktery se v mnoha primyslovych oblastech stdvd standardem. Kapitola 4 stru¢né seznamuje se
zdkladnimi principy a pojmy pouZivanymi v tomto frameworku. Pfedstaven{ frameworku NVIDIA Omniverse je v kapitole 5.
Stézejni a také nejdel3i kapitoly préce jsou kapitoly 6 s popisem pozadavki na vysledny systém, kapitola 7 s popisem ndvrhu
systému a jednotlivych komponent a kapitola 8 vénovand samotné implementaci systému. Tyto kapitoly jsou zpracoviny
pomérné peclivé, v nékeerych mistech trochu ttrzkovité, coz mize byt ddno predev$im rozsahem navrhovaného systéému.
Kapitola 9 shrnuje dosazené vysledky a zhodnoceni navrhovaného pfistupu. Podobné pak velmi struéné kapitola 10 shrnuje

celkovou préci. Soucdsti price jsou i pfilohy s pomérné detailnimi uZivatelskymi ptiruckami.

Text préce je misty velmi stru¢ny, je ¢lenén do velmi krdtkych kapitol a ne vidy je to ku prospéchu. Vétsina pouzité
literatury odkazuje na dokumentace k jednotlivym pouZitym technologiim, coZ Ize u podobné prakticky zamétené price veelku

olekdvat.

Dodany systém je funkéni. Jak ¢4st s editorem, tak prohlize¢ jsou prehledné a nenarazil jsem na zddné zdsadni problémy.
Samotné uzivatelské rozhran{ by si moznd zaslouzilo misty udesa, je vsak tfeba vidét, Ze se jednd pfedevsim o ovéfeni moznosti

frameworku Omniverse, nikoliv o findlnf aplikaci.

Rozsah dodaného kdédu se hodnoti pomérné tézko, protoze kromé samotnych kéda psanych v jazyce Python, bylo tfeba
pfipravit i samotny projekt v Omniverse. Nevim, jaky byl pozadavek zadavatele, z mého pohledu by si jednotlivé zdrojové kédy

zaslouzily revizi a detailngj$i dokumentaci.

1Y,

Z mého pohledu je asi nejvétsi problémem fakt, Ze na proof-of-concept vénoval bakalant pfili§ ,péée” uzivatelskému
rozhran{, ale pomérné miélo otestovdn{ i jinych metod zobrazovini statistik a otestovdni pfipadnych limitd zvazovaného

frameworku.

Bakalant prokédzal, Ze je schopen vyspecifikovat potfebnou funkcionalitu na zdkladé potfeb zadavatele, navrhnout
komplexn{ systém a prostudovat a pouzit netrividln{ software tfeti strany. Pfedlozenou praci doporucuji k obhajobé a pfedevsim

s ohledem na niZ8{ kvalitu textu hodnotim stupném
velmi dobfe”
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Dopliujici otdzky:

e Octekaval bych i dal3{ zplisoby vizualizace nékterych statistik. Jak pracné by bylo pfiddni vizualizace heat mapy
zobrazujic{ napf. vytiZenost tras piipadné vizualizace tras (tedy pravdépodobné piekryti modelu texturou a
vygenerovan{ vlastni netrividlni geometrie)?

¢ Jednou z vyhod, kterou u price vidim, je vyuziti formdtu USD. Potencidln{ problém s nasazenim aplikace na strané

klienta mize byt vysokd HW ndro¢nost frameworku Omniverse. Existuji jiné zptsoby zobrazeni?



