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Cilem prace bylo ovéreni vyuzitelnosti frameworku NVIDIA Omniverse pro tvorbu digitalnich dvojéat
skladd s dGirazem na interaktivni 3D zobrazeni layoutu skladu, skladovych zdsoba a vybranych statistik
nad nimi.

Student pracoval samostatné a svédomité. Potfebné materialy a zdroje informaci ziskaval

vétsinou sam, pripadné jsme konzultovali dalsi postup na pravidelnych schlizkach. Dohodnuté
kontrolni terminy byly témér vidy dodrzeny, na schlzky byl vidy velmi dobfe pfipraven a probihaly
v konstruktivnim duchu.

Jediné minus, které zminim je, Ze plivodné navrhované portfolio statistik, které mély byt
implementovany, bylo z divodl malé ¢asové tisné seskrtano (nebyly implementovany napr.
optimalni cesty a heatmapa promitnuta do pidorysu), ale z pohledu projekt managementu povazuji
situaci za dobfe komunikovanou a zvladnutou.

Musim vyzdvihnout systematic¢nost, se kterou byla prace na projektu dodavana, véetné velmi dobfre
zvladnutého time managementu, coz vedlo v zavéru k Uspésnému dokonceni a odevzdani v fddném
terminu.

Softwarové feseni hodnotim jako velmi povedené, je to kvalitni proof of

concept, jak realizovat na platformé NVIDIA Omniverse digitdIni dvojce skladu a dobre ukazuje
moznosti a vyuZitelnost této platformy.

Navrh a implementace sw je vlastni, zpracovani samoziejmé vychazi z ukazek, které jsou k platformé
dodavany spolecnosti NVIDIA a to jak ve formé dokumentace, tak i pfikladd ukazkovych aplikaci.

Z pohledu navrhu sw architektury bylo vhodné feSeno napojeni na stavajici datové zdroje jmenovité
databazi aplikace Aimtec DCIx a backend modulu GDTW.

Textova Cast prace byla pro studenta pomérné narocna. Jde o prvni delsi dilo tohoto typu a

bylo poznat, Ze se v roli pisatele delSiho textu neciti ptilis komfortné. Prace je po formalni strance
v poradku, text je logicky ¢lenén a pokryva vSsechny body zadani. Co bych mirné vytkl je relativné
Casté pouzivani komplikovanych souvéti, zasadni informace se pak ztraci a Citelnost klesa (napf.
kapitola 7.8 Zobrazovani baleni, druhy a treti odstavec). Velkou ¢ast mych pfipominek k citelnosti a
komplexnosti souvéti student priibézné zapracoval, nicméné v nékterych kapitolach tento
nedostatek pretrval.

Zadani prace bylo splnéno a vytvorené fesSeni nabizi ucelenou predstavu moznosti platformy NVIDIA
Omniverse pro feSeni Ulohy 3D digitalni dvojce skladu.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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