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Tato bakalarska prace zkouma no-code a low-code platformy, které umoznuji au-
tomatizovanou tvorbu aplikaci s minimalnim potfebou psani programového textu.
Prace se zaméruje na to, jak tyto platformy urychluji vyvoj softwaru a zpristupnuji
tvorbu aplikaci pro nevyvojare. V ivodu prace jsou predstaveny existujici nastroje
a jejich klicové vlastnosti. Nasleduje srovnani vybranych platforem podle dostup-
nosti a funk¢énosti, z nichz byly vybrany nastroje Adalo, Glide a Softr. Ve vsech tfech
nastrojich byla vytvorena ukazkova aplikace spravy projektt a nasledné bylo prove-
deno jejich celkové zhodnoceni. Vysledkem prace je, Ze nastroje Adalo a Glide jsou
velmi prinosné pro bézného uzivatele, Adalo pro svou jednoduchou tvorbu databaze
a flexibilni tvorbé designu a Glide pro rychlost a jednoduchost transformovat data
do funkeni aplikace. Naproti tomu nastroj Softr je prinosny pouze ¢aste¢né, kvuli
chybéjicimu nastaveni viditelnosti komponent a problémiim v pripojeni k Airtable.

This bachelor’s thesis explores no-code and low-code platforms that enable auto-
mated application creation with a minimum need for programming text writing.
The work focuses on how these platforms accelerate software development and
make application creation available to non-developers. In the introduction to the
work, the existing tools and their key characteristics are presented. The following
is a comparison of selected platforms based on availability and functionality, from
which the tools Adalo, Glide, and Softr were selected. In all three tools, a demon-
stration application for project management was created and an overall evaluation
was subsequently made. As a result of the work, the Adalo and Glide tools are very
beneficial for the average user, Adalo for its simple database creation and flexible
design creation, and the Glide for the speed and simplicity of transforming data
into a functional application. In contrast, the Softr tool is only partially beneficial,
due to the lack of component visibility settings and problems in connecting to the
Airtable.

GUI systémy « UX » automatizovana tvorba aplikaci « no-code « low-code
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Uvod

V soucasné dobé¢ dochazi k prudkému nartstu poptavky po efektivnich resenich
v oboru technologii a softwarového vyvoje, které vice zpristupnuji, usnadnuji a urych-
luji tvorbu aplikaci. Rostouci oblibenost nastrojti pro automatizovanou tvorbu apli-
kaci s miniméalnim psanim programového textu, zndmych jako no-code a low-code
platformy, je zvlasté patrna v tomto trendu. Tyto platformy poskytuji revoluc¢ni pri-
stup k vyvoji softwaru tim, Ze nabizi grafickd uzivatelska rozhrani (GUI). GUI téchto
platforem poskytuji vizualni nastroje, jako jsou napriklad ,tdhni a pust® (drag and
drop) konstruktory, prednastavené widgety a formularové generatory, coz uzivate-
liim umoznuje sestavovat komplexni aplikace bez nutnosti psani kédu. Diky tomu se
vyrazné snizuje slozitost tvorby aplikaci a usnadnuje demokratizace procesu vyvoje
softwaru. Umoznuji napriklad rychlé sestaveni obchodnich aplikaci, webovych stra-
nek nebo dokonce komplexnich informacnich systémi bez hlubokych technickych
znalosti.

Bakalarska prace se zaméruje na komplexni prehled a analyzu no-code a low-
code platforem, které oteviraji dvere k automatizované tvorbé aplikaci. Primarni
motivaci je prozkoumat, jak tyto nastroje méni klasické pojeti softwarového vyvoje
a jaky maji potencidl zefektivnit a zjednodusit tvorbu aplikaci, pricemz zohledni
i potencialni vyzvy a omezeni, jako je napriklad omezena flexibilita, design, funk¢-
nost nebo zéavislost na konkrétnim néstroji. Uvodni kapitola poskytuje kontext pro
dalsi vyzkum, predstavuje se zde rozsahla paleta existujicich néstroja, popisujici
jejich funkcionality a vlastnosti. Hodnoceni dostupnosti téchto platforem, moznosti
integrace a vykonnosti se stanou zadkladnimi pilifi pro srovnavaci vyzkum.

Vybrané nastroje budou podrobeny ditkladnému srovnéni, kde na prikladu kon-
krétni aplikace budou testovany jejich vlastnosti, schopnosti a omezeni. Tento pri-
stup umozni identifikovat kli¢cové faktory, které ovliviiuji vybér no-code a low-code
platforem pro konkrétni typy projektti. Porovnani UX vybranych nastroji poskytne
hlubsi porozuméni tomu, jak intuitivnost a pristupnost rozhrani podporuje nebo
omezuje tvirci proces vytvareni softwaru pro rtizné uzivatele. Zavérem prace bude
vyhodnoceni vyhod a omezeni téchto platforem a jejich prinos pro vyvoj softwaru
z pohledu bézného uzivatele.



1 Uvod

Tato préce slibuje nabidnout pfinos jak pro akademickou komunitu, tak pro
praxi, poskytujici hodnotné poznatky pro budouci smérovani no-code a low-code
platforem a jejich role v modernim softwarovém inzenyrstvi. Zkoumani této tema-
tiky je aktualni a relevantni, vzhledem k rostoucimu trendu digitalizace a potfebé

efektivniho softwarového vyvoje.



Nastroje pro tvorbu
aplikaci s minimalni
potirebou psani kodu

Hlavnim tukolem téchto néstrojt je prolomit technologické bariéry a nabidnout pii-
stup k vyvoji aplikaci bez ohledu na troven kédovacich dovednosti uzivatele. Navic,
presunutim stylu vyvoje od ru¢niho programovani s tradi¢nimi programovacimi
jazyky ke grafické interakci uzivatelského rozhrani s predem nastavenymi kompo-
nentami lze proces vyvoje aplikace vyrazné urychlit a tim i snizit ndklady. Cilem je
identifikovat, analyzovat a porovnat tyto nastroje, které umozni vytvareni aplikace
bez toho, aniz by uzivatel musel mit jakékoliv znalosti programovani psat rozsahlé
kusy kodu.

2.1 Low-code platformy

Low-code platformy poskytuji prostredi, které umoznuje uzivatelam vytvaret apli-
kace v grafickém rozhrani s nizkou potfebou psani kédu. Jsou navrzeny pro rychlejsi
vyvoj aplikaci a jsou vhodné pro bézné uzivatele i vyvojare, kteri maji omezené pro-
gramétorské dovednosti nebo chtéji urychlit vyvojovy proces [1].

2.2 No-code platformy

No-code platformy jdou jesté dal ve snaze odstranit nutnost psat kod a zaméruji
se na vizualni prostredi a interaktivni nastroje, které umoznuji uzivatelim vytvaret
aplikace pomoci pouhého klikani, tahnuti a nastavovani parametra. Tyto platformy
jsou idedlni pro uzivatele bez jakychkoliv programatorskych znalosti.

2.3 Seznam nastroju

V nasledujicich podkapitolach se nachazi popis nalezenych nastroji na sou¢asném
trhu. Vybér nastroja pro tvorbu aplikaci bez nutnosti kédovani byl proveden sys-
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tematickym prohleddvanim internetu a odbornych zdrojt. Nejdrive byly pouzity
siroké vyhledavaci dotazy, jako jsou ,nejlepsi no-code nastroje®, ,nejlepsi low-code
nastroje” a ,jak vytvorit aplikaci bez programovani, coz umoznilo ziskat prehled
o oblibenych platformach. Poté bylo vyhledavani zpresnéno specifictéjsimi dotazy
a hledani na technologickych blozich, IT portalech jako TechTarget a G2, a pfimo
na webovych strankach poskytovateld. Tyto kroky pomohly sestavit seznam rele-
vantnich nastroji, které budou nasledné analyzovany a srovnany podle klicovych
kritérii, jako jsou dostupnost, cena, funkcionalita a snadnost pouziti.

Web www.adalo.com

Licence Freemium, Starter 45 USD za mésic, Professional 65
USD za meésic, Team 200 USD za mésic a Enterprise
250 USD za mésic

Datum posledni verze | 1.12.2022

Vyrobce Adalo, Inc.

Typ vstupu vizualni modelovani, integrace databaze, logické a pod-
minéné vstupy, API a externi integrace, nastavovani
vlastnosti

Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace, Progresivni web
aplikace (PWA)

Cilové platformy Web, iOS, Android

Tabulka 2.1: Informace o platformé Adalo

Adalo je no-code platforma, zalozena v roce 2018 Davidem Adkinem, ktera
umoznuje uzivatelim vytvaret mobilni a desktopové aplikace bez nutnosti psani
kddu, véetné Progressive Web App (PWA) [2]. PWA mohou nabizet funkce jako insta-
lace na domovskou obrazovku, push notifikace a moznost offline prace, coz je ¢ini
podobnymi nativnim aplikacim, zatimco klasické webové aplikace tyto funkce stan-
dardné neposkytuji. S Adalo Ize vytvorit vétsinu typu aplikaci pomoci grafického
rozhrani, které usnadnuje navrhovani a vytvareni aplikace bez jakychkoliv technic-
kych dovednosti.

Uzivatelské rozhrani je navrzeno s ohledem na jednoduchost a pristupnost, coz
poskytuje uzivatelim bezproblémovou praci s funkci ,drag and drop” Tato funkce
velice zjednodusuje tvorbu uzivatelského rozhrani aplikace diky snadnému pre-
tahovani komponentid na obrazovku. Funkcionalita, vlastnosti a vzhled jednotli-
vych komponent Ize nastavit prostfednictvim §iroké skaly dostupnych moznosti,
které komponenty nabizeji. Tento zpusob konfigurace, ¢asto oznac¢ovany jako ,vy-
ber a klikni“ (point and click), poskytuje intuitivni a efektivni zptisob, jak upravovat



2.3.1 Adalo

aplikace bez nutnosti psani kédu. Timto zptisobem lze rychle vytvaret a upravo-
vat uzivatelské rozhrani podle konkrétnich pozadavkua. Celkové Adalo klade velky
ddraz na to, aby uzivatelské rozhrani editoru bylo prehledné, efektivni, snadno pou-
zitelné a atraktivni pro uzivatele. Pro inspiraci a urychleni procesu vyvoje aplikace
ma Adalo rozséhly soubor sablon a motivd, které 1ze jednoduse upravit podle kon-
krétnich potreb.

Adalo nabizi vice nez 50 komponent uzivatelského rozhrani, které vétsina apli-
kaci vyzaduje, jako jsou napf. tlacitka, text, seznamy, obrazky, formulare a naviga¢ni
panely. Dal$im dtlezitym prvkem je $iroka skala predem pripravenych dynamickych
akci pro interaktivitu aplikace. Uzivatelé mohou snadno implementovat funkce, jako
je otevirani oken ¢i stranek, odesilani e-mailti, odesilani pozadavkt HTTP a pristup
k funkcim zarizeni, jako je fotoaparat. Uzivatelé mohou také pridavat vlastni akce,
pokud maji znalosti programovani, které jim dovoluje rozsirit funkénost aplikace
za hranice predem sestavenych akci.

Spréava dat v Adalo je velice snadna diky své vestavéné databazi, kterd umoznuje
vytvaret kolekce, nastavovat vztahy a bezpe¢nostni pravidla pro kontrolu pristupu
k datdm. Kromé toho povoluje integra¢ni moznost s existujicimi databazemi a tim
déva moznost vyuzit Adalo jako frontend pro aplikaci. Pokud chcete pridat funkce,
jako je prihlaseni, registrace, resetovani hesla a ovéreni e-mailu, systém spravy uzi-
vateli vdm umozni snadno pridat ovéreni do aplikace.

x

\dalo TEST v
Home 4% 2¢
m _ Adale’
ADD COMPONENT ADD SCREEN
Welcome to Adalo!

® Q
] v Most Used (6)
Text Button
¢ Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod + BUTTON
W

Obrazek 2.1: Uzivatelké rozhrani Adalo

Adalo disponuje rozsdhlymi moznostmi pro integrovani s externimi sluzbami,
API a pluginy, které umoznuji uzivatelim propojit své aplikace s Sirokym spektrem
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externich systémi a sluzeb. Prostiednictvim nastroje Zapier!, ktery prinasi integraci
s vice nez 6000 sluzbami, jako jsou CRM systémy, e-mailové platformy, socialni
média a mnoho dalsich, Adalo zvétsuje svou flexibilitu a funkénost.

Adalo je efektivni pro vytvareni prototypt a mensich az strednich aplikaci. Pro
velké, vysoce skalovatelné aplikace s vysokou mirou uzivatelské interakce muze
Adalo narazit na omezeni v oblasti vykonu a optimalizace.

Diky aktivni komunité uzivateli Ize snadno sdilet zkusenosti a poskytovat vza-
jemnou podporu. Navic Adalo ma k dispozici skoleni a technickou podporu pro vy-
vojare, a tim jim poméha vytvaret aplikace s vétsi jistotou a efektivitou.

S Adalo muzete snadno publikovat vasi aplikaci na Google Play, Apple App
Store, kde je ale zapotrebi mit Apple vyvojarskou licenci, a na web. Adalo vygene-
ruje potfebné soubory a staci je odeslat do prislusného obchodu. Aplikaci Ize také
publikovat jako PWA.

Adalo nabizi jeden bezplatny plan, ktery slouzi k vyzkouseni nastroje a jeho
funkci. Pokud potrebujete vice funkci, nez ma bezplatny plan, existuji 4 placené
plany s rozsirenymi funkcemi a podporou, kterou potrebujete.

Web www.bubble.io

Licence Freemium, Starter 32 USD za mésic, Growth 134 USD
za mésic, Team 399 USD za mésic a Enterprise s nasta-
vitelnou cenou

Datum posledni verze | 17.10. 2023

Vyrobce Bubble Group, Inc.

Typ vstupu vizualni modelovani, integrace databaze, logické a pod-
minéné vstupy, API a externi integrace, nastavovani
vlastnosti, programovy kéd

Vystupni technologie | Webové aplikace, PWA

Cilové platformy Web

Tabulka 2.2: Informace o platformé Bubble

Vizualni programovaci platforma zalozena v roce 2012 spole¢nosti Bubble Group,
Inc. Jedna se o no-code platformu zamérujici se na vyvoj webovych aplikaci [3].

Uzivatelské rozhrani platformy je prehledné a uzivatelsky prijemné. V Bubble
se vyuziva vizudlniho programovani a grafického rozhrani, kde uzivatelé propojuji
vizudlni prvky pro definici funkci a interakci. Prostfedi umoznuje snadny navrh

'Kompletni seznam integraci, které Zapier nabizi, najdete na oficidlnich strankach Zapier:
https://zapier.com/apps


https://zapier.com/apps

2.3.2 Bubble

a vyvoj interaktivni aplikace pro desktopové a mobilni webové prohlizece. Sab-
lony v Bubble jsou predem vytvorené webové aplikace nebo projekty, které mohou
slouzit jako vychozi bod pro tvorbu vlastnich aplikaci. Pfikladem takovych sablon
jsou napriklad Marketplaci, Dashboardy, Spravci ukolt atd. Tyto sablony obsahuji
preddefinované prvky, designy a funkce, které 1ze upravit a prizptisobit podle kon-
krétnich pozadavk uzivatele.

Bubble obsahuje rizné vizualni komponenty pro tvorbu uzivatelského rozhrani.
Tlacitka, textova pole, obrazky a dalsi prvky jsou k dispozici v knihovné, coz posky-
tuje moznost snadného designovani a usporadani stranek. Uzivatelé mohou defino-
vat rizné akce a udalosti pomoci vizualnich blokd, jako je otevirani oken, posilani
e-mailti, odeslani formulare, casové spoustéce, aktualizace dat a mnoho dalsich inter-
akci. Pridani podminek k riznym komponentam, které se nastavuji vybérem stavt
nebo vlastnosti a vybérem logiky, a logickych operaci do svych aplikaci dovoluje
vytvaret dynamické a responzivni chovani aplikace na zdkladé raznych scénara.

Bubble dava k dispozici bezpe¢né a skalovatelné tlozisté dat, kde se daji navr-
hovat a spravovat datové struktury. Vestavény systém spravy uzivateld usnadnuje
nastaveni uzivatelsky ucta a prihlaseni pomoci hesel nebo jakéhokoliv poskytovatele
kompatibilniho s OAuth 2.0, jako je Google nebo Facebook.
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Obrazek 2.2: Uzivatelké rozhrani Bubble

Aplikace vytvorené v Bubble.io 1ze rozsirit pomoci pluging, které mohou po-



2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

skytovat rizné funkce, grafické prvky, komunikacni nastroje a sluzby tretich stran.
Bubble ma vlastni trh s pluginy, kde uzivatelé mohou vyhledavat spravna rozsireni,
ktera potrebuji. Uzivatelé mohou také vytvaret vlastni pluginy a tim pridat speci-
fickou funkcionalitu do své aplikace. Bubble.io vyuziva také integrace s externimi
systémy a sluzbami pro jejich vzajemnou spolupraci a komunikaci, ktera zahrnuje
ziskavani, ukladani a vyménu informaci jako napt. Zapier, Slack, Google Maps apod.

Bubble je sestaveno tak, aby bylo schopné zvladnout projekty rtiznych velikosti.
Bez ohledu na to, zda vytvéarite mensi webovou stranku nebo komplexni webovou
aplikaci, platforma prinasi prostredky pro skalovani aplikace podle potieb uzivatele.
Bubble je postaven na cloudové infrastrukture, coz znamena, ze aplikace hostované
na této platformé mohou byt automaticky skalovany. To zahrnuje moznosti zvy-
Seni vypocetniho vykonu, paméti a tilozného prostoru, kdyz to situace vyzaduje.
Uzivatelé mohou vybirat z riznych plant predplatného, které se lisi ve vykonnosti
a kapacité, a podle potreby mohou prechazet na vyssi plany. Platforma Bubble dale
poskytuje uzivatelim néstroje, které jim umoznuji sledovat, jak dobre jejich apli-
kace funguje. S témito nastroji mohou mérit, jak rychle se aplikace nacita a reaguje
na uzivatelské vstupy. Diky tomu je mozné snadno zjistit, kde mohou byt v apli-
kaci zpozdéni nebo technické problémy a umoznuje se na tyto problémy zamérit
a vyresit je.

Kolem platformy existuje aktivni komunita uzivateld, kteti poskytuji podporu
na férech, kde sdili své poznatky a zkusenosti s nastrojem. Pokud by podpora ko-
munity nestacila, Bubble ma také vlastni technickou podporu a uzivatelé si mohou
precist technickou dokumentaci. Pro zac¢ate¢niky nabizi platforma rizna vyukova
videa a také placené vyukové tabory.

Aplikace vytvorena v Bubble I1ze publikovat na webovych serverech spole¢nosti.

V nabidce Bubble jsou ¢tyri placené balicky, kde u tfi z nich jsou stanoveny
ceny s mési¢nim nebo ro¢nim predplatnym a obsah balicku. Ctvrty si miize uzi-
vatel vybrat, co chce do baliku zahrnout a cena bude stanovena podle zvolenych
funkci. Posledni paty balicek je bezplatny, ktery slouzi primarné pro sezndmeni
se s nastrojem.

Inovativni no-code platforma, kterd umoznuje uzivatelim vytvaret PWA a webové
aplikace bez nutnosti hlubsich znalosti programovani [4]. Tato platforma je zamé-
fena predevs$im na tvorbu aplikaci pro zpracovani a organizaci dat, jako jsou napri-
klad seznamy a knihovny.

Platforma je vysoce vizualni a pouziva jednoduché rozhrani s mnoha kompo-
nentami, které se radi za sebe do tzv. kontejnert. Tyto kontejnery se pak ihned vi-
zualizuji v nahledu aplikace. Glide nabizi vice nez 400 sablon pro zrychleni procesu
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2.3.3 Glide

Web www.go.glideapps.com

Licence Freemium, Maker 49 USD za mésic, Team 99 USD za
mésic, Business 249 USD za mésic a Enterprise 1 000
USD za mésic

Datum posledni verze | 1.12.2023

Vyrobce Glide Labs, Inc.

Typ vstupu data z tabulkovych editort, vizualni modelovani, inte-
grace databaze, logické a podminéné vstupy, API a ex-
terni integrace, nastavovani vlastnosti

Vystupni technologie | Webové aplikace, PWA

Cilové platformy Web, i0S, Android

Tabulka 2.3: Informace o platformé Glide

vytvareni aplikace, pro predvedeni komponent v aplikaci a pro poskytnuti vycho-
ziho bodu, pokud si uzivatel neni jisty, kde zacit. Zatimco jednoduchost a snadné
pouziti jsou silnymi strdnkami Glide, jeho pristup k prizptisobeni je pon¢kud ome-
zenéjsi ve srovnani s jinymi platformami.

Velkou vyhodou Glide je, Ze dokaze automaticky vytvorit aplikaci z tabulky,
protoze se integruje se zdroji dat, jako jsou Google Sheets, CSV soubory, tabulky
Glide, Airtable nebo Excel. Pouzivani téchto tabulek jako databazi aplikace zna-
men3, ze mate plnou kontrolu nad svymi daty ve vizudlnim rozhrani. Glide nabizi
dvoucestnou synchronizaci mezi aplikaci a tabulkou. To znamena, ze kdyz uzivatelé
provadéji zmény v aplikaci, tyto zmény jsou automaticky zaznamenany a aktuali-
zovany v prislusné tabulce. Obdobné, jakékoli zmény provedené primo v tabulkach
se projevi v aplikaci.

Glide poskytuje nastaveni pristupovych prav k jednotlivym datim aplikace.
Diky této funkci je jasné definovano, kdo miize vidét nebo upravovat urcita data.
Tim se snizi riziko neopravnéného pristupu k citlivym informacim.

Glide disponuje vlastnimi API konektory a nastroji, které usnadnuji propojeni
s externimi sluzbami. Tyto konektory mohou zahrnovat integrace s nastroji jako
Zapier, Integromat, OpenAl nebo jinymi sluzbami. Pro pokrocilé uzivatele, kteri
potrebuji specifickou integraci, Glide povoluje moznost pridani plugint, rozsireni
a vytvareni vlastnich skriptd, které definuji vlastni logiku pro integrace.

Platforma je prizptisobena i pro projekty, které vyzaduji vyssi funkcionalitu,
s velkym poctem uzivateld. Pro tyto projekty se doporucuje prémiovy plan.

Glide University? je webova stranka, ktera obsahuje véechny kurzy, lekce a pri-
vodce pro snadnéjsi seznameni se s platformou. Dale se na strance nachazi diskusni

20dkaz na Glide University: https://learn.glideapps.com/
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férum s aktivni komunitou, ktera mtize pomoci s jakymkoliv problémem. Samotny
Glide pak prinasi pomoc v podobé technické podpory.
Aplikace vytvorené v Glide Ize snadno publikovat jako webové aplikace nebo na-
instalovat jako mobilni aplikace prostrednictvim generovanych odkazi a QR koédu.
Glide nabizi odstupnovanou cenovou strukturu, od bezplatného planu pro jed-
notlivce vytvarejici své prvni aplikace az po cenové plany pro velké podniky, které

potrebuji pokrocilé zabezpeceni a ovladaci prvky.

Layout Actions Settings

Contacts

< https://jakubs-app-pprm.glide.page/dl/6471c6 £
General Options

Contacts SCREEN

Source 5] Contacts
Label Contacts
- = -
\ i
b 1
Alma Malmberg Elise Beverley Hugo Saavedra
Company A Company C Company A

Obrazek 2.3: Uzivatelké rozhrani Glide

2.34 Google AppSheet

AppSheet je platforma zalozena roku 2014 Praveenem Seshadrim, pozd¢ji byla akvi-
zovana spolecnosti Google. Tato no-code platforma poskytuje uzivatelim moznost
vytvaret mobilni a webové aplikace primo z tabulek a databazi, napriklad z Tabulek
Google, Excelu nebo jinych databazovych systému [5].

Uzivatelské rozhrani této platformy je velmi privétivé a prehledné a snadno
se v ném vytvari a upravuji aplikace pomoci pretahovani a vkladani prvka. Design
UI je optimalizovan tak, aby byl snadno pouzitelny a umoznoval uzivateldm pri-
zpusobit si obsah aplikace podle svych individudlnich potreb. Toto prizptisobeni
muze zahrnovat zménu rozlozeni, styli nebo funkcionality aplikace na zaklad¢ uzi-
vatelskych preferenci a interakci. Uzivatelé si mohou vybirat z mnoha komponent
a widgetd, které mohou snadno pridat do svych aplikaci a jednoduse nastavit jejich
vlastnosti. Google AppSheet klade také velky diraz na rychlost, spolehlivost a jed-
noduchost pouzivani platformy pro nejvyssi pohodli uzivatele pri vyvoji aplikace.
Aplikace vytvorené v této platformé maji responzivni design, ktery prizptisobuje
zobrazeni na rtiznych zarizenich.

Aplikace v AppSheet mohou nacitat data napr. ve formé obrazk, podpist, ge-
olokace, ¢arovych kédi a NFC. Data se poté automaticky synchronizuji do cloudu
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2.3.4 Google AppSheet

Web www.appsheet.com

Licence Freemium, Starter 5 USD na uzivatele za mésic, Core
10 USD na uzivatele za mésic, Enterprise Standard a
Enterprise Plu s nastavitelnou cenou

Datum posledni verze | 1.12.2023

Vyrobce Google LLC

Typ vstupu data z tabulkovych editort, vizualni modelovani, inte-
grace databaze, logické a podminéné vstupy, API a ex-
terni integrace, nastavovani vlastnosti

Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace, PWA

Cilové platformy Web, i0S, Android

Tabulka 2.4: Informace o platformé Google AppSheet

nebo je uzivatel mize synchronizovat data ru¢né. Zobrazeni dat zahrnuji tabulky,
formulare, mapy, grafy a kalendare. Jedna aplikace mtze mit vice zobrazeni sklada-
jici se z dat z rznych zdrojt. Pristup k datim je mozny i offline, protoze ulozisté
dat se nachazi v zarizeni a synchronizace se zobrazi az po obnoveni pripojeni k in-
ternetu.

Z hlediska zabezpeceni ma Google AppSheet mnoho bezpe¢nostnich opatfeni,
aby mohl chranit citliva data a samotnou aplikaci pred cizim utokem. Platforma vy-
uziva Sifrovani pro ulozena data i data, ktera jsou v pohybu, coz zajistuje bezpecny
prenos a uchovéavani informaci. Identifikace a pristupova prava jsou zabezpeceny
modernimi autentiza¢nimi a autorizacnimi prostredky, vcetné jednoradzovych pri-
hlasovacich kéda a dvoufaktorového ovéreni.

Google AppSheet umoznuje moznost integrace s riznymi datovymi a externimi
sluzbami. Uzivatelé mohou jednoduse propojit své aplikace napriklad s tabulkami
Google Sheets, které umoznuji jednoduchy import a aktualizaci dat pfimo ze zna-
mého tabulkového prostredi. Navic, prostrednictvim knihovny plugind, mohou uzi-
vatelé rozsirit funkcnost svych aplikaci podle specifickych potreb.

Platforma nabizi uspokojivou skalovatelnost a vykon diky vyuzivani cloudo-
vych technologii. Kapacita se automaticky méni svou velikost podle potieby, coz
se hodi pri rostoucim poctu dat v databazi. Takovou mensi nevyhodou je zavislost
na rychlosti a kvalité pripojeni k datovym zdrojam.

Komunita okolo Google AppSheet je velmi aktivni v AppSheet féru i na soci-
alnich sitich, kde uzivatelé mohou sdilet své zkusenosti nebo resit své problémy
s platformou. Pfi nevyreseni problému skrz komunitu se mize uzivatel obratit
na technickou podporu. Google AppSheet dale poskytuje podrobnou technickou
dokumentaci, online seminare, workshopy a dalsi skolici materialy.

Aplikace vytvorené v Google AppSheet 1ze publikovat riznymi zpisoby, napri-
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Table: To Do
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Obrazek 2.4: Uzivatelké rozhrani Google AppSheet

klad pres platformy Google Play Store a Apple App Store, nebo prostrednictvim

webu a verejnych odkazt.

V nabidce Google AppSheet je celkem 5 plant: jeden bezplatny plan, placené

plany Starter a Core, s fixni cenou, a plany Enterprise a Enterprise Plus, u kterych

si uzivatel musi vyzadat cenovou nabidku.

Web www.mendix.com

Licence Freemium, Basic od 52,50 EUR za mésic, Standard od
900 EUR za mésic a Premium s nastavitelnou cenou

Datum posledni verze | 28.6. 2023

Vyrobce Siemens AG

Typ vstupu vizualni modelovani, integrace databaze, logické a pod-

minéné vstupy, API a externi integrace, nastavovani
vlastnosti, programovy kéd

Vystupni technologie

Webové aplikace, Mobilni aplikace, PWA

Cilové platformy

Web, i0S, Android

Tabulka 2.5: Informace o platformé Mendix

Mendix je low-code platforma pro vyvoj mobilnich a webovych aplikaci, ktera

byla zalozena v roce 2005 [6]. Spoluzakladateli platformy jsou Derek Roos, Ro-

ald Kruit a Deckjan Kruit. Platforma se zaméruje na usnadnéni a zrychleni vyvoje

podnikovych aplikaci, které maji vysokou funk¢nost, prostrednictvim vizualniho
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2.3.5 Mendix

programovani. Aplikace vytvorené v Mendix pak slouzi jako néstroje pro efektivni
spolupraci uvnitt podniku.

Prostiednictvim rozsahlé sady vizualnich modeld se mohou vyvojari s riznymi
urovnémi dovednosti podilet na vyvoji aplikace. Platforma drive nabizela dvé vyvo-
jova prostredi, které v roce 2023 sloucila dohromady do jednoho IDE Mendix Studio
Pro, které je zamérené na vyvojare s riznymi drovnémi dovednosti a pozadimi, aby
mohli spolupracovat s obchodnimi zainteresovanymi stranami na vytvareni apli-
kaci rychleji a efektivnéji. Zkusenéjsi vyvojari mohou rozsirit funkénost své aplikace
pomoci Javy a JavaScriptu. Mendix Studio Pro navic umoznuje vyvoj fizeny mo-
delem, ktery pouziva vizualni modely pro definovani aplikacni logiky, procesnich
tokl a uzivatelského rozhrani. Toto prostredi poskytuje komplexni, ale prehledné
uzivatelské rozhrani s velkym vybérem komponent, widgetl a také sablon, které
zrychluji a zleh¢uji vyvoj designu aplikace.

Mendix poskytuje velky vybér funkcionalit, véetné vizualizace dat, workflow,
integrace s externimi sluzbami a API. Mendix usnadnuje integraci s API pomoci API
konektorti a ve svém Mendix Marketplace nabizi mnoho pluginti a rozsireni, které
mohou obohatit aplikaci o dalsi funkcionality.

TEST (Main line (main’), Git) - 10.5.0 Publish &g . — X

hd Properties  Toolbox
D 0 2 Structure mode Building blocks
=]
3 Log out Ll
‘ y ~  Layout

Layout grid Scroll container Header

Sidebar toggle Placeholder

- Text

Text Page title

v Structure

Obrazek 2.5: Uzivatelké rozhrani Mendix

Mendix Studio Pro nabizi integraci s Tymovym serverem, ktery vyuziva systém
spravy verzi zalozeny na Gitu. Diky tomu mohou ¢lenové tymu efektivné spolupra-
covat na vyvoji aplikaci. Tento nastroj umoznuje uzivatelim snadno sdilet zmény,
sledovat historii revizi a koordinovat tkoly mezi riznymi vyvojari, coz zjednodu-
$uje spravu a aktualizace projekt v dynamickém a kolaborativnim prostiedi.
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2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

Mendix ma sviij nastroj na ukladani a spravu dat nazyvany Mendix Data Storage,
k tomu také umoznuje pripojeni s mnoha externimi databazemi. Platforma zajistuje
bezpecnost vytvorenych aplikaci pomoci nastroji na ovérovani, Sifrovani a spravu
pristupu.

Oficialni a dostupné dokumentace a aktivni komunita uzivateld poskytuji pod-
poru a sdileni zkusenosti pro nové i zkusené uzivatele. Platforma také poskytuje
skoleni, webinare a technickou podporu pro vyvojare.

Aplikace 1ze publikovat na riiznych platformach, vcetné cloudovych sluzeb a mo-
bilnich zarizeni. Samotnou aplikaci pak lze nasadit na Mendix Cloudu, ktery se déli
na verejny, vyhrazeny a privatni. Mendix Cloud je sluzba zalozena na technologii
Cloud Foundry, ktera zjednodusuje proces nasazeni bez zavislosti na programova-
cim jazyku a umoznuje snadné skalovani a provoz aplikace.

Mendix nabizi rizné cenové modely, v¢etné Freemium, tfi placenych modelt
a Premium modelu s nastavitelnou cenou. Modely jsou strukturovany podle poctu
pozadovanych funkcionalit.

Microsoft Power Apps je low-code platforma, kterou uvedla spolecnost Microsoft
na konci roku 2015 jako soucast své nabidky platformy jako sluzby [7]. Tato plat-
forma poskytuje sadu aplikaci, sluzeb a konektort, které pomahaji vyvojarim i ne-
technickym uzivateldm snadno a rychle vyvijet vlastni obchodni aplikace s minimal-
nimi nebo zadnymi znalostmi programovani. Aplikace vytvorené v Microsoft Power
Apps umoznuji implementaci komplexni obchodni logiky a automatizaci pracov-
nich postupd. Tim se transformuji tradi¢ni manuéalni obchodni operace do digitalni
formy, coz zvysuje efektivitu a snizuje moznost chyb v procesech.

Web www.microsoft.com

Licence Freemium a Premium 20 USD za mésic

Datum posledni verze | 15.12 2023

Vyrobce Microsoft Corporation

Typ vstupu vizualni modelovéni, integrace data z rtiznych zdroj,

logické a podminéné vstupy, API a externi integrace, na-
stavovani vlastnosti, programovy kéd

Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace

Cilové platformy Web, iOS, Android

Tabulka 2.6: Informace o platformé Microsoft Power Apps

Uzivatelské rozhrani platformy je privétivé a pro uzivatele Microsoft platforem
podobné jako u jinych nastroja spole¢nosti. Grafické rozhrani obsahuje mnoho rtz-
nych prvkd, komponent, médii, formulara a widgett pro konstrukci aplikace. Pri
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2.3.6 Microsoft Power Apps

navrhu aplikace Microsoft Power Apps nabizi Ul kit, ktery z designu vytvoreného
ve Figma vytvori rovnou aplikaci. Ul kit obsahuje komponenty, vzorové aplikace,
informace o nich a jak je pouzit. Dalsi zptisob navrhu aplikace je modelové fizeny
navrh (model driven design), ktery vyzaduje kombinaci dovednosti v oblasti navrhu
databazi, uzivatelského rozhrani a procesu. Platforma dale poskytuje rtizné $ablony,
které mohou proces vyvoje urychlit nebo usnadnit. Tyto $ablony se nachéazeji v gale-
rii Sablon a obsahuji rizné navrhy aplikaci, které si uzivatel mize dale upravit. Jako
specialni funkci Power Apps umoznuje tvorbu role-based uzivatelského rozhrani,
které zajistuje, Ze rizni uzivatelé s riznymi rolemi vidi obsah odpovidajici jejich
rolim a opravnénim v podniku.

Diky Al Builderu v Power Apps mohou uzivatelé do svych aplikaci zahrnout
umeélou inteligenci, aniz by museli hluboce rozumét strojovému uceni. Uzivatelé
mohou automatizovat slozité ukoly, jako je analyza textu, zpracovani obrazku a pre-
dikce, pomoci zavedenych modeld umé¢lé inteligence nebo vytvarenim vlastnich
modeli.

Microsoft Power Apps umoznuje uzivateldm ukladat data na datové platformeé
Microsoft Dataverse nebo v jinych zdrojich dat jako je SharePoint, Microsoft 365,
Dynamics 365 a SQL Server. Ochranu citlivych dat platforma chrani omezenim
pristupu a prifazovanim rolim. Integraci s externimi sluzbami se mize rozsirit
sprava uzivatelll a pridani Sifrovani dat.

Microsoft Power Apps poskytuje rozsahlé moznosti integrace externich sluzeb
a API, které rozsiri funkcionalitu podnikové aplikace. Platforma nabizi jak Sirokou
skalu svych preddefinovanych konektort pro cloudové i lokalni sluzby, tak umoz-
nuje vytvaret vlastni konektory pro propojeni s jakymkoliv API, které podporuje
REST nebo OData.

Skalovatelnost aplikace je podpofena efektivnim nacitinim dat diky vyuziti
jmennych vzorcd, coz zlepsuje vykon pri zpracovani velkych objemt dat. Jmenné
vzorce umoznuji aplikaci rychleji a presnéji pristupovat k urcenym segmentiim
dat, coz minimalizuje zatizeni systému pri rostoucim poctu uzivatel nebo dat. Pro
rozsahlejsi aplikace je potreba rozdélit vzorce na mensi ¢ésti a vyuzivat funkce pro
rozlozeni logiky. Aplikaci lze také rozclenit na jednotlivé sekce pro lepsi vykon.

Microsoft Power Apps nabizi uzivatelim svou oficialni dokumentaci, podporu,
$koleni a workshopy. Existuje také aktivni komunita uzivateld, kteri sdileji své zku-
Senosti a poradaji komunitni aktivity pro uzivatele v§ech dovednosti.

Aplikace vytvorené pomoci Microsoft Power Apps se predevsim publikuji na plat-
formé Microsoft Power Platform. Pti publikaci jsou aplikace zpristupnény vsem uzi-
vatelim, se kterymi jsou sdileny. Aplikace je pristupna prostrednictvim webovych
prohlize¢ti nebo mobilnich zarizeni pomoci platformy Microsoft Power Apps.

Microsoft Power Apps nabizi jeden plan pro Power Apps Premium za 20 do-
lartt mési¢né a jeden bezplatny plan pro jednotlivce, ktefi chtéji testovat a vytvaret
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2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu
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Obrazek 2.6: Uzivatelké rozhrani Microsoft Power Apps

aplikace pro osobni ucely.

Web WWW.outsystems.com

Licence Single app zdarma, Multiple apps od 32 500 USD za rok
a Large app portfolio s nastavitelnou cenou

Datum posledni verze | 9.10. 2023

Vyrobce OutSystems, S.A.

Typ vstupu vizualni modelovani, integrace databaze, logické a pod-
minéné vstupy, APl a externi integrace, nastavovani
vlastnosti, programovy kéd

Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace, PWA

Cilové platformy Web, i0S, Android

Tabulka 2.7: Informace o platformé OutSystems

OutSystems je low-code platforma zalozena v roce 2001 v Portugalsku. Plat-
forma vyuziva cloudové technologie, vykon Al a vizualni modelovani k urychleni
procesu vyvoje, nasazeni a spravy omnichannel podnikovych aplikaci tak, aby vy-
hovovala potfebam podniku [8]. Poskytuje moznost uzivatelim s nizkymi nebo
zadnymi zkusenostmi s programovanim podilet se na vyvoji aplikaci.

Uzivatelské rozhrani je sestaveno tak, aby bylo prehledné a intuitivni pro uziva-
tele v§ech urovni zkusenosti. Vyvojové prostredi platformy se déli na Service Studio
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2.3.7 OutSystems

pro samotné vytvareni aplikace, Integration Studio pro rozsirovani funkci pomoci
integrace se systémy tretich stran a Platform Server, ktery obstarava optimalizaci,
kompilaci, rozvinuti a nasazeni aplikace. Dale platforma dava moznost pouzit radu
nastrojt pro spravu aplikace, jako je Service Center a LifeTime.

V OutSystems se nachazi rada preddefinovanych sablon, které slouzi uzivateli
jako vychozi bod pro tvorbu uzivatelského rozhrani aplikace. OutSystems také na-
bizi sirokou skalu Ul patternd, které 1ze snadno vybrat a pretahnout do aplikace. Ul
patterny zahrnuji soubor bézné pouzivanych funk¢nich a designovych prvkl uziva-
telského rozhrani, jako jsou formulére, tlacitka a naviga¢ni prvky. Ul patterny a Sab-
lony lze snadno prizpusobit, aby vyhovovaly specifickym potrebam a designu dané
aplikace. OutSystems dale podporuje tvorbu responzivnich aplikaci, které umoznuji,
aby aplikace automaticky prizpisobovala sviij vzhled riznym velikostem a orienta-
cim obrazovek.

Jako vychozi databazi pouziva platforma OutSystems MS SQL Server, k némuz
dale uzivatel mtze diky integraci vyuzivat rtizné externi zdroje dat. OutSystems
obsahuje nastroje pro modelovani dat, které definuji strukturu dat a vztahy mezi
datovymi objekty. Bezpecnost dat v OutSystems je dosazena vestavénymi bezpec-
nostnimi funkcemi, které jsou automaticky zaclenény do vsech aplikaci. Hlavnimi
funkcemi jsou Sifrovani ulozenych dat, integrace s identity managment systémem
a pristupova prava zalozena na rolich.
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Obrazek 2.7: Uzivatelké rozhrani OutSystems

Platforma OutSystems poskytuje API konektory a jiné nastroje, které umoznuji
snadné propojeni s riznymi externimi systémy. Tyto nastroje zahrnuji integracni
studio pro vytvareni vlastnich rozsifeni a konektort.
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2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

OutSystems je navrzen pro skalovatelnost, proto zvlada rostouci zatizeni apli-
kace, jako je zvyseny pocet uzivateld, transakci nebo objemu dat. Podporuje verti-
kélni skalovatelnost (zvysovani vypocetni kapacity jednotlivych komponent, jako
jsou servery) a horizontalni skalovatelnost (pridavani dalsich komponent pro distri-
buci zatiZeni).

OutSystems dava k dispozici svou oficidlni dokumentaci, razné skolici kurzy,
technické workshopy, vyukova videa a technickou podporu pro své uzivatele. Plat-
forma ma také aktivni komunitu, kde se sdileji informace a zkusenosti.

Webové aplikace vytvorené v OutSystems 1ze publikovat na cloudové sluzbé
OutSystems nebo na vlastni serverové infrastrukture a mobilni aplikace mohou byt
publikovany na platforméch jako je Google Play nebo App Store.

OutSystems spristupnuje svou platformu zdarma pro zacate¢niky, kteri si chtéji
platformu vyzkouset a osahat. Cena placené verze zac¢ina od 32 500 USD rocné, dale
je tu plan pro velké firmy, kde se cena nastavi podle domluvy.

Web www.quickbase.com
Licence 30denni zkusebni verze, Team od 35 USD za mésic, Busi-
ness od 55 USD za mésic, Enterprise s nastavitelnou ce-

nou
Datum posledni verze | 17.12.2023
Vyrobce Quickbase, Inc.
Typ vstupu data z tabulkovych editort, vizualni modelovani, inte-

grace databaze, logické a podminéné vstupy, API a ex-
terni integrace, nastavovani vlastnosti

Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace

Cilové platformy Web, iOS, Android

Tabulka 2.8: Informace o platformé Quickbase

Quickbase je low-code platforma pro vyvoj aplikaci, ktera byla zalozena v roce
1999 Joem Ricem, Jimem Salemem a Claude von Roesgenem [9]. Ptivodné byla sou-
casti produktového portfolia spole¢nosti Intuit, ale v roce 2016 byla prodana sou-
kromé investi¢ni spolecnosti Welsh, Carson, Anderson & Stowe a pozdéji v roce
2019 prevzata spole¢nosti Vista Equity Partners.

Platforma Quickbase je zaloZena na cloudu, ktery umoznuje uzivatelim vytva-
ret vlastni aplikace a automatizovat obchodni procesy bez rozsahlych znalosti pro-
gramovani. Platforma poskytuje vizualni rozhrani, fadu preddefinovanych sablon
a nastroju, které umoznuji uzivatelim vytvaret aplikace, které slouzi napriklad k ri-
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2.3.8 Quickbase

zeni pracovnich postupt, zefektivnéni podnikovych operaci, sprave objekti a reseni
vztaht se zdkaznikem.

Uzivatelské rozhrani je navrzeno pro uzivatele bez vétsich technickych znalosti,
aby se snadno vyznali v prostredi a mohli bez problému vytvaret a spravovat své
aplikace. Pri tvorbé designu uzivatelského rozhrani aplikace mohou uzivatelé vyuzit
vybér z mnoha sablon nebo vytvorit si svoji aplikaci Gplné od zac¢atku. Diky funkci
»drag and drop“ uzivatelé lehce vybiraji ze sady komponent, které nasledné jen pre-
tdhnou do své aplikace. Quickbase umoznuje vytvareni reportt, grafd, aplikovani
filtri a agregaci a dashboardt pro vizualizaci a prehlednost dat v redlném case.

Quickbase zahrnuje funkce pro efektivni planovani, sledovani a spolupraci na pro-
jektech, coz umoznuje uzivatelim vytvaret plany projekt, definovat tkoly a sta-
novit milniky. Dalsi dtilezitou funkci je moznost definovani pravidel a spoustéct
pro automatické provadéni akci na zakladé urcitych podminek, jako jsou upozor-
néni, aktualizace zdznam, generovani zprav a zahajeni dloh nebo schvalovacich
procest. Uzivatelé mohou definovat tato pravidla a spoustéce pomoci nastroji po-
skytovanych platformou, které jsou zaloZeny na principu ,vyber a klikni“ (point and
click). Platforma rovnéz podporuje spolupraci mezi cleny tymu tim, Ze umoznuje
vice uzivatelim soucasné pristupovat k datim a aktualizovat je.
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Obrazek 2.8: Uzivatelké rozhrani Quickbase

V oblasti spravy dat platforma vyuziva svou integrovanou databazi, kde jsou
data reprezentovana v tabulkach, a uzivatelé mohou vytvaret rizné typy vztaht
mezi tabulkami a poli. Z hlediska ochrany dat Quickbase provadi pravidelné bez-
pecnostni audity a implementuje Sifrovani dat v databazi. Dale platforma nabizi

21



2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

nastroje na nastaveni uzivatelskych roli a opravnéni, které jasné definuji, kdo mize
¢ist, vkladat a upravovat data.

Quickbase dovoluje rozsdhlé moznosti pro integraci s externimi systémy a apli-
kacemi. Uzivatelé mohou vyuzivat preddefinované integracni nastroje pro jednodu-
ché propojeni, stejné jako pokrocilé RESTful API pro vyvoj specifickych integraci.

Quickbase je navrzen pro efektivni skalovani, coz zahrnuje jak horizontalni
skalovani platformy, tak vertikalni skalovani aplikaci. Platforma pravidelné aktuali-
zuje fyzicky hardware, aby zajistila rychly a hladky béh aplikaci. Sou¢asné dochazi
k vylepsenim runtime enginu, diky c¢emuz nové i stavajici aplikace automaticky zis-
kavaji vyssi vykon. Aplikace jsou navic optimalizovany pro zefektivnéni procest,
jako je eliminace nevyuzivanych dat, ¢isténi nepotrebnych poli a optimalizace uzi-
vatelského rozhrani. Tyto kroky minimalizuji zbytecné vypocty a zvysuji celkovou
efektivitu aplikaci na platformé Quickbase.

Uzivatelé platformy maji pristup k podpore v podobé névodi, vzdélavacich
materiald, technické dokumentace a video tutoriald. Pro osobnéjsi pristup je uziva-
telim poskytnuta pomoc prostrednictvim online chatu nebo telefonické podpory.
Pro rozvoj komunity a sdileni informaci jsou k dispozici online féra a webinare.

Aplikace vytvorené na platformé Quickbase jsou obvykle sdileny v rdmci pod-
niku, kde jsou pristupné uzivatelim, kterym bylo pridéleno pristupové pravo.

V nabidce Quickbase se nachazi pro nové uzivatele zkusebni verze na 30 dni
zdarma, dale je v nabidce dva plany s pevnou zacatecni cenou plan Team a plan
Business. Posledni plan Enterprise je sestaven zcela na konkrétnich pozadavcich
zakaznika a podle toho je i stanovena cena.

Web www.softr.io

Licence Freemium, Basic 58 USD za mésic, Professional 167
USD za mésic, Business 323 USD za mésic, Enterprise s
nastvitelnou cenou

Datum posledni verze | 1.12.2023

Vyrobce Softr Platforms GmbH

Typ vstupu data z tabulkovych editorti, vizualni modelovani, inte-
grace databaze, logické a podminéné vstupy, API a ex-
terni integrace, nastavovani vlastnosti, programovy kod
Vystupni technologie | Webové aplikace, PWA

Cilové platformy Web, i0S, Android

Tabulka 2.9: Informace o platformé Softr
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2.3.9 Softr

Softr je platforma, kterd umoznuje uzivatelim premeénit data z tabulkovych
procesort, jako je Airtable nebo Google Sheets, na klientské portaly a interni nastroje
bez nutnosti znalosti kodovani [10]. Uzivatelé mohou s pomoci preddefinovanych
bloki snadno vytvaret seznamy, grafy, formulare, tabulky, kalendare a mapy. Softr
podporuje také vytvareni aplikaci s prizpiisobitelnymi opravnénimi a Grovnémi
pristupu, které jsou zabezpecené a snadno publikovatelné na riznych zarizenich.

Platforma nabizi jednoduché a intuitivni uzivatelské rozhrani, diky kterému
je proces vytvéareni a designu UI/UX ptistupny i pro nevyvojare. Vyvoj aplikaci je
zjednodusen diky moznosti vybéru ze stovek preddefinovanych sablon nebo moz-
nosti zacit od nuly.
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Obrazek 2.9: Uzivatelké rozhrani Softr

Co se tyce funkcionalit a komponent, Softr poskytuje rozmanity vybeér static-
kych i dynamickych blokd, véetné pokrocilych formulaft s podminénou logikou,
nastroju pro vizualizaci dat, jako jsou grafy a diagramy, a prvki pro interakci uzi-
vateld, jako jsou komentare a platebni systémy. Zabezpeceni aplikace je podporeno
moznosti konfigurace opravnéni pro editaci dat a v blizké budoucnosti je planovana
funkce bezpeénostniho auditu.

Integrace s externimi sluzbami a API je v Softr usnadnéna diky moznosti pro-
pojeni s riznymi nastroji a sluzbami, jako jsou Zapier, Google Analytics a Stripe.

Pokud jde o skalovatelnost a vykon, Softr umoznuje uzivatelim stavét a publi-
kovat neomezeny pocet aplikaci a spravovat velky pocet zaznamul v dynamickych
blocich, ackoli mohou existovat omezeni v zavislosti na pouzitém tarifu.
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2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

Podpora a komunita Softr jsou silnymi strankami této platformy, které zahrnuji
kvalitni dokumentaci, zivou komunitu uzivateld a moznost primého spojeni s ty-
mem Softr prostrednictvim komunitniho féra a zivého chatu. Uzivatelé maji také
moznost ucastnit se workshopt a vzdélavacich akei a ziskat pristup k personalizo-
vané technické podpore.

Aplikace vytvorené na Softr 1ze publikovat na riznych zarizenich a je mozné je
stahnout jako progresivni webové aplikace (PWA).

Model cenové politiky Softr zahrnuje rizné cenové plany v zavislosti na potre-
bach a velikosti tymu uzivatele, pricemz nabizi moznosti od zakladnich az po po-
krocilé tarify, které obsahuji dalsi funkce a podporu.

Web WWW.zoho.com

Licence 15denni zku$ebni verze zdarma, Standard 8 USD za mé-
sic, Professional 20 USD na uzivatele za mésic, Enter-
prise 25 USD na uzivatele za mésic, Flex s nastavitelnou

cenou
Datum posledni verze | 15.12 2023

Vyrobce Zoho Corporation

Typ vstupu data z tabulkovych editort, vizualni modelovani, inte-

grace databaze, logické a podminéné vstupy, API a ex-
terni integrace, nastavovani vlastnosti, programovy kéd
Vystupni technologie | Webové aplikace, Mobilni aplikace, PWA

Cilové platformy Web, i0S, Android

Tabulka 2.10: Informace o platformé Zoho Creator

Zoho Creator je low-code platforma, které byla zalozena spolecnosti Zoho Cor-
poration. Tato platforma poskytuje své vyvojové prostredi pro vytvareni a spravu
podnikovych aplikaci uzivatelim s nizkymi nebo zadnymi technickymi znalostmi
[11]. Zoho Creator eliminuje sloZitost spojenou s celym zivotnim cyklem vyvoje apli-
kace, coz napoméha k tomu, ze vytvareni aplikace je rychlejsi a mize se zdcastnit
kdokoliv.

Uzivatelské rozhrani vyuziva nizkokdédového pristupu, coz umoznuje uzivate-
ltim snadno a rychle vytvaret aplikace pomoci grafického rozhrani. Uzivatelé mohou
vizualné usporadavat prvky, jako jsou tlacitka, vyhledavace, tabulky a dalsi inter-
aktivni komponenty. Do zac¢atku mohou uzivatelé vyuzit rozsahlou sbirku sablon,
ktefi se snadno instaluji a prizptsobuji potfebam uzivatele. Proces vytvareni de-
signu aplikace déle zahrnuje vizualni stavbu struktury aplikace a datovych tokd,
kde uzivatelé mohou ukladat rtizna data a vytvaret vlastni datové modely. Aplikace
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2.3.10 Zoho Creator

vytvorené na Zoho Creator automaticky podporuji multi-device prostredi, které
umoznuje fungovani aplikace na riznych zarizeni.

Automatizace procesti v Zoho Creaor je klicovou funkci, diky niz mohou uziva-
telé vytvaret pracovni postupy a automatizovat opakujici se tikoly. Automatizované
pracovni postupy mohou reagovat na konkrétni udalosti nebo podminky v apli-
kaci. Napriklad, aplikace mtze automaticky aktualizovat zdznamy v CRM, odesilat
upozornéni nebo prirazovat ukoly.
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Obrazek 2.10: Uzivatelké rozhrani Zoho Creator

Due Date

Data aplikace jsou v Zoho Creator ukladana do vlastniho databazového systému
platformy. Platforma zde umoznuje uzivatelim sbirat, spravovat a analyzovat data.
Bezpecnost zajistuje zdlohovani dat, ovérovani a spravu pristupu, véetné role-based
pristupovych prav.

Platforma poskytuje vice nez 550 preddefinovanych integraci, coz umoznuje
uzivatelim propojit nastroje a sluzby, které jiz pouzivaji, a provozovat své podnikani
z jedné platformy. Uzivatelé mohou vyuzivat vestavéné konektory nebo vytvaret
vlastni integrace pomoci rozhrani API.

Aplikace vytvorené na Zoho Creator jsou bezproblémové skalovatelné podle
rostoucich podnikovych pozadavki. Aktualné je na Zoho Creator vytvoreno pres
7 miliond aplikaci, které pouziva vice nez 14 000 zakaznika ve vice nez 180 zemich,
coz svédci o sile této platformy.

Uzivatelska podpora platformy nabizi svym uzivatelidm online $koleni, vzdé-
lavajici materiély, technickou dokumentaci, navody a video tutoridly. K dispozici
je také podpora prostrednictvim e-mailu, telefonu a live chatu, coz uzivatelim dava
rychlou moznost ziskat pomoc pfi potizich nebo dotazech. Dalsi vyraznou podpo-
rou pro uzivatele muze byt aktivni komunita Zoho Creator, ktera klade otazky, sdili
napady a pomaha s pripadnymi dotazy.
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2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

Publikovani aplikaci je jednoduché, staci si vybrat prostredi, ve kterém aplikaci
nasadit, a nasledné publikovat. Aplikace vytvorené jako webové jsou automaticky
dostupné jako nativni mobilni aplikace pro Android a iOS, které lze publikovat
prostrednictvim Google Play nebo App Store.

Platforma nabizi tfi hlavni plany Standard, Professional a Enterprise, kazdy
s riznymi funkcemi a limity a pevné nastavenou cenou. K dispozici je také Flex plan
pro uzivatele s vlastnimi pozadavky. Pro zac¢inajici uzivatele platforma poskytuje
15denni bezplatnou zkusebni verzi.
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2.4 Tabulka nalezenych ndstrojii

Jméno Typ Free modely | Podporované | Vystup
Jazyky

Adalo no-code | Freemium HTML, CSS, | PWA, Webové a
SQL a Mobilni
JavaScript aplikace

Bubble no-code | Freemium HTML, CSS, | PWA a Webové
SQL, Python a | aplikace
JavaScript

Glide no-code | Freemium HTML, CSS, | PWA, Webové a
SQL a Mobilni
JavaScript aplikace

Google no-code | Freemium AppSheet PWA, Webové a

AppSheet Expression Mobilni
Language, aplikace
HTML, CSS,
SQL a
JavaScript

Mendix low-code | Freemium HTML, CSS, | PWA, Webové a
Java, JavaScript, | Mobilni
SQL, React aplikace

Microsoft low-code | Freemium HTML, CSS, Mobilni

Power Apps JavaScript, aplikace
SQL, Power Fx

OutSystems low-code | Freemium HTML, CSS, | PWA, Webové a
Java, JavaScript, | Mobilni
OSL, SQL a C# | aplikace

Softr no-code | Freemium HTML, CSS a | PWA, Webové a
JavaScript Mobilni

aplikace

Quick Base low-code | Trial HTML, CSS, | PWA, Webové a
JavaScript, Mobilni
Python,  C#, | aplikace
Golang a SQL

Zoho Creator low-code | Trial Deluge, HTML, | PWA, Webové a

CSS, Java,
JavaScript, SQL

Mobilni
aplikace

Tabulka 2.11: Tabulka nalezenych platforem
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Uméla inteligence (Al) je pokrocila oblast pocitacové védy, kterd se zaméruje na vy-
tvareni systémut schopnych vykonavat tlohy, jez obvykle vyzaduji lidskou inteli-
genci. Tato technologie umoznuje pocitaciim a strojim ucit se z dat, rozpoznavat
vzory, délat rozhodnuti a fesit problémy s minimalnim lidskym zasahem. Klicovymi
aspekty Al jsou pocitacové vidéni, robotika a strojové uceni, kde jsou zahrnuty kli-
cové techniky jako hluboké uceni, neuronové sité a zpracovani prirozeného jazyka
(NLP). Tyto technologie umoznuji aplikacim, jako jsou virtualni asistenti, autonomni
vozidla a automatizované rozhodovaci systémy, efektivnéji a snadnéji interagovat
s uzivateli a okolnim svétem.

Vyuziti umélé inteligence se neustale rozsiruje, transformuje pramyslové od-
vétvi, zlepsuje efektivitu operaci a otevira nové moznosti pro inovace. Napriklad
v oblasti vyvoje softwaru nastroje zalozené na Al, jako je GitHub Copilot nebo
ChatGPT od OpenAl, umoznuji vyvojarim generovat kédové fragmenty a celé pro-
gramové struktury na zakladé prirozeného jazyka. To znamen4, Ze vyvojari mohou
specifikovat, co chtéji, aby vysledny kéd délal, ve formé komentara nebo jednodu-
chych instrukci, a nastroj vygeneruje odpovidajici kéd. Tim se vyrazné snizuje cas
straveny psanim a ladénim kédu, coz umoznuje vyvojarim soustredit se na stra-
tegictéjsi aspekty projekti. Jak ukazala studie provadéna védeckymi pracovniky
z Microsoft Research [12], néstroje pro asistenci programovani zalozené na velkych
jazykovych modelech, jako je GitHub Copilot, mohou vyznamné zrychlit proces
vyvoje softwaru tim, Ze automatizuji opakujici se tilohy, generuji kompletni funk¢ni
téla a testovaci pripady. Uzivatelské zkusenosti zaznamenané v této studii dokladaji,
Ze vyvojari obecné ocenili schopnosti téchto nastroju a shledali je jako pozitivni
prinos k vyvojovému procesu, prestoze nebyly zaznamenany silné efekty na cas
dokonceni kol nebo spravnost kédu.

V nasledujicich podkapitolach jsou popsany vybrané umélé inteligence, které
se vyuzivaji pro generovani kédu pri vyvoji softwaru.

ChatGPT je pokrocily jazykovy model vyvinuty spolecnosti OpenAl, zaloZeny na
architekture Generative Pre-trained Transformer (GPT). Je navrzen tak, aby ge-
neroval koherentni a kontextualné¢ relevantni texty na zaklad¢ zadanych pokynt
nebo dotazi v prirozeném jazyce. Jeho schopnost generovat dobre vypadajici text
k siroké skale témat a formulovat odpovédi, které napodobuji lidsky zpisob vyjad-
rovani, umoznuje jeho vyuziti v mnoha aplikacich, vcetné chatbott, automatického
generovani obsahu a asistovani ve vyvoji softwaru. Diky obrovskému mnozstvi dat,
na kterych byl trénovan, ma ChatGPT rozsahlé znalosti o programovani, coz zahr-
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2.5.2 GitHub Copilot

nuje rtizné programovaci jazyky, vyvojové praktiky a algoritmické koncepty, ¢cimz
se stava cennym nastrojem pro programatory a vyvojare.

V oblasti vyvoje softwaru ChatGPT pomaha generovanim kdédu, ladénim, vy-
svétlovanim kédovych fragmentti a poskytovanim navoda nebo dokumentace [13].
Uzivatelé mohou modelu zadat dotazy nebo popisy pozadované funkcionality v pri-
rozeném jazyce, na které ChatGPT odpovida generovanim prislusnych kédovych
fragmentt nebo podrobnych vysvétleni. Tato schopnost snizuje ¢as potrebny pro
vyvoj a testovani kddu, umoznuje rychlé prototypovani a pomaha vyvojarim lépe
porozumét a zvladnout jejich programovaci problémy [13]. Prestoze kdd genero-
vany ChatGPT mize vyzadovat dalsi revizi a validaci, aby se zajistila jeho presnost
a bezpe¢nost, ChatGPT vyrazné zvysuje produktivitu a efektivitu vyvojara tim, ze
jim poskytuje okamzitou zpétnou vazbu a podporu béhem celého vyvojového pro-
cesu, coz potvrdili studenti ve vyzkumu o nadzoru studentd na pouziti ChatGPT ve
vyuce programovani [14].

GitHub Copilot, vyvinuty GitHubem ve spolupraci s OpenAl, predstavuje priilo-
movy nastroj pro generovani kddu, ktery vyuzivd Al model Codex k prevodu in-
strukci v prirozeném jazyce na programovy kéd. Tento nastroj, integrovany primo
do vyvojovych prostredi, poskytuje vyvojarim navrhy kédu v realném case, ¢imz
muze vyrazné zvysit efektivitu vyvoje softwaru. Diky podpore sirokého spektra pro-
gramovacich jazyku a frameworki je Copilot neocenitelnym pomocnikem pro rych-
lejsi a plynulejsi vyvojovy proces, umoznujici programatortim soustredit se na slo-
zit¢jsi aspekty jejich projektii. Detailnéjsim porovnanim GitHub Copilota s béznym
programovanim se zabyva i konferenc¢ni prispévek The Recent Trends of Research
on GitHub Copilot: A Systematic Review [15], ktery zjistil, Ze zatimco Copilot zvysil
produktivitu, kvalita generovaného kédu byla horsi. Dale odhalil, ze Copilot poskytl
programatorim uzitecny vychozi bod, ale byla potfeba pomoc s pochopenim, dpra-
vou a ladénim generovanych uryvkl kédu. Celkovym zavérem je vyznamny prislib
pri generovani uzite¢ného koédu s vysokou mirou dspésnosti a zvyseni produkti-
vity uzivateld. Je vsak treba resit pripadné nedostatky, jako je kvalita a prehlednost
generovaného kédu, které by bylo mozné déle zjednodusit.

GitHub Copilot poskytuje cenou podporu pri generovani kddu, ale jeho ic¢inné
vyuziti vyzaduje zakladni programatorské znalosti. Uzivatelé bez hlubsich znalosti
programovani mohou narazit na vyzvy pri interpretaci a integraci vygenerovaného
kédu do projektt. Pro efektivni vyuziti Copilota je dalezité mit alespon zédkladni
porozumeéni programovacim principiim, coz umoznuje ovérit spravnost, efektivitu
a bezpecnost kédu. Tim padem, i kdyz Copilot mize usnadnit nékteré aspekty vy-
voje, nenahrazuje potrebu zédkladniho vzdélani a praxe v softwarovém inzenyrstvi.

29



2 Nidstroje pro tvorbu aplikaci s minimdlni potiebou psani kodu

Pristup k umélé inteligenci jako nastroji pro tvorbu aplikaci predstavuje vyznamny
krok smérem k inovacim a efektivité ve vyvoji softwaru. Nastroje jako ChatGPT
a GitHub Copilot demonstruji, jak Al mtize automatizovat generovani kédu, posky-
tovat podporu pri ladéni a vysvétlovani kédovych struktur a tim usnadnit rychlejsi
prototypovani a vyvoj. Tyto technologie nabizeji slibné moznosti pro zjednoduseni
nekterych aspektl programovani a umoznuji vyvojaram soustredit se na strategic-
téjsi a kreativni ¢asti procesu vyvoje.

Nicméné, pri zhodnoceni Al jako nastroje pro tvorbu aplikaci je dilezité uznat
jeji omezeni, zejména v kontextu zapojeni lidi bez programatorskych znalosti. Ac-
koli Al umoznuje urcitou miru automatizace, hlubsi porozuméni programovacim
jazyktim, logice a architekture softwaru je nezbytné pro efektivni vyuziti vygenero-
vaného kédu. Bez téchto zakladnich znalosti se uzivatelé mohou potykat s vyzvami
pri integraci a validaci kédu, coz omezuje jejich schopnost G¢inné prispivat k vy-
voji aplikaci. To znamen4, ze i kdyz Al slibuje zpristupnéni vyvoje softwaru sirsimu
spektru lidi, plnd realizace tohoto potencialu vyzaduje, aby uzivatelé¢ méli alespon
zakladni technické dovednosti a porozuméni programovani.

V zavéru, Al predstavuje cenny nastroj, ktery mize vyrazné podporit proces
tvorby aplikaci, ale nejednd se o univerzélni reSeni pro vSechny aspekty vyvoje
softwaru. Pro plné vyuziti moznosti, které Al nabizi, je stale nezbytné, aby vyvojari
a ti, kdo se chtéji podilet na tvorbé aplikaci, investovali do ziskavani a rozvijeni
svych programatorskych dovednosti. Takto Al slouzi spise jako doplnkovy néstroj,
ktery zvysuje efektivitu a inovaci, nez jako kompletni ndhrada lidského vyvojare.
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UX nastrojti pro
tvorbu aplikaci

V soucasné dobe¢, kdy digitalni technologie pronikaji do vsech aspektii naseho zi-
vota, se stdva automatizovana tvorba aplikaci nezbytnym néstrojem pro zefektivnéni
a zjednoduseni vyvojového procesu. Nastroje pro tvorbu aplikaci s minimalni potre-
bou psani programového kédu umoznuji Sirokému spektru uzivateli, od profesio-
nalt po amatéry, rychle vytvaret a iterovat softwarové projekty. V tomto kontextu se
UX (User Experience) stava klicovym faktorem, ktery ovliviiuje nejen spokojenost
a produktivitu uzivateld, ale také uspésnost a prijeti vytvorenych aplikaci.

Prestoze je vyznam UX dobre znam v oblasti grafického rozhrani aplikaci, je tieba
dakladnéji prozkoumat jeho roli v nastrojich pro automatizovanou tvorbu aplikaci.
UX v téchto nastrojich se netyka pouze intuitivniho designu a snadnosti pouziti, ale
také zahrnuje aspekty, jako je pristupnost, personalizace a schopnost nastroje podpo-
rovat uzivatele v procesu vyvoje od konceptu po findlni produkt. Vzhledem k tomu,
Ze tato oblast stale nabizi nové moznosti a vyzvy, je pruzkum existujici literatury
o UX v néstrojich pro tvorbu aplikaci klicovym krokem k pochopeni souc¢asného
stavu a k identifikaci oblasti potfebujicich dalsi vyzkum.

Tato kapitola se zaméruje na analyzu a syntézu existujici literatury v oblasti UX.
Cilem je nejen poskytnout prehled stavajicich poznatki a trendi, ale také identifiko-
vat klicové faktory aspéchu a oblasti, které vyzaduji dalsi pozornost. Prezkoumanim
sirokého spektra zdroji, od akademickych studii po primyslové zpravy, se snazime
nabidnout komplexni pohled na to, jak UX ovliviiuje vyvoj aplikaci pomoci téchto
nastroju a jak mtze byt UX vylepSen pro maximalni efektivitu a uzivatelskou spo-
kojenost.

3.1 Teorie UX

User Experience (UX) je siroky pojem, ktery se vztahuje na vSechny aspekty inter-
akce uzivatele s produktem, sluzbou nebo systémem, véetné jakéhokoli softwaru,
webové stranky nebo aplikace [16]. Zakladni definice UX zahrnuje nejen to, co uzi-
vatelé vidi, ale také to, jak se citi béhem pouzivani produktu, jak snadno mohou
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3 UX ndstrojii pro tvorbu aplikaci

dosédhnout svych cili a jak efektivni je celkovy proces. Cilem UX designu je tedy
vytvorit produkty, které jsou nejen pouzitelné, pristupné a uzitecné, ale také posky-
tuji pozitivni zazitky, které uzivatele poutaji a podporuji. Toto zahrnuje diikladné
pochopeni potreb uzivateld, kontextu pouziti a omezeni, s nimiz se mohou setkat,
stejné jako integraci téchto poznatkt do designového a vyvojového procesu [17].

Principy UX designu jsou kli¢cové smérnice, které poméhaji designériim a vyvoja-
ram vytvaret efektivnéjsi a privétivejsi uzivatelské rozhrani. Mezi zakladni principy
patri uzivatelsky vyzkum pro hlubsi pochopeni cilového publika, iterativni design
umoznujici neustalé testovani a vylepSovani, a pristupnost, zajistujici, ze produkty
noduchost a intuitivnost, coz znamena odstranéni nepotrebnych prvka, které by
mohly uzivatele zmast nebo odradit od pouzivani. Nakonec, konzistence a predvida-
telnost v designu usnadnuji uceni se a pouzivani produktu, coz vede k lepsi celkové
uzivatelské zkusenosti. Tyto principy spole¢né tvori zéklad, ktery umoznuje tvorbu
produktd nejen vyhovujicich potrebam uzivatelti, ale zaroven jim prinasejici pozi-
tivni zazitky z jejich pouzivani.

Modely a metody hodnoceni UX jsou zdkladnimi néstroji, které designéri a vyzkum-
nici pouzivaji k zajisténi, ze produkty splnuji potieby a ocekavani jejich uzivatelt.
Jednim z nejzndméjsich pristupt k hodnoceni pouzitelnosti je Jakob Nielsentdv se-
znam deseti heuristik pro pouzitelnost, ktery poskytuje zakladni principy pro navrh
uzivatelského rozhrani [18]. Dalsim dilezitym modelem je UX Honeycomb od Pe-
tera Morvilla, ktery se nezamétuje pouze na pouzitelnost ale rozsiruje perspektivu
UX o dalsi slozky, jako jsou uzite¢nost, zddoucnost, pristupnost, vérohodnost, na-
leznutelnost a hodnota [19].

Co se ty¢e metod hodnoceni, existuje Siroké spektrum technik sahajici od kvan-
titativnich pristupti, jako jsou dotazniky a analyzy pouzitelnosti, po kvalitativni
metody, jako jsou rozhovory, pozorovani a testovani pouzitelnosti s uzivateli. Tyto
metody pomahaji odhalit, jak uzivatelé interaguji s produktem a jaké maji pri této
interakci zazitky, coz umoznuje identifikovat oblasti pro zlepseni.

Pri vybéru konkrétni metody hodnoceni je dilezité zvazit cile vyzkumu, cha-
rakter produktu a dostupné zdroje. Napiiklad, A/B testovani a sledovani pohybu
oci poskytuji presné kvantitativni udaje o tom, jak uzivatelé interaguji s riznymi
aspekty designu, zatimco metody jako jsou persona a scénare umoznuji hlubsi poro-
zuméni motivacim a chovani uzivatelt [20]. Vyuziti kombinace téchto metod muze
poskytnout komplexni pohled na UX a prispét k vytvoreni produktt, které jsou
nejen technicky funkéni, ale také poskytuji pozitivni a smysluplné zazitky pro uzi-
vatele.
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3.2.1 Nielsenovo deset heuristik

Jakob Nielsen, uznavany expert na pouzitelnost, formuloval deset heuristik pro
navrh uzivatelského rozhrani, které slouzi jako zakladni principy pro zlepseni UX
designu. Tyto heuristiky, i prestoze byly ptivodné navrzeny v 90. letech, zGstavaji
i dnes kli¢ovymi smérnicemi pro evaluaci a navrh interaktivnich systému [18].

1. Viditelnost stavu systému
Systém by mél vzdy informovat uzivatele o aktualnim stavu prostrednictvim
vhodné zpétné vazby v rozumném casovém ramci.

2. Shoda mezi systémem a redlnym svétem
Systém by mél mluvit jazykem uzivatele, pouzivat slova, fraze a koncepty,
které jsou uzivateli znamé, nikoli interni technicky jargon.

3. Uzivatelska kontrola a svoboda
Uzivatelé ¢asto potrebuji moznost odvolat nebo opustit nespravné zvolenou
operaci; systém by mél nabizet jednoduchy zptisob, jak to provést bez rozsah-
lych dialogti.

4. Konzistence a standardy
Uzivatelé by neméli byt nuceni premyslet, zda riizna slova, situace nebo akce
znamenaji to samé. Postupujte podle platformové konzistentnich konvenci.

5. Prevence chyb
Lepsi nez dobré zpravy o chybach je peclivé navrzeny systém, ktery predchazi
problémovym situacim.

6. Rozpoznani je lep$i nez pripominani
Systém by mél dé¢lat viditelné objekty, akce a moznosti, uZivatel by nemél
muset pamatovat informace z jedné c¢asti dialogu do druhé.

7. Flexibilita a efektivita pouziti
Systémy by mély byt flexibilni a umoznovat uzivatelim prizptisobit casté akce,
aby efektivnéji dosahli svych cilt.

8. Esteticky a minimalisticky design

Dialogy by nemély obsahovat informace, které jsou irelevantni nebo zridka
potrebné. Kazdy dodate¢ny prvek v uzivatelském rozhrani mtze rozptylovat
a zbyte¢né¢ komplikovat.
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9. Pomoc uzivatelim pochopit, diagnostikovat a resit chyby

Zpravy o chybach by mély byt vyjadreny jasnym jazykem, popsat problém
a navrhnout konstruktivni reseni.

10. Napovéda a dokumentace

[ kdyz je lepsi, kdyz systém mutize byt pouzit bez jakékoli napovédy, méla by
byt dostupna kompletni napovéda a dokumentace, ktera je snadno vyhleda-
telna, zamérend na tkol uzivatele, a kterd obsahuje kroky k reseni béznych
problému.

Tyto heuristiky spole¢né poskytuji komplexni ramec pro evaluaci a zlepsovani
uzivatelského rozhrani, coz vede k vytvoreni intuitivnéjsich, efektivnéjsich a celkove
prijemnéjsich digitalnich produkta [21].

Peter Morville, jeden z prikopnikd v oblasti architektury informaci, vytvoril model
UX znamy jako ,Honeycomb* (plastev), ktery rozsifuje pohled na uzivatelskou zku-
senost oproti tradi¢nim pristupim zamérenym vyhradné na pouzitelnost. Tento
model se sklada ze sedmi zakladnich aspektti, které by mély byt zvazeny pri na-
vrhu digitalnich produktt a sluzeb. Seskupeni téchto apsektt do tzv. plastve je vidét
na obrazku 3.1. Podle modelu by sluzba nebo produkt mély byt uzite¢ny, pouzitelny,
zédouci, pristupny, vérohodny, naleznutelny a hodnotny [19]. Morville tyto kvality
rozlozil do formy plastve s centralnim Sestitihelnikem obklopenym dal$imi Sesti,
coz nam umoznuje zkoumat, jak tyto kvality vzajemné interaguji. Napriklad, pokud
nastroj nabizi minimalisticky design a jednoduchost pouziti, mtze pritahovat Sirsi
spektrum uzivatelll a usnadnit vice lidem praci s néstrojem, coz ukazuje rostouci
vztah mezi zddoucnosti a pristupnosti.

Model Honeycomb slouzi designériim a vyvojaitim jako dilezity nastroj, ktery
jim pomaha vytvaret produkty a sluzby, které jsou technicky funkeni, ale také po-
skytuji uzivateldm smysluplné a pozitivni zazitky. Diky tomuto modelu mohou
tvlrci lépe porozumét tomu, co uzivatelé ocekavaji od digitalnich produktd, a jak
tato ocekavani splnit skrze komplexni pristup k designu, ktery zahrnuje siroké spek-
trum faktort ovliviujicich uzivatelskou zkusenost. Morvillav pristup zdiraznuje,
ze Uspésny digitalni produkt by mél byt nejen snadno pouzitelny, ale také by mé¢l
uzivatelim poskytovat hodnotu, byt pro né pritazlivy a snadno dostupny, coz v ko-
ne¢ném disledku vede k vétsi spokojenosti a loajalité uzivateld.
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3.3 UX v ndstrojich pro tvorbu aplikaci

Uzitecny

Pouzitelny Zadouci

Hodnotny

Naleznutelny Pristupny

Vérohodny

Obrazek 3.1: UX Honeycomb od Petera Morvilla

UX v nastrojich pro tvorbu aplikaci hraje zdsadni roli pfi zptistupnéni vyvoje soft-
waru pro §irsi spektrum uzivateld, ktefi nemaji zkusenosti s vyvojem softwaru. Tyto
nastroje, které ¢asto vyuzivaji vizualni programovaci jazyky nebo ,drag and drop®
rozhrani, se musi zaméfit na poskytovani intuitivniho, pristupného a flexibilniho
uzivatelského zazitku, aby maximalizovaly produktivitu uzivateld a minimalizovaly
frustraci z uceni se novym systémutim. Kvalitni UX v téchto néstrojich podporuje
rychlé prototypovani a iteraci, coz je zasadni pro agilni vyvojové cykly, a zajistuje,
ze uzivatelé mohou snadno prevadét své napady do fungujicich aplikaci bez psani
komplexniho kédu. To nejen zvysuje pristupnost vyvoje softwaru pro nevyvojare,
ale také umoznuje zkusenym vyvojartm rychleji testovat a implementovat nové
koncepty.

Z hlediska UX designu je vyzvou pro tviirce téchto nastroji nalézt rovnovahu
mezi mnozstvim funkcionalit a jednoduchosti. Nastroje pro tvorbu aplikaci by mély
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3 UX ndstrojii pro tvorbu aplikaci

byt dostate¢né robustni, aby podporovaly slozité vyvojové pozadavky, zaroven vsak
musi ztstat dostatecné jednoduché pro uzivatele, ktefi nemaji technické znalosti.
To vyzaduje peclivé zvazeni uzivatelskych rozhrani, dokumentace a vzdélavacich
zdrojt, stejné jako vyvoj intuitivnich systému napoveédy a podpory, které mohou
uzivatele provést procesem vyvoje. Efektivni implementace UX v téchto nastrojich
také zahrnuje pribézné zpétné vazby od uzivatelt a jejich zapojeni do vyvojového
procesu, coz umoznuje neustalé vylepsovani a adaptaci nastroja tak, aby 1épe vy-
hovovaly potrebam uzivatela [20]. Timto zptisobem UX design nejenze zlepsuje
jednotlivé nastroje, ale také prispiva k celkovému posunu paradigmatu ve zptsobu,
jakym pristupujeme k vyvoji softwaru, smérem k vétsi inkluzivité a uzivatelské

orientaci.
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Srovnani nalezenych
nastroju

Tato kapitola se vénuje podrobnému srovnani no-code a low-code nastroja, které
byly identifikovany jako klicové platformy na trhu pro rychly a efektivni vyvoj soft-
warovych aplikaci s minimalni potfebou psani kédu. Cilem je poskytnout ucelené
srovnani nastrojt, zahrnujici informace o dostupnosti, cenové politice, klicovych
funkcionalitach a dalsich aspektech, které jsou zasadni pri vybéru vhodné platformy
pro vyvoj aplikaci.

V tvodu je klicové zdiraznit, Ze srovnani nastrojt je zvlast organizovano pro
no-code alow-code platformy. Toto rozdéleni je podstatné pro rozliseni mezi dvéma
zakladnimi pristupy k vyvoji aplikaci. No-code platformy jsou zaméreny primarné
na uzivatele bez programatorskych dovednosti a umoznuji tvorbu aplikaci vyhradné
prostrednictvim vizudlniho rozhrani, zatimco low-code platformy jsou navrzeny
s ohledem na vyvojare a analytiky, nabizejici vétsi flexibilitu a moznosti integrace,
avsak za cenu mirné vyssi slozitosti.

Na konci této kapitoly budou vybrany tfi platformy pro hlubsi analyzu, kde se bu-
dou platformy hodnotit podle pouzitelnosti a UX vybranych néstroji na zakladé
pripravené ukazky. Tento vybér je motivovan snahou poskytnout ¢tenartim detailni
prehled.

4.1 Srovnani no-code platforem

V nésledujicich podkapitolach podrobné srovndme dostupnost a cenu no-code plat-
forem, stejné jako funkcionality nabizené v jejich bezplatnych verzich. Cilem je po-
skytnout uzivatelim jasny prehled o tom, jaké moznosti tyto platformy nabizeji a
jak mohou nejlépe vyhovovat jejich specifickym potrebam.

4.1.1 Srovnani podle dostupnosti a ceny

Adalo, Glide a Softr se vyznacuji svym prijemnym prostredim a dostupnosti i pro
uzivatele bez programovacich schopnosti. Adalo a Glide nabizi integrované reseni
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4 Srovndni nalezenych ndstrojii

Jméno Bezplatné modely | Placené modely

Adalo Freemium od 45 do 250 USD za mésic
Bubble Freemium od 32 do 399 USD za mesic
Glide Freemium od 60 do 1200 USD za mésic
Google AppSheet | Freemium od 5 do 10 USD za mésic
Softr Freemium od 58 do 323 USD za mésic

Tabulka 4.1: Srovnéavaci tabulka no-code platforem podle ceny a dostupnosti

databazi, coz umoznuje uzivateldm spravovat data pfimo v ramci téchto nastroja.
Na rozdil od nich, platforma Softr neobsahuje vlastni databazové reseni, ale misto
toho umoznuje pripojeni k externim databazim, jako jsou Airtable nebo Google
Sheets.

Bubble se orientuje na tvorbu slozitéjsich webovych aplikaci, nabizi vétsi flexi-
pro tvorbu komplexnich projektd bez kddovani. Na druhé strané, Google AppSheet
integruje silnou podporu pro automatizaci a aplikace zalozené na datech primo
z ekosystému Google, jako jsou Google Sheets, coz je vyhodné pro ty, kdo jsou jiz
s témito nastroji obeznameni a hledaji efektivni zptisob, jak digitalizovat své procesy.

Adalo, Bubble, Glide, Google AppSheet a Softr predstavuji rizné pristupy k ce-
néni vyvoje aplikaci bez kédovani. Platformy poskytuji fadu cenovych moznosti,
od freemium modeli az po riizné drovné placenych plant. Adalo nabizi bezplatny
pristup s moznosti upgrade na placené plany, které zacinaji na 45 USD a sahaji
az k 250 USD mési¢né [2]. Bubble rovnéz poskytuje freemium model a placené mo-
dely zacinajici na 32 USD, které se mohou vysplhat az na 399 USD mési¢né [3], coz
ukazuje na Siroky rozsah funkci a vysokou uroven prizpusobeni, které platforma
muze nabidnout. Posledni cenovy model Bubble je uréen pro velké podniky, kte-
rym by predefinované modely nestacily. Cena tohoto modelu se pak odviji podle
pozadovanych funkci daného podniku. Glide prichazi s Sirokym vybérem cenovych
plant, jak pro jednotlivce tak pro tymy, s jednim bezplatnym modelem a nékolika
placenymi modely s cenami zaéinajicimi v rozmezi od 50 do 1200 USD mésic¢né [4].
Google AppSheet, ktery také nabizi bezplatny pristup k platformé, je zvlasté cenove
dostupny s cenami mezi 5 a 10 USD mési¢né za uzivatele, diky ¢emuz je atraktivni
pro uzivatele hledajici cenové efektivni reseni integrované do ekosystému Google.
cenou, ktera se zvys$uje s poctem pozadovanych funkci [5]. Posledni platforma Softr
rovnéz poskytuje jako ostatni nastroje sviij bezplatny model. Cenové modely se pak
pohybuji od 58 USD do 323 USD mésicné. K tomu platforma nabizi jeden model
s nastavitelnou cenou pro velké podniky s velkymi potFebami na funkcionalitu [10].
Cenové modely rtznych platforem jsou navrzeny tak, aby vyhovély riznym po-
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4.1.2 Srovndni podle funkcionality bezplatnych verzi

trebam a rozpoctiim, poskytujici hodnotu jak pro jednotlivé tvirce, tak pro vétsi

podniky.
Funkce Adalo Bubble Glide Google Softr
AppSheet
Webové ano ano ano ano ano
aplikace
Mobilni ano ne ne ne ne
aplikace
PWA ano ne ano ne ne
Testovaci | neomezeno | neomezeno | neomezeno | NEOMeEzeno | Neomezeno
aplikace
Sdileni neomezeno | neomezeno | 3 neomezeno | neomezeno
aplikaci
Publikace | ne ne 3 ne neomezeno
aplikaci
Pocet 200 200 25000 1000 1000 na
zaznamu v tabulku
databazi
Integrace omezené omezené omezené omezené omezené
Podpora ne HTML, ne AppSheet | ne
progra- CSS a Expres-
movacich JavaScript sion
jazykl Language
Propojeni | ne ano ne ne ne
s vlastnim
API
Sablony ano ano ano ano ano
Responzivni| ano ano ano ano ano
design

Tabulka 4.2: Srovnani verzich zdarma no-code platforem podle funkcionality

Ve srovnani pétice plant zdarma no-code nastrojt z hlediska klicovych funkci a
limitt jejich bezplatnych verzi je vidét v tabulce 4.2, Ze umoznuji tvorbu webovych
aplikaci, nikoliv v§ak mobilnich aplikaci. Nabizeji pouze webové aplikace optima-
lizované pro mobilni zarizeni. Kromé néstroje Adalo, ktery nabizi vytvareni i mo-
bilnich aplikaci a PWA, a néstroje Glide, ktery umoznuje vytvaret PWA. Vsechny
nastroje nabizi vytvareni neomezeného poctu testovacich aplikaci. Co se tyce sdileni
aplikaci, Adalo, Bubble, Softr a Google AppSheet poskytuji neomezené moznosti,
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4 Srovndni nalezenych ndstrojii

zatimco Glide ma omezeni na tfi sdilené aplikace. Nastroj Glide navic umoznuje
publikovat az tfi aplikace, zatimco Softr nabizi publikaci aplikaci v neomezeném
mnozstvi, coz uzivatelim obou platforem poskytuje flexibilitu v zavislosti na jejich
potrebach. Kapacity databazi poskytované rliznymi vyvojovymi platformami se lisi,
pricemz Adalo a Bubble umoznuji az 200 zdznamu na aplikaci [2, 3]. Glide nabizi
nejvétsi flexibilitu s limitem 25 000 zdznam [4], zatimco Google AppSheet s limi-
tem 1 000 zaznamu a Softr rozsifuji moznosti diky tomu, Zze nema svoji databazi
a pouze pripojuje data z externich zdroji ma limit 1 000 zdznamu na tabulku [5, 10].

Vyznamné rozdily mezi platformami lze pozorovat ve schopnosti integrace
a programovani. Bubble se odlisuje podporou pouzivani programovacich jazyka
jako je JavaScript, HTML a CSS. Bubble navic priddva moznost propojeni s vlast-
nimi API, zatimco ostatni platformy nemaji moznost vlastnich API. Déle vSechny
platformy davaji k dispozici predpripravené sablony usnadnujici rychlé sestaveni
aplikaci a zarucuji responzivni design vytvorenych aplikaci.

Vsechny platformy nabizi podporu uzivateld v podobé komunity a technické do-
kumentace. Komunity v$ech nastrojt jsou aktivni a nabizeji uzivatelim misto pro
diskuse, vyménu zkusenosti a reSeni problémd, coz je zvlasté cenné pro uzivatele
bezplatnych verzi téchto platforem. Technické dokumentace obsahuji videa a ob-
razky, aby uzivatelam poskytly lepsi predstavu o pouzivani platformy. Glide navic
vynika diky své interaktivni dokumentaci, kterd reprezentuje prostredi nastroje po-
moci interaktivnich prvkd, poskytujici tak jesté lepsi pomoc uzivateldm. Na druhé
stran¢, dokumentace Google AppSheet miize ptisobit zastarale z hlediska designu,
coz muze uzivatelim ztizit orientaci a celkové zhorsit pocit uzivatele.

Platformy dale poskytuji specialni vzdélavaci platformy, které obsahuji kurzy,
lekce a podrobné privodce. Adalo ma Adalo App Academy, Glide disponuje Glide
University, Softr poskytuje Softr Academy a zivy chat, a Bubble nabizi Bubble Aca-
demy spolu s Bubble Support Center pro komplexné¢jsi podporu. Google AppSheet
nabizi vyukova videa a kurzy, ale ve free verzi je jejich dostupnost omezend, coz
muze limitovat uzivatele pri pokrocilejsim vzdélavani v ramci platformy.

V dalsich castech této kapitoly se podrobné zamérime na srovnani dostupnosti a ce-
nové politiky raznych low-code platforem, stejné jako na rozsah funkci, které nabi-
zeji ve svych bezplatnych verzich. Cilem je poskytnout uceleny prehled moznosti,
které tyto nastroje nabizeji, aby budouci uzivatelé mohli lépe pochopit, jak mohou
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4.2.1 Srovndni podle dostupnosti a ceny

tyto platformy odpovidat jejich individualnim pozadavkim a potrebam v oblasti

vyvoje aplikaci.
Jméno Bezplatné modely | Placené modely
Mendix Freemium od 52,5 do 2 100 EUR za mésic
Microsoft Power Apps | Freemium 20 USD za mésic
OutSystems Freemium od 32 500 USD za rok
Quickbase Trial 30 dni od 35 do 55 USD za mésic
Zoho Creator Trial 15 dni od 8 do 25 EUR za mésic

Tabulka 4.3: Srovnavaci tabulka low-code platforem podle ceny a dostupnosti

Porovnani Mendix, Microsoft Power Apps, OutSystems, Quickbase a Zoho Cre-
ator z hlediska cen a dostupnosti odhaluje, jak tyto platformy cili na rizné segmenty
trhu s odliSnymi potrebami a ocekavanimi.

Pokud jde o dostupnost, Mendix a OutSystems nabizeji rozsahlé moznosti pro
podnikové uzivatele, které mohou vyzadovat slozitéjsi zavedeni a specifické tech-
nické dovednosti, coz mize znesnadnit pristup. Microsoft Power Apps se vyznacuje
dobrou dostupnosti v ramci firem, které jiz vyuzivaji Microsoft 365, diky snadné
integraci a podpore. Quickbase a Zoho Creator zdlraznuji uzivatelskou privétivost
a $irokou dostupnost pro rizné typy uzivateld, vcetné téch bez rozsahlych technic-
kych znalosti, coz z nich ¢ini vhodné néstroje pro rychly vyvoj a nasazeni aplikaci.

Mendix a OutSystems jsou zaméreny na vetsi podniky, pricemz jejich cenové
modely odrazeji potrebu robustniho prizptsobeni a skalovatelnosti. Mendix i Out-
Systems nabizi jeden freemium model na vyzkouseni aplikace a jeden customizo-
vatelny model pro podniky s velkymi pozadavky, jehoz cena je dana az po vybéru
vsech potrebnych parametri. Mendix dale poskytuje placené modely s cenami do-
sahujicimi od 52,5 EUR az k 2 100 EUR mési¢né [6], coz naznacuje $iroké moznosti
vyuziti od zakladniho az po pokrocily vyvoj aplikaci. OutSystems také poskytuje
jeden cenovy model ale pouze s ro¢nim predplatnym s cenou od 32 500 USD na rok
[8]. Microsoft Power Apps poskytuje cenové vyhodné reseni pro uzivatele, kteri
jsou jiz soucasti ekosystému Microsoft, a to s mésicni sazbou 20 USD za uziva-
tele nebo bezplatnou verzi [7]. Quickbase predstavuje vyhodnou volbu pro stiedni
a mensi podniky diky transparentnim cendm jednotlivych plant, které zacinaji na
35 USD az 55 USD mésicné na uzivatele. Quickbase dale poskytuje na vyzkouseni
své platformy 30denni trial a model s nastavitelnou cenou s pozadavky na miru
[9]. Zoho Creator je také atraktivni pro stredné velké a malé podniky s cenovymi
plany v rozmezi od 8 do 25 EUR mési¢né, coz podnikim poskytuje snadny vstup do
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4 Srovndni nalezenych ndstrojii

vyvoje aplikaci s moznosti riistu a rozsirovani funkci podle potreby, bohuzel stejné
jako Quickbase nenabizi zadny bezplatny plan, ale jenom 15denni trial a jeden plan
s nastavitelnou cenou, ktery je plné prizpusobitelny [11].

Tyto platformy tedy nabizeji rizné cenové modely, které odpovidaji potrebam
a financnim moznostem, umoznujici jednotlivym uzivatelim a podnikiim vsech
velikosti najit reseni, které nejlépe vyhovuje jejich konkrétnim predpokladéim pro

vyvoj aplikaci.

Funkce Mendix Microsoft OutSystems
Power Apps

Webové aplikace | ano ne ano

Mobilni aplikace | ano ano ano

PWA ano ne ano

Testovaci aplikace | neomezeno neomezeno neomezeno

Sdileni aplikaci neomezeno neomezeno neomezeno

Publikace aplikaci | neomezeno ne 1

Velikost ulozisté 0,5GB 3GB 1GB

Prostredi Desktopové Webové Desktopové

Integrace omezené omezené omezené

Podpora progra- | HTML, CSS, Java, | HTML, CSS, HTML, CSS, Java,

movacich jazyktt | JavaScript, Reacta | JavaScript, SQL a | OSL, JavaScript,
SQL Power Fx SQL aC#

Propojeni s ano ano ano

vlastnim API

Sablony ano ano ano

Responzivita ano ano ano

Tabulka 4.4: Srovnani verzich zdarma low-code platforem podle funkcionality

Do srovnani podle funkcionality verzich zdarma nebyly zohlednény platformy
Quickbase a ZohoCreator z divoda, Ze ani jedna z platforem nema svou verzi
zdarma pouze nékolika dennimi trialy, které by ve srovnani byly zna¢né ve vyhodé
a do findlniho vybéru by trial nebyl vhodny pro podrobéjsi analyzu.

Mezi tfemi posuzovanymi platformami pro vyvoj low-code aplikaci Mendix,
Microsoft Power Apps a OutSystems existuji klicové rozdily ve funkénosti. Zatimco
Mendix a OutSystems podporuji vytvareni webovych, mobilnich aplikaci a PWA [6,
8], Microsoft Power Apps se zamétuje vyhradné na mobilni aplikace [7]. V oblasti da-
tabazové kapacity je Mendix omezen na 0,5 GB, zatimco Power Apps a OutSystems
nabizeji vétsi kapacitus 3 GB a 1 GB.
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4.3 Vybér tii ndstrojii pro podrobnéjsi analyzu

Kdyz se podivime na programovaci jazyky a moznosti integrace tak vsechny
platformy poskytuji $iroké moznosti integrace, i kdyz pro bezplatnou verzi omezené,
a podporuji programovaci jazyky jako HTML, CSS, JavaScript a SQL, coz dava
vyvojaram vétsi volnost pri navrhu aplikaci. Microsoft Power Apps rozsitruje svij
seznam podporovanych jazyki o jazyk Power Fx, Mendix poskytuje navic jazyk
React a Java a OutSystems rozviji moznosti svych uzivatell vyuzitim jazykt OSL,
Javaa C#. Vsechny platformy umoznuji propojeni s vlastnimi API a poskytuji Sablony
pro rychly vyvoj, dostupnost vSech komponent a responzivitu aplikaci.

Platformy Mendix, Microsoft Power Apps a OutSystems poskytuji podporu ve svych
bezplatnych verzich prostrednictvim aktivnich komunit, které sdileji feseni a tipy,
a obsdhlym technickym dokumentacim. Tyto dokumentace jsou detailni a obsahuji
obrazky a videa, ktera lépe ilustruji, jak efektivné pracovat s danou platformou.
Mendix navic nabizi v§em uzivateltim pristup do své online akademie, kde si mohou
rozsirit své dovednosti prostrednictvim vzdélavacich programt a ziskat certifikaty,
nebo vyuzit nékolik privodct. OutSystems také poskytuje svou akademii, kde jsou
k nalezeni vyukové lekce, certifikaty a pravodci. Uzivatelé Microsoft Power Apps
mohou nalézt kurzy pro prohloubeni svych znalosti na Microsoft Learn.

Pro podrobnéjsi analyzu byly vybrany no-code nastroje Adalo, Glide a Softr, prede-
v$im kvli jejich jednoduchosti a pristupnosti pro bézné uzivatele, coz je zdsadni
rozdil oproti low-code platformam. No-code platformy minimalizuji potfebu tech-
nickych znalosti, coz umoznuje uzivatelim bez programatorského zazemi efektivné
a rychle vytvaret aplikace. To je v prikrém kontrastu s low-code platformami, které
ackoli zjednodusuji vyvojovy proces, stale vyzaduji urcité technické dovednosti a po-
rozuméni zékladnim programovacim konceptiim.

Glide vynika predevsim svou integraci s Google Sheets, ktera umoznuje béznym
uzivatelim transformovat tabulky na funké¢ni aplikace s minimalnim technickym
zasahem. Adalo nabizi rozsahlé moznosti pro design interakci a vizualni prizpt-
sobeni, které umoznuji uzivatelim tvorit esteticky pritazlivé aplikace bez nutnosti
psani kédu. Softr, se svymi pokrocilymi sablonami a bloky navrzenymi pro integraci
s Airtable, poskytuje rychlou cestu k vytvareni robustnich webovych aplikaci bez
potreby jakéhokoli programovani.

Tyto platformy poskytuji nastroje, které jsou intuitivné srozumitelné i pro ne-
vyvojare, coz umoznuje §irsi skupiné lidi pracovat na vyvoji aplikaci a digitalnich
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4 Srovndni nalezenych ndstrojii

projektt. To prindsi vyhodu v podobé demokratizace vyvoje softwaru, coz je kli-
covym faktorem ve stale vice digitalizovaném svété, kde schopnost rychle reagovat
na zmeény a implementovat nové nidpady miize prinést vyraznou konkurenéni vy-
hodu. Tento pristup podporuje rozhodnuti zamérit se na no-code platformy.
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Ukazkova aplikace
pro porovnani
nastroju

Pfi vybéru mezi rostoucim poctem no-code a low-code platforem je klicové porozu-
mét jejich schopnostem a omezenim v praxi. Vyuziti testovaci aplikace jako nastroje
pro analyzu a srovnani téchto platforem poskytuje cenné praktické informace, které
presahuji teoretické specifikace a marketingové prezentace. Tento pristup umoznuje
primé porovnani funk¢nosti, uzivatelské privétivosti a flexibilité jednotlivych plat-
forem, coz zjednodusuje a zlepsuje proces srovnani a analyzy vybranych platforem.
Timto zptsobem se testovaci aplikace stava nezbytnym krokem pro finalni zhodno-
ceni platforem.

Jako ukazkova aplikace byla vybrana sprava projektd pro porovnani néastroju
v ramci analyzy a hodnoceni. Cilem je poskytnout uceleny pohled na to, jak rizné
platformy zvladaji bézné vyvojové tikoly a jaké maji silné a slabé stranky pri budo-
vani aplikace pro spravu projektti. Vybrana aplikace slouzi k demonstraci klicovych
funkcionalit, které tyto platformy nabizeji, a jejich schopnosti splnit potreby uziva-
teld v oblasti efektivni spravy projekti a tikold. Cilovou skupinou jsou organizace
a tymy, které potrebuji jednoduché, ale flexibilni feSeni pro organizaci svych pro-
jektt a ukola.

b.1 Popis ukazkove aplikace

Sprava projekti je moderni webova aplikace, ktera je navrzena tak, aby uzivatelim
usnadnila organizaci a spravu jejich pracovnich projektt, ¢imz zvysuje produkti-
vitu. Aplikace by meéla byt kompatibilni s riznymi webovymi prohlizeci a méla
by se vyznacovat responzivnim designem. Aplikace by méla umoznovat uzivatelim
vytvaret, spravovat a sledovat projekty, stanovovat jejich lhity, vytvaret tkoly v
danych projektech, coz poskytuje komplexni prehled o vsech aktivitach a povinnos-
tech spojenych s projektem. Hlavnim cilem aplikace je zjednodusit proces planovani
projektu a zvysit prehled o nich.
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5 Ukdzkovd aplikace pro porovndni ndstrojii

Aplikace nabizi pokrocilé moznosti pro viceuzivatelské prostredi, kde kazdy
uzivatel mize vytvaret projekty ve specifickych kategoriich a vytvaret k nim tkoly.
Tyto tkoly pak lze ptirazovat jednotlivym ¢lentim tymu. Kazdy uzivatel ma pristup
k editaci pouze k projektim a tkoltim, které vytvoril. Dilezitym prvkem je, Ze
uzivatelé mohou ukoly nejen vytvaret a editovat, ale i oznacovat je jako splnéné, coz
zlepsuje sledovani pokroku préce.

Uzivatelé mohou vytvaret a spravovat kategorie projektt a tymy, které mohou
byt dynamicky upravovany podle potreb projektu. Pristup do aplikace je zabezpe-
¢eny prihlasovacim systémem, ktery zajistuje, ze kazdy uzivatel ma pristup pouze
k tém informacim a akcim, které jsou pro n¢j relevantni.

Navrzena databaze pro spravu projektd, ktera je vidét na obrazku 5.1, je zakladem
pro aplikaci, ktera poskytuje strukturu pro spravu a koordinaci projektt a ukold
v organizaci. Kazdy uzivatel aplikace ma svij vlastni zdznam v tabulce ,User", ktery
obsahuje nejen zékladni osobni informace, ale i propojeni s prislusnymi tymy a pro-
jekty, ke kterym ma pristup. Tymy jsou definovany v tabulce ,Team, coz usnadnuje
spravu skupin lidi pracujicich na riznych projektech. Projekty a tikoly jsou peclivée
strukturovany v tabulkach ,Project” a ,Task®, kde kazdy zaznam obsahuje informace
o stavu, deadline a dalsich detailech, které jsou klicové pro jejich sledovani a ispésné
dokonceni. Kategorie, definované v tabulce ,Category”, poskytuji dalsi vrstvu orga-
nizace, kterd umoznuje tridit projekty do logickych skupin a zjednodusuje navigaci
a filtrovani projeka podle oblasti. Tato databaze je navrzena s diirazem na efektivni
ukladani dat, zajisténi integrity dat mezi tabulkami a poskytovani rychlého pristupu
k relevantnim informacim pro uzivatele aplikace.

Uzivatel (User) a Tym (Team): Kazdy uzivatel je soucasti presné jednoho tymu
ajeden tym miize zahrnovat mnoho uzivatelti. To je relace 1:N mezi tymy a uzivateli.

Projekt (Project) a Kategorie projekti (Category): Kazdy projekt patii pouze
do jedné kategorie a jedna kategorie mtize obsahovat mnoho projektt. To je relace
I:N mezi kategoriemi projektd a projekty.

Uzivatel (User) a Ukol (Task): Kazdy uzivatel miize mit pfifazeno mnoho kol

a jeden ukol mize mit prifazeno mnoho uzivatelt. To je relace M:N mezi tkoly
a uzivateli.
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Obrazek 5.1: ER diagram pro Project management

uzivateli a projekty.

projekty a ukoly.

Uzivatel (User) a Projekt (Project): Kazdy projekt ma jednoho uzivatele jako
svého vlastnika a uzivatel mtize vytvorit mnoho projekti. To je relace 1:N mezi

Projekt (Project) a Ukol (Task): Kazdy projekt méize obsahovat mnoho tkolt
a jeden tkol muze byt prirazen pouze v jednom projektu. To je relace 1:N mezi

Tyto relace umoznuji aplikaci spravy tkola flexibilné spravovat ukoly, jejich pri-
razeni uzivatelim a organizaci ukolt do kategorii. Role a oddéleni umoznuji dalsi
uroven organizace a kontrolu pristupovych prav uzivateld, zatimco struktura Sprava
Ukolt poskytuje detailni pohled na pfifazeni, stav a planovani jednotlivych tkold.




5 Ukdzkovd aplikace pro porovndni ndstrojii

Use-case, neboli pripad uziti je technika pouzivana v softwarovém inzenyrstvi k po-

pisu funkcionality systému z pohledu jeho koncovych uzivatelt. Poméaha identifi-

kovat, popsat a organizovat pozadavky na systém. Pripad uziti vykresluje scénar,

ve kterém uzivatel (nebo jiny systém) interaguje se systémem k dosazeni konkrét-

niho cile. Kazdy use-case obsahuje nékolik dtlezitych komponent, véetné nazvu,

popisu, aktéra (uzivatelt nebo systémd, kteri s pripadem uziti interaguji), predpo-

kladd, hlavniho scénare (kroku akce) a alternativnich tokd.

Use-case diagram, ktery je vidét na obrazku 5.2, predstavuje rtizné akce, které

muze uzivatel provést v ramci aplikace pro spravu projekti.
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. Registrace a Prihlaseni

Registrace a Prihlaseni: Uzivatel se muze zaregistrovat do systému nebo se pri-
hlasit, pokud jiz ma dcet.

. Sprava Projekti:

Vytvorit/Upavit/Smazat Projekt: Uzivatel mize zalozit novy projekt, upravit
existujici nebo smazat projekt.

Vytvoiit/Upavit/Smazat Ukol ve vasem Projektu: Uzivatel miize piidavat,
meénit nebo odstranovat tkoly uvnitt svych projekti.

. Ukoly:

Oznadit Ukoly jako hotové: Uzivatel md moznost oznacit tkoly za dokoncené.

Pripojit Dalsi Uzivatele k Ukoltim: Uzivatel mtize prifadit tkoly ostatnim
uzivateltim.

. Uzivatelsky Profil:

Upravit/Smazat Profil: Uzivatel mtze upravit informace ve svém profilu nebo
svij profil smazat.

. Tym:

Pridat se k Tymu: Uzivatel se mtze pripojit k existujicimu tymu.

Vytvorit/Upavit/Smazat Tym: Uzivatel mize vytvorit novy tym, upravit nebo
smazat tym.

. Kategorie:

Vytvorit/Upavit/Smazat Kategorii: UzZivatel mtze pridat novou kategorii pro
projekt, zménit nebo smazat stavajici kategorii.



5.3 Use-case

7. Prehled:

Zobrazit viechny Tymy, Kategorie, Uzivatele, Ukoly a Projekty: Uzivatel mtize
ziskat prehled o vsech aspektech aplikace, v¢etné tymd, kategorii, uzivateld,
ukolt a projekti.

Tento diagram ukazuje rozsah interakci, které mize uzivatel s aplikaci provést,
a poskytuje ramec pro pochopeni, jak uzivatelé aplikace komunikuji s rGznymi
komponentami systému.

Project management

User

Obrazek 5.2: Use-case pro Project management
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Porovnani
pouzitelnosti a UX
vybranych nastroijti

Tato kapitola se zameéreju na hodnoceni a srovnani pouzitelnosti a uzivatelské zku-
$enosti tr{ vybranych nastroji: Adalo, Glide a Softr. Cilem je identifikovat, které
aspekty téchto platforem umoznuji uzivatelim nejen snadno a efektivné vytvaret
aplikace, ale také které prvky mohou pouzitelnost omezovat ¢i ztizit. Na zékladé
ukéazkového prikladu aplikace sprava projektd, predstavené v predeslé kapitole, pro-
vedeme detailni analyzu klicovych faktort, které ovliviiuji celkovou uzivatelskou
spokojenost a efektivitu prace s témito nastroji. Srovnani bude provadéno na za-
kladé pouzitelnosti nastrojui vytvaret aplikace a uzivatelské zkusenosti, které jsou
specifikovany v ¢astech zamérenych na jejich hodnoceni.

6.1 Popis vytvareni ukazkové aplikace ve
vybranych nastrojich

Pro porovnani no-code nastroji bylo nezbytné detailné se zamérit na proces vytva-
reni ukazkové aplikace pro spravu projektd v kazdém z vybranych nastroja. Tento
postup umoznil ziskat podrobny popis kazdé platformy, ktery slouzil jako zéklad
pro nasledné hodnoceni a porovnani. Kazdy z téchto nastroji nabizi jedine¢ny sou-
bor funkci a pristupt k designu, které vyrazné ovlivnily jak proces vyvoje, tak ko-
necny uzivatelsky zazitek. Postupné byly prozkoumany klicové kroky vytvareni
aplikace, od navrhu databaze a uzivatelského rozhrani pres implementaci specific-
kych funkcionalit, jako jsou aké¢ni tlacitka a interaktivni prvky, a nakonec nasazeni.
Tato analyza ndm umoznila nejen porozumét silnym a slabym strankam kazdého
nastroje, ale také poskytla cenné vhledy do toho, jak no-code platformy mohou
efektivné podporovat vyvoj aplikaci béznym uzivatelem.
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6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranych ndstrojii

V ramci vyvoje databaze v no-code platformach Adalo a Glide probiha tvorba da-
tabaze a aplikace spole¢né v jednom integrovaném prostredi. Toto umoznuje bez-
problémovou synchronizaci a interakci mezi databazi a uzivatelskym rozhranim,
coz vyrazné zjednodusuje cely vyvojovy proces. Naopak v Softr je situace odlisna,
nebot databaze musi byt vytvorena oddélen¢ pomoci externiho nastroje Airtable.
Tento pristup vyzaduje, aby uzivatelé spravovali data v Airtable a poté je integro-
vali do Softr, coz pridava dalsi krok do procesu vyvoje aplikace, ale zaroven nabizi
flexibilitu v pokrocilejsi manipulaci s daty.

Vyvoj databaze v Adalo byl proveden s cilem zajistit efektivni spravu a strukturovani
dat pro aplikaci na spravu projektd. Na pocatku byly vytvoreny tabulky na zaklad¢
navrhu ER diagramu pro spravu projekti. Pro kazdou tabulku byly definovany spe-
cifické atributy s datovymi typy, aby odpovidaly charakteristikdm a pozadavkim
dat. Adalo nabizi datové typy jako text, ¢islo, logické hodnoty (true/false), datum a
cas, samotné datum, obrazky, soubory a relace. Datovy typ relace, fungujici jako cizi
kli¢, byl zaveden pro propojeni tabulek a umoznéni vzijemné interakce dat. Typy
relaci, jako jsou 1:N, N:1 a M:N, byly zvoleny na zékladé struktury a potreb apli-
kace, coz umoznilo modelovat komplexni vztahy mezi daty. U vazby M:N neni po-
treba vytvaret propojovaci tabulku, vazba je automaticky podporovan pfimo v ramci
konfigurace relaci mezi dvéma tabulkami. Pri vybéru relaci v databazich jsou vzdy
doprovazeny textovym popisem jak je vidét na obrazku 6.1, ktery uzivateliim vy-
svetluje, co kazda relace znamena a jak funguje. Pro priklad relace mezi uzivateli a
projekty bylo vybrana relace 1:N. Toto pomahd uzivateltim lépe pochopit, jak jsou
data propojena, a zajistit spravné nastaveni vztahd mezi tabulkami.

Aby uzivatel mohl v Adalo uspésné vytvorit a spravovat funk¢ni databazi, je ne-
zbytné, aby mél zékladni znalosti v oblasti tvorby a spravy databaze, které zahrnuji
tvorbu tabulek, vcetné jejich atributti, a relaci mezi tabulkami. Dale je dtlezité ro-
zumét riznym datovym typum a jejich praktickému vyuziti v ramci aplikace. Tyto
datové typy jsou ale prezentovany jednoduchym a srozumitelnym zptisobem, coz
umoznuje i uzivateldm bez velkych znalosti o datovych typech snadno pochopit,
jak je vyuzit ve svych aplikacich. Pokud uzivatel nema dostate¢né znalosti o tvorbé
a spravé databazi, technicka dokumentace Adalo ! nabizi jak stru¢ny, tak podrobny
popis procesu tvorby a spravy databazi. Kromé textovych navodd je k dispozici také
instruktazni video, které uzivatelim poskytne vizualni predstavu o tom, jak spravné
databazi vytvorit a spravovat.

ITechnick4 dokumentace Adalo: https://help.adalo.com/
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6.1.1 Vyvoj databdze

How are Users & Project related?

°

A User can have multiple Projects

6 ° o A Project belongs to one User

o A Project can have multiple Users

A User can only have one Project

. — = A Project can have multiple Users
°°° A User can have multiple Projects

Obrazek 6.1: Popis relaci v Adalo

Databaze byla nakonec naplnéna daty prostrednictvim formulard, které automa-
ticky doplnily zdznamy do tabulek, kde se pro kazdy zaznam automaticky generuje
ID. V atributech, které byly urceny jako rela¢ni (cizi kli¢e), bylo umoznéno vybé-
rem zaznamu z prislusnych tabulek. Obrazky byly nahrany do formulara pfimo
z lokalniho disku, coz je jedind moznost, kterou Adalo nabizi.

Vyvoj databaze v Adalo byl velice snadny a rychly, avsak vyzadoval od uzivatele
urcité znalosti v oblasti databazového modelovani. Pro ty, kteri s témito doved-
nostmi nedisponuji, je nezbytné se obratit na technickou dokumentaci poskyto-
vanou platformou. Tato dokumentace nabizi jak zakladni prehledy, tak podrobné
instrukce, které uzivateliim umoznuji pochopit a efektivné vyuzivat nastroje po-
trebné pro spravnou tvorbu a spravu databaze v Adalo.

Glide

Vyvoj databaze pro aplikaci na spravu projektt v nastroji Glide zapocal vytvorenim
tabulek v prostredi Glide Tables, které slouzi jako zaklad pro ukladani a organi-
zaci dat aplikace. Pro kazdou tabulku v Glide Tables byly vytvoreny sloupce, které
predstavuji atributy s prislusnymi datovymi typy. Glide nabizi Sirokou skalu dato-
vych typa. Na rozdil od Adalo ma Glide napriklad datovy typ e-mail, telefonni ¢islo,
URL, emoji, tzv. poc¢itané datové typy, kterych je mnoho, a datové typy ziskané rtz-
nymi integracemi. Specifické datové typy jako e-mail, telefonni ¢islo a URL blize
upresnuji, jak je uzivatel maze pouzit a tim mu usnadnit praci. Vzhledem k tomu,
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6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranjch ndstrojii

ze databazové prostredi Glide nepodporuje primo vazby M:N, které jsou klicové
pro modelovéani vztahu mezi uzivateli a tkoly, bylo nutné vytvorit specialni propo-
jovaci tabulku. Tato tabulka obsahuje cizi klice, které odkazuji jak na uzivatele, tak
na tkoly, a umoznuje tak efektivné sestavit pozadovanou vazbu M:N. Tabulky byly
poté rucné vyplnény daty, kde se také pro kazdy zdznam vygenerovalo ID, pokud
byl pro n¢ vytvoren sloupec, a obrazky byly nahrany z disku, ale I1ze je nahrat také
z URL adresy.

V prostredi Glide Ize relace mezi tabulkami vytvorit sloupcem s funkci ,relation
kterd je zarazena mezi pocitané (computed) datové typy. Tyto sloupce pak reprezen-
tuji cizi klice. Pro nastaveni této relace je potreba specifikovat sloupec v aktualni
tabulce, ktery obsahuje identifikator, a vybrat cilovou tabulku. V této tabulce je pak
vybran sloupec s odpovidajicimi hodnotami, na zakladé kterych se vytvori relace.
Zde bylo treba uvést zda se muze pripojit na jeden ¢i vice zaznamd, podle toho jaka
relace byla potreba. V praxi je obvyklé pouzivat pro propojeni tabulek cizi kli¢, ktery
odkazuje na primarni kli¢ v jiné tabulce. V Glide v$ak pfi vytvareni zaznamda pres
aplikaci uzivatelé nemohou primo vybirat ID, protoze to je automaticky generovano
a uzivatelé obvykle nemaji prehled o konkrétnich ID jednotlivych entit a néstroj
neumi na zakladé atributu vybrat ID prislusného zdznamu. Kvtli této omezené do-
stupnosti ID bylo treba vyuzit jiného atributu entit jako identifikatory pri vytvareni
relaci.

Project Owner

Relation

¥ Alma Malmberg Project Owner / Relation

@ Eduard Bercly

@ Eduard Bercly

@ Jakub Homolka CONFIGURATION
Relate to items where the value in:

® Ryan Holbert
B Project > @ Owner

® Ivan Cornejo
Matches the value in:

51 Users > [ User > @ Email

Match multiple

Cancel

Obrazek 6.2: Vytvareni relace v Glide
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6.1.1 Vyvoj databdze

Jako priklad lze uvést relaci v databazové tabulce projektt, kde je vytvorena
relace mezi projekty a uzivateli. Pfi vytvareni relace byl jako identifikdtor zvolen
sloupec pojmenovany ,Owner” v tabulce projektt, ktery obsahuje e-mail. Odpovida-
jici hodnoty pro tuto relaci jsou v sloupci ,Email“ v tabulce uzivateld, coz umoznuje
propojeni projektd s jejich vlastniky, jak je vidét na obrazku 6.2. Nakonec nebyla
zaskrtnuta moznost vice zaznamd, protoze projekt ma vzdy pouze jednoho vlast-
nika. Timto zptisobem byla zajisténa funkcnost aplikace tak, ze uzivatelé mohou
jednoduse vybirat a spojovat data na zakladé srozumitelnych a znamych nazvu entit
namisto nezndmych ID ¢isel. Toto usporadani pomohlo udrzet aplikaci intuitivni
a snadno pouzitelnou pro koncové uzivatele.

Dale se v Glide relace mezi tabulkami netvofi pfimo, jak je tomu naptiklad
v Adalo, coz omezuje moznosti pfimého vyhledavani zdznamd z jinych tabulek.
Kvili této limitaci bylo nutné vyuzit funkci ,lookup®, ktera umoznuje zobrazit kon-
krétni atributy z tabulek, s nimiz je vytvorena relace. Tato funkce zobrazuje pouze
jeden atribut z kazdého zaznamu, coz znamen4, Ze pro zobrazeni vice atributd
z jedné spojené tabulky bylo treba vytvorit vice ,lookup” sloupct. Pro priklad jsou
uvedeny ,lookup” sloupce z tabulky projektt, které zobrazuji obrazek a jméno jed-
notlivych vlastnika projektt. Tyto sloupce jsou zobrazeny na obrazku 6.3. Tento
proces je relativné casové naroc¢ny, jelikoz kazdy z téchto sloupct musi byt nastaven
individualné, aby odpovidal specifickym pozadavkiam aplikace.

Project Owner
Relation Image Name
#) Alma Malmberg ® Alma Malmberg
® Eduard Bercly Eduard Bercly
@ Eduard Bercly Eduard Bercly
@ Jakub Homolka Jakub Homolka

@ Ryan Holbert Ryan Holbert

® Ivan Cornejo Ivan Cornejo

Obrazek 6.3: Lookup sloupce pro vlastnika projektu v Glide

Vytvareni databaze v Glide je obecné slozitéjsi nez v Adalo, pricemz obé plat-
formy vyzaduji od uzivatele zdkladni znalosti databazového modelovani. Klicovym

55



6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranych ndstrojii

rozdilem je, Ze v Glide musi uzivatelé vytvaret propojovaci tabulku pro realizaci
vazby M:N, coz miize byt pro nékteré uzivatele naro¢né, zejména kdyz nastroj ani
technicka dokumentace neposkytuje konkrétni pokyny k tomuto typu vazby. V do-
kumentaci jsou sice popsany jednodussi vazby jako 1:1, N:1 a 1:N, ale informace
o M:N vazbach chybi.

Pri vytvareni relaci mezi tabulkami Glide uzivatele neupozornuje na nutnost
dalsich krokt. Napriklad, Ze je potieba pro zobrazeni dat z propojenych tabulek
pouzit funkei ,lookup”. Uzivatelé se musi dozvédét (bud z technické dokumentace,
féra, nebo vyukovych videi), Ze je nutné vytvorit specidlni ,lookup” sloupce pro
kazdy atribut, ktery cht¢ji z propojené tabulky zobrazit. Tento proces miize byt pro
uzivatele bez technického pozadi obtizny a casové narocny, jelikoz vyzaduje vice
manuélni konfigurace.

Celkov¢ je zrejmé, ze i kdyz se Glide snazi proces tvorby databaze co nejvice
usnadnit, mnoho dulezitych informaci a ndvodu si musi uzivatelé najit sami, coz
muze vést k frustraci a potencidlné omezenému vyuziti platformy pro slozitéjsi
databazové operace.

Vyvoj databaze v Softr musel byt realizovan pomoci pripojeni tabulek z externi
databaze, konkrétné z Airtable, protoze Softr neposkytuje své prostredi pro spravu
dat. V nastroji Airtable byly nejprve vytvoreny tabulky reprezentujici entity aplikace
a v nich sloupce reprezentujici atributy se spravnymi datovymi typy. Stejné jako
Glide, tak i Softr nabizi specifické datové typy, jako jsou e-mail, URL a telefonni
¢islo. Tyto presné definované datové typy usnadnuji uzivatelim praci, nebot presné
specifikuji ocekavany format dat a zvysuji tak efektivitu a presnost pri manipulaci
s daty. Poté byly ru¢né do tabulek vyplnény data a obrazky, které 1ze nahrat z disku,
onedrivu, z URL adresy, webkamery, google disku a dropboxu.

Relace v Airtable byly vytvoreny funkci ,link to the another records® ve sloupci,
které predstavuji cizi klice, tedy odkaz na jinou tabulku. U kazdé tak vytvorené
relace se nastavovalo, ke které tabulce se ma pripojit, a zaskrtavalo se, zda se jedna
o odkaz na jeden nebo vice zaznamd. Pro priklad v tabulce projekta byl vytvoren
sloupec s ndzvem ,Owner‘, oznacujici vlastnika projektu. U tohoto sloupce byla
nastavena funkce ,link to the another records” a byla vybrana tabulka uzivatel
nazvana ,People’, jak lze vidét na obrazku 6.4. U této relace nebyla zaskrtnuta moz-
nost vice zaznamd, protoze projekt mize mit pouze jednoho vlastnika. V tabulce
uzivateld je pak automaticky vytvoren sloupec se stejnymi vlastnostmi, ale pripojeni
na tabulku projektt. U tohoto sloupce bylo nutné zaskrtnout moznost vice zdznami,
aby uzivatel mohl vlastnit vice projektd. Pro spravné fungovani aplikace bylo ne-
zbytné upravit primarni klice (ID), které jsou nyni formatovany tak, aby obsahovaly
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6.1.1 Vyvoj databdze

nazev entity a byly jedinecné diky ¢iselné sekvenci, ktera se s kazdym novym za-
znamem zvysuje. Tato zména byla provedena, aby se zajistila funkénost cizich klicq,
které v ramci relaci odkazuji na tato ID v jinych tabulkach. Tento zpisob propo-
jeni tabulek pomoci cizich klica je standardni a ned4 se zménit. V nastroji Softr
napriklad pro komponenty vybéru nebo filtrace entit lze pouzit pouze primarni
klice, proto musela byt provedena tato tprava. Stejné jako u Glide tak i v Airtable
nejsou relace primé a i zde byly vytvareny sloupce s funkci ,lookup” pro zobrazeni
zaznamu z jiné tabulky a ani zde neni na tuto nutnost uzivatel nijak upozornén a

musi na to prijit sam.

~ | A= Owner o Mame (from Owner) ~ £ Desrig
Owner
= Link to People ~
Allow linking to multiple records

Limit record selection to a view
Filter record selection by a condition Team

Use Al to show top matches when selecting a record Team

Add description Cance ﬂ

Obrazek 6.4: Vytvareni relaci v Airtable

Po dokonceni databaze v Airtable nasledovalo pripojeni této databaze k Softr.
Softr umoznuje snadné pripojeni k Airtable prostfednictvim API nebo primé inte-
grace, coz zajistuje, ze vSechna data v Airtable jsou dostupna a aktualizovana v real-
ném case v aplikaci vytvorené v Softr.

Vyvoj databaze v Airtable je oproti Glide jednodussi, hlavné diky tomu, Ze pro
vazbu M:N neni nutné vytvaret propojovaci tabulku. Na druhou stranu, repeti-
tivni proces vytvareni ,lookup® sloupct je zdlouhavéjsi nez prace v Adalo, i kdyz
se ,lookup” sloupce vytvareji jednoduse kliknutim na sloupec, ktery obsahuje relaci,
a naslednym vybérem pozadovaného atributu, ktery si prejeme zobrazit. Na roz-
dil od Adalo, Airtable neumoznuje tak pohodlnou praci s relacemi ve smyslu jejich
primého pouziti v aplikacich. Pro zajisténi funkénosti aplikace, kde je napriklad
uzivatel prifazovan k tkolu, neni v Airtable mozné jednoduse vybirat pouze z ID
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uzivatelq, které je v relaci pouzito bez moznosti dpravy. Toto ID, které se v Airtable
automaticky zvysuje s kazdym zdznamem, by samo o sobé nebylo dostatecné in-
formativni. Proto je obvykle nutné k tomuto ID pridat i jméno daného uzivatele,
aby bylo zrejmé, koho ID reprezentuje, jak je zndzornéno na obrazku 6.5. Timto
zpusobem je v Airtable modifikovano ID, aby neslo dalsi informace, coz usnadnuje
uzivatelim spravnou orientaci a vybér v kontextu aplikace.

+ 1D W

<" 2 Eduard Bercly

2 3 lvan Cornejo

Lid

4 Fatima Delgadillo

4 5 Ryan Holbert

LN

& Jakub Homolka

(= 4]

7 Karel Homolka

8 Sophia Rodriguez

(=]

g Alma Malmberg

Obrazek 6.5: Sloupec ID v tabulce uzivateld v Airtable

Stejné jako v Adalo a Glide, i pro praci s Airtable je nezbytné mit zakladni zna-
losti o modelovani dat. V pripadé, ze si uzivatel neni jisty, jak postupovat, miize
se obratit na technickou dokumentaci Airtable, kterd poskytuje cenné informace
o tom, jak spravné vytvaret relace mezi tabulkami nebo vybirat vhodné datové typy
pro specifické atributy. Celkové je Airtable snadny na pouziti a uzivatel se s nim
lehce nauci pracovat.

6.1.2 Vyvoj uzivatelského rozhrani (Ul) a designu
Adalo

Vyvoj uzivatelského rozhrani a designu pro aplikaci na spravu projektt v Adalo zacal
od zakladnich stranek, které systém automaticky generuje, véetné ivodni stranky
s privitanim uzivatele a stranek pro prihlaseni a registraci. VSechny tyto stranky se
pak daji upravit podle potreb uzivatele. Prvnim krokem bylo vytvoreni domovské
stranky, ktera zahrnovala horni naviga¢ni panel. Tento panel mé¢l reprezentovat
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6.1.2 Vyvoj uzivatelského rozhrani (UI) a designu

vsechny hlavni entity z databaze, ale kvili omezeni Adalo, které umoznuje maxi-
malné pét prvka v navigacnim panelu, se kategorie vesly jen castecné a nékteré
z nich musely byt vynechany.

Horni panel na domovské strance také obsahoval odkaz na uzivatelsky profil
na pravé strané a na levé strané logo nebo obrazek slouzici jako titulek. Télo stranky
bylo postupné vyvijeno priddvanim raznych komponent metodou ,drag and drop®,
coz umoznovalo flexibilni umisténi prvka podle potteb designu. Kazda komponenta
nabizela $iroké moznosti pro individualni nastaveni designu, vcetné barev, pisem,
rozméru a dal$ich atributt. Toto individudlni nastaveni bylo provedeno formou ,vy-
ber a klikni® kde jednotlivé parametry si uzivatel voli z predem urc¢enych moznosti.

Pro kazdou entituy, s vyjimkou kategorii, byla mnou vytvorena samostatna stranka,
ktera kopirovala design horniho panelu z domovské stranky. Tyto stranky byly vy-
baveny komponentami pro zobrazeni seznamd, které prezentovaly zdznamy z da-
tabaze. Soucasti byl také ¢asto vyhledavaci panel, filtrace dat podle specifickych ka-
tegorii, a tlacitko pro otevirani oken s formulafem pro pridavani novych zaznam?u.
U vsech komponent vyuzivajicich data bylo nezbytné specifikovat, z které tabulky
maji data cerpat. Déle bylo nastaveno, ze po kliknuti na prvek v seznamu se uzivatel
dostane na detailni stranku, ktera nabizi kompletni informace o vybraném prvku,
véetné moznosti pro jeho editaci a smazani.

Pro priklad na domovské strance byly vytvoreny dva seznamy, umisténé kazdy
na opacné strané stranky, pricemz kazdy z nich slouzil odlisnému tcelu. Prvni se-
znam obsahuje projekty prihlaseného uzivatele, zatimco druhy zobrazuje jeho tkoly.
Pro oba seznamy byl vytvoren nadpis a pro seznam projektti bylo navic pridano
vytvareci tlacitko. Vytvareci tlacitko umoznuje otevrit okno s formularem pro vy-
tvoreni nového projektu, které bylo v aplikaci vytvoreno az pozdéji. Data pro oba
seznamy jsou Cerpana z prislusnych tabulek, které byly nastaveny spole¢né s filtry
tak, aby zobrazovaly pouze polozky patrici prihlasenému uzivateli. Timto zptisobem
je zajisténo, ze uzivatel vidi pouze polozky, které jsou pro n¢j relevantni. Detailni
nastaveni seznamu projekti je ilustrovano na obrazku 6.6.

Déle bylo u obou seznami nastaveno, aby se polozky zobrazovaly v abecednim
poradi podle jejich nazvt a aby se pri kliknuti na jakykoliv prvek v seznamu uzivatel
dostal na detailni okno, které poskytuje vice informaci o daném prvku. Tato okna
s detaily byla vytvorena pozdéji béhem vyvoje aplikace. Kromé toho bylo pro oba
seznamy specifikovano, které atributy entit se maji zobrazovat, napriklad jména
projektd nebo tkolt. Konkrétni nastaveni titulku pro seznam projektti je vizualné
zobrazeno na obrazku 6.7.

Stranky s detaily jednotlivych prvkl byly vytvoreny s jednoduchym hornim
panelem obsahujicim pouze tla¢itko pro skok na domovskou stranku a tlacitko zpét.
Obsah stranky byl vyplnén v§emi informacemi daného prvku a prvky s nim spojené,
jako naptiklad v detailu projektu byl vlozen nézev, deadline, vlastnik, kategorie
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SETUP LAYOUT
My Projects

v Card List
What is this a list of?
Projekts v E !
Filter Projekt name Projekt name
Logged In User > Projekts v ?
4+ ADD CUSTOM FILTER E
Sorting Projekt name
Name - Ato Z v

Obrazek 6.6: Nastaveni seznamu projektd na domovské strance v Adalo

v Title @

Current Projekt > Name

Projekt name g

Tf @ System ... Medium 20

m}

Obrazek 6.7: Nastaveni titulku prvku v seznamu

a seznam ukol patrici do projektu. Na prvky vlastnik, kategorie a tkoly bylo také
nastaveno prokliknuti na detail daného prvku viz obrazek 6.8. Stranky pro pridani
nového prvku a editaci stavajiciho prvku sdilely design se strankami s detaily prvku
a obsahovaly formular, ktery obsahoval atributy daného prvku, kde bylo mozné
vyplnit nebo upravit informace o prvku.

Tlacitka jsou uzivatelem konfigurovana tak, aby provadéla specifické akce, jako
je presmérovani na jinou stranku nebo mazani zdznam z tabulek, a umoznovala
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Link
Task Detail .

Screen

Task Detail e Project Tasks

o O
. Mame
Transition Due Date: Due Date

None

Send This Data to Task Detail Screen @

(3; Current Task o o o

Current Projekt

Obrazek 6.8: Nastaveni linku pro seznam tkol

nastaveni vzhledu a viditelnosti, ktera podporuje nastaveni pristupovych prav. Vi-
ditelnost komponent je klicova pro spravné fungovani aplikace, nebot zajistuji, ze
kazdy uzivatel mtize mazat, upravovat a pridavat prvky, k nimz ma opravnéni. Pro
lepsi predstavu nastavovani viditelnosti komponent viz obrazek 6.9, ktery zobrazuje
nastaveni pristupovych prav u edita¢niho tlac¢itka na strance detailu projektu. Aby
bylo zajisténo, ze editovat projekt mtze pouze vlastnik daného projektu.

Button 10 7 :

Visibility Project Detail

J # EDIT @)

Name

Sometimes Visible ~

Will be visible if...

Current Projekt > User > Email v

Is equal to v

Logged In User > Email x v

Obrazek 6.9: Nastaveni pristupovych prav u editacniho tlacitka
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6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranych ndstrojii

Jako posledni byla vytvorena stranka uzivatelského profilu, ktera poskytuje in-
formace o uzivateli a obsahuje formular pro dpravu téchto informaci a zménu hesla.

Vytvareni uzivatelského rozhrani v Adalo je pristupné diky ,drag and drop”
editoru, coz uzivatelim umoznuje snadno prototypovat a upravovat aplikace bez
nutnosti psat kod. Zakladni znalosti designu uzivatelského rozhrani jsou vsak di-
lezité, nebot Adalo nabizi velkou miru designové flexibility. To midze byt vyhodou
pro zkusené designéry, ale pro ty bez designovych zkusenosti mize vést k vytvo-
reni neprehlednych a neprivétivych aplikaci pro koncové uzivatele. Nastaveni rtz-
nych vlastnosti a funkcionalit komponent v Adalo je znacné zjednoduseno diky
intuitivnimu systému ,vyber a klikni“ Uzivatelé jednoduse vybiraji pozadovanou
funkcionalitu z vybérového seznamu a kliknutim nastavuji specifické parametry.
Tento pristup umoznuje rychlou a prehlednou konfiguraci komponent, aniz by bylo
od uzivatele vyzadovano rozsahlé technické znalosti.

Vyvoj uzivatelského rozhrani a designu v nastroji Glide probiha odlisn¢ od Adalo,
jelikoz Glide pouziva funkci ,drag and drop” trochu jinak. Pracuje s vybérem kom-
ponent z preddefinované nabidky a jejich usporadanim v ramci stranky v tzv. kontej-
nerech. Tento pristup omezuje flexibilitu v navrhu, protoze uzivatelé mohou pouze
vybirat z dostupnych komponent a definovat jejich poradi. U komponent uzivatelé
nemaji moznost prizpasobeni velikosti a umisténi jednotlivych prvki tak volné jako
v Adalo.

V néstroji Glide bylo nejprve nastrojem vygenerovano prihlasovaci okno a uziva-
telé tak nemaji moznost provadét jeho tipravy, coz omezuje moznosti prizptisobeni
designu. To samé se da rict o bo¢nim naviga¢nim panelu, ktery slouzil jako hlavni na-
viga¢ni prvek. U naviga¢niho panelu se da nastavit pouze zda se bude jednat o bo¢ni
¢i horni panel. Do naviga¢niho panelu byly poté automaticky nastrojem pridavany
odkazy na hlavni stranky, které byly vytvareny az pozdéji. Pro celou aplikaci byla
také stanovena barevna paleta, ktera zajistila vizualni konzistenci. Dale byly pridany
titulek a obrazek, které definovaly vizualni identitu aplikace. Nasledné byly mnou
vytvoreny jednotlivé hlavni stranky, které reprezentovaly vsechny entity z data-
baze, véetné domovské stranky a stranky profilu uzivatele. VSechny tyto stranky
byly nasledné automaticky integrovany do bo¢niho naviga¢niho panelu, ¢imz byl
uzivatelim poskytnut snadny pristup k jednotlivym sekcim aplikace.

Obsah kazdé stranky byl vytvoren tak, aby odpovidal specifickym potfebam
aplikace. Komponenty byly vybirany a razeny do kontejnert podle potreby, coz
umoznilo efektivni organizaci a zobrazeni informaci v aplikaci. Kazd4 komponenta
méla moznost individualniho nastaveni vzhledu, funkci, akénich tladitek, zobrazeni
a zdroje dat, pokud komponenta pracovala s daty z databaze. Pro komponenty zob-
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6.1.2 Vyvoj uzivatelského rozhrani (UI) a designu

razujici seznamy prvka z tabulky byly nastaveny akce jako vytvareni nového prvku,
mazani a editace. Tyto akce byly automaticky integrovany do uzivatelského rozhrani
aplikace u komponenty, ve které byly vytvoreny.

Kromé toho byla nastavena viditelnost pro rtizné uzivatele, aby bylo zajisténo,
ze uzivatelé mohou interagovat pouze s prvky, ke kterym maji opravnéni. Podokna
pro editaci a vytvareni prvka byla navrzena jako vyskakovaci okna, pricemz edita¢ni
okna obsahovala predvyplnéna data existujiciho prvku. Detaily jednotlivych prvka
v seznamu byly prezentovany jako klasické stranky, které poskytovaly v§echny in-
formace o daném prvku a umoznovaly navigaci k dal$sim souvisejicim detailam.
U editovacich a mazacich tlacitek v téchto detailech byla také nastavena viditelnost.

Pro priklad na strance projektt byly vytvoreny dva kontejnery. Uvnitf prv-
niho byl vytvoren kartovy seznam vsech projekti a ve druhém kanbanovy seznam
vsech projektt. U kartového seznamu byl nastaven titulek seznamu a z jaké tabulky
ma brat data. Nakonec byl nastaven titulek, popis, metadata a obrazek u jednotli-
vych karet. U kterych bylo nastaveno z jakého sloupce v tabulce maji brat data viz
obrazek 6.10.

Source 5] Projects

Title Projects

ITEMS DATA

Title Il Project> A Name
Description B Projec > A Category
Meta B Projec > ™ Due Date

Image I Cai> =2 Icon Lookup

Obrazek 6.10: Nastaveni kartového seznamu projekta v Glide

Déle bylo mozné u seznamu nastavit rizné designové prvky pro karty v seznamu
a aktivovat prvek vyhledéavaci listy, kterd byla zaskrtnuta. Pro kazdy seznam byly
déle definovany akce, pricemz prvni z nich umoznovala pridavani novych projektt
skrze vyskakovaci okno s formuladfem. V tomto okné byly pridiny komponenty,
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6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranych ndstrojii

které spole¢né tvorily formular pro vytvoreni nového prvku, jak je ilustrovano
na obrazku 6.11. U kazdé komponenty formulare bylo specifikovano, do kterého
sloupce v tabulce se maji data zapisovat, a bylo nastaveno, zda je vyplnéni kom-
ponenty povinné. Pokud nebyla povinna komponenta vyplnéna, dokonceni akce
nebylo mozné.

{3 Categories

Add Project X
Name
Category
=4 Customer Support l}" Human Resources iﬁj Sales
& User Profile
.. Operations #+ Employee Engagement
COMPONENTS w= Op ¥ ploy: gag
xc Text Entry ‘s {. Knowledge Management ¢} Finance
== Choice
Description

e Text Entry

52 Date Time

& Email Entry

= Choice
Cancel

Obrazek 6.11: Vytvareni formulare pro pridani projektu v Glide

Kdyz se vratime zpatky k nastavovani akci u kartového seznamu, byla dale na-
stavena akce pro kliknuti na jednotlivé karty, ktera otevirala detail daného projektu.
Tento zptsob linkovani stranek je velmi podobny jako u Adalo. Nakonec bylo vytvo-
reno edita¢ni tlacitko v kazdé karté seznamu, kde byla nastavena viditelnost pouze
pro majitele projektu. Viditelnost komponent se nastavuji tipln¢ stejnym zptisobem
jako v Adalo. Vsechny akce reprezentované tlacitky se automaticky nastrojem vyge-
nerovaly do vysledné stranky, kterd je vidét na obrazku 6.12.

Navzdory tomu, ze interaktivni prvky komponent v Glide, jako jsou tlacitka,
maji prednastavené styly a velikosti, které nelze modifikovat, uzivatelé mohou upra-
vovat zakladni atributy, jako jsou barvy, texty a ikony. Toto omezeni sice zajistuje
konzistentni vzhled napri¢ celou aplikaci, ale soucasné omezuje moznosti pro de-
tailnéjsi personalizaci a prizptisobeni designu.

Glide se zaméruje na rychlost a efektivitu v procesu tvorby uzivatelského roz-
hrani, ¢imz nabizi idealni feseni pro projekty, které vyzaduji rychlé prototypovani
a nasazeni bez hlubokych technickych znalosti v oblasti designu narozdil od Adalo.
Platforma poskytuje vedeni s uré¢itymi omezenimi v designu, coz uzivatelim usnad-
nuje vytvoreni funkéniho a esteticky prijatelného designu. Tento pristup je zvlasté
vhodny pro tymy a jednotlivce, kteri chtéji rychle spustit aplikaci s omezenymi
zdroji pro customizaci a omezenymi designovymi schopnostmi.
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as Alma Malm... ¢ £ https://project-management-ar9b.glide.page/dl/... 4 (] e

Project .
Management PI’O]ECtS

Home Q. Search

Categories

Projects

Tasks Q
L

Users

%3

4
*
Teams & \—
AUGUST 15, 2023 SEPTEMBER 30, 2023
Customer Feedback Analysis Tool Employee Onboarding Portal
Customer Support Human Resources

Obrazek 6.12: Vysledna stranka projektti v Glide

Porovnanim s Adalo, kde je mozné vidét vSechna okna najednou a uzivatelé
mohou snadno prechizet mezi nimi, Glide vyzaduje proklikavani mezi jednotli-
vymi okny prostrednictvim vizualizace aplikace uprostied obrazovky. Toto mize
ponékud komplikovat udrzeni celkového prehledu o aplikaci. Avsak, Glide nabizi
vyhodu v tom, Ze umoznuje uzivatelim testovat funkcionality pfimo v prostredi
nastroje bez nutnosti prechazet do samostatného nahledu. To znamena, ze jakmile
je néjaka funkcionalita dokoncena, mize byt okamzité vyzkousena a validovana,
coz urychluje proces vyvoje.

Softr

Vyvojové prostredi Softr nabizi omezen¢jsi moznosti nastaveni designu jednotlivych
prvka uzivatelského rozhrani jako Glide. Proces vyvoje zacal vytvorenim dvodni
stranky, ktera zahrnovala horni naviga¢ni panel pritomny na vsech ostatnich stran-
kach aplikace. Bo¢ni panel, obsahujici logo aplikace, poskytoval navigaci na hlavni
stranky, které reprezentuji entity v databazi, domovskou stranku a profil uzivatele.

Jednotlivé stranky se vytvareji v pravém hornim rohu, kde se jen klikne na tla-
¢itko nova stranka a zad4 se nazev. Navigacni panel je nastrojem automaticky vlozen
do vsech stranek. Obsah stranek v Softr je organizovan do blokd, které jsou razeny
za sebou. Kazdy blok mutize obsahovat rtizny obsah, jako jsou seznamy, tabulky, for-
mulare nebo detaily prvka. Bloky jsou kategorizovany jako dynamické nebo statické,
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6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranych ndstrojii

v zavislosti na tom, zda vyuzivaji data z databaze (viz obrazek 6.13). Pri vytvareni
aplikace byly vyuzivany predevsim dynamické bloky.

Browse blocks

DYNAMIC STATIC

Form

User Accounts
Payment

List

List Details
Table

Inbox

Obrazek 6.13: Nabidka bloku v Softr

Pro kazdy blok, ktery vyuziva data z databaze, bylo nezbytné nastavit zdroj dat,
véetné specifikace, ze kterého nastroje, databaze a tabulky se maji cerpat data. Navic
bylo mozné u kazdého bloku upravit design, nastavit filtry, specifikovat zobrazované
informace, pridat ak¢ni prvky a definovat viditelnost, ktera jsou k dispozici pouze
v placené verzi aplikace. Toto je limitujici faktor ve srovnani s nastroji jako Adalo
a Glide. Vsechna tato nastaveni jsou si velmi podobna s nastrojem Glide, ale Softr
poskytuje trochu vétsi flexibilitu designu. Napriklad s riznymi tlacitky, seznamy,
¢i nadpisy se daji odsazovat, nastavovat velikost pisma atd., coz v Glide nelze.

V bloku reprezentujicim seznam prvkt z databaze byla pridana tlacitka pro
vytvareni novych prvki a odkazy na stranky s detaily téchto prvki. Tyto tlacitka
se také nastavuji velmi podobné jako u nastroje Glide. Kdyz se stiskne tlacitko pro
vytvareni, zobrazi se vyskakovaci okénko s formularem. Tento formular se nastavuje
v nastaveni tlac¢itka, viz obrazek 6.14, coz je rozdil oproti Glide, kde se s vyskako-
vacim okénkem pracovalo jako se samostatnou strankou. Tlacitka s odkazy na jiné
stranky se tvori uplné stejné jako v Adalo ¢i Glide.

Po vytvoreni stranek s detaily jednotlivych prvki byl do nich nejprve umistén
blok s detailem prvku, kde byly zobrazeny vsechny dulezité informace a aké¢ni tla-
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TOPBARBUTTONS () ¥

Add ~

Label

Add

4 Add record ~

Project Name
Category

Description
Obrazek 6.14: Vytvareni formulare pro pridani projektu v Softr

c¢itka pro editaci a mazani prvku. Edita¢ni formulafe byly vytvoreny a nastaveny
stejné jako ty vytvareci, coz umoznuje efektivni interakci bez nutnosti opustit aktu-
alni kontext uzivatele.

Pro priklad u detailu projektu byly vytvoreny tfi bloky: jeden s detailem na pro-
jekt, druhy seznamem uzivateld, ktefi jsou majiteli projektu, a treti se seznamem
ukolu patricich do projektu. V prvnim bloku s detailem se nejprve doplnily tdaje
o tom, z jaké tabulky, v jaké databazi a v jakém nastroji ma brét data (viz obrazek
6.15). Poté byly pripojeny jednotlivé sloupce k prvkam zobrazenym v detailu. Né-
které prvky jsou v bloku jiz pripraveny, ale mohou byt odstranény nebo pridany
jiné. Nakonec byla nastavena edita¢ni a mazaci tlacitka. U mazaciho tlacitka bylo
jesté potieba nastavit, kam se po smazani prvku presunout, protoze kdyz se smaze
dany prvek, jeho detail jiz nebude dostupny, a proto je potreba preskocit na jinou
stranku. Ve vychozim nastaveni je domovska stranka. V druhém bloku bylo nasta-
veno, ze bude brat data z tabulky uzivateld a byl nastaven filtr, aby ukazoval pouze
uzivatele, ktefi jsou majiteli daného projektu. Nakonec bylo nastaveno, aby se v se-
znamu zobrazovala pouze fotka a jméno uzivatele a aby pfi kliknuti na uzivatele
v seznamu se preslo na stranku s jeho detailem. V tretim bloku se seznamem tkola
bylo také treba nastavit, odkud ma brat data. Poté bylo nastaveni stejné jako u na-
stroji Glide a Adalo, zde se pouze nastavila podminka aby se zobrazovaly pouze
ukoly z daného projektu. Vysledna stranka je k vidéni na obrazku 6.16.

Nakonec byly vytvoreny stranky pro prihlaseni, registraci, obnoveni hesla a uzi-
vatelsky profil. Tyto stranky byly vytvoreny velmi snadno, protoze Softr poskytuje

67



6 Porovndni pouzitelnosti a UX vybranjch ndstrojii

SOURCE

Source

*# Airtable - Jakub Homolka (wertonasderta@gma... ~

Base

=S
*@ Project Management ~
Table
*# Projects i

Obrazek 6.15: Pripojeni dat k bloku v Softr

=== Project Management Collaboration Platform

i _’JI ! Operations

Not started

Create a project managemaent platform with features such as task management, file sharing, team communication, progress tracking, etc.

Deadline
10/15/2023

Owner

Eduard Bercly

ocD

Owner

Karel Homolka

Obrazek 6.16: Stranka s detailem projektu v Softr

bloky, které vzdy odpovidaji funkcionalité dané stranky. Uzivatel si pak jenom muze
nastavit design jednotlivych blokt nebo dany blok trochu upravit.
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6.1.3 Nasazeni

Vyvoj uzivatelského rozhrani v nastroji Softr poskytuje efektivni platformu
pro rychlé sestavovani aplikaci, i kdyz neumoznuje tak rozsahlé moznosti designu
jako napriklad Adalo. Prestoze je flexibilita v prizptisobeni designu a interaktivnich
prvkd omezenéjsi, Softr kompenzuje tuto nevyhodu dobre organizovanym systé-
mem bloki, ktery zjednodusuje proces tvorby a umoznuje rychlé nasazeni aplikace.
Tento pristup nevyzaduje od béznych uzivatelt pokroc¢ilé znalosti v oblasti designu,
protoze vychozi nastaveni blok je intuitivni a usnadnuje efektivni vyvoj uzivatel-
ského rozhrani.

Srovnatelné s nastrojem Glide, Softr nabizi podobné funkce s mirné vétsi flexibi-
litou v designu, coz miize byt vyhodou pro uzivatele hledajici urcitou miru kreativni
svobody, ale stale potiebujici rychlé a jednoduché reSeni pro vyvoj aplikace z dat.
Celkové je Softr vhodny pro ty, kteri chtéji rychle vytvorit funkéni aplikaci s pro-
fesionalnim vzhledem bez potreby hlubokého ponoru do slozitosti uzivatelského
designu.

V bezplatné verzi Adalo nelze aplikace publikovat, pouze je mozné je sdilet zasla-
nim URL adresy, coz umoznuje uzivatelim pristup primo ve webovém prohlizeci.
Toto reseni je vhodné pro sdileni v testovaci fazi nebo pro ziskani zpétné vazby od
omezeného poctu uzivateld. Pro pristup do aplikace je vyzadovano prihlaseni. Uzi-
vatelé, kteri jesté nemaji zalozeny ucet, musi projit procesem registrace. Prestoze
sdileni pres URL je pohodIné, pro komercni nasazeni a $irsi distribuci je lepsi zvolit
placenou verzi Adalo, ktera nabizi rozsifrené moznosti a lepsi podporu.

V bezplatné verzi Glide Ize publikovat pouze 3 aplikace na web a navic je mozné apli-
kaci sdilet riznymi zptisoby, véetné URL adresy, QR kdédu, nebo prostrednictvim
pozvanky odeslané e-mailem. Tento pristup umoznuje uzivatelim jednoduchou pu-
blikaci a rychlé sdileni aplikace. PrihlaSeni do aplikace je povinné a vyzaduje ovéreni
prostrednictvim e-mailu, coz zajistuje zakladni droven zabezpeceni a umoznuje sle-
dovat a spravovat pristup k aplikaci. Kdyz uzivatel nemé v aplikaci ucet na dany
e-mail, tak se mu ucet sam vytvori jako novy uzivatel. Tento model sdileni je idealni
pro malé projekty a prototypovani, kde je dtilezita flexibilita a snadna dostupnost
aplikace pro uzsi skupinu uzivateld.
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Softr ve své bezplatné verzi umoznuje publikovani neomezeného mnozstvi apli-
kaci na internetu, coz dava uzivateliim volnost v ramci jejich vyvoje a nasazeni pro-
jektt. Kromé moznosti publikovat aplikace je v této verzi také poskytovana moznost
pouzit jednu vlastni doménu, coz poskytuje moznost zvysit profesionalitu a znac-
kovy vzhled aplikace. Tato funkce v$ak nebyla vyuzita pro aplikaci spravy projektt.
Sdileni aplikace je realizovano jednoduse pres URL adresu, coz usnadnuje rychlé
a efektivni rozsirovani mezi potencialnimi uzivateli. Pristup do aplikace vyzaduje
prihlaseni, a pokud uzivatelé nemaji zalozené Gcty, musi se zaregistrovat.

Porovnani no-code nastroji Adalo, Glide a Softr bylo provedeno na zékladé vytvo-
rené ukazkové aplikace pro spravu projektt. Kazdy z téchto nastroji ma své vlastni
charakteristiky a pristupy k vyvoji, které ovliviiuji proces tvorby aplikaci a kone¢ny
uzivatelsky zazitek.

Vyvoj ukazkové aplikace ve vSech trech nastrojich byl proveden v podobném ca-
sovém ramci, s Glide zabirajicim 21 hodin, Adalo 19 hodin a Softr 17 hodin. Je vsak
ddlezité poznamenat, ze vyvoj v Glide trval nejdéle, protoze tento nastroj byl pouzit
jako prvni a musely byt provedeny urcité tpravy a experimenty s funkcionalitou
aplikace. A v Glide byla implementovana jedinecna funkce, ktera umoznuje auto-
maticky vyhodnocovat, zda jiz byl termin splnéni jednotlivych tkolt prekrocen. U
Softr mtize byt kratsi cas zplisoben tim, Ze nebyla nastavovana viditelnost kompo-
nent, kterou bezplatna verze Softr neumoznuje.

Vyvoj databaze byl jednoznac¢né nejsnazsi v Adalo, které nabidlo intuitivni
a snadné prostredi pro vytvareni a spravu databaze, kde byly definovany tabulky,
atributy, typy dat a vazby mezi tabulkami, v¢etné vazby M:N. K tomu, aby uziva-
tel zvolil spravnou vazbu, Adalo poskytuje slovni popis (viz obrazek 6.1). V Glide
byla databaze vytvorena v nastroji Glide Tables a pro Softr byla vytvorena databaze
v externim nastroji Airtable. Ob¢ alternativy poskytovaly podobnou moznost defi-
novani tabulek a atributti jako Adalo, ov§em Glide a Airtable umoznuji $irsi vybér
datovych typt. Vazby mezi tabulkami se v téchto néstrojich vytvarely specialnimi
funkcemi, které nepodporovaly primé spojeni mezi tabulkami. To vedlo k nutnosti
vytvoreni dodatec¢nych sloupct, které slouzily jako pohledy do jinych tabulek. Tento
proces byl dosti zdlouhavy az frustrujici, coz by mohlo odradit potencialni uzivatele.
Glide navic ani nepodporuje vazby M:N, a proto musela byt vytvorena propojovaci
tabulka. K tomuto kroku Glide nijak uzivatele nenavadi a ani neposkytuje zadného
privodce. Airtable jako Adalo podporuje tvorbu primé vazby M:N, pfi vytvareni
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6.2 Porovndni ndstrojii na zdkladé pripravené ukdzky

relaci je vzdy ukazana moznost zaskrtnout pripojeni k vice zaznamtim. Kdyz se tato
moznost zaskrtne v obou tabulkach, vznikne tak relace M:N. Datové typy byly
ve vSech trech nastrojich uvedeny jednoduse, aby jim rozumél i bézZny uzivatel bez
vétsich znalosti datovych typt.

Co se tyce tvorby designu, Adalo umoznuje flexibilni navrh uzivatelského roz-
hrani aplikace. Uzivatelé mohou snadno pridavat, upravovat a propojovat kompo-
nenty, aby vytvorili prizpiisobené uzivatelské zazitky. Na druhou stranu to mize
zpusobit nekonzistenci v designu, protoze jeho kvalita je z velké casti zavisla na au-
torovi, proto je potreba, aby uzivatel mél alespon zakladni znalosti tvorby designu.
Naopak, v Glide a Softr, které nabizeji vice omezené moznosti prizptisobeni designu,
je design aplikace konzistentnéjsi a profesionalnéjsi.

Ohledné responzivity, platforma Adalo podporuje responzivitu aplikace, presto
jsou vysledky zna¢né neuspokojivé. Aplikaci se pri zméné rozliseni rozbiji uziva-
telské rozhrani a aplikace je takrka nepouzitelna. U Glide, i kdyz design obvykle
funguje lépe, mohou se obcas objevit problémy, jako je preruseny text, coz muze
negativné ovlivnit estetiku aplikace, ale obecné zGstavaji aplikace funk¢ni. Na rozdil
od obou téchto platforem, Softr nabizi plné responzivni design, diky cemuz jsou
aplikace vyvinuté v Softr plné funkéni a vizudlné prijemné i na mobilnich zarizenich.

Dalsim dualezitym faktorem je funkénost aplikace, kde se ukazalo, ze v Glide
byly nutné dpravy kvili absenci pfimé podpory relaci M:N a existenci propojo-
vaci tabulky. Tyto upravy zahrnovaly zajisténi integrity dat diky nastaveni viditel-
nosti akcnich tlacitek, coz vedlo k omezenim jako napriklad nemoznost smazat
ukol, pokud je k nému prirazen uzivatel, nebo nemoznost smazat uzivatele, pokud
ma prirazen ukol. Tato opatfeni jsou nezbytnd k zabranéni vzniku nekonzistence
dat v propojovaci tabulce a zachovani integrity databaze aplikace.

Proces nasazeni aplikaci v Adalu byl realizovan prostfednictvim sdileni URL ad-
resy. Bezplatna verze Adala totiz neumoznuje publikaci aplikaci v tradicnim slova
smyslu. Naopak, Glide i Softr poskytuji moznost publikace aplikaci. Glide umoz-
nuje publikovat aplikace v omezeném poctu, konkrétné tfi, zatimco Softr nabizi
neomezené publikovani a dokonce umoznuje u jedné aplikace vlastni doménu.

Kazdy z téchto no-code nastrojit ma své vlastni vyhody a omezeni, které je treba
peclivé zvazit pri vybéru pro konkrétni projekt. U kazdého néstroje je klicové mit
zakladni znalost modelovani dat, aby bylo mozné efektivné pracovat s témito na-
stroji.

Adalo je vhodnou volbou pro uzivatele, kteri preferuji rychly a snadny vyvoj
databaze a zaroven potrebuji flexibilni moznosti nastaveni designu. Nicméné, uzi-
vatelé musi byt pripraveni na to, Ze pokud nemaji zkusenosti s designem aplikaci,
vysledny produkt nemusi byt vzhledové prijemny pro koncového uzivatele. Dale se
Adalo potyka problémem s nefunk¢ni responzivitou aplikace. A dal$im omezenim
Adala je absence moznosti pfimo publikovat vytvorenou aplikaci.
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Na druhou stranu, Glide a Softr jsou idealni volbou pro uzivatele, ktefi jsou
ochotni akceptovat urc¢ita omezeni v designu nebo nemaji dostate¢né dovednosti
pro jeho tvorbu. Tyto platformy umoznuji oproti Adalo publikovéani svych aplikaci
na webu, i kdyz u Glide je tento pocet omezen na tri. Prace s databazi mtze byt mirné
slozit¢jsi, hlavné u Glide, ktera neumoznuje primo vytvaret vazby M:N. Responzi-
vita vytvorenych aplikaci je u obou nastrojti funkéni narozdil od Adalo. U Softr ale
bylo nalezeno velké omezeni funk¢nosti aplikace, kde bezplatné verze neposkytuje
nastaveni viditelnosti, coz mize uzivatele hodné omezit, ale na druhou stranu tuto
funkcionalitu nemusi vitbec potrebovat. U Softr byla béhem testovani nalezeno dalsi
omezeni, a to nemoznost smazat uzivatele primo v aplikaci. Divodem je, ze Softr
si sam uklada tabulku s uzivateli a nastaveni synchronizace mezi Softr a Airtable
neumoznuje, aby se smazal uzivatel v Airtable a automaticky se smazal i uzivatel
v Softr. Proto je uzivatel vzdy nucen kontaktovat spravce aplikace, aby smazal tcet
danému uzivateli v Softr i Airtable.

V zavéru je tfeba zvazit vSechny tyto faktory a vybrat néastroj, ktery nejlépe
vyhovuje potfebam a schopnostem uzivatele, a zaroven je schopen poskytnout po-
zadovanou funkcionalitu a esteticky vzhled aplikace.

Hodnoceni uzivatelské zkusenosti (UX) se zamétilo na komplexni pristup k analyze
a hodnoceni vybranych nastroji podle modelu UX Honeycomb od Petera Morvilla.
Tento model zahrnuje sedm kli¢ovych aspektd, které budou pouzity k detailnimu
zhodnoceni toho, jak Adalo, Glide a Softr vyhovuji potfebam a ocekavanim jejich
uzivatelll. Sedmy aspekt predstavujici hodnotnost produktu spojuje v§echny ostatni
aspekty do jednoho celkového vysledku. Cilem je poskytnout uceleny pohled na to,
jak vybrané nastroje prinaseji hodnotu svym uzivateltim.

Adalo, Glide a Softr jsou néstroje, které umoznuji uzivatelim bez programatorskych
dovednosti zapojit se do vyvoje aplikaci. Adalo je idealni pro vytvareni mobilnich
a webovych aplikaci s vyuzitim grafického rozhrani, které umoznuje flexibilni vy-
tvareni designu aplikace. Glide preménuje data z Google Sheets nebo podobnych
tabulkovych nastroji na aplikace, coz je uzite¢né pro rychlé prototypovani a auto-
matizaci procest, pricemz design se vytvari témér automaticky, s moznosti mensich
uprav, coz je vyhodné pro uzivatele s mensim smyslem pro design. Softr umoznuje
vytvareni webovych aplikaci z dat v Airtable nebo Google Sheets, nabizejici mnoho
$ablon, designovych komponent a vétsi prizptisobeni oproti Glide. Celkove kazdy
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z téchto nastroj poskytuje uzivatelim bez programatorskych dovednosti moznost
efektivné a efektné se podilet na vyvoji aplikaci.

Adalo, Glide a Softr nabizi snadno pouzitelné prostredi pro vyvoj aplikaci diky
svym intuitivnim rozhranim. Nicméné¢, pfi praci s daty a databazemi mohou uziva-
telé narazit na urcité komplikace s Glide. Adalo exceluje ve snadném zvladnuti v§ech
typi relaci, véetné relaci M:N, coz jej odlisuje od Glide a Airtable, ktery byl pouzit
u Softr, protoze Softr nema svij nastroj na spravu databaze. Airtable a Glide umoz-
nuji nastavovani relaci mezi tabulkami, ale systém propojeni neni tak plynuly jako
v Adalo. Glide navic neumoznuje primo vytvaret relace M:N, coz vyzaduje vytva-
reni propojovaci tabulky, coz mize byt pro nékteré uzivatele nepraktické a slozité.
V porovnani s témito dvéma platformami, Adalo poskytuje nejlepsi zkusenost s pro-
pojenim tabulek, nabizi plynulejsi a intuitivnéjsi nastaveni relaci, coz ¢ini Adalo
nejpouzitelnéj$im néastrojem pro bézné uzivatele. Softr nasleduje s mirné slozitéj-
$im procesem propojeni, zatimco Glide, i pres jeho silné stranky v jinych oblastech,
zlstava v tomto ohledu na tretim misté.

Adalo, Glide a Softr se zaméruji na estetiku a uzivatelsky design, aby prilakaly a za-
ujaly uzivatele. Vsechny tfi platformy maji jednoduché a intuitivni prostredi, avsak
kazda z nich se lisi v estetickém vyrazu a pristupu k organizaci prace. Pro zvyseni
uzivatelského zazitku néstroje poskytuji sablony pro rtzné aplikace s krasnym de-
signem. Adalo jich ale oproti Glide a Softr nabizi o dost méné. Vsechny tfi platformy
kladou dtiraz na pritazlivost pro bézného uzivatele.

Adalo, Glide a Softr poskytuji intuitivni a logicky usporadana uzivatelsk4 rozhrani,
diky cemuz mohou uzivatelé snadno a rychle nalézat potrebné funkce a nastroje.
Tento pristup minimalizuje potfebu hledéni a zvysuje produktivitu, coz zjednodu-
S$uje proces vyvoje aplikaci. Adalo se vyznacuje snadno navigovatelnym menu, které
urychluje uceni a podporuje efektivni design. Glide se zaméruje na rychlou orientaci
v aplikaci, ¢imz minimalizuje uzivatelskou frustraci. Softr pak poskytuje prehledné
a jednoduché vyvojové prostredi, coz novym uzivateliim umoznuje bezproblémovy
pristup k jeho bohaté funkcionalité.
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Adalo, Softr a Glide jsou v§echny platformy pro vyvoj aplikaci zamérené na Sirokou
uzivatelskou zakladnu, ale specifické informace o jejich pristupnostnich funkcich
pro uzivatele s postizenim nejsou primo poskytované. Pro Gplné zhodnoceni je-
jich pristupnosti by bylo nutné prozkoumat, zda kazda platforma splnuje klicové
standardy pristupnosti, jako jsou WCAG (Web Content Accessibility Guidelines).
Bez téchto informaci nelze s jistotou posoudit, jak dobfe tyto nastroje vyhovuji
potrebam uzivateld s riznymi formami postizeni.

Vérohodnost Adalo, Glide a Softr je ovlivnéna jejich schopnosti nabidnout konzis-
tentni a spolehlivé sluzby, stejné jako transparentnost a snadnost vyuzivani jejich
platebnich modela. Glide a Softr si udrzuji silnou reputaci diky kladnym recenzim
na platforméach jako Trustpilot, G2 nebo Capterra, kde uzivatelé chvali zejména
jejich spolehlivost a uzivatelskou podporu. Naproti tomu, ackoliv Adalo je obecné
hodnocen pozitivné za svou funkénost a umoznéni uzivatelim snadno vytvaret apli-
kace, nékteri uzivatelé vsak vyjadfuji negativni reakce tykajici se firemni podpory,
spolehlivosti systému a nekonzistence v cenovych planech Adala.

Hodnotnost Adalo, Glide a Softr je komplexni kombinaci jejich uzite¢nosti, pouzitel-
nosti, zaddoucnosti, naleznutelnosti, pristupnosti a vérohodnosti. Adalo vynika svou
schopnosti rychle vytvaret aplikace bez programovani, coz je vhodné pro malé pod-
niky a startupy. Glide se specializuje na transformaci dat z Google Sheets do funk¢-
nich aplikaci, zatimco Softr umoznuje tvorbu pokrocilych webovych aplikaci z da-
tovych zdrojt jako Airtable. VSechny tfi nastroje poskytuji intuitivni uzivatelské
rozhrani, které usnadnuje praci bez programovacich dovednosti a zvysuje efektivitu
vyvoje aplikaci. Estetika a uzivatelsky design hraji klicovou roli v atraktivité a pouzi-
telnosti no-code nastrojt pro tvorbu aplikaci. Zde se ukazuje, ze Glide a Softr prina-
$eji vétsi rozmanitost Sablon a komponent nez Adalo, coz zvysuje jejich pritazlivost.
Co se tyce pouzitelnosti, Adalo jasné vede diky své snadné praci s databazi. Narozdil
od Airtable, ktery je pouzity v Softr, a Glide, ktery je nejméné pouzitelny kvuli své
neschopnosti pfimo vytvaret vazby M:N pro uzivatele. Pokud jde o naleznutelnost,
Adalo, Glide a Softr nabizeji snadno prochdzené rozhrani, které usnadnuje navi-
gaci a rychlé nalezeni potiebnych funkci. Z hlediska pristupnosti jsou vsechny tfi
nastroje vhodné pro Sirokou uzivatelskou zakladnu, ale specifické informace o pri-
stupnosti pro uzivatele s postizenim nejsou primo poskytovany. Vérohodnost Glide
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6.4 Vyhodnoceni prinosu vybranych ndstrojii pro vyvoj SW béznym uzivatelem

a Softr je velmi velkd vzhledem k pozitivnim recenzim a podpore, zatimco Adalo
nekdy vykazuje nedostatky v firemni podpore a cenové politice.

Adalo, Glide a Softr prinaseji hodnotu uzivatelim bez programatorskych schop-
nosti, kteri hledaji efektivni zptsob vyvoje aplikaci s dirazem na uzivatelsky design.
Nicméné, v kontextu jejich divéryhodnosti a zddoucnosti vynikaji Glide a Softr
pred Adalem. Jejich lepsi vybér komponent a Sablon, a vérohodnost a kladné re-
cenze uzivatell posiluji jejich hodnotu a pozici jako preferovanych néstroji pro
vyvoj aplikaci. I tak mohou nékteri uzivatelé uprednostnit Adalo pro jeho snadnou
pouzitelnost v ramci vyvoje databaze.

6.4 Vyhodnoceni prinosu vybranych
nastroju pro vyvoj SW béznym
uzivatelem

V této podkapitole je vyhodnocen pfinos vybranych no-code nastrojti, Adalo, Glide
a Softr, pro vyvoj softwaru béznymi uzivateli. Pfinosy téchto néstroji jsou analy-
zovany na zakladé vyvoje ukazkové aplikace pro spravu projektt a srovnani jejich
uzivatelské zkusenosti (UX) podle modelu Honeycomb od Petera Morvilla. Cilem je
sloucit obé porovnani a identifikovat klicové faktory, které ovlivnuji prijeti téchto
nastrojit béznymi uzivateli a jejich pfinos a pouzitelnost pro tvorbu aplikaci. Toto
hodnoceni ndm poskytne uceleny pohled na potenciél téchto nastroji v kontextu
$irsi dostupnosti a demokratizace vyvoje softwaru, coz umoznuje Siroké spektrum
uzivatel vytvaret aplikace s minimalnimi technickymi dovednostmi.

6.4.1 Adalo

Adalo se ukazal jako nastroj pro rychly vyvoj aplikaci bez nutnosti programovani,
coz ho ¢ini idedlnim pro uzivatele, ktefi se chtéji zapojit do vyvoje softwaru. Diky
svému uzivatelskému rozhrani usnadnuje a zrychluje tvorbu databazi a navrh uzi-
vatelskych rozhrani aplikaci, coz uzivatelim umoznuje rychle pretvaret své napady
na funkéni aplikace.

Nicméné, Adalo ma urcitd omezeni, zejména v poctu dostupnych sablon a kom-
ponent, které mohou byt ve srovnani s konkurenci povazovany za nedostacujici.
Napriklad v Adalo chybi komponenta klasické tabulky, zapati a komentart. To mtze
byt limitujici pro uzivatele, ktefi hledaji $irsi moznosti prizptisobeni a nebo necht¢;ji
moc ¢asu ztravit nad designem aplikace. Dalsim omezenim je publikace aplikaci
v bezplatné verzi a nefunk¢nost responzivity vytvorenych aplikaci, coz mtize hodné
uzivateld, kteri s aplikaci chtéji pracovat na vice zarizeni s riznymi velikostmi ob-
razovky.
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Analyza uzivatelskych hodnoceni na internetu ukazala, Ze Adalo celi problé-
mum v oblasti firemni podpory, systémové stability a cenové politiky, coz mtze
potencialni uzivatele odradit od jeho vybéru.

Presto mize byt Adalo bran jako pouzitelny nastroj, ktery umoznuje béznym
uzivatelim efektivné se podilet na vyvoji softwaru. Zejména pak pro uzivatele, kteri
chtéji vétsi volnost pri vytvareni designu a jednoduché vytvareni databaze pro své
aplikace.

Glide je nastroj, ktery se ukazal byt velmi dobry v rychlosti a jednoduchosti trans-
formovat data do plné funk¢nich aplikaci, coz je idealni pro uzivatele, kteri chtéji
minimalizovat technické aspekty vyvoje a soustfedit se na rychlé nasazeni.

I kdyz Glide umoznuje snadné vytvoreni aplikace z dat, jeho moznosti pro de-
sign jsou pomérné omezené. Uzivatelé mohou narazit na to, Ze nejsou schopni plné
prizptsobit vzhled svych aplikaci tak, aby odpovidal specifickym vizualnim poza-
davkim. Tato omezeni v§ak mohou prispét k vétsi konzistenci a profesionalnéjsimu
vzhledu aplikaci, jelikoz Glide poskytuje sady predem definovanych komponent
a Sablon, které zajistuji udrzitelnost a vizualni soudrznost. Pokud jde o manipulaci
s daty nebo vytvareni databaze v Glide Tables pri rozsahlejsim mnozstvi tabulek
a relaci, mohou byt tyto procesy zdlouhavé a pro nékoho bez znalosti datového
modelovani i dost komplexni.

Glide se ukazal byt velmi prospésnym pro uzivatele, ktefi preferuji rychlost a jed-
noduchost pri vyvoji aplikaci z dat, aniz by se museli zabyvat slozitostmi navrhu
designu. Tento nastroj je zvlasté vhodny pro ty, ktefi nemaji rozsdhlé dovednosti
v programovani nebo designu. Vysledkem zhodnoceni na zakladé tvorby spravy uzi-
vatel v nastroji Glide byl nastroj oznacen jako pouzitelny a prinosny pro uzivatele
s omezenymi schopnostmi programovani, kteri se chtéji zapojit do tvorby softwaru.

Stejné jako Glide, Softr se vyznacuje schopnosti rychlého vyvoje aplikace z dat.
Softr také nabizi bohaty vybér sablon a designovych komponent, coz uzivateliim
umoznuje rychle a efektivné vytvaret atraktivni webové aplikace. Prestoze Softr
nabizi $iroké moznosti pro vybér sablon a designovych komponent, mtize byt jeho
flexibilita ve vlastnim designu omezena ve srovnani s Adalo, které umoznuje plnéjsi
kontrolu nad designem, nebo s porovnanim s tradi¢nim vyvojem softwaru.

Pri vyvoji ukazkové aplikace v platformé Softr bylo nutné pouzit externi databa-
zovy nastroj, Airtable, protoze Softr neobsahuje vlastni databazovy systém. Airtable
je sice na praci s databazi pro bézného uzivatele snazsi na pochopeni nez Glide
Tables, ale i tak muze byt pro bézného uzivatele zdlouhavé vytvaret sloupce navic
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6.4.4 Vyhodnoceni

ve srovnani s Adalo. Navic pripojeni Softr s Airtable neni iplné dokonalé, protoze
pri vytvoreni komponenty vybéru nebo filtru se mize pouzit pouze sloupec ozna-
¢eny jako primarni kli¢ (ID). To zapfic¢inilo, ze jména entit musely byt obsazeny v ID,
aby uzivatel védél, co vlastné vybira, a nevidél jenom nic nerikajici ¢isla. Toto ome-
zeni muze trochu narusovat celkovy dojem z aplikace pro koncového uzivatele. Pri
testovani byla odhalena dalsi chyba spojena se spojenim Softr a Airtable, konkrétné
se jedna o nefunk¢nost mazani uzivatele primo v aplikaci.

Pfi testovani Softr pro vytvoreni ukazkového prikladu spravy uzivateld se uka-
zalo, ze urcita funkcionalita, specificky nastaveni viditelnosti komponent, neni pod-
porovana v bezplatné verzi tohoto nastroje. V disledku toho mize kdokoliv v apli-
kaci na spravu projekti upravovat nebo mazat prvky, ke kterym by standardné
nemél mit pristup a navic u aplikace nefunguje mazani uzivatelt. Tato omezeni
znacéné snizuji funkénost aplikace a prinos pro vyvoj softwaru ve srovnani s Adalo
a Glide.

Pouze Adalo a Glide se prokazaly jako velmi uzite¢né v ramci pripravené ukazky
spravy projektt, i kdyz u Adalo se ukazal problém s responzivitou vytvorené apli-
kace a u Glide slozité vytvareni vazby M:N. Softr diky svému omezeni pro nastaveni
viditelnosti komponent a nefunkénosti mazani uzivateld nedokazal splnit plnou
funkcionalitu aplikace spravy projektt. To ovSem neznamena, ze by nastroj nebyl
prinosny, nékteri uzivatelé se tato omezeni nemusi tykat v ramci jejich aplikace.

Proto jsou nastroje Adalo a Glide vyhodnoceny jako velmi prinosné a Softr
pouze z ¢asti prinosné pro bézné uzivatele, kteri se chtéji podilet na procesu vyvoje
softwaru. Pficemz kazdy z nastroji nabizi specifické vyhody, které mohou zrychlit
a usnadnit vyvoj aplikaci, snizit ndklady a umoznit uzivatelim bez technickych zna-
losti efektivnéji reagovat na trzni potreby, coz je v souladu se zjisténimi ve studiich,
které ukazuji, jak no-code platformy prispivaji k digitalni transformaci a moderni-
zaci softwarového vyvoje [22, 23].
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Zaver

Hlavnim cilem prace bylo porovnat nalezené nastroje pro automatizovanou tvorbu
aplikaci s minimalni potfebou psani programového textu podle jejich dostupnosti
a poskytované funkcionality. Na zakladé tohoto srovnani byly vybrany tfi nastroje
pro podrobnéjsi analyzu. Déle bylo provedeno porovnéani pouzitelnosti a UX vy-
branych nastroji na zadkladé navrzené ukazkové aplikace a byl vyhodnocen prinos
téchto nastroja pro vyvoj softwaru béznym uzivatelem. Vsechny stanovené cile byly
uspesné splnény.

Pro uspésné dosazeni stanovenych cild bylo nutné nalézt a seznamit se s nastroji,
které splnuji cile prace. Tyto nastroje byly nalezeny prostrednictvim vyhledavani
na internetu a procitanim riznych ¢lankt a zebrickt. Nakonec bylo vybrano pét
no-code a pét low-code nastroji, u kterych byly podrobné popsany jejich vlastnosti.
Vybrané néstroje byly nasledné porovnany z hlediska ceny, dostupnosti a funkcio-
nalit, které poskytovaly bezplatné verze. Na zakladé tohoto porovnani byly vybrany
tri no-code platformy: Adalo, Glide a Softr, predevsim kvili jednoduchosti, pristup-
nosti a hezkému grafickému rozhrani.

Nasledné¢ byla jako ukazkova aplikace navrzena sprava projektd. U které byla
podrobné popsana jeji funkcionalita, databéze s relacemi a use-case. Tato aplikace
byla kompletné sestrojena v Adalo a Glide uspésné, a v nastroji Softr byla vytvorena
bez nastaveni viditelnosti komponent, protoze tuto funkci poskytuji pouze placené
verze, a bez moznosti mazani jednotlivych uzivatel primo v aplikaci.

Vyvoj vsech tfi nastroji byl podroben analyze, kde bylo odhaleno, ze kazdy z
téchto nastroji prinasi specifické vlastnosti, které mohou byt vyznamné pro urcité
uzivatelské schopnosti a potfeby. Vsechny nastroje se vyznacuji velmi intuitivnim
uzivatelskym rozhranim a potfebou mit zakladni znalosti modelovani dat. Adalo
vynika praci s databazi a volnosti, co se tyce tvorby designu, ale potyka se s pro-
blémy s responzivitou u vytvorenych aplikaci a $patnymi recenzemi kvili $patné
navrzenym cenovym planim, firemni podpore a nestabilité systému. Glide oproti
tomu nabizi rychlou a efektivni tvorbu aplikace z tabulkovych dat, ale s velkym ome-
zenim ve volnosti designu aplikace a slozitéjsi tvorbou databaze. Softr vynikl diky
siroké skale designoveé privétivych komponent, které pomohly zrychlit a zpfijemnit
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7 Zdver

vyvoj aplikace, avsak omezeni v nastaveni viditelnosti komponent je vyznamnou
nevyhodou oproti Glide a Adalo. Softr dile nenabizi zadny svij systém pro praci
s daty a spoléha se pouze na externi nastroje, jako je Airtable. U tohoto spojeni
byly nalezeny dalsi problémy, a to pri nastavovani komponent pro filtraci a vybér,
kdy bylo nezbytné upravit primérni kli¢ (ID) jednotlivych entit. Navic, kvili $patné
synchronizaci mezi nastroji Softr a Airtable nelze primo v aplikaci mazat uzivatele.

Vysledkem prace je, ze nastroje Adalo a Glide jsou velmi prinosné pro bézného
uzivatele a nastroj Softr pouze caste¢né. Nastroje jsou prinosné hlavné z hlediska
uspory casu a z hlediska demokratizace vyvoje funkéniho softwaru, coz umoznuje
béznym uzivatelim bez programovacich schopnosti zapojit se do tvorby softwaru.
Nicméng, dulezité je si uvédomit, ze kazdy uzivatel ma odlisné potieby a dovednosti.
Proto je klicové vybrat nastroj, ktery nejlépe odpovida konkrétnim pozadavkiim a
schopnostem kazdého jednotlivce.
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Prehled zkratek

UI User Interface

GUI Graphical User Interface

UX User Experience

PWA Progressive Web App

HTTP Hypertext Transfer Protocol

API Application Programming Interface
CRM Customer Relationship Management
NLP Natural Language Processing

GPT Generative Pre-trained Transformer
ID Identification

URL Uniform Resource Locator

WCAG Web Content Accessibility Guidelines
HTML Hypertext Markup Language

CSS Cascading Style Sheets
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Vytvorené aplikace

Priloha obsahuje odkazy na aplikace vytvorené pomoci rtiznych no-code nastroj.
Je dilezité si uvédomit, Ze funkcénost a dostupnost téchto aplikaci v dlouhodobém
horizontu nelze zarucit. Pristup k aplikacim a jejich plnéa funkcionalita mohou byt
ovlivnény zménami v politice poskytovatell téchto no-code platform, aktualizacemi
softwaru, nebo externimi faktory, které jsou mimo kontrolu autora prace.

U kazdého no-code nastroje pouzitého v této praci je detailné popsano, jak se
do vytvorené aplikace dostat, véetné pripadnych prihlasovacich idajti nebo speci-
fickych instrukci pro pristup.

Adalo

K aplikaci vytvorené v nastroji Adalo je mozné pristupovat bud prostrednictvim
nové registrace, nebo prihlasenim se pomoci jiz existujictho uétu. Pro snadny
pristup k aplikaci je jiz pripraven ucet, ktery mizete vyuzit k testovani funkcionalit
bez potreby vlastni registrace. Prihlasovaci udaje pro tento tcet jsou nize uvedené
a umoznuji okamzité prihlaseni a zkoumani aplikace.
Prihlasovaci udaje k pripravenému uctu:

+ e-mail: alma@example.com

« heslo: heslo1234

Odkaz na aplikaci:
https://jakub-homolkas-team.adalo.com/project-manager

QR kéd pro aplikaci:
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A Vytvorené aplikace

K pristupu k aplikaci vytvorené v nastroji Glide je potieba zadat e-mailovou adresu,
na kterou je nasledné odeslan ¢iselny kéd umoznujici vstup do aplikace. Pokud
na dany e-mail dosud nebyl vytvoren ucet, bude automaticky vytvoren novy. Je
dalezité si ovérit spamovou slozku vasi e-mailové schranky, protoze existuje vysoka
pravdépodobnost, ze zprava s pristupovym kédem muze byt omylem zarazena

mezi spam.
Odkaz na aplikaci: https://project-management-ar9b.glide.page

QR kéd pro aplikaci:

K aplikaci vytvorené v nastroji Softr je mozné pristupovat bud prostrednictvim
nové registrace, nebo prihlasenim se pomoci jiz existujictho u¢tu. Pro snadny
pristup k aplikaci je jiz pripraven ucet, ktery muzete vyuzit k testovani funkcionalit
bez potreby vlastni registrace. Prihlasovaci tidaje pro tento tucet jsou nize uvedené
a umoznuji okamzité prihlaseni a zkoumani aplikace.
Prihlasovaci udaje k pripravenému uctu:

+ e-mail: alma@example.com

« heslo: heslo1234

Odkaz na aplikaci: https://jeannine9530.softr.app

QR kéd pro aplikaci:
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Obsah prilohy

Text_prace............. Text prace ve formatu PDF spolu se zdrojovymi soubory
(T Obrazky pouzité v textu bakalarky
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