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Aktivita studenta

Po celou dobu feSeni prace na ni pan Homolka pracoval aktivné a svédomité, zejména v jeji prvni
Casti velmi pedlivé a dikladné vyhledaval a srovnaval mozné zdroje a nastroje ze kterych vychazet.
Zaroven sam navrhl postup vyhodnoceni nastrojl, na jehoz zédkladé jsou porovnavany.

Spoluprace s vedoucim

Student reagoval na vSechny mé pfipominky a pozadavky, které bylo potieba zapracovat do textu.
Zejména pokud Slo o popis a vyhodnoceni nastrojl, bylo potieba text dlkladné upravit, aby
poskytoval co nejvétsi informacni hodnotu, a to se panu Homolkovi podafilo. Bohuzel nakonec nezbyl
¢as i na vyhodnoceni nebo alespon odhad ekonomického pfinosu popisovanych nastrojl, celé
hodnoceni tak zUstava hlavné v technické roviné.

Plvodnost prace a prace souvisejici

Ackoliv v soucasné dobé existuje fada (zejména propagacnich) textl o low-code platformach, je
obtizné najit prace které by je serézné porovndvaly nebo dokonce vyhodnocovaly miru technickych
znalosti potfebnych pro jejich vyuzZiti. PfedloZzend prace v tomto nabizi voditko pro tfi existujici
platformy, které jsou porovndny na zédkladé pokusu o implementaci totoZné aplikace.

Kvalita reseni

Text prace misty sklouzava spi$ k nekritickému pfrijeti text( autor( platforem, ale v okamziku, kdy
dojde na skutecné srovnani vybranych platforem poskytuje prace fadu detailnich informaci o rliznych
komplikacich, které se mohou objevit pfi snaze o implementaci nékterych konstrukci. Pfedstavuje
uziteCné voditko pfi vybéru vhodné platformy pro kohokoliv, kdo zvaZuje jeji vyuziti a zaroven
poskytuje informace o potfebné mife technickych znalosti.

Vyuzitelnost dosazenych vysledku

Prace bude vyuZita pti vyuce predmétu UUR a zdroven je vyuZitelny kymkoliv, kdo by potfeboval
v soucasné dobé vybrat low-code platformu nebo zvaZzoval jeji pfinosy oproti vlastni implementaci.
Soucasti prace je zaroven jednoducha aplikace a popis jeji tvorby, ktery mUze slouzit jako zakladni
tutorial k jejimu vyuZiti.

Spinéni zadani
Zadani povazuji za splnéné v celém rozsahu.
Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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