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Popis historie low code pfistupu mi pftijde pfili§ strucny, a hlavné zaméreny jen na relativné nové
nastroje — proc zde neni diskutovan napr. MS Access, FileMaker pro, Visual FoxPro, Lotus Notes (ze
kterych popisovana platforma do jisté miry vychazi) a podobné — néstroje které by splnily uvedenou
definici (sekce 2.3.2), a zaroven je zminovana historie programovacich jazykl jako je Cobol které se
do definice naopak nevejdou. Celd analyza v kapitole 2 tak plsobi jako by byla zaloZzena na nékolika
soucasnych webovych zdrojich, které se vénuji problematice az zavedeni terminu low-code.

Pti vybéru platforem mi neni jasny dlvod kritéria ,poskytovatel pfimo ve svych materidlech uvadél
termin , low-code” ve spojeni se svoji vlastni platformou® — nebylo by vhodnéjsi pouZit k hodnoceni
kritéria popsana v predchazejici kapitole? U prehledu nastroji bych ocekdval shrnuti zakladnich
informaci jako je dostupnost, licence, pfipadné cena. Vtextu trochu chybi rozbor moZnosti
podobnych platforem — tedy jaké ulohy nebo typy aplikaci je v nich redlné mozné vytvaret a kde se
vyvojar uz neobejde bez doplnéni programovym textem — nicméné jak text tak tutoridl naznacuje, ze
pro sloZitéjsi ulohy je nezbytné sahnout po JavaScriptu a ¢asti aplikace v ném dopsat.

Prvni ¢ast odevzdaného textu plsobi jako draft prace. Neni mi jasné smysl| strany 3 se jménem autora

Sablony, na s. 14, 15, 18 zlstaly poznamky (snad vedouciho?). Na fadé mist jsou vynechané mezery,
samotné radky stojici na zacatku stranky a dalsi typografické prohiesky.

Je pouZito pomérné velké mnozZstvi literatury, vSechny citované zdroje jsou aktudlni a relevantni.
Literatura se zaméruje jak na pouzivané technologie, tak na doméno low-code aplikaci.

Vytvoreny tutoridl je rozsahly a detailni, obsahuje jak jednotlivé technologické navody, tak vysvétleni
potiebnych principl a vnitfnich mechanisma. Vzhledem k platformé, pro kterou je urcen, neobsahuje
interaktivni prvky, které naznacuje Uvodni text, ale propojeni tutorialu s HCL platformou by bylo zfejmé
pfilis komplikované. Vyhodnoceni je zaloZzeno na dvou recenzich od lidi, z nichz minimalné jeden je
s platformou obeznamen. PovaZoval bych za vhodnéjsi najit alespon nékolik testerd ktefi s ni naopak
zkuSenosti nemaji, aby bylo patrné nakolik se jim ji podafi z tutoridlu pochopit; pfipadné aby bylo
mozné vyhodnotit, jestli budou schopni vyvinout netrivialni aplikaci.

Celkové ale tutorial plisobi velmi pékné a pouZitelné a jsem presvédcen Ze je mozné pouzit ho ve vyuce
prace sdanou platformou. Vytku bych mél kilustracnim obrazklm, kde jsou mista interakce
znazornéna poloprdhlednym kruhem, ktery ale ne vidy kopiruje potiebnou oblast a v nékterych
pfipadech je téméf mimo ni — urcité by bylo dobré provést pred skutecnym nasazenim dlikladnou
kontrolu. Také Uvod do JavaScriptu mi zde ptipada zbytecny — spi$§ by bylo vhodné odkdazat se na
existujici tutoridly jako je vtextu zminéné W3School, které jsou presnéjsi a podrobnéjsi. Zplsob
implementace a elegantni vyuZiti znackovaciho jazyka navic umoZiuje pomérné snadné Upravy nebo
dopliiovani dalSich ¢asti, a to i autorem bez zkusenosti s vyvojem webovych aplikaci.

Dotazy k praci

Kde vidite limity low-code a no-code platforem — jaké ulohy jsou jimi dobfe feSitelné a kdy narazi
uzivatelé na potfebu programovani v ptislusném jazyce?

Jak rozsahlé znalosti podle vas uZivatel potfebuje, aby byl na zakladé Vaseho tutorialu s HCL
platformou schopen pracovat?

Zadani povazuji za splnéné s tim, Ze testovani probéhlo pomérné povrchné. Navrhuji hodnoceni
znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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