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1. TEMA A DUVOD VYBERU ZADANI

Groteska — zrcadlo reality.

Grotesku vnimam jako jakousi pokroucenou verzi reality. Jako néco, co realitu rozviji
nebo ji Zene, aby se nad sebou zamyslela. MUze to byt stin reality nebo jeji odraz
anebo to nemusi s realitou souviset nijak. Souvisi viibec odraz s existenci?

Duvod, pro€ jsem si zvolil takovéto zadani je, Ze groteska je pro mé ztélesnéné
uvazovani nad realitou. Groteska muUze byt také vnimana jako cosi zlého nebo
oSklivého.

Jdu na to trochu oklikou od lesa, ale smyslem této prace je poukazat na to, jak dle
mého nazoru Clovék vnima realitu. Tim myslim, jak Clovék vnima ostatni lidi. Jak je
soudi, jak o nich uvazuje. A také jak ¢lovék uvazuje o sobé. Chtél bych pomoci
grotesky vytvofit cestu k uvaze nad lidskou osobnosti a nad tim, jak funguje lidska
mysl. Myslim si, Ze tak jako groteska dokaze i lidska mysl| pokroutit realitu. Je to
néco, co se nas vSech uzce dotyka a dle mého o tom vsichni ¢as od Casu
uvazujeme.



2. ME DOSAVADNI DILO

Béhem studia na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara jsem se vénoval pfevazné
experimentim. Kombinoval a zkouSel jsem rlizna média malby, sochy, digitalnich kolazi,
kresby a fotografie. Ale z hlediska konceptu se v poslednich letech drzim jistych hranic,
které vétSinou neprekracuji. Snazim se ve své tvorbé vénovat hlavné sam sobé. Necitim
se zcela opravnén kritizovat ¢i jinak fesit jiné lidi. Pfedné zobrazuji svlj palac mysli. Hojné
se v mé tvorbé vyskytuje tfeba postava muze, vétsSinou v klobouku s holi (viz pfiloha 9—
10). Mél by to byt jakysi mdj avatar, ktery cestuje timto palacem. Zkratka vétSinou je

v mych obrazech figura a za ni je néjaky pohled do krajiny nebo do jakési podivné
perspektivy. Figura a néjaky ubihajici prostor.

Také jsem se hojné vénoval polemice mezi dobrem a zlem. Uvazoval jsem jakym
zpusobem dobro a zlo funguji. Jakou hraji v naSem svété roli. A jak vazné musi byt nase
¢iny, abychom je mohli takto oznacit, nebo rozdélit.

Rovnéz jsem pravidelné znacnou €ast svych véci nicil, abych mél prostor pro skladovani
véci novych a usetfil penize.

Pro mou praci jsou vSechny tyto véci velmi dulezité. Z hlediska formy se nemohu nikam
zaradit, ale v konceptu dodrzuji jista pravidla.

Jinak co se ty€e formy. Pfed rokem jsem doSel k zavéru, ze potfebuji zménu. Rozhodl
jsem se, Ze dam ve svych malbach vétsi vyznam lazuram a Cistym plocham. Vytvofil jsem
sérii obrazu, kde by se za koncept dala oznagit snaha o zménu formy. Rada lidi mi fikala,
Ze jsem brutalista a ja se od toho oznaceni chtél odtrhnout. Takze mé starsSi prace jsou
spiSe koloristické.

PFi své praci vétSinou pouzivam jakysi podivny kolazovity zpisob. Kombinuji rizné véci,
které spolu nesouvisi. V digitalnich kolazich napfiklad vytvarim nebo sbiram razné vzory,
napfiklad vidim mramor, tak si ho vyfotografuji. Nebo mé néco napadne, tak si to napisu
nebo nakreslim. Vezmu €ast téchto véci a vytvofim z nich obraz.

Ma Diplomova prace by na toto méla navazovat. Mélo by se jednat o kombinaci mého
starého koloristického ja s novym CistSim pfistupem k budovani kompozice. A ke
kombinaci malby s digitalni kolazi a zminénym kolazovitym pfistupem k praci.

Je to jakasi cesta. Skrz své experimenty jsem postupné doSel ke zméné formy, rozvinuti
konceptu a ke kombinovani riznych médii. To v§e jsem v Diplomové praci zohlednil a
navazal na to, Cemu jsem se nékolik poslednich let vénoval. Vnimam tedy tuto praci jako
pfirozeny zavér meé prace na Skole



3. SPECIFIKACE TEMATU

Vzdy mé mrzelo, Ze lidé jsou obéti stereotypl a povrchnosti. Kdyz potkate nového
Clovéka tak na vasi pomysinou spole¢nou budoucnost maji vétsinou rozhodujici vliv
prvni 3 minuty, kdy spolu jednate. Podle knihy Re¢ t&la nékdy dokonce rozhoduje
prvnich 30 vtefin. Prvni dojem je pro nas az absurdné dulezity. Zpusob, jakym je
Clovék v tu chvili obleCeny. Jakou ma fec téla a co fika, a pfedevsim jak vypada.

Zarovenl mam pocit, Ze spousta lidi ostatni posuzuje vyhradné podle toho, jak
vypadaji. Napfiklad Ze krasni lidé jsou namysleni. Nebo Ze osklivi lidé jsou zahofrkli.
Ze krasni jsou hloupi nebo Ze o3klivi lidé jsou chytfi a tak dale. Hlavni idea prace
tedy je poukazat na nepravdivost a nesmysinost tohoto rozdélovani.

Rozhodl jsem se vytvofit sérii obrazll s nazvem Groteska jako zrcadlo reality (viz
pfilohy 1-8). Je to série normalnich obrazu a digitalnich kolazi poskladanych ze
spousty maleb a fotografii. VZdy je zde zachycen néjaky pokoj a v ném nékdo je a
kouka se do zrcadla. Pokoj vypada pokazdeé jinak ale je vytvoren stejnym nebo
podobnym zpdsobem. Clovék uvniti nékdy vypada stejné jako jeho odraz, na ktery se
diva do zrcadla. Jindy se diva do zrcadla na néjaké monstrum. A nékdy se zase
monstrum diva na Clovéka.

Dejme tomu, Ze odraz v zrcadle mlze byt bran jako lidska povaha a ¢lovék, ktery se
do négj diva, jako télo. Monstrum, tedy groteska, dale mize byt brana jako zlo.
Vlozena fotografie Clovéka, tedy krasa, je brana jako dobro. Kazdy z nas se na svét
diva jinak a pfesto stejné. VSichni mame ocCi a podobné uvazovani, ale kazdy Clovek
ma jiny nazor. Tyto rozdilné, ale podobné pokoje by mély poukazovat na to, jak
kazdy z nas vnima stejny svét jinak. A pfedevSim ze se divame kazdy jinak na své
pratele a na sebe.

Nékdo zkratka posuzuje lidi podle vzhledu, takze vidi dejme tomu osklivé lidi jako
grotesky. Nékdo, odpustte mi tu banalitu, se snazi pochopit, jaky ¢lovék je, nez ho
zacne soudit. A také nam bohuzel az pfilis Casto chybi sebereflexe. A jesté tu mame
spor ohledné toho, co je to pravda, ale nechci zabihat pfili§ do filozofie.

Tyto pokoje tedy néjakym zpusobem odkazuji na nas svét. Dokumentuiji, jak ho
vnimame. Kazdy z nas ma takové pokoje a zrcadla kde soudi sam sebe i ostatni.



4. POPIS DILA

Jedna se tedy o malby pokoju. Tento motiv jsem si vybral, protoze pro vétSinu lidi bude
pravdépodobné jejich pokoj tim nejintimnéjSim mistem jaké maji. A jak je psano vyse
(kapitola 2), Casto se vénuji kombinaci figury s néjakym prostorem.

Zdi téchto pokoju jsou ru¢né vytvoreny a nasledné nafoceny, ofiznuty a poskladany
dohromady. Na zdi napravo visi ¢ernobilé obrazy, které poukazuji na to, zZe lidé maji
tendenci si véci zjednodusovat. Zed nalevo méa v sobé okno, kterym se Clovék muizZe divat
do krajiny. Rekné&me, Ze figura ma na vybér, nalevo ma zjednoduseny zplsob. Prvni
dojem. A napravo ma krajinu, svét, moznost opravdu poznat lidi kolem sebe. VétSina figur
je nato¢ena doprava.

Nadbytek viema by mél odkazovat na neexistenci ¢ernobilého svéta a Clenitost pokoje
muze poukazovat na slozitost mysli. O mysli se da Fict, Ze ma mnoho vrstev a neustale se
vyviji. To ze je to vytvorené z téch jednotlivych obrazi mize na tyto vrstvy odkazovat.
Jsou to cihly, ze kterych budujeme palac mysili



5. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

5.1. Postup prace

Nejdfive jsem zacal malovat podklady pro tvorbu samotnych digitalnich kolazi.
Jednalo se o malby stén, nestvlr (grotesek), lustrii atd. (viz pfilohy 23-25).
Vyfotografoval jsem je co nejlépe a v pocitaci je ofizl a rozdélil.

Poté jsem zacal z téchto ploch budovat zminéné (kapitola 3) interiéry (viz pfilohy 1-4
a 11-22). Pracoval jsem pfevazné v programu Adobe Photoshop. Nékdy jsem

z koncepé&nich nebo kompozi¢nich divodu pouzil i vektorovou plochu nebo fotografii.
Také jsem dovnitf umistil fotografii lidského téla jako stfed kompozice.

Pak jsem zacal ¢ast obraz( malovat ruéné (viz prilohy 5-8).
Nanasel jsem barvu plosné ve vrstvach a snaZil se ji tim prohloubit.
5.2. Forma

Zminéné podklady pro tvorbu digitalnich kolazi jsem maloval temperou, pastelem a
akvarelem na papir. Cast kolazi je vyti§téna na reklamni bannery ve formatu 3 x 2
metry. Zbytek byl vytistén na papir ve formatu 100 x 100 cm a 100 x 110 cm.

Rucné malovana c¢ast prace byla vytvorena akrylem, temperou a akvarelem na
platné. Fotografie byla vlozena dovnitf pomoci transferu. Rozméry obrazud jsou 50 x
60 cm, 40 x 50 cm, 140 x 195 cm a 145 x 200 cm



6. KRITICKA SEBEREFLEXE

Upfimné pochybuiji, Ze kdyz se nékdo podiva na tuto praci, tak pochopi koncept, ktery se
za ni skryva. AvSak ja myslim, ze velka ¢ast dél neni Citelna timto zpusobem. Mym
prvofadym cilem bylo, aby tyto prace fungovaly z hlediska formy. Samy o sobé i spole¢né.
Aby si lidé mohli uzit jejich krasu, pokud to neni pfili§ arogantni, i bez toho, aby znali
pribéh, ktery se za nimi ukryva. Aby obrazy k lidem promlouvaly svym vlastnim jazykem,
ktery kazdého oslovi zcela odlisnym zpasobem. Myslim, Ze jsem tohoto docilil, Ze obrazy
z kompozi¢niho hlediska funguiji.

Snazil jsem se také uzavrit jistou kapitolu mého studia na Fakulté designu a uméni
Ladislava Sutnara, shrnout anebo zohlednit hlavni body, kterym jsem se vénoval (viz
kapitola 2).

Je také treba fict Ze se nékolik véci nepovedlo. U ru¢né malovanych obrazu se mi
nepodafilo pfenést dovniti fotografii neposkozenou. Pokazdé jsem musel ¢ast figury
namalovat ru¢né. U digitalnich kolazi jsem udélal chybu, Ze jsem jich vytvofil pfili§ mnoho
a realizace pozdéjSich pokoju se stavala mechanickou.



7. INSPIRACNI VYCHODISKO

Podobné jako Jifi Sopko citim, Zze mam bliz k muzské figufe, protoze jsem muz.
Nicméné pfi realizaci Diplomové prace jsem pouzil zenskou figuru. Pral jsem si, aby
uvnitf téch pokoju byl nékdo velice krasny. Pfijde mi, Ze se na néco takového Iépe
hodi zenske télo.

Mé vytvareni intimnich prostorti mize do jisté miry vychazet z maleb Henri Matisse
nebo jiz zminéného Jifiho Sopka a dalSich. Myslim, Ze jsem byl také ovlivhén
vystavou Daniela Pitina v galerii Rudolfinum s nazvem Papirova véz (2019).

Moje zaujeti linearni perspektivou vzniklo v druhém rocniku na stfedni Skole, kde
jsme probirali renesanci. Zajimavé je ze jsem se nikdy nenaucil perspektivu spravné
zakreslit, a protoze mam nemocny zrak tak ji pry ani nejsem schopen spravné vidét.
Tehdy jsem zkratka zaCal malovat interiéry, kde figurovalo urcité prolomeni prostoru
s pruhledem do krajiny.



8. RESUME

Cilem Diplomové prace bylo vytvofit sérii obrazl a digitalnich kolazi, které by mély
poukazovat na to, jak lidé vnimaji sebe sama a svuj svét. Jak vlastné funguje lidska mysl,
nebo spis nastinit jistou cestu k takovéto polemice.

Rozhodl jsem se, zZe pfirovham zplsob takového uvazovani k povrchnimu vnimani toho,
jak lidé vypadaji. Postavil jsem proti sobé ¢lovéka a grotesku, krasu a osklivost, dobro a
Zlo.

Tyto obrazy zobrazuji jakési pokoje, které vypadaji stejné nebo podobné, a pfece je kazdy
jiny. Jsou v nich lidé a grotesky, které rovnéz vypadaji stejné, a presto je kazdy jiny. Je
tam tedy smysleny Clovék v néjakém smysleném pokoiji a sleduje svij odraz, ktery neni
jeho odrazem. VSichni se totiz divame jinak na stejny svét. A také se divame rizné na
stejné lidi. Zeptejte se péti lidi na jednoho ¢lovéka. Kazdy o ném fekne néco jiného. Chtél
jsem tedy na tohle vSechno poukazat. Jak lidé prekrucuji realitu, jak vnimaji sebe a své
okoli.

Chtél jsem také patficné uzavrit kapitolu mého studia. Zohlednit to, ¢emu jsem se béhem
studia vénoval a zkombinovat to ve své zavéreéné praci. Maloval jsem pfedné obrazy,
které by mély fesit polemiku mezi dobrem a zlem. Déle jsem se vénoval tématu palac
mysli a kombinovani riznych médii. Chci v této polemice setrvat a dal vytvaret obrazy,
které na tyto véci poukaz



9. RESUME V ANGLICKEM JAZYCE

The aim of the thesis was to create a series of images and digital collages that would show
how people perceive themselves and their world. How the human mind actually works, or
rather to outline a certain path to such a polemic.

| decided to compare this way of thinking to a superficial perception of how people look. |
juxtaposed the human and the grotesque, beauty and ugliness, good and evil.

These images depict a kind of room that looks the same or similar, and yet each is
different. There are people and grotesques that also look the same, and yet each is
different. So there is a fictional person in some fictional room, watching his reflection,
which is not his reflection. Because we all look at the same world differently. And we also
look at the same people differently. Ask five people about one person. Each will say
something different about him. So | wanted to point all this out. How people distort reality,
how they perceive themselves and their surroundings.

| also wanted to close the chapter of my study appropriately. To take what | have studied
during my studies and combine it in my final thesis. | was primarily painting images that
would address the controversy between good and evil. | also explored the theme of the
mind palace and combining different mediums. | want to stay in this polemic and continue
to create paintings that point to these things
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