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Uvop

Tato bakalarska prace je rozdélena na tfi ¢asti. V prvni, teoretické Casti, se zaméruji na
vypraveéni tf{ vybranych mytologickych legend, které jsem vyobrazila v praktické casti
a jejich presah do moderni kultury. Jako hlavni mytologie jsem se rozhodla pro
severskou, skotskou a reckou mytologii. KaZdou legendu jsem peclivé vybirala dle
téchto kritérii: a) legenda je méné znama v dané mytologii, b) legenda je vyobrazovana
jako zvire ¢i néjaké monstrum, c) samotny pribéh legendy, ktery budu moci zobrazit
pomoci svych dosavadnich zkuSenosti s malbou. Jako posledni podkapitolu jsem sem
zatradila par vybranych umeélct, ktefi se na téma mytologické malby ve své praci

soustredili.

Druha ¢ast je zamétena na popis prace - od prvotnich napadii po skici a samotny popis
procesu malovani kazdé legendy spolu s priloZenou fotodokumentaci malby. Do této
kapitoly jsem také zaradila podkapitolu s mymi digitalnimi ilustracemi mytologickych
legend, na kterych jsem pracovala soubézné s tfremi malbami, které tvori praktickou
¢ast. Povazuji za diilezité zde zminit mytologie ¢i konkrétni legendy i z jinych kultur,

proto jsem je zaradila do prace alesponi okrajové.

Posledni, didakticka ¢ast, je zaméfena na piesah tohoto tématu do vyuky na Skolach

a je zde zarazen i jeden vytvarny ukol.

Je nutné dodat malou poznamku k mému vybéru literarnich zdrojt. VétsSina z téchto
zdrojii - ty, které obsahuji odkaz na Apple Books, byly mnou na této platformé
zakoupené ve formé e-knihy. A forma této e-knihy ma Casto odliSny pocet stran, nez
je uvedeno v obchodé pred zakoupenim. Jedna se o rozdil 1-5 stran. Také je dilezité
doplnit, Ze se pocet stran lisi i pfi otoCeni obrazovky (tzn. jedna se o rozdil v poctu
stran, kdyZ je obrazovka otocena na $irku nebo na vysku). V. mém pripadé byly strany

urcované dle otoCeni na $ifku. Pro lepsi orientaci jsem k témto zdrojlim pripsala

i kapitolu.
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Teoreticka ¢ast bakalarské prace je zamérena na vybrané mytologické legendy, popis
samotné legendy a souvisejicich témat. V kazdé kapitole nechybi ani zminka o presahu
konkrétni mytologie do moderni doby. V posledni podkapitole jsem uvedla tfi starsi

autory, ktefi se soustredili ve své tvorbé na téma mytologie a pak dva soucasné autory.

1.1 NiPHOGGR

,Niohoggr”, nebo také ,Nidhug” ¢i, Nidhogg" je mytologicky hadi drak z podsvéti, ktery
je soucasti severské mytologie.l Je popisovan jako had pozirajici koren Ygdrasillu
(koncept stromu na kterém leZi stvoreni celého vesmiru), kde tento koien zasahuje do

jednoho z Deviti svétli — Niflheimu, ktery je nejblizSim domovskym svétem pro draka.?

Obrazek 1: Detail Ilustrace stromu z islandského rukopisu, 17. st.

1.1.1 STROM A DEVET SVETU

Crossley-Holland (1996, s. 14), hovoii o tom, Ze Muspellheim (jeden z prvnich svétii)
nemél své misto na tripatrové struktuie stromu a cituje zde Snorii Sturlesona: , Prvni
svét, ktery se zrodil, byl Muspell v jizni hemisfére... Ten, ktery svét strdZi se jmenuje Surt;
md ohnivy mec a na konci svéta vymaze vsechny bohy a spdli cely svét ohném.” (Autorsky

preklad).? Pokud jde o strom Ygdrasill, jednd se o velice propracovany koncept

1 ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Myths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.
Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. s. 455 [online; cit.

23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /

2 Tamtéz, [online; cit. 23-02-2024], s. 188
3 CROSSLEY-HOLLAND, Kevin. The Penguin Book of Norse Myths: Gods of the Vikings. Vydavatel:
Penguin Books, Londyn, 1996. kapitola COSMOLOGY, s. 14. [online; cit. 21-03-2024]. ISBN-10


https://www.loc.gov/item/40025667/
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fungovani celého vesmiru v pojeti Deviti svétl. Slovo Ydgrasill je odvozeno od jména
samotného velkého Odina. ,Yggr” - jedno z pojmenovani Odina* a ,drasill”“ - kin ¢i
nosic.> Jeho koreny zasahuji do vSech deviti svéti véetné pekla i nebe. Témi svéty jsou:
Asgard, Vanaheim, Alfheim, Midgard, Svartalfheim, Jotunheim, Nidavellir, Niflheim

a Hel.

V literaturach se vizudlni koncept stromu Yggdrasillu a rozloZeni deviti svéti casto
velice lisi, protoZe ze staré severské literatury se nelze doclist presného popisu

vizualizace tohoto vesmiru.é

Severané si vesmir a uspoiadani svétli na tomto stromovém Kkonceptu piedstavovali
jako tri obri disky, s prochazejicimi tremi koreny skrz kazdy disk, posazené jeden nad
druhym ve sloupci, kde na nejvyssim disku ve stiedu lezel Asgard, zemé bohi. Na tomto
patie lezi také Valhalla, ktera si bere duse vSech padlych bojovniki. Na disku lezi i zemé
Vanir(, Vanaheim a Alfheim, ktery je zemi elfi svétla. Na prostrednim disku lezi svét
Midgard, Nidavellir, zemé trpaslikii, Svartalfheim, ktery je zemi temnych elfa
a Jotunheim, zemé obrt. Midgard ¢i Prostfedni svét (volné prelozeno) je obklopeny
rozlehlym ocednem a cely ho svym télem obkruZuje Jéormungand, obrovsky had
zakousnuty do vlastniho ocasu. A poslednim, spodnim diskem prochazi posledni treti

koten. Zde leZi jiz zminény Niflheim. Je nejen svétem temnoty a mlhy, ale i svétem

chladu a mrtvych. Hel je popisovan jako zakladna Niflheimu, ale dala by se povaZovat

9780241982075. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-
quests-myths-more/id6445718086

4+ ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Myths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.
Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. s. 206 [online; cit.
23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /

> TamtéZz, [online; cit. 23-02-2024], s. 461

6 Kniha mytologie. PieloZila: KELLNEROVA KALVACHOVA Lucie. Vydavatel: Universum, Praha, 2019.
Str. 138. ISBN 978-80-7617-786-4.


https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
https://www.loc.gov/item/40025667/
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za jeden svét, tedy by patrila do Niflheimu tudiZ poslednim svétem by byl jiZ zminény

Muspellheim.”

The ThreeRooted Yggdrasil
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Obrazek 2: Ilustrace stromu Ygdrasil, Kevin Crossley-Holand, 1996

1.1.2 ZVIRATA ZIJici NA STROME

Uprostied Niflheimu leZi fontdna jménem Hvergelmer, ktera je domovem zlého draka
Nidhogga.8 Neni ale jedinym obyvatelem fontany. Zde prikladam kratky aryvek ze staré

severské poezie, kde je zminka o Nidhoggovi:

7 CROSSLEY-HOLLAND, Kevin. The Penguin Book of Norse Myths: Gods of the Vikings. Vydavatel:
Penguin Books, Londyn, 1996. kapitola COSMOLOGY, s. 12-13. [online; cit. 21-03-2024] ISBN-10
9780241982075. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-
quests-myths-more/id6445718086

8 ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Mpyths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.


https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
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»The tree Ygdrasil
Bears a sorer burden
Than men imagine.
Above the stags bite it,
On its sides age rots it,

Nidhug gnaws below. (...)"
(A. Bjorn, 1884, s. 190-191)

DalSi cast této basné se konkrétné zminuje o nékolika dalSich hadech, které spolu
s Nidhoggem devastuji kofeny stromu a prebyvaji s nim v Hvergelmeru. Ve zminéném
uryvku se jeSté objevuji velci jeleni, ktefi Ziji na stromé a poskakuji mezi vétvemi

v koruné stromu a Zivi se jeho poupaty.

Dalsi zvirata, o kterych se tento uUryvek nezminuje, ale maji na stromé svou roli,
je naptiklad velky moudry orel, Zijici na samotném vrcholku koruny jasanu Ygdrasillu.
Mezi jeho ofima posedava maly jestfab jménem Vedfolner. Na stromé také zaujima
misto veverka Ratatosk, ktera béha po stromé nahoru k orlovi a dolt k Nidhoggovi. Tito
dva si spolu neustale posilaji skrze prostiednika, veverku, své bouflivé a nenavistné

vzkazy.?

Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. s. 187 [online; cit.
23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /

9 ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Myths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.
Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. s. 190 [online; cit.
23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /
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Obrazek 3: [lustrace stromu z
islandského rukopisu, 17. st.

1.1.3 ZDROJE PRO SEVERSKOU MYTOLOGII

Hlavnimi zdroji pro severskou mytologii je poezie Elder Edda cili Star$i Edda
(v islandstiné ,edda“ znamend ,prababicka”, coz mize odkazovat na staroddvnost
ptivodu mytologie). Poté byla sepsana préza, kterd nese nazev Younger Edda, tedy

Mladsi Eddalf Pojem ,edda“ se nejvice vyuzival v 17. stoleti specificky pro soubory

10 ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Mpyths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.
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mytologickych basni objevenych Brynjolfem Sveinssonem, ktery také pojmenoval jiz

zminénou Starsi Eddu jako ,Seemundarova Edda“ (volné preloZeno).1!

1.1.3.1 Starsi Edda a Mladsi Edda

Ve

Starsi Edda, je stvorena z desitek basni, ktera li¢i Zivoty a ¢iny severského boZstva.
Obsahuje také sbirku basni o polobozich a mytologickych hrdinech ¢i hrdinkach dané
doby.1Z Starsi Edda zac¢ina pisni Véluspd (volné pieloZeno jako Valiino proroctvi; ,vala“
je prekladano jako ,véstkyné”). Mohlo by se také jednat o jednu z nejstarsich, ¢i dokonce
o tu zcela nejstarsi poetickou pamatku Severu. Jeji obsah li¢i samotnou valu, tedy
vestkyni ¢i prorokyni, zpivajici o zrozeni zemé, Ygdrasillu, stvoieni bohti a lidi a o konci

svéta znamym pod nazvem Ragnarék nebo soumrak bohl. Nasledné bylo vSe opét

znovuzrozeno a byla nastolena vlada Baldura, ktery byl jednim ze synti Odina. 13

Mladsi Edda, préza, psana Snorri Sturlesonem (1178-1241), naopak obsahuje pouze
dvé casti: Gylfaginning (volné preloZeno jako Klamani Gylfe) a Bragaraedur (volné
preloZeno jako Brageho vypravéni, boha poezie). Stru¢né receno, tato kniha je psana

jako kratky verSovany souhrn severskych bozstev a liceni jejich pribéhti.14

1.1.4 RAGNAROK

Jakou roli tedy Nidhogg hraje v severské mytologii? Jeho role je dtlezita hlavné na

samotném konci Ragnaroku, viz niZe.

Baldur, syn Odina a Friggy, mival désivé no¢ni miiry o zmizeni boht, opusténi jejich
zemé a nasledném svétovém chaosu. Jeho matka se tedy zaptisahla, Ze ochrani svého
syna, a tak poslala pro vSechny a vSechno Zivé i neZivé ve svété, aby chranilo Baldura.
A7 na jednu véc - jmeli. Frigga si byla jist3, Ze je zbyte¢né posilat pro tento keft, protoze

si myslela, Ze je moc maly a nediilezity na to, aby nékoho ohrozil.

Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. s. 116 [online; cit.
23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /

11 TamtéZ, [online; cit. 23-02-2024], s. 443

12 TamtéZ, [online; cit. 23-02-2024],s. 118

13 TamtéZ, [online; cit. 23-02-2024],s. 120

14 Tamtéz, [online; cit. 24-02-2024], s. 125-126
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Odin se vydal za Hellou - ktera vladla podsvéti, v Zemi mrtvych. Dozvédél se, Ze bude
Baldur zrazen a zabit jeho vlastnim a slepym dvojcetem Hodurem. A tak se také stalo.
Loki, ktery se prevlékl za starou damu, se od Friggy dozvédél, Ze jediné jmeli se
nepridalo k ochrané Baldura, a tak se Loki vydal na daleké misto, kde jmeli rostlo. Poté
se vratil zpét i s vétvickou jmeli, a rovnou za Baldurovym bratrem Hodurem, kterého
presvédcil, aby vystielil Sipem z jmeli po Baldurovi, protoZe ho nemohlo nic zranit.

Ovsem Baldur, bih radosti, krasy a svétla, padl mrtev.15

Bohové se dozvédéli, Ze Baldurovu smrt naplanoval Loki, a tak ho zajali a spoutali na
vysoké skale a nad jeho hlavu mu umistili jedovatého hada, kterému kapal ze zubii jed.
Lokiho Zena pod hadem drZzela misu, kterou ¢as od casu musela vwvylit
a v téchto chvilich jed kapal na Lokiho tvar, ktery mu zpisoboval takovou bolest, az se
chvéla celd zemé, hory, sopky soptily a presné takto bude spoutan, dokud nenastane

Ragnarok, ktery je soubojem bohti a monster z podsvéti.

Nastala dlouha zima, ktera symbolizovala zac¢atek Ragnaréku. Ubéhly tfi dlouhé zimy
a Lokimu a Fenrirovi se podarilo osvobodit. Ragnarok nastal. Heimdall (strazce bohti)
zatroubil na sviij roh a sezval vSechny bohy této zemé, aby se pripravili na nadchazejici
valku. Bohové a monstra spolu bojovali, dokud temnota z podsvéti nezahalila vSech
devét svétl a ohen nevyslehl z Utgardu do vSech stran aZ do Asgardu a vSechny svéty
byly takto zniceny.

A7 po nékolika dlouhych tisicich let se zacal rodit novy svét. Jediny muz a jedina Zena

preZili tento soumrak bohti a byli poslani na tento novy svét zacit novy Zivot.16

Jiny zdroj uvadji, Ze ani strom a ani jeden svét v tomto vesmiru nikdy zcela nezanikl,
ale stvoreni zndmé jako norny - tfi sudicky, udrzovaly béhem stradani stromu vSechny

destruktivni sily v rovnovaze. Nékteré zdroje také tvrdi, Ze jelikoZ nejsou znamé zdroje,

15 FOSTER, H. Mary a CUMMINGS, H. Mabel. Asgard stories: Tales from Norse mythology. Vydavatel:
Delhi Open Books, Delhi, 2023. Kapitola BALDUR, s. 36-38. [online; cit. 21-03-2024] Dostupné
z: https://books.apple.com/cz/book/asgard-stories-tales-from-norse-mythology/id6450036277?I=cs

16 Tamté, kapitola THE PUNISHMENT OF LOKI; THE TWILIGHT OF THE GODS, s. 42-45. [online; cit. 21-
03-2024]
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které by hovorily o iuplném konci tohoto konceptu vesmiru, je Yggdrasill povazovan za

nesmrtelny a vé¢ny.1”

Co se tyce tedy Nidhogga, ve Véluspd je zaznamenana i posledni predpovéd’ prorokyné,

ktera zni:

"There comes the dark

Dragon Nidhug flying,
The shining serpent

From the Nida-mountains
In the deep.

Over the plain it flies;

Dead bodies Nidhug
Drags in his whizzing plumage,

Now must Nidhug sink."
(A. Bjgrn, 1884, s. 431-432)

Toto posledni proroctvi vypravi o Nidhoggovi, jak leti pres prazdny svét z pohoti Nida
do naprosté temnoty svéta po Ragnaroku, ve svém opereném téle tAhne mrtvoly obéti,
neZ se ponofi do hluboké temnoty.18 Zavérecna cast, ktera zni: ,(...) Now Nidhug must
sink.“, znamena, Ze se Nidhogg musi nyni ponofrit, coZ je symbolem pro konec¢ny soud,

po kterém se drak uz nikdy nesmi objevit.1?

1.1.5 SEVERSKA MYTOLOGIE V POPULARNI KULTURE

Nejvice presahu severské mytologie v moderni dobé mizeme vidét nejcastéji

ve filmech, knihach, komiksech ¢i hrach. OvSem zcela prvni inspiraci, co se tyce

17 Kniha mytologie. P¥elozila: KELLNEROVA KALVACHOVA Lucie. Vydavatel: Universum, Praha, 2019.
Str. 138. ISBN 978-80-7617-786-4.

18 ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or. the Religion of Our Forefathers, Containing All the
Mpyths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an Introduction, Vocab. Vydavatel: Chicago, S.C.
Griggs and company; London, Triibner & co. 1884. Pfevzato z Library of Congress. s. 431 [online; cit.

23-02-2024] Dostupné z: https://www.loc.gov/item /40025667 /
19 Tamtéz, [online; cit. 23-02-2024], s. 435
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v

literatury, byl Beowulf z 8. stoleti, kdy se pribéh podoba pribéhu Ragnaréku ¢i byly

nékteré postavy v knize inspirovany postavami ze severské mytologie.20

Napriklad Marvel komiksy a filmové adaptace prejaly hrdiny ze severské mytologie
do své tvorby, jako je treba Loki ¢i Thor. Neni to ovSem jen Marvel Universe, ale existuji

i nékteré TV show ¢i dalsi filmy a seridly inspirované severskou mytologii.

V kniZni podobé se o inspiraci v severské mytologii zaslouZil pravdépodobné hlavné
J. R. R. Tolkien ve svych sériich Pdn Prstenti ¢i Hobit, které jsou i zfilmované. Dokonce
existuji i mangy, které jsou inspirované a nebo primo vypravi déj Ragnaroku. Tteba
pravé velice znAma manga a anime Utok Titdnii ¢erpala naméty ze severské mytologie.
U her jsou to napftiklad tituly God of War, Assasin’s Creed: Valhalla Ci Elder Scrolls
5: Skyrim.

1.2 KELPIE

Kelpie je skotskou mytologickou legendou, pochazejici z keltské doby. V nékterych
zdrojich se lisi popisem, jak vlastné kelpie vypada, ale nejcastéji je popisovana jako kiin,
Ci spise duch, ktery jima nejcastéji podobu koné a hlida skotska jezera a reky. Jejich
cilem je zlakat potulné osoby, aby si nasedly na jejich leskly, ptivabny hibet. Vypravi se,
Ze jejich srst je extrémné lepkava a osoba, ktera na ducha nasedne, se uz pravé kvili
lepkavé srsti neodlepi a nesesedne z hibetu. Kelpie poté se svou obéti odcvala do
nejvétsi hlubiny reky (i jezera a zde osobu zabije.2! Povésti o kelpie mély slouZit
k tomu, aby se hlavné déti vyhybaly neznamym vodam. Stejné povésti se vypraveély

i v kontextu Lochnesské priSery.22

20 Odins’ Glory. How Norse Mythology Influenced Popular Culture. [online; cit. 11-4-2024]. Dostupné z:
https://odins-glory.com/blogs/blog/how-norse-mythology-influenced-popular-culture

21 VISCONT], Sofia. Celtic Mythology: Dive Into The Depths Of Ancient Celtic Folklore, The Myths, Legends
& Tales of The Gods, Goddesses, Warriors, Monsters, Magic & More. Vydavatel: Draft2Digital, LLC, 2020.
Kapitola KELPIES, s. 71. [online; cit. 11-03-2024]. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/celtic-
mythology-dive-into-the-depths-of-ancient/id1545590108

22 WILLIAMS, Gareth. A Monstrous Commotion: The Mysteries of Loch Ness. Vydavatel: Orion, UK, 2015.
ISBN-13:9781409158752. Kapitola AWAY WITH FAIRIES, s. 26. [online; cit. 11-03-2024]. Dostupné
z: https://books.apple.com/us/book/a-monstrous-commotion/id993720546
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Kelpie se da radit do rodu selkie, kterému se také prezdiva lid tuleriil, reprezentuji
spojeni mezi svétem lidi a zvirat. Jsou to ménici tél, to znamend, Ze mohou na sebe
prejimat jakoukoliv podobu. JestliZe ze sebe odstrani svou tuleni kiizi, mohou na sebe
vzit i lidskou podobu a potulovat se bezstarostné po pevniné. Casto hraji roli

v pribézich o lasce a ztraté jakozto bytosti s moznosti dvoji existence. 23

Nazev kelpie pochazi z gaelstiny ze slova ,cailpeach”, coZ je v prekladu jalovice, ackoliv
kelpie mivaji nejcastéji podobu koni, jak uz bylo zminéno. V ptibézich také byvaji
oznacovany jako ,each-uisge”. 24 ,,Each-uisge” znamena doslova vodni kiiil a ve zkratce

se jedna o popis pravé vodnich duchi jako je kelpie. 2>

Kelpie sice byva nejcastéji zobrazovana jako naddherny Cerny ¢i bily kin s dlouhou
mokrou htivou, ale v nékterych spisech se o ni mluvi jako o hybridovi ¢lovéka a koné.
Koriské télo s hlavou clovéka. Kelpie pry neni jen schopna ¢lovéka naldkat na svij
prekrasny hibet, ale ma schopnost se na birehu i prevtélit do ¢lovéka, ktery si ponechal
konska kopyta misto lidskych chodidel. A pravé diky témto popisiim byvaly kelpie poté

spojovany s konceptem Satana. 26

23 Celtic Magic and Mythology Exploring the Enchanting World of the Celts. Vydavatel: Oriental
Publishing, 2024. ISBN 9798224262403. Kapitola OTHERWORDLY ENTITIES, s. 25. [online; cit. 11-03-
2024]. Dostupné z: https://books.apple.com/cz/book/celtic-magic-and-mythology-exploring-the-
enchanting/id64784041167l=cs

24 WILLIAMS, Gareth. A Monstrous Commotion: The Mysteries of Loch Ness. Vydavatel: Orion, UK, 2015.
ISBN-13:9781409158752. Kapitola AWAY WITH FAIRIES, s. 25. [online; cit. 11-03-2024]. Dostupné
z: https://books.apple.com/us/book/a-monstrous-commotion/id993720546

25 Encyclopedia Mythica. each uisge. Vytvoteno 31. 7. 1997. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z:
https://pantheon.org/articles/e/each uisge.html

26 Ancient Myths. Exploring Celtic Mythology: Unravel the Rich Tapestry of Celtic Myths Discovering
Deities, Legends, and the Otherworld. Vydavatel: PublishDrive, 2023. Kapitola CELTIC ANIMISM &
MYTHOLOGY FOR NATURE AND CULTURE: SELKIES AND KELPIES, s. 65. [online; cit. 5-4-2024].
Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284
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Obrazek 4: Aberlemno II, piktsky
kamen, 9. st.

1.2.1 KELTSKA HISTORIE VE ZKRATCE

Keltska historie a vznik jejich kultury se datuje do doby 2000 let pt.n.l. V té dobé
se Keltové zacali usazovat v mistech, kde dnes lezi Svycarsko a Jihozapadni Némecko.
V téchto mistech se udajné jeSté dnes drzi keltské nazvy vesnic, mist ¢i rek. Keltsky
narod se poté zacal rozsifovat do severni, zapadni i jiZzni Evropy. Setkali se ve stretu
s Etrusky a Rimem, kdy pozdéji keltové zah4jili titok na Rimsky narod a obsadili Rim.

Rimané poté museli zaplatit, aby své mésto osvobodili.

Rozpinani keltského naroda, cca 1000 let pi.n.l., zacal utlumovat nartst Rimského
impéria, rozsireni slovanskych narodii a Germadani utlacovali Kelty smérem
na severozdpad na uzemi dnesni Velké Britanie. Zde je jejich mytologie dnes nejvice
rozsirenda.2’

Pivodni Keltové byli jedni z prvnich narodd, ktefi téma smrti nepojali jako konec

V7

vSeho, ale i jako velice sloZitou nauku o nesmrtelnosti a posmrtném Zivoté. JestliZe néci

27 BERRESFORD ELLIS, Peter. The Mammoth Book of Celtic Myths and Legends. Vydavatel: Little, Brown
Book Group, 2011. Kapitola INTRODUCTION, s. 7-9. [online; cit. 29 3-2024]. Dostupné
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duSe zemfe, zrodi se v jiném svété a naopak, jestliZe duSe zemre ve svété nazyvanym
,Otherworld“ (volné preloZeno jako doslova Jiny svét), zrodi se vtom nasem. Keltska
mytologie se od nékterych mytologii také 1isi tim, Ze Keltové si své boZstvo utvareli
ze svych predchlidcl spiSe, nez aby si ho vymysleli. OvSem v pozdéjsich dobach se
v této mytologii utvorily koncepty bozZstev, které jsou spojeny s vilami, duchy, které
mély zlou naturu ¢i pattily do jiZ zminéného Jiného svéta. Pozdéji byla tato mytologie

utlumovana, kdyz se Krestanstvi zacalo §irit po svété. 28

Pojem ,Otherworld”je v keltské mytologii vniman jako neustale ménici se svét, ktery je
paralelou tomu nasemu. Byva zobrazen jako koncept nebe, ¢i néc¢eho azZ neptirozené
krasného, Cistého, ale zaroven je vizualné propojeny s tim nasim, realnym svétem.
Je obyvany boZstvem, nadprirozenymi bytostmi a jak jiZ bylo feceno, duse, ktera opusti
svét keltsky, putuje do paralelniho svéta Otherworld a naopak. A pravé tyto

charakteristické vlastnosti spojuji Otherworld a keltsky svét.2?

A nyni néco k samotnym mytologickym pribéhtim, které maji ptivod v keltské dobé.
Casto tyto piibéhy byvaji dlouhé, a i odliné od béZnych prib&hi ¢i pohadek podobného
typu. V téchto pribézich jedna o hrdinu ¢i hrdinku, ktery se vyda na nebezpec¢ny ukol,
kde se na cesté utka s nebezpecim ve formé obrd, ¢i jinych stvoreni, které nasledné
zahubi. Stejné jako vseverské mytologii i vtéto hraje roli také symbolismus,
a to konkrétné cislo tfi. KdyZ se hrdina vydal na cestu, setkal se rovnou se tfemi
stvorenimi. Tento typ pribéhl byl vypravén na tzemi Severniho Irska. Naopak na
uzemi Skotska se v pribézich objevovala stvoieni zndma jako duchové, skritkové

Ci treba ¢arodéjnice a zaujimala postaveni zla ¢i neplechy.

Dalsi zajimavé pribéhy, kterych se vtakovych literaturdch mizeme docist, jsou
zdhadna podvodni Gzemi, ktera obyvaly stvoreni, které bychom dnes mohli znat pod

nazvem moiské panny. Ale jsou zde popisovany jinak, nez jsou zndmé v moderni

28 BERRESFORD ELLIS, Peter. The Mammoth Book of Celtic Myths and Legends. Vydavatel: Little, Brown
Book Group, 2011. Kapitola INTRODUCTION, s. 19-21. [online; cit. 4-4-2024]. Dostupné
z: https://books.apple.com/gb/book/the-mammoth-book-of-celtic-myths-and-legends/id930481751

29 Ancient Myths. Exploring Celtic Mythology: Unravel the Rich Tapestry of Celtic Myths Discovering
Deities, Legends, and the Otherworld. Vydavatel: PublishDrive, 2023. Kapitola THE OTHERWORD IN
CELTIC MYTHOLOGY, s. 14. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné

z: https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284
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kulture. Jednalo se o lidi, ktefi vy¢nivali nadprirozenou krasou, ale mohou se prevtélit
(jsou tedy znami jako ménici tél) do podmoiskych tvori, nejcastéji do tulend. Zde by

se dalo hovotit o jiz zminénych selkie.30

1.2.2 KONE V KELTSKE MYTOLOGII

Keltska mytologie je bohata na téma koni, od koniskych duchii jako je tfeba pravé kelpie
azZ po bohy spojené s konmi. Nicméné, v keltské historii existuje bohyné plodnosti
a koni jménem Epona. Byva zobrazovana jako nadhernd Zena, sedici na koni,
coz vyjadruje urcitou nadvladu nad risi zvirat, kterou ochranuje. Dalsi opévovanou
bohyni, ktera je spojena s konmi je Rhiannon. Jedna se o bohyni mésice, ktera
je i symbolem krasy, moudrosti a elegance. Byva vyobrazovana jako bila klisna a stejné
tak jako u Epony to znaci jeji ochranarskou roli nad zvifecim svétem. Je také ale nékym,
kdo zaslibené dobrodruzné duse vede cestou, ktera se tdhne mezi nasim svétem a tim

paralelnim.

Koné jako takovi, byli od keltskych dobach hojné vyuZivany v kazdodennim Zivoté pro

kazdodenni prace, nejen jako zplisob dopravy.3?

1.2.3 KELPIE V POPULARNi KULTURE

Skotsky sochaf, Andy Scott je autorem zndmé a monumentalni sochy s nazvem The
Kelpies. Stoji ve skotském Falkirku od roku 2013 a kazda hlava méri 30 metrt. Tyto dvé

ocelové hlavy koni jsou nejvétSimi koniskymi sochami na svété, které jsou inspirované

30 GRIERSON, Elizabeth Wilson. The Scottish Fairy Book. Vydavatel: Cheapest Books, 2018. Kapitola
PREFACE, s. 5-6. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z: https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-
fairy-book/id1348664743?I=cs

31 Ancient Myths. Exploring Celtic Mythology: Unravel the Rich Tapestry of Celtic Myths Discovering
Deities, Legends, and the Otherworld. Vydavatel: PublishDrive, 2023. Kapitola CERNUNNOS AND EPONA,
s.11-12. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-
mythology/id6475034284

15


https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-fairy-book/id1348664743?l=cs
https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-fairy-book/id1348664743?l=cs
https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284
https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284

1 TEORETICKA CAST

kulturnim dédictvim clydesdalskych taZznych koni, plemeno staré pres 200 let, které

bylo vyslechténé, aby pomahalo lidem pfi tézbé uhli.32

Obrazek 5: The Kelpies, Andy Scott, 2013

Toto dilo bylo vytvoreno na zakladé zakazky zadanou Scottovi od Scottish Canals,
spolec¢nosti starajici se o vodni cesty zavedené ve Skotsku a socha trvala postavit pres

10 let. Sochy jsou sestavené az z 30 tisicti kust oceli s nerezovym oplasténim.33

Stejné jako u severské mytologie miizeme najit i inspiraci v keltské mytologii
ve filmech, hrach i literatufe. MlZeme najit zndmky inspirace v keltské ¢i irské
mytologii napt. v knizni a pozdéji i ve filmové sérii Hellboy nebo Game of Thrones.

V herni podobé je to pak napt. Hellblade: Senua’s Sacrifice ¢i Zaklinac.

1.3 TyYPHON

Jedna se o obii stviiru z recké mytologie, ktera je potomkem Gaii (Gaia) a Tartara, ktera
je zaroven povazovana i za boha. Od hlavy az k paté, kterou ale nedisponoval, byl

stvoreny z riznych Casti zvirat a nadpiirozenych bytosti. Jeho hlava méla tvar draka,

32 Andy Scott Sculptures. The Kelpies. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z:
https://www.andyscottsculptor.com/sculptures/the-kelpies

33 Art UK, Andy Scott’s,The Kelpies’, Vytvoieno 14.4. 2021, Autor: Anthony McIntosh [online; cit. 5-4-
2024]. Dostupné z: https://artuk.org/discover/stories/andy-scotts-the-kelpies
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ktera dokazala chrlit plameny ohné. Tyfénovy oci byly svitivé a krvavé rudé, které
znacily hrozbu, teror a zlost. Zjeho krku vyristaly stovky hadich tél, kdy kazda
jednotliva hlava daného hada méla vydavat jiny zvuk zvitete. Stejné jako mu z krku
vyristaly stovky hadich tél, po téle mu rostly stovky rtiznych kiidel. A navic jeho nohy
jsou popisovany, jako dva plazici se hadi a Tyfén tedy nechodil, ale plazil se pomoci

nich po zemi.

Tyfén byl provdany za Echidnu. Ta byla dal$im monstréznim stvoienim. Byla hybridem
Clovéka a hada. A pravé tato dvé monstra byla diky zplozenim nékolika znamych
monster v fecké mytologii povaZovana za otce a matku vsech stviir. Chiméra, Hydra,

Kerberos Ci tfreba Nemejsky lev byly détmi tohoto paru.34

Obrazek 6: Tyfon, cerno figurovy styl, nadoba, 550 1. pt.n.l.

1.3.1 PRIBEH TYFONA

Jak vime, Tyfén se narodil Gaie, personifikaci Zemé. Gaia byla zrozena na zacatku, kdy

se zacal rodit den a noc. Ale byla osamél3, a tak si stvorila Urana, jako personifikaci

34 History Brought Alive. Greek Mythology: Explore The Timeless Tales Of Ancient Greece, The Myths,
History & Legends of The Gods, Goddesses, Titans, Heroes, Monsters & More. Vydavatel: Draft2Digital,
LLC, 2022. Kapitola TYPHON, s. 59 [online; cit. 06-04-2024]. Dostupné

z: https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-explore-the-timeless-tales-of/id1618489067
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nebe. Pozdéji se z nich stal par a narodilo se jim 12 Titant. Gaia ale chtéla vice déti,
a tak se jim narodilo dalSich 6, jenomze tfi z nich méli sto rukou a aZ padesat hlav a tfi
méli bézné télo clovéka, ale pouze jedno velké oko uprostied obli¢eje. Nazvali je
Kyklopy. Uranos ale téchto poslednich 6 déti nechtél, a tak je zahnal hluboko do Tartaru
- podsvéti. Gaia, protoZe Uranos nechtél jeji déti propustit z podsvéti, se obratila za
Titany. Chtéla, aby vysli proti svému otci a osvobodili své sourozence z podsvéti. Jediny
Kronos se svého otce nebal a Gaia mu dala srp, kterym vazné zranil Urana natolik,

Ze se poté Uranos ze Zemé vzdalil a uZ se nevratil.

Kronos, aniz by osvobodil své sourozence z podsvéti, zacal vladnout na Zemi jako
nesilnéjsi stvoreni na svété a tato moc mu stoupala do hlavy. Za manzelku si vzal svou
sestru, Rheu, ktera mu poté porodila prvni dité. Kronos se ale obaval, Ze by ho dité, az
vyroste mohlo premoct a prevzit jeho vladu. A tak toto dité, a i kazdé dalsi, které Rhea
porodila, Kronos spolkl. Kromé Sestého ditéte. Rhea s pomoci od Gaii schovala toto dité,
pojmenované Zeus, na ostrov znamy jako Kréta, kde ho nechaly vychovavat pomoci

nymf.

Kdyz Zeus, jako mlady buih vyrostl, védél o tom, co jeho otec provedl, a tak osvobodil
poslednich 6 déti Gaii a Urana z podsvéti, aby mu pomohli v boji proti Kronovi. Ostatni
Titani, Kronovi a Rheini sourozenci, se také nakonec ptidali. Metis, nymfa a manzelka
Kronos vSechny své déti vyvrhl ven - Hada, Poseidona, Héru, Demeter a Hestiu. Ty se

spol¢ily s Diem a Uranos uz védél, Ze nema Sanci, a tak uprchl ze Zemé.

JenZe Rhea a ostatni Titani nechtéli zit pod vladou Dia a ostatnich bohi, a tak jim
vyhlasili valku. Kyklopové vytvorili pro bohy specidlni zbrané a pro Dia blesky.
A pomoci téchto zbrani Bohové vyhrali nad Titany, které Zeus poslal do Tartaru. Gaia
se na Dia zlobila, Ze jeji déti (Titdny) zaviel do podsvéti, a tak na néj vyslala Tyféna
a Echidnu. Tyfén byl takovym netvorem, Ze vSichni bohové i Titani, kromé Dia radéji
uprchli pry¢. Tyfon, jakozZto monstrum dosahujici vysky az k nebestim, nadzvedl nad
svou hlavu celou horu - Etnu. JenZe Zeus této chvile vyuzil a po Tyfonovi vystrelil
stovku bleskd, ktera monstrum polozila na zem a hora Etna ho zavalila. Tyfon byl tak

premoZen a Echidna, vydésena Tyfonovou smrti, vzala nékolik svych déti a schovala
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je do daleké jeskyné. Zeus zamyslel jejich potencialni vyuZiti jednoho dne, a tak je

i Echidnu nechal nazivu.35

1.3.2 RECKA MYTOLOGIE V POPULARNI KULTURE

Jako prvni ndas asi napadnou dila jako je tfeba film Souboj Titdnii, Disneyho film
Herkules ¢ knizni série Percy Jackson a Bohové Olympu. Reckou mytologii se inspirovala
uZ historicka dila, jako napft. Illias a Oddysea. Z her ma inspiraci v fecké mytologii napr.
Hades Ci Assasin’s Creed: Oddysey. V manze ¢i anime je feckou mytologii inspirovan

treba titul Sailor Moon.

1.4 VYBRANI UMELCI

1.4.1 MARTEN ESKIL WINGE, 1825-1896

Svédsky umélec, ktery se ve své dobé specializoval na mytologické vyjevy. Jako student
a pozdéji i jako profesor navstévoval $kolu ve Svédsku Academy of Arts. Od mala byl
fascinovan severskou mytologii a toto téma zacal studovat a kreslil riizné mytologické
vyjevy. Béhem svych studii na akademii dostal ocenéni a stipendium na cestu
z Diisseldorfu do PariZe. KdyZ se jako mlady zacal zajimat o severské myty, mél

moznost ilustrovat knihu o norskych bozich Adama Oehlenschlédgera.

Tehdejsi Svédsky kral, Karel XV. si u Wingeho na zakazku nechal namalovat obraz
Thortiv boj s Obry, ktery byl namalovan v roce 1872. Obraz je momentalné umistén

v Nationalmuseum ve Svédsku.

V pozdéjsim véku dostaval zakazky od rlznych kosteld, které chtély od Wingeho

vyrobit nékolik oltainich obrazli anebo se vénoval dekorativni malbé pro palac

35 TRACOSAS, L. ]. (2023). Ultimate Greek Mythology: Adventurous Stories, Fun Facts, Amazing History,
and Beyond!. Vydavatel: Zeitgeist. Kapitola THE CREATION OF EVERYTHING a THE BATTLE: THE
TITANS VS. THE OLYMPIANS, s. 41-49 [online; cit. 10-4-2024]. Dostupné

z: https://books.apple.com/us/book/ultimate-greek-mythology/id6463769676
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Bolinderska ve Stockholmu. Pred jeho smrti se stale vénoval malbé obrazi, tentokrat

v

Slo ale jen o morska pobreZi €i rozvinéné morské krajiny. 3¢

Obrazek 7: ThorGv boj s obry, Marten Eskil Obrazek 8: Loki a Sigyn, Marten Eskil Winge,
Winge, 1872 1863

1.4.2 HERBERT JAMES DRAPER, 1863-1920

Herbert James Draper, narozen v Londyné, kde vystudoval jednu ze Skol Royal
Academy, byl ve viktorianské dobé proslavenym malifem mytologickych namétd.
A nejen mytologii, ale ¢asto se vénoval i portrétni malbé ¢i studijni kresbé vyznamnych
vysoko posazenych osob ze své doby. Béhem svého Zivota se UspéSné vracel
k akademii, kterou vystudoval. Asi jeho nejslavnéjsim dilem je Ndrek pro Ikara (1898),
které bylo koupeno jednim ze ¢lent zminéné akademie a v roce 1900 bylo vystavovano

v Parizi, kde za toto dilo dostal i cenu.3”

36 Mythologica, The Nordic Art of Mdrten Eskil Winge, Vytvoreno 27.10. 2018, Autor: Thiago Marques.
Aktualizovano: 8. 10. 2023 [online; cit. 12-4-2024]. Dostupné z:
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/

37 Art Renewal Centre. Herbert James Draper. [online; cit. 11-4-2024]. Dostupné z:
https://www.artrenewal.org/artists/herbert-james-draper/98
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Draperovym dal$im slavnym dilem je Kelpie (1913), ktery Cerpal namét pravé

z legendy o keltské kelpie, kde ji zde zobrazil jako nddhernou sviidnou Zenu, i prestoze

pribéhy hovoii o kelpie ménici se spiSe do podoby muze. 38

Obrazek 9: Kelpie, Herbert James Draper, 1913

Obrazek 10: Naiek pro Ikara, Herbert James
Draper, 1898

1.4.3 JAROSLAV PANUSKA, 1872-1958

JakoZto vystudovany umélec Matakovy krajinarské skoly, velice cenéného centra diky
Juliu Marakovi, byl jednim z 50 absolventli vyuenym umélcem z krajinaiského

ateliéru.

Jeho dila, ktera tvoril ve svém volném case, zobrazovala cCasto krajinu ¢i se zajimal
o témata folkloru, vyjevil z Ceské historie (spiSe krajin, zficenin a hrad) a dokonce
i maloval ndméty z pravéku. Nebyl jen krajindfskym malifem, ale zanechal za sebou
i nékolik grafickych litografii, kniznich ilustraci, plakatd Ci leptd a kreseb. Pirevalna
vétSina jeho dél se nachazi v soukromych sbirkach a nebyla spatiena vefejnosti. Pocet

maleb a kreseb, které za sviij Zivot vytvoril se odhaduje aZ na nékolik tisic.

38 Art UK, Andy Scott’s, The Kelpies’, Vytvoieno 14.4. 2021, Autor: Anthony McIntosh [online; cit. 5-4-
2024]. Dostupné z: https://artuk.org/discover/stories /andy-scotts-the-kelpies
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Za sviij Zivot se mu podarilo poradat pouze jednu vlastni vystavu, ale néktera jeho dila
se vystavovala na nékolika menSich vystavach v Praze. PanusSka sva dila radéji

vystavoval v mensich méstech i vesnicich.3?

Obrazek 11: Pfedvéka Plzen, Jaroslav Panuska,  Obrazek 12: Carodéjnice, Jaroslav Panuska, 1898-
1915-1916 1900

1.4.4 JAROSLAV RONA, 1957

Béhem studia na vysoké skole uméleckopriimyslové v ateliéru Stanislava Libenského
se ucastnil nékolika znamych vystav, kde se zacal setkavat s rliznymi osobnostmi
tehdejsiho ceského uméni. Nasledné v roce 1987 zaloZil skupinu jménem Tvrdohlavi,
ktera jako nova generace prosazovala svobodomyslnost v kontextu aktualni politické

situace.

Ve své tvorbé je znamy jako malif, sochar a nékdy také vytvari i public art. V dilech se
soustiedi na témata mytologie, prehistorie a nékdy i fantazie. Vytvory jsou
charakteristické jistou deformovanosti a abstrahovanim a v dobé, kdy se Réna
inspiroval kubismem, byla dila hranaté a jinak geometricky tvarovana. Jeho dila jsou
odrazem jeho vnitiniho vnimani a predstav, které mivaji ponurou atmosféru a néktera
maji az bizarni vzhled. V dilech ukryva tajuplny a absurdni vyznam a symbolismus.

Néktera dila jsou inspirovana svétem Franze Kafky s existencidlnim podtextem. 40

39 Jaroslavpanuska.cz, Malit Jaroslav Panuska, [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska

40 Artlist. Jaroslav Réna. [online; cit. 15-4-2024]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/jaroslav-rona-883/
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Obrazek 13: Exodus, Jaroslav Réna, 2005

Obrazek 14: Rytit s drakem, Jaroslav Rdna,
1995

1.4.5 ANNIE STEGG GERARD, 1982

Annie Stegg Gerard patfi spolu se svym manZelem mezi pomérné znamé umeélce Zijici
v Americe. Vroce 2013 spolu zalozili umélecké studio Gallery Gerard, které je nejen
mistem pro vystavovani jejich dél, ale je i pristupné verejnosti, ktera ma zajem se ucit
od téchto umélcli. Oba autofi se specializuji na témata mytologie, fantazie a ptirody.
Annie se ve své tvorbé nejcastéji inspiruje rokokovymi umeélci z 18. stoleti. Na jejich
dilech je toto nejvice znat voblasti vybrané snové palety barev, uhlednosti

a inspiraci v predstavivosti rokokovych umélci.#1

41 Gallery Gerard, About a Portfolio/Annie, [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.gallerygerard.com/about
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Obrazek 16: The Serpent, Annie Stegg Gerard, 2018

Obrazek 15: Hades and Persephone, Annie Stegg
Gerard, 2022
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V této kapitole se vénuji popisu prace kazdého dila. Od prvotnich napadi na¢rtnutych
propiskou, po finalni velkoplo$né dilo. Jako inspirace mi poslouZila ma autorska kniha
ze stiedni umélecké skoly, ktera byla jednou ze semestralnich praci. Kniha je sloZena
z mych akvarelovych ilustraci a kratkych popisti o dané ilustrované legendé. Urcena
byla pro détské publikum. Dovolila jsem si sem vlozit jednu fotografii z obsahu této

knihy pouze pro orientaci.

Obrazek 17

U kazdé z hlavnich tfi legend jsem se inspirovala jednim i vice zobrazenimi z dob, kdy
se mytologické vyjevy vyobrazovaly. Tyto inspirace jsou priloZené v teoretické casti,

ale v této kapitole je popisuji vice v kontextu s mym vyobrazenim legend.

Ke své praktické Casti jsem vyuzila i knihu Naucte se kreslit fantastickd stvoreni

a bestie (2018) od autora Kevin Walker.

2.1 FAZE VYMYSLENI A NACRTU

Po schvaleni témat jsem zacala premyslet o tom, jaké konkrétni legendy chci zobrazit
jako ty hlavni. U prvni legendy jsem méla jasno - Nidhogg. Vzhledem k tomu, Ze jsem
v pribéhu prace velmi zvazovala, jakou legendu na druhém a tietim misté vlastné chci

zobrazit, na zakladé toho jsem udélala néjaké digitalni ilustrace. Nakonec jsem k nim
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pridala i digitalni ilustrace tfi hlavnich legend. Jsou priloZené v kapitole 2.5 Dopliikové

ilustrace. V praktické ¢asti jsou vytiSténé ve formatu plakatu A1l.

Zcela prvnim napadem byl egyptsky biih chaosu Seth. Do skicaku jsem si propiskou
nacrtla ndpad na obraz a k tomu jsem piidala par informaci o této legendé pro kontext.
A takto jsem pokracovala i s dalSimi ndpady, kterymi byla Ammit (poZiracka mrtvych

z Egypta) a Nidhogg. Ostatni skici pro hlavni legendy jsem délala jinou formou, kterou

pozdéji popisuji.

Obrazek 8 Obréazek 7

Népad pro obraz s Nidhoggem jsem si na papir nacrtla poté akrylem. Plivodné jsem
chtéla do obrazu zahrnout jak orla, tak i veverku Ratatosk, ale orel by na tomto misté
nedavala smysl a veverka mi v obrazu zkratka nesedéla. U této legendy jsem se v malbé
inspirovala prave ilustraci ze 17. stoleti. Drak ma zde hnédo - zelené télo, dvé predni
nohy a dva vétsi rohy na hlavé. Ty tedy v tomto zobrazeni sméruji dopredu, ja jsem se
ale v této casti inspirovala knihou ,Naucte se kreslit fantasticka stvoreni a bestie®,

kapitola Lesni tvorové: Lesni drak, str. 124, kde jsou krasné vysvétleny vizudlni
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i charakterové vlastnosti lesnich draki, kterym je Nidhogg velice blizko. Taktéz jsem

se zde inspirovala pro strukturu jeho hlavy, coZ je vidét poté v procesu finalni malby.

Obrazek 9
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Skicu pro kelpie jsem si udélala uz v digitalni podobé. Kelpie jsem zde chtéla zachytit,
jak vyléza z hlubiny teky ¢i jezera na bieh po tom, co zabila svou posledni obét
a vyhledava dalsi. Mouchy zde byly jen detail, ktery mél znacit, Ze se jedna o jakysi
»pach smrti“, ale vlegendé se o néCem takovém nepiSe, byl to jen miij dodatek, ktery
jsem ve finalni verzi vypustila. U tohoto obrazu jsem se inspirovala vice literarnim
popisem legendy neZ vizualnim zobrazenim, protoZe kelpie je zde na piktském kameni
(originalni fotku, viz. obrazek 4, jsem zde ofizla na detail) zobrazena jako naptl kin

a naptl ryba, ale podle popisii méla spiSe podobu koné nez zobrazeného hybrida.

Obrazek 22
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Obrazek 23: Aberlemno II, piktsky
kamen, 9. st.

U zobrazeni Tyfona jsem se inspirovala vyobrazenim na nadobé z 550 lety pt.n.l, kde
je zobrazen sdlouhymi vlasy, velkymi pta¢imi kridly, télem svalnatého muze
a shady misto nohou. A pravé tyto charakteristické rysy jsem zachovala v mém

autorském vyobrazeni. K tomu jsem hledéla i na popisy z literarnich zdroj.

Obrazek 10: Tyfén, erno figurovy styl, nddoba, 550 1. pf.n.l.

Skicu pro Tyféna jsem si taktéZ udélala v digitalni formé a vice skicovité neZ malebné,

protoZe jsem si nebyla jeSté zcela jistd touto kompozici. Nicméné skica zachycuje
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Tyféna, ktery se ty¢i vysoko nad horami, kde mezi témito horami zapalil svym

plamenem malou vesnici.

Obrazek 25

V dalsi fazi jsem udélala pro kazdou legendu dva navrhy jiz na platna. Prvni byl na
mensim platné 24 cm x 18 cm a druhy navrh byl na vét$im platné 30 cm x 24 cm. Tyto
skici také slouZzily k tomu, abych se i trochu rozmalovala. Poté popisuji a prikladam

zdokumentovany postup vysledné malby na platna o velikosti 120 cm x 90 cm.

Vétsina fotografii pii popisu prace byla upravovana ve dvou ¢i tfech programech na

mobilu: zabudovany editor fotografie, Adobe Lightroom a Polish - Foto Editor Pro.
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2.2 MALBA NibHOGGRA

Obrazek 26 Obrazek 27

U Nidhogga jsem se od prvni skici udrzela stejné kompozice a viceméné i stejné

barevnosti.

Poté jsem se presunula k velkému platnu. Platno jsem si podmalovala tmavé modrou,
nékde sodstinem do hnédé ¢i svétlejsi modré, protoZe jsem spodni ¢ast obrazu
vénovala svétu Niflheimu (svétu chladu a temnoty), kterému je dle legendy drak
nejblize. Dale jsem pokracovala snacértem vétvi pomoci riznych odstini hnédé

a modré barvy. Pokracovala jsem svétle zelenym naértem obrysu draka.
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Obrazek 11

Obrazek 12
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Tvar jeho téla jsem poté postupné upresnovala, dodala jsem mu barevné télo, ostny po

pateri a na predlokti a zacala zpresniovat hlavu a oblicej.

V nasledujici fazi jsem pro strukturu hlavy a vlastné i pro levou ruku inspirovala jiz
zminénou knihou a tyto ¢asti dostaly diky strukture stromové kiiry ten spravny
nadech. Ted mi zbyvalo jen utlumit jasnost zubd, doladit pravou ruku v zastinéni,
vystinovat ostny na ocasu v pozadi a predélat ostny na téle na pravé ¢asti obrazu, aby

sedély perspektivné - mély by byt nahnuté podle ktize.

Obrazek 30
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V této fazi je malba prvni legendy - Nidhogga dokoncena.

Obrazek 31
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Ostny jsem perspektivné stocCila ke sméru korenu, ktery télo objima, vystinovala ostny
a ocas v pozadi, vystinovala jsem i zuby a dodélala nékolik detaili. Nakonec jsem do
popicedi dodala nékolik vétvi, aby prostiredi plisobilo zarostle. Zde jsou prilozeny dva

detaily obrazu.

Obrazek 32

Obrazek 33
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2.3 MALBA KELPIE

Obrazek 34

Obrazek 35

U kelpie jsem v téchto akrylovych skicach nékteré véci pozménila. Kelpie jsem zvétsila
a posadila do rohu platna, aby obraz ziskal moment, kdy kelpie vylézad na bieh

s vyhlidkou nové obéti.
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Vrhla jsem se tedy na finalni malbu. Platno jsem si podmalovala odstiny tmavé modré,
zelené a hnédé. Poté jsem zacala s obrysem samotného koné v pravém dolnim rohu

platna a néjakym lehkym naznacenim rakosu v popredi.

Obrazek 36

Poté jsem se presunula k zlepSovani téla koné, pridala hiivu, naznacila si svétlo na
hlavé koné a nacrtla pozadi, které mélo byt blizkym biehem teky ¢i jezera na druhé

strané.
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Obrazek 37

Obrazek 38
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Hotovy obraz mél ptivodné vypadat podobné jako ten na obrazku 36. V pribéhu prace
na tomto velkém platné jsem ale trochu zménila kompozici a zvétSila samotnou kelpie
a celd perspektiva se mi pak vymkla zruky. Nicméné jsem si stim poradila
a vyfotila si dosavadni malbu (obrazek 36), kterou jsem si prevedla do digitalniho
kreslictho programu na tabletu (Procreate) a pomoci ného jsem si pozadi znovu celé
predélala do smysluplnéjsi perspektivy. Udélala jsem zalesnény bieh vice v dali

a pridala no¢ni oblohu.

Obrazek 39
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Obrazek 40

Celé pozadi jsem tedy predélala, pridala jsem zalesnény bieh, proudici reku, nocni
oblohu a mésic. Obraz tak dostal novou a lepSi atmosféru. Poté jsem jesté lehce
vylepsila svétlo a stiny na hlavé koné a obraz byl nasledné hotovy. Nasledné jsou zde

ptiloZeny detaily obrazu.
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Obrazek 13

Obrazek 42
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2.4 MALBA TYPHONA

Obrazek 43 Obrazek 44

V téchto malych skicach jsem nedokazala moc dobie vyjadrit popisovanou velikost
Tyféna - spiSe jsem se soustiedila na to, abych zde zachytila jeho samotnou vizualni

stranku, protoze byl z mych tfi vybranych legend tou nejslozité;si.

Jako podmalbu jsem zvolila oranZovo - hnédou barvu. Horni polovina je ladéna do
oranzové az Cervené, protoze jsem chtéla dodat obrazu lehce apokalyptickou
atmosféru. Ve spodni poloviné obrazu jsem si nacrtla obrys kopcti a hor a mista, kde se

Tyfén bude tycit.
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Obrazek 45

Obrazek 46

43



2 POPIS PRACE

Pro dalsi posun jsem si potrebovala predkreslit par véci, jako pravou ruku, obliCej,
kridla v pozadji, horici vesnicku, osvétleni a stromy v popredi, a tak jsem opét vyuzila
fotografie a digitalniho programu Procreate. Vychazela jsem presné z obrazku 41 pro

tuto digitalni tpravu.

Obrazek 47
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Obrazek 48

V této fazi jsem tedy meéla nacrt pro télo a svaly, hlavu, kiidla, nohy i vesnicku. Poté

jsem se presunula k samotnému stinovani svali, zpfesiiovani tvaru oblicCeje a vlast.
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Obrazek 49

TaktéZ jsem trochu barevné vylepsila pozadi.
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Obrazek 50

V tomto bodé jsem vyrysovala obli¢ejové rysy, tlamu a zuby. Dale jsem dokoncila
stinovani téla a hadich nohou a pridala do pozadi dalsi tri pary kiridel. Hlavni, oranZova
kridla jsem zacala stinovat a naznacila si hady vyristajici z krku. TaktéZ jsem dokoncila
detail horici vesnicky. Tyfonovi jsem do oblasti krku naznacila Zluto-oranZovou barvou

moment, kdy plamen v jeho téle zazehava a prosvita mu skrz kazi.
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Obrazek 51

Zde je hotova malba Tyféna, ktery devastuje zemi. Celé Tyfonovo télo je dokonceno,

vcetné jeho nékolika part kiidel v pozadi a lehkych odleskli ohné na jeho Supinatych

nohach. Nakonec jsem do popredi umistila jehli¢naty les. Opét prikladam detaily malby.
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Obrazek 52

Obrazek 53
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2.5 DOPLNKOVE ILUSTRACE

Jak jsem psala vySe v kapitole 2.1, chtéla jsem do této bakalaiské prace zahrnout i své

mensi digitalni ilustrace. Zde prikladdm nejprve tti hlavni legendy samostatné.

Obrazek 54: Autorska digitalni ilustrace Nidhogga

Obrazek 55: Autorska digitalni ilustrace Kelpie

Obrazek 56: Autorska digitalni ilustrace Tyféna

Plakat tedy obsahuje prvni dvé ilustrace, které jsou dvéma hlavnimi legendami - Kelpie
a Nidhogg. Pod Kelpie je BaziliSek z recké mytologie, vedle né€j je Quetzalcéatl z aztéckeé
mytologie a vedle ného je Kirin z japonské mytologie. Na dalSim radku je Bulgae
(Ohnivy pes) z korejské mytologie, Shadhavar z arabské mytologie a Jormungand ze
severské mytologie. A na poslednim radku je Bakeneko z japonské mytologie a ma treti
hlavni legenda Tyfén. VSechny tyto ilustrace byly jednotlivé zpracovany mnou

v programu Procreate a pomoci programu VistaCreate jsem vytvorila tento plakat.
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Obrazek 57: Plakat
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3 DIDAKTICKA CAST

V didaktické Casti popisuji, jak bych vyuZzila mytologii a malbu ve vyuce na Skolach

¢i na volnocasovych vytvarnych aktivitach.

3.1 VYUZITi V PRAXI

Nejprve bych zacala nasi ¢eskou ¢i slovanskou mytologii a zminila legendy, jakou mtize
byt napt. vodnik, ¢ert, baba jaga atd., abych détem pribliZila, jak takové legendy mohou
vznikat, jak se v priibéhu let zménily a jak se dochovaly do dnesni doby. Nesméla bych
opomenout ani zminku o tom, jak jsou mytologické pribéhy ¢i postavy z nich vnimany
a prejimany v popularni kultuie - podobné jako jsem psala v teoretické ¢asti v posledni
podkapitole u kazdé legendy. Nékteré z téchto legendarnich postav miizeme vidat i pii
statnich svatcich, jako je treba pravé Mikulas, cert a andél ¢i prejaty americky svatek

Halloweenu.

Dal$im dilezitym bodem by bylo détem mytologickou malbu pfibliZit pomoci
rozebirani vybranych dél z historické mytologické malby. Napiiklad bych chtéla
rozebrat téma proc vlastné umélci malovali mytologické vyjevy a jaky to mélo prinos
v malbé. Mytologickymi legendami se da podporit i fantazie u déti, da se jimi
1 inspirovat.

Jednou z aktivit, kterou bych rada podnikla pti vyuce, by byla navstéva vystavy, ktera
by nesla téma mytologie, ¢i fantazie anebo by vystava obsahovala dila od autord, kteii
se zabyvali/zabyvaji tématem mytologie. Dals{ variantou by bylo navstivit ¢i usporadat

prednasku o tomto tématu, pokud by se jednalo o starsi déti (cca 15+).

3.2 VYTVARNY UKOL

P Moderni Bohové
Namet

Cilova skupina 13+

Casova dotace 5X 45 min
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Libovolné - tuZzky, pastelky, vodovky ¢i akvarel, tempery,

Pomitick oy . , ]
y nuzky, lepidlo, barevné papiry, ...
Ziskani ¢i ovéreni si informaci ohledné Ceské ¢i zahranicni
Ui kultury v oblasti mytologie, vlastni prizkum za cilem ziskani
¢ivo

inspirace, hodnoceni sam sebe ve vztahu k druhym osobam,
subjektivni vyjadreni

»,Podivejme se na nékteré boZstvo z davnych let nasi zemé.
Co ti‘eba bohové Recka, Egypta nebo Severu, znate néjaké?
Zeus, Poseidon, Anubis, Seth, Odin ¢i Thor, tahle jména nam
prece néco rikaji. Nebojte se prodiskutovat toto téma mezi
svymi kamarady.

Zamyslete se nebo si na svém zarizeni vyhledejte
mytologické bohy z riiznych zemi svéta. Nasledné si mlzete
zaznamenat, ktefi bohové vas zaujali. ZapiSete si jméno
boha/bohyné, symbol, kterym se vyznacCoval (pokud
existuje) a ceho je dany bith bohem - ¢emu vladne. Priklad:
Poseidon - symbol trojzubce - biith mofe.

A nyni se posuneme do nasi moderni doby. Co kdybychom
méli takové bozZstvo vymyslet dnes? Mohl by nékdo uctivat
tfreba boha mobilnich telefontd, zvaného ,Aifonus” se
symbolem nakousnutého jablka? Nebo jak by vypadala
bohyné pohadkovych bytosti, ktera by mohla vytvorit nové
dalsi bytosti? Nebo tireba biih, ktery se stara o vSechny nase
Formulace zadani{ | zesnulé mazlicky ve svém raji? VSechny vaSe napady si
vytvarného tkolu | nezapomerite zapisovat.

bohli na pergameny, do kament ¢i do knih, my si je také
vyobrazime. Je zcela na vas, jakou technikou chcete svého
boha zobrazit. Je také na vas, jestli chcete boha zobrazit
samostatné nebo jestli budete pracovat ve dvojicich ¢i
trojicich a své bohy vyobrazite spolu pti néjaké situaci. Své
vytvory jesté nikomu neukazujte.

AZ budeme hotovi s nasimi bohy na papire, utvorime jim
osobnost. Na stejny ¢i jiny papir si napiSeme, jaka by byla
jejich osobnost - zda jsou hodni, zli, chamtivi, milujici, lenivy
atd.

A jako posledni aktivitu, naSe bohy skute¢né zrealizujeme
pomoci kratké scénky. Pripravte si volny prostor pro tyto
scénky. Kazdy se pokusi svého boha predstavit a byt na par
vtefin ¢i minut tim bohem. JestliZe nékdo pracoval ve
skupinach, scénku utvorte idealné spolu (ale neni to
nutnosti).
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A7 kdyZ vsichni zahraji svou scénku, své vytvory dame
vSechny k sobé a az v tuto chvili zjistime, jak bohové nasich
kolegli vypadaji. Nasledné budeme vSichni ve skupiné
diskutovat, jak jim sedéla zahrana scénka spolu s bohem na
papire, kterého ve scénce ztvarnili a kdo sjakym bohem
nejvice souzni a proc. ,,

VV-9-1-02 - uziva vizudlné obrazna vyjadieni
k zaznamenani vizualnich zkuSenosti, zkuSenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétli z predstav

a fantazie
VV-9-1-06 - interpretuje umélecka vizualné obrazna
Cile dle RVP a vyjadieni soucasnosti i minulosti; vychazi pti tom ze svych

jejich konkretizace | znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti
a prozitkl

VV-9-1-08 - ovéruje komunikacni ucinky vybranych,
upravenych ¢i samostatné vytvorenych vizualné obraznych
vyjadieni

(RVP, ZV, 2017)

s . | Zapojeni se do vSech aktivit, zavérecna diskuze.
Kritéria hodnoceni

Ukol propojuje oblast vytvarného uméni a hereckého uméni.
Zameértuje se na jak Ceskou kulturu, tak i zahranic¢ni v oblasti
mytologie a folkléru. Pro studenty miiZe byt ikol pfinosem
do budouci tvorby a zaroven je uci poznavat, Ze vytvarna
vychova je nejen o papife a tuzce.

Kompetence socialni a personalni - zZak zvlada pracovat ve

Transter ~presahy, skupiné, respektuje nazory druhych

vytvarného ukolu , . ., . f
Kompetence pracovni - plni zadani, zvladne spravné

pouzivat dostupné materialy a pomfticky, rozviji své mysleni
Kompetence komunikativni - Zak nasloucha druhym,
rozumi pozadavkiim a premysli o nich, reaguje ndzorem

Kompetence kuceni - dokdze posoudit vlastni vykon,
vyhledava uZitecné informace pro vlastni rozvoj,

samostatné experimentuje
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ZAVER
Ve své bakalarské praci jsem teoretickou ¢ast vénovala popistim jednotlivych legend,
které jsem doplnila o presah této mytologie do moderni doby, kde jsem se drZela

presahu pouze v oblasti uméni. Vybrané literarni zdroje a jejich studium mi pomohly

lépe porozumét danym mytologiim 1épe.

Mym zamérem bylo vyobrazit legendy tak, jak je vnimam na zakladé prectené
literatury a dochovanych vyobrazeni. Kazdy obraz nese potemnélou atmosféru
z dlivodu, Ze mymi volbami byly pravé tyto tfi legendy, jejichZ ptibéh hovoii o zkaze,
smrti ¢i chaosu. V mych predstavach jsou tyto legendy zahalené v temnoté, ze které

jejich pribéhy vzesly a jsou predurcené svym temnym osudtm.

Temna atmosféra v piripadé Nidhogga vyjadruje temnotu vyzarujici z podsvéti a pekla,
ktera je neustale trvajici. Temnota je také vyznacena pomoci neurcitého pozadi, které
je sloZenou pouze z kotfent a mensich korinki stromu, které draka po celou dobu jeho

zivota zahaluji.

Ponuré a noc¢ni prostiedi v obrazu s Kelpie znaci temnotu za smyslem, pro ktery kelpie
byla stvorena - zlakani zvédavych obéti a zabijeni. Plilnoc¢ni ¢as, temny les, nepriisvitna
voda, ¢erny kin s krvavé rudyma ocima vyzaruje urcité nebezpeci a zdhadu v tomto

obrazu.

Tyféntliv obraz je paradoxné nejsvétlejsi i prestoze se pribéhové jedna o ten nejvice
temny a stviira je tou nejvice destruktivni silou ze vSech tfi legend. V jeho pripadé jde
o atmosféru podobnou apokalypse s obiim monstrem ve stiredé obrazu, které se chysta

znicit cely svét, nad kterym se jeho obfi kridla rozpinaji.

Médium akrylu na platné jsem zvolila z dlivodu takového, Ze tato technika je mi blizka
a chtéla jsem mit jistotu, Ze budu schopna pomoci tohoto média splnit naplii prace. Jako
vyzvu jsem prijala a splnila praci vytvorenou na velkoplo$nych platnech. Blizkym je mi
i médium digitalni kresby, jak je v praci receno i ukazano, ovSem pri technice akrylové
malby mé kazdy postup malby nuti o mém dal$im kroku lépe premyslet. Digitalni

kresba taktéz nespliiuje miij pocit hmatového naplnéni, nema fyzickou strukturu.

Cely proces maleb byl pro mé motivujici a utvrdil mé v tom, Ze se tomuto tématu chci

vénovat i v budoucnu a vyuzit ho ve vyuce.
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RESUME

Tato prace obsahuje Cast teoretickou, praktickou a didaktickou. Teoreticka cast
prozkoumdava severskou, keltskou a feckou mytologii v souvislosti vZdy s danou
vybranou legendou, s presahem do moderni kultury a zavérem jsem uvedla 5 autord,

ktefi jsou znami pro tvorbu o tématu mytologie.

Prakticka Cast obsahuje vSe od prvnich napadi pro malby po skici a naslednou
fotodokumentaci vyslednych praci, které jsou celkem 3. Dodatecné tato ¢ast obsahuje
i mé doplnkové digitalni ilustrace legend, kdy k vysledné praci je priloZzen i plakat

obsahujici vSechny tyto ilustrace.

Didakticka ¢ast je sloZena z popisu, jak bych téma mytologie a malby vyuZila ve vyuce
a jak bych ho zprostredkovala studentim a poté je zde zahrnuta jedna vytvarna

aktivita, ktera podpofi znalosti, kreativitu i aktivitu studentd.
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RESUME - ENGLISH

This thesis contains a theoretical, practical and didactic part. The theoretical part
explores Norse, Celtic and Greek mythology in connection with a given selected legend,
with an overlap into modern culture, and in the conclusion I have introduced 5 authors

who are known for their work on the topic of mythology.

The practical part contains everything from the first ideas for paintings to sketches and
subsequent photo documentation of the resulting works, which are 3 in total.
Additionally, this part also contains my additional digital illustrations of the legends,

where a poster containing all these illustrations is attached to the final work.

The didactic part consists of a description of how I would use the topic of mythology
and painting in teaching and how [ would convey it to students, and then an art activity

is included here, which will support students' knowledge, creativity and activity.

I11



3 DIDAKTICKA CAST

SEZNAM POUZITE LITERATURY A INTERNETOVE ZDROJE

Ancient Myths. Exploring Celtic Mythology: Unravel the Rich Tapestry of Celtic Myths
Discovering Deities, Legends, and the Otherworld [online]. Vydavatel: PublishDrive,
2023. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-
mythology/id6475034284

ANDERSON, Rasmus Bjgrn. Norse Mythology; Or the Religion of Our Forefathers,
Containing All the Myths of the Eddas, Systematized and Interpreted. with an
Introduction, Vocab [online]. Vydavatel: Chicago, S.C. Griggs and company; London,
Triibner & co. 1884. Prevzato z Library of Congress. Dostupné

z: https://www.loc.gov/item/40025667/

Andy Scott Sculptures. The Kelpies. [online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z:
https://www.andyscottsculptor.com/sculptures/the-kelpies

Artlist. Jaroslav Réna. [online; cit. 15-4-2024]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/jaroslav-rona-883/

Art Renewal Centre. Herbert James Draper. [online; cit. 11-4-2024]. Dostupné z:
https://www.artrenewal.org/artists/herbert-james-draper/98

Art UK, Andy Scott’s, The Kelpies’, Vytvoreno 14.4. 2021, Autor: Anthony McIntosh
[online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z: https://artuk.org/discover/stories/andy-scotts-

the-kelpies

BERRESFORD ELLIS, Peter. The Mammoth Book of Celtic Myths and Legends [online].
Vydavatel: Little, Brown Book Group, 2011. Dostupné

z: https://books.apple.com/gb/book/the-mammoth-book-of-celtic-myths-and-
legends/id930481751

Celtic Magic and Mythology Exploring the Enchanting World of the Celts [online].
Vydavatel: Oriental Publishing, 2024. ISBN 9798224262403. Dostupné

z: https://books.apple.com/cz/book/celtic-magic-and-mythology-exploring-the-
enchanting/id6478404116?I=cs

CROSSLEY-HOLLAND, Kevin. The Penguin Book of Norse Myths: Gods of the Vikings
[online]. Vydavatel: Penguin Books, Londyn, 1996. ISBN-10 9780241982075.
Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-
quests-myths-more/id6445718086

Encyclopedia Mythica. each uisge. Vytvoreno 31. 7. 1997. [online; cit. 5-4-2024].
Dostupné z: https://pantheon.org/articles/e/each uisge.html

FOSTER, H. Mary a CUMMINGS, H. Mabel. Asgard stories: Tales from Norse mythology
[online]. Vydavatel: Delhi Open Books, Delhi, 2023. Dostupné

IV


https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284
https://books.apple.com/us/book/exploring-celtic-mythology/id6475034284
https://www.loc.gov/item/40025667/
https://www.andyscottsculptor.com/sculptures/the-kelpies
https://www.artlist.cz/jaroslav-rona-883/
https://www.artrenewal.org/artists/herbert-james-draper/98
https://artuk.org/discover/stories/andy-scotts-the-kelpies
https://artuk.org/discover/stories/andy-scotts-the-kelpies
https://books.apple.com/gb/book/the-mammoth-book-of-celtic-myths-and-legends/id930481751
https://books.apple.com/gb/book/the-mammoth-book-of-celtic-myths-and-legends/id930481751
https://books.apple.com/cz/book/celtic-magic-and-mythology-exploring-the-enchanting/id6478404116?l=cs
https://books.apple.com/cz/book/celtic-magic-and-mythology-exploring-the-enchanting/id6478404116?l=cs
https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
https://books.apple.com/us/book/norse-mythology-legends-epic-stories-quests-myths-more/id6445718086
https://pantheon.org/articles/e/each_uisge.html

3 DIDAKTICKA CAST

7: https://books.apple.com/cz/book/asgard-stories-tales-from-norse-
mytholoqy/id6450036277?1=cs

Gallery Gerard, About a Portfolio/Annie, [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.gallerygerard.com/about

GRIERSON, Elizabeth Wilson. The Scottish Fairy Book [online]. Vydavatel: Cheapest
Books, 2018. Dostupné z: https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-fairy-
book/id1348664743?I=cs

History Brought Alive. Greek Mythology: Explore The Timeless Tales Of Ancient Greece,
The Myths, History & Legends of The Gods, Goddesses, Titans, Heroes, Monsters & More
[online]. Vydavatel: Draft2Digital, LLC, 2022. Dostupné

z: https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-explore-the-timeless-tales-
of/id1618489067

Jaroslavpanuska.cz, Malit* Jaroslav Panuska, [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/

Kniha mytologie. PreloZila: KELLNEROVA KALVACHOVA Lucie. Vydavatel: Universum,
Praha, 2019. ISBN 978-80-7617-786-4.

MARTIN, G. Liam. Norse Tales: The Norse Myths Retold [online]. Vydavatel:
Draft2Digital, LLC 2023. Dostupné z: https://books.apple.com/us/book/norse-tales-
the-norse-myths-retold/id6446899460

Mythologica, The Nordic Art of Mdrten Eskil Winge, Vytvoreno 27. 10. 2018, Autor:
Thiago Marques. Aktualizovano: 8. 10. 2023 [online; cit. 12-4-2024]. Dostupné z:
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/

Odins‘ Glory. How Norse Mythology Influenced Popular Culture. [online; cit. 11-4-
2024]. Dostupné z: https://odins-glory.com/blogs/blog/how-norse-mythology-
influenced-popular-culture

TEMBOURET, Kévin. (2019). Greek Mythology - the Greek Gods and Their Attributes
[online]. Vydavatel: Draft2Digital, LLC. Dostupné

z: https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-the-greek-gods-and-their-
attributes/id1477548065

TRACOSAS, L. ]. (2023). Ultimate Greek Mythology: Adventurous Stories, Fun Facts,
Amazing History, and Beyond! [online]. Vydavatel: Zeitgeist. Dostupné
z: https://books.apple.com/us/book/ultimate-greek-mythology/id6463769676

VISCONT], Sofia. Celtic Mythology: Dive Into The Depths Of Ancient Celtic Folklore, The
Myths, Legends & Tales of The Gods, Goddesses, Warriors, Monsters, Magic & More
[online]. Vydavatel: Draft2Digital, LLC, 2020. Dostupné


https://books.apple.com/cz/book/asgard-stories-tales-from-norse-mythology/id6450036277?l=cs
https://books.apple.com/cz/book/asgard-stories-tales-from-norse-mythology/id6450036277?l=cs
https://www.gallerygerard.com/about
https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-fairy-book/id1348664743?l=cs
https://books.apple.com/cz/book/the-scottish-fairy-book/id1348664743?l=cs
https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-explore-the-timeless-tales-of/id1618489067
https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-explore-the-timeless-tales-of/id1618489067
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/
https://books.apple.com/us/book/norse-tales-the-norse-myths-retold/id6446899460
https://books.apple.com/us/book/norse-tales-the-norse-myths-retold/id6446899460
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/
https://odins-glory.com/blogs/blog/how-norse-mythology-influenced-popular-culture
https://odins-glory.com/blogs/blog/how-norse-mythology-influenced-popular-culture
https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-the-greek-gods-and-their-attributes/id1477548065
https://books.apple.com/ca/book/greek-mythology-the-greek-gods-and-their-attributes/id1477548065
https://books.apple.com/us/book/ultimate-greek-mythology/id6463769676

3 DIDAKTICKA CAST

z: https://books.apple.com/us/book/celtic-mythology-dive-into-the-depths-of-
ancient/id1545590108

WALKER, Kevin. Naucte se kreslit fantastickd stvoreni a bestie. PreloZila: NEMECKOVA
Pavla. Vydavatel: Zoner Press, Brno, 2018. ISBN 978-80-7413-384-8.

WILLIAMS, Gareth. A Monstrous Commotion: The Mysteries of Loch Ness [online].
Vydavatel: Orion, UK, 2015. ISBN-13 9781409158752. Dostupné
z: https://books.apple.com/us/book/a-monstrous-commotion/id993720546

VI


https://books.apple.com/us/book/celtic-mythology-dive-into-the-depths-of-ancient/id1545590108
https://books.apple.com/us/book/celtic-mythology-dive-into-the-depths-of-ancient/id1545590108
https://books.apple.com/us/book/a-monstrous-commotion/id993720546

3 DIDAKTICKA CAST

SEZNAM OBRAZKU

Obr.1: wikipedia.org, Yggdrasil. Detail llustrace stromu z islandského rukopisu, 17. st. [online;
cit. 22-3-2024]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/N%C3%AD%C3%B0h%C3%B6ggr

Obr. 2: CROSSLEY-HOLLAND, Kevin. The Penguin Book of Norse Myths: Gods of the Vikings.
[lustrace stromu Yggdrasill, 1996. [online; cit. 21-3-2024]. Dostupné
z: https.//www.germanicmythology.com/works/Cosmography.html

Obr. 3: wikipedia.org, Yggdrasil. llustrace stromu z islandského rukopisu, 17. st. [online; cit. 22-
3-2024]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil

Obr. 4: wikipedia.org, Aberlemno Sculptured Stones, Aberlemno 11, piktsky kdmen, 9. st.
[online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Aberlemno Sculptured Stones

Obr. 5: wikipedia.org, Andy Scott (sculptor), The Kelpies, 2013 [online; cit. 5-4-2024].
Dostupné z: https://en.m.wikipedia.org/wiki/Andy Scott (sculptor)

Obr. 6: wikipedia.org, Tyfén, Tyfon, Cerno figurovy styl, nddoba, 550 pi.n.l., [online; cit. 6-4-
2024]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%BDf%C3%B3n

Obr. 7: Marten Eskil Winge, Thortiv boj s obry, 1872 [online; cit. 12-4-2024]. Dostupné z:
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/

Obr. 8: Marten Eskil Winge, Loki a Sigyn, 1863 [online; cit. 12-4-2024]. Dostupné z:
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/

Obr. 9: Herbert James Draper, The Kelpie, 1913 [online; cit. 11-4-2024]. Dostupné z:
https.//www.artrenewal.org/artworks/herbert-james-draper/the-kelpie/42870

Obr. 10: Herbert James Draper, The Lament for Icarus, 1898 [online; cit. 11-4-2024]. Dostupné
z: https://www.artrenewal.org/artworks/herbert-james-draper/the-lament-for-icarus/14829

Obr. 11: Jaroslav Panuska, Predvekd Plzen, 1915-1916 [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/

Obr. 12: Jaroslav Panuska, Carodéjnice, 1898-1900 [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/

Obr. 13: Jaroslav Rona, Exodus, 2005 [online; cit. 15-4-2024]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/dila/exodus-5594/

Obr. 14: Jaroslav Réna, Rytii* s drakem, 1995 [online; cit. 15-4-2024]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/dila/rytir-s-drakem-5603/

Obr. 15: Annie Stegg Gerard, The Serpent, 2018 [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.gallerygerard.com/the-art-of-annie-stegg

Obr. 16: Annie Stegg Gerard, Hades and Persephone, 2022 [online; cit. 6-4-2024]. Dostupné z:
https://www.gallerygerard.com/the-art-of-annie-stegg

VII


https://en.wikipedia.org/wiki/N%C3%AD%C3%B0h%C3%B6ggr
https://www.germanicmythology.com/works/Cosmography.html
https://cs.wikipedia.org/wiki/Yggdrasil
https://en.wikipedia.org/wiki/Aberlemno_Sculptured_Stones
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Andy_Scott_(sculptor)
https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%BDf%C3%B3n
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/
https://mythologica.com.br/en/art/marten-eskil-winge/
https://www.artrenewal.org/artworks/herbert-james-draper/the-kelpie/42870
https://www.artrenewal.org/artworks/herbert-james-draper/the-lament-for-icarus/14829
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/
https://www.jaroslavpanuska.cz/malir-jaroslav-panuska/
https://www.artlist.cz/dila/exodus-5594/
https://www.artlist.cz/dila/rytir-s-drakem-5603/
https://www.gallerygerard.com/the-art-of-annie-stegg
https://www.gallerygerard.com/the-art-of-annie-stegg

3 DIDAKTICKA CAST

Obr. 17: Vlastni foto, autorska kniha

Obr. 18: Vlastni foto, prvni skici

Obr. 19

: Vlastni foto

Obr. 20: wikipedia.org, Yggdrasil. Detail Ilustrace stromu z islandského rukopisu, 17. st.

[online; cit. 22-3-2024]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/N%C3%AD%C3%B0h%C3%B6ggr

Obr. 21

Obr. 22

: Vlastni foto

: Vlastni foto

Obr. 23: wikipedia.org, Aberlemno Sculptured Stones, Aberlemno 11, piktsky kdmen, 9. st.

[online; cit. 5-4-2024]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/Aberlemno Sculptured Stones

Obr. 24: wikipedia.org, Tyfon, Tyfon, cerno figurovy styl, nddoba, 550 pf.n.lL, [online; cit. 6-4-

2024]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%BDf%C3%B3n

Obr. 25

Obr. 26:

Obr. 27:

Obr. 28:

Obr. 29:

Obr. 30:

Obr. 31:

Obr. 32:

Obr. 33:

Obr. 34:

Obr. 35:

Obr. 36:

Obr. 37:

Obr. 38:

Obr. 39:

Obr. 40:

: Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto, hotova malba Nidhogga

Vlastni foto, hotova malba Kelpie

VIII


https://en.wikipedia.org/wiki/N%C3%AD%C3%B0h%C3%B6ggr
https://en.wikipedia.org/wiki/Aberlemno_Sculptured_Stones
https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%BDf%C3%B3n

3 DIDAKTICKA CAST

Obr. 41:

Obr. 42:

Obr. 43:

Obr. 44:

Obr. 45:

Obr. 46:

Obr. 47:

Obr. 48:

Obr. 49:

Obr. 50:

Obr. 51:

Obr. 52:

Obr. 53:

Obr. 54:

Obr. 55:

Obr. 56:

Obr. 57:

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto, hotova malba Tyféna

Vlastni foto

Vlastni foto

Vlastni foto, autorska digitalni ilustrace Nidhogga
Vlastni foto, autorska digitalni ilustrace Kelpie
Vlastni foto, autorska digitalni ilustrace Tyféna

Vlastni foto, plakat

IX



