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Protokol o hodnoceni
Bakalarské prace

Nazev prace: Mytologické legendy
Praci predlozila studentka: Petra Lohrova
Studijni obor: U¢itelstvi vytvarné vychovy pro stiedni $koly a ZUS

Posudek vedouciho pedagoga prace: prof. ak. mal. Dalibor Smutny

1. Cil prace

(uvedte, do jaké miry byl napinén):
Studentka splnila zadani diplomové prace v plném rozsahu.
2. Obsahové zpracovani

(originalita fesSeni, narocnost, tvlrci pristup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost pfiloh
atd.):

Studenta splnila pozadovand kritéria z hlediska narocnosti, originality rfeSeni a tvarcéiho
pristupu s presvédcivym vysledkem.

3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i Femesiné slozky prace

Pfistup z hlediska femesiného a formalniho je na profesiondlni Urovni odpovidajici
oborovému zarazeni.

4. Formalni nalezitosti
(jazykovy projev, spravnost citace a odkazd na literaturu, grafickd Uprava, prehlednost ¢lenéni kapitol,
kvalita tabulek, graf(, pfiloh atd.):

Textova ¢ast spliuje pozadované naroky.
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5. Pavodnost prace

Hodnocené dilo proslofrepreste™ databazi Theses v modulu IS/STAG
(*nehodici se skrtnéte.)

Hodnocené dilo proslo databdzi Theses v modulu IS/STAG
Datum kontroly: 30.04.2024 09:48:01

Datum posouzeni: 02.06.2024

Pocet podobnych dokumentu: 0

Nejvyssi mira podobnosti: 0%

6. Strucny komentafr hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z prace, silné a slabé stranky, originalita myslenek a zpracovani):

Tématem bakalarské prace studentky Petry Lohrové jsou mytologické legendy. Celd prace je
Siroce strukturovana od studia literarnich predloh aZ po jednotlivé etapy realizace. DulezZity je
vybér tfi legend, kde klicem je méné zndmda mytologie. Vyobrazené postavy jsou zvife nebo
monstrum. Vyvoj prace jsem mél moznost sledovat od pocatecnich kresebnych a malifskych skic,
kde vznikala dvaha nad samotnou podobou jednotlivych bytosti. DlleZitou byla konfrontace s
historickou literarni a vytvarnou predlohou pomoci pocitacové animace, az po findini praci v
médiu malby.

Diplomova prace je sloZena ze tfi legend zobrazenych klasickou technikou malby na platno. Té
predchazela rfada kresebnych studii k jednotlivym ndmétim. Prvnim je pfibéh bajného draka
Nidhogga, znamé postavy severskych legend. Kresby a pocitacova animace maji charakter hledani
toho podstatného pro vyjadieni postavy draka inspirované severskou iluminaci ze 17. stoleti.
Zajimavy aspekt duleZity pro pochopeni autorcina pfistupu pfi samotné realizaci je mozné vidét v
nékolika drobnych malifskych skicach, ve kterych hleda adekvatni vytvarny jazyk a ,,malifskou
zkratku” vhodnou k interpretaci samotného pribéhu. Ve skicach i v definitivni verzi je znat
presvédciva malifska priprava pro utvareni kompaktniho obrazového prostoru, cit pro barevnou
skladbu a jeji vyrazovy ucinek podporuji malifské gesto a dynamicnost kompozice. Na samotném
procesu vzniku zaznamenaném ve fotodokumentaci oceriuji dislednost v pfipravé kompozice z
hlediska podmalby a jejiho postupného vrstveni sméfujiciho k sugestivnimu vyjadreni pfibéhu
Druhym zobrazovanym motivem je pfibéh Kelpie, bajné bytosti v podobé koné znamé ve
skotskych legendach, pochazejici z keltské doby. Poutavy pfibéh studentka zasazuje do kontextu
s malbou a obrazem. Pracuje s kompozici, ve které je zpodobnéna bajnd bytost a jezero.
Obrazova forma ma podmanivy, staticky charakter, podtrhujici temnotu, chaos a smrt. Barevnost
a samotna iluzivnost krajinného prostoru se postupné redukuje v jemném Serosvitovém pojeti
nocni krajiny.

Tretim obrazem je legenda o Typhonovi pochdzejici z fecké mytologie. Narativ pribéhu ma
apokalypticky charakter. K tomuto vyznamu sméruje i zplsob malby. Skicy maji lapidarni
expresivné pojatou formu. Kultivovand barevnost pomahd utvaret podmanivy svételny vyraz
hlavné na zpodobnéni samotného monstra. Optickd popisnost a detail jsou transformovany
vytfibenym malifskym projevem. V takto pojatém meéfitku vytvareni obrazové plochy pracuje i ve
své definitivni verzi. Méfitkem je inspirace antickou keramikou a literarni predlohou. DlleZitou je
technika malby, pfi které je mozné vice vstupovat do utvareni definitivnich vytvarnych prvku a
jejich hierarchie ve prospéch originality a pfesvédcivosti vyrazu.

Bakalarskou praci povazuji za zdafilou. Patrny je komplexni zadjem v propojeni teorie s vytvarnou
praxi. Pozitivné vnimam Sifi pouzitych vytvarnych technik a technologii. Studentka pouze
mechanicky nevyuziva nabizené standardni postupy, ale hleda vlastni pfistup zbaveny povrchniho
efektu.
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Hodnoceni — vyborné

7. Otazky a pripominky na autora prace k blizSimu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):

Jak byste eventuelné pokracovala dale v DP, jaky byste zvolila zpisob malby a vyznam
tématu s pfesahem do soucasnosti?

8. Navrhovana znamka
(vyborné, velmi dobre, dobfe, nevyhovél):

Vyborné

Datum: 30.5.2024 Podpis: Prof. ak. mal. Dalibor Smutny
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