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Slovni zhodnoceni

Autor préci jejimz cilem je navrzeni webové aplikace pro spravu licenci rozdé€luje celkem do 6 kapitol.
Prvni kapitola je pouze souhrnné a obsahuje cile prace a rozlozeni prace.

V druhé kapitole autor popisuje vSechny programovaci nebo znackovaci jazyky které byly pouzity pfi
vytvareni vysledné webové aplikace. Jmenovit¢ pak HTML, kde autor popisuje zdkladni strukturu a
programatorské pojmy, strucné ale vystizné popisuje zde zakladni struktury. Dale CSS, Javascript, PHP a
SQL kde vzdy uvadi zékladni pojmy které jsou vhodné doplnény i o obrazky ukazek kodu, které vhodné
dopliuji text, ovSem napt. u obrazku €. 7. je ukazan koéd, o kterém je hovoteno v textu, ale napt vysledek
kédu o némz je v piisluSeném kodu hovoreno jiz zobrazen neni. Dale v kapitole 2.5.2. Autor zacina
popisovat jiz konkrétni systémy a vyuziti, coz ovsem u piedchozich jazykt ned¢la, a v kapitole o SQL jiz
tato podkapitola ani neni, text tak v této Casti plisobi nejednotné. Krom¢ toho na zacatku pravé této
kapitoly autor popisuje wireframy a responzivni design coz z podstaty véci neni pouzita technologie, a dle
mého nazoru by v této kapitole nemél tento popis byt. Jednd se o zplsob vytvareni webl. Tedy popis
procesu, ne konkrétni technologie. Dale mam problém s pojmem dratény model, ktery autor zavadi
kapitole 2.1.1. tento pojem je v celé praci pouzit celkem 4x, zatim co pojem Wireframe je zde pouzit 41x.
Vyuziti tohoto pojmu jakozto jednoho ze zakladnich procesii vytvafeni a navrhovani vysledné aplikace
taktéZ pusobi nejednotné.

V Kapitole popisujici frameworky autor popisuje 3 frameworky patfici mezi pouzivangj$i, poméerné
struéné ale vystizné€. VétSinu zékladnich atributlh maji frameworky stejnou, a v odiivodnéni vybéru je tak
jediny validni argument to, ze vybrany vysledny framework Nette ma ¢eskou dokumentaci, coz je dle
mého nazoru irelevantni zplisob odivodnéni vybéru pravé tohoto frameworku. Jinak je vybrany
framework popsdn moc piijemné kapitoly na sebe navazuji a logicky davaji smysl.

V Nasledujici kapitole popisuje autor proces navrhu systému, vSechny body a kritéria ktera jsou dobie
odiivodnéna a davaji smysl, cely proces navrhu je taktéz povedeny a popis pusobi velice piijemné.
Ptipominky bych mél pouze k navrhu databaze, a to konkrétné k tabulce Licence, kde diky definovani
atributu Systém jako strigu Ize zadat pouze jeden systém, ale co kdyz bude licence na vicero systému?
Déle pak bych ocekaval, ze rizné licence mohou spravovat urciti lidé, a proto mi zde chybi i propojeni
licence s uzivateli. Co se mi opét moc libilo byl popis prace pfi navrhovani barevnych spekter, rozlozeni a
obecna prace s programem Adobe Xd.

Kapitola pata poté obsahuje velice podrobny popis vSech stranek, proces realizace a vhodné ukazky kodu,
vzdy k danému textu. Samotny kod, je velmi hezky strukturovan, a autor zde vyuziva spravné framerwork
a nesnazi se jej ,,ohnout* k jeho nutnému pouziti. Coz vidim jako velké plus.

V posledni kapitole pak uzivatel popisuje nejprve jak systém zprovoznit, a to takovym zplsobem, ze
veétim, Ze to zvladne i méné znaly programator. Dale zde popisuje uzivatelské pouziti systému, které je
velmi dobie a podrobné zpracované, velice se mi libi zplisob dopInéni obrazky a v nich ozna¢enymi kroky
¢iseln€ a nasledné vzdy vysvétleny. Coz déla pouziti vysledné aplikace velice jednoduché a pochopitelné.
Prehlednosti také poméaha navrzené Ul a UX, navrzeny design pusobi Cisté moderné a je velice piehledny.



Aplikace tak plsobi velice jednoduSe pro pouzivani a dle mého nazoru nebudou mit pfipadni uZivatelé
problém s jejim pouzitim. Veliké plus pfiddvam za sjednoceni univerzitnich a katedralnich barev.
Vysledek prace je piehledny, funkéni a splituje tak zadani ve vSech bodech.

Dotazy k praci
* Co ma Nette navic lepSiho nez Symphony nebo Laravel?
* Co kdyz bude licence na vice platforem? Jak to lze zafidit ve vasem systému?
» Je aplikace responzivni i na tabletu? A na jakych typech zafizeni jste ji testoval?
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