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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Vzdy mé zajimalo uméni, jakakoli tvorba, kterou jsem se
mohla vyjadrit. Jako dité jsem navstévovala divadelni
krouzek a krouzek kresleni. Kreslila jsem kazdou volnou
chvili. Po devaté tridé jsem nastoupila na Minskou statni
umeéleckou skolu A. K. Glebova, studovat malirstvi. BEhem
Ctyr let studia jsem zucastnila mnoho plenéru a vystav,
kterych jsem se také zucastnila. Na vysoké skole jsem
studovala zaklady akademické kresby a anatomie, malby,
socharstvi, kompozici a barevné studie. Bylo to nejlepsi
obdobi mého Zivota. Rada jsem se pokousela o nové sméry a
techniky, ale mou hlavni vasni vzdy zlstala malba a grafika.
Vliv téchto sméru je patrny v mé bakalarské praci.

Po studiich jsem zacala objevovat pro sebe nové sméry,
chtéla jsem ziskat nové tvurci zkusenosti. Pro dalsi rozvoj
jsem si vybrala animaci. Zdalo se mi, ze tento smér Uzce
souvisi s ilustraci, ve které jsem uspéla. Méla jsem pocit, ze
v animaci bych se jako umélec mohla jesté vice otevrit.
Chtéla jsem ozivit své statické ilustrace. V Bélorusku se na
tento obor prijima jednou za sSest let a ja jsem nechtéla
Cekat tak dlouho, navic jsem méla velkou chut’ zkusit
studovat v jiné zemi, a tak jsem se rozhodla odjet do Ceské
republiky. Vzdy se mi libila Ceska animace (Filmy Michaely
Pavlatové, Jana Svankmajera).

V roce 2020 jsem se prihlasila na ZCU a spojila tak svdj
Zivot s animaci. Byla to moje prvni zkusenost s animaci,
pred ZCU jsem se o ni nikdy ani nepokusila. Diky studiu na
univerzité jsem mohla objevit spoustu novych véci a najit
sv(j styl v animaci. Zpocatku to bylo tézké, ale ucitelé mé
velmi podporovali. Spoustu informaci jsem nasla jednoduse
na internetu.
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Na univerzité jsem si vyzkousela animaci po snimcich,
papirovou animaci, pixelizaci, 3D, naudila jsem se pracovat s
After Effects a Photoshop, rozsirila jsem si své animacni
dovednosti. Pro svou bakalarskou praci jsem se rozhodla
spojit své nejoblibenéjsi obory - malbu, fotografii a animaci.
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2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vybér tématu vsechny nadchl, véetné mé, protoze v
bakalarské praci jsem chtéla ukazat vsechny své tvarci
schopnosti, udélat néco opravdu zajimavého, krasného,
hodnotného. O tématu jsem se vsak rozhodla pomérné
rychle, stale se mi honil hlavou a nasel si cestu ven jako
autorsky film. Studium a Zivot v Ceské republice se mi moc
libily, ale po celou dobu studia jsem neprestavala myslet na
svij domov, na rodinu, kterou jsem v Bélorusku opustila. Byt
cizincem nebylo tak snadné, jak jsem si myslela. Musela
domové a rodiné. Tento pocit mé trapil, myslenky nechtély
opustit mou hlavu a ja jsem se rozhodla tyto emoce uvolnit
ve své tvorbé. Zpocatku se téma casto proménovalo.
Nedokazal jsem si dat myslenky dohromady a presné se
rozhodnout, o ¢em film bude. Ano, hlavnim tématem byl
domov, ale v té dobé byla situace s politickymi protesty v
Bélorusku stale vyhrocena a ja ji chtéla néjak reflektovat,
ukazat svou Ucast. Postupem casu jsem si vsak uvédomila, ze
to neni to, o ¢em chci ve filmu mluvit. Politicka situace je
vzdy docasna, ale chtéla jsem odhalit globalnéjsi téma,
které bude aktualni vzdy, nejen v tomto okamziku. Navic
jsem chtéla na politickou situaci na chvili zapomenout a pri-
pomenout si ty nejdilezitéjsi a nejcennéjsi véci. Pritom
jsem méla pocit, Ze jenom mé pocity nestaci a ze nebudu
schopna plné vyjadrit slovy to, co citim. Proto muj film ob-
sahuje myslenky raznych lidi. Vim, Ze mnoho cizincl a up-
rchlik( praveé ted’ proziva podobné pocity, a tak jsem chtéla
schromazdit r(zné nazory a myslenky jinych lidi a spojit je,
aby sledovani mého filmu nékomu usnadnilo snaset odlouceni
od domova.

Vybral jsem si Anidok, protoze mé tento smér vzdy inspi-
roval a fascinoval. Na zacatku jsem uvazovala o hudebnim
klipu nebo treba o interpretaci pohadky, ale nakonec jsem
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se rozhodla pro dokumentarni animaci. Chtéla jsem se
podélit o nékteré myslenky a pocity, vytvorit pocit, jako by
se divak ocitl v deniku nékoho jiného a Cetl si nejniternéjsi
myslenky zanechané na jeho strankach. Ve skutecnosti je to
tak, muj film je mdj ,,denik”. Samotné zvolené téma mé k
tomu vybizelo a jsem moc rada, zZe se mi povedl muj prvni
anidok.
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3.1 PROCES PRIPRAVY

Nejprve jsem se rozhodla pro vizualni stranku, jak by
méla vypadat. Chtéla jsem zkusit néco nového. Bylo pro
mé dilezité, aby to divaka zaujalo predevsim vizualné.
Tak se stalo, ze nejsem dobry scénarista, ale diky
predchozimu studiu na malirské fakulté nejsem spatna v
kresleni a kompozice. Bylo rozhodnuto klast ddraz pravé
na to. Tézko jsem si predstavovala, jaky styl by se k
tomuto tématu hodil v kreslené animaci, a tak jsem se
rozhodla vyjit z fotografie a kolaze. Velkou inspiraci mi
byly videoklipy AIGEL - oHo Bbligensano tenno, Molchat
Doma - Utonut, a také filmy Diany Cam Van Nguyen.
Nikdy jsem v tomto stylu nepracovala, ale vzdy jsem to
chtéla zkusit, citila jsem, Ze je to moje, Ze je mi to
blizké. Zacala jsem se tedy inspirovat priklady, které
jsem vidéla, a hledat svij vlastni pristup v tomto sméru.
Mym hlavnim cilem bylo vytvorit velmi atmosféricky
film, ktery by dokazal predat emoce i beze slov.
Zpocatku to nebylo snadné, protoze jsem kolaz zkousela
poprvé a objevily se technické potize. Bylo jasné, ze
budu vychazet z fotografii, ale co k nim jesté pridam? V
této fazi jsem hodné experimentovala. Zkousela jsem na
fotografie kreslit v pocitaci, zkousela jsem barvy a
tuzky. Diky témto experimentim jsem paralelné
vytvorila nékolik dalSich velmi malych projektd. Obdobi
neuvéritelné vzrusujici a pocitila jsem novou vasen pro
animaci.

Na zacatku vyvoje jsem si myslela, ze jsem si volbou
této techniky zjednodusila praci, protoze nebudu muset
moc kreslit. Ve skutecnosti se ukazalo, ze proces tvorby
kolaze je v mém pripadé mnohem delsi nez pouhé
kresleni. Proto jsem si dokonce musela prodlouzit dobu
studia o dalsi rok, abych mohla film dokoncit vcas.
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Nékteri lidé mé od kolaze jako techniky pro tento pro-
jekt odrazovali, protoze prace a problému pri této
technice bylo opravdu hodné. Ja jsem vsak touzila vyz-
kouset pravée tento styl.

Pak jsem musela vymyslet néjaky scénar. Méla jsem
spoustu myslenek a pocit(, ale nestacilo to a zpocatku
jsem je nedokazala dat do souvislého textu. Proto jsem
se rozhodla udélat rozhovory se vsemi znamymi, kteri
odesli z domova. Chtéla jsem si vyslechnout nazory
ostatnich lidi v nadéji, Ze mé to nasméruje na spravnou
cestu. Napsala jsem vsem emigrantim, které jsem
znala, i tém, kteri zistali doma. Nékteri méli zajem
zapojit se do tohoto projektu, pro jiné bylo obtizné se
tak snadno otevrit a odmitli mé. Bylo to velmi zajimavé
a zaroven moralné obtizné. Mnohé pribéhy byly smutné
a tézké, hodné véci ve mné rezonovalo. Casto se lidé
obraceli k politice a ja jsem se opét ubirala timto
smérem. Obecné bylo velmi tézké do této stranky neza-
brednout, protoze spousta lidi opustila své domovy z
politickych ddvodu. To se mnou rezonovalo a snazila
jsem se do politiky nechodit, ale soustredit se na to
hlavni - na domov. Mohu rici, Ze rozhovor byl jednou z

vvvrs
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3.2 PROCES TVORBY

Vyvoji animace bylo vénovano mnoho casu. Musela jsem
vytvorit presny nacrt celého filmu s prihlédnutim ke vsem
detailim, abych jej v budoucnu mohla pouze zopakovat zvo-
lenou technikou. Animatik vysel podrobny a jasny, takze pak
uz stacilo jen se jim ridit.

Kvuli tomu, Ze jsem se rozhodla, Ze zacnu fotografovat,
musela jsem si nejprve poridit néjaké vybaveni. Od univer-
zity jsem si pujcila fotoaparat a stativ, za coz jsem velmi
vdécna. Nebylo tézké prijit na nastaveni fotoaparatu,
zejména s pomoci pratel, kteri jsou v tom dobri. Hned jsme
nastavili fotoaparat na ¢ernobily rezim a vsechno pres néj
nafotili. Chtéla jsem hlavniho hrdinu, ktery by byl zaroven
mym symbolem a kolektivnim obrazem lidskych hlasi. Méla
jsem velké stésti, v té dobé jsem bydlela na koleji se svou
blizkou kamaradkou a ta k mé radosti souhlasila, Ze se na
tom bude podilet. Nejprve jsme natocili vsechny nejjed-
nodussi zabéry, kde neni zadné slozité pozadi ani rekvizity,
jen Clovék. Nebylo to slozité a v této fazi jsem citila prival
inspirace. Zdalo se, zZe prace je velmi jednoducha a nebudou
s ni zadné problémy. Nebrala jsem vsak v GUvahu, Ze pri
tvorbé animace jsem prilis nepremyslela o tom, jak bude
fungovat ve skutecnosti, jen jsem kreslila krasné obrazky.
Proto musely byt nékteré casti filmu ve fazi nataceni doslova
postaveny z kulis. Nékde jsme museli vyrobit dim z kartonu,
v jiné casti jsme se museli naucit skladat domy z papiru jako
origami. Potykali jsme se také s problémem, Ze nam chybél
profesionalnéjsi stativ, abychom mohli natacet plynulé
vzdalenosti a zoomy, coz bychom s pouhym objektivem
nezvladli. Na zacatku foceni jsme si vystacili jen ve dvou,
ale ke konci jsme museli prizvat na pomoc dalsi lidi, protoze
jen my dve jsme uz nestacili. Nékteré zabéry jsme se snazili
natocit na ulici. Cely proces nataceni se také zménil v tvarci
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experiment, pri kterém se problémy resily za pochodu.
Rozhodné to ale byla velka zabava.

Jakmile byl videomaterial pripraven, zacala jsem ho
rozdélovat na fotografie. Nejprve jsem chtéla z Cistého
nadSeni poridit 24 snimku za sekundu. To by mdj film vypa-
dal co nejlépe, ale ucitelé mé rychle vratili na zem a ujistili
mé, ze 12 snimku bude stacit. V tuto chvili jsem jim velmi
vdécna, jinak bych sv(j film nedokoncila asi nikdy. Rozhodla
jsem se, ze na jeden list A4 dam tri snimky. Rozdélit video
na snimky se mi podarilo na internetu na specialnich
strankach.

Pak nastaly nasledujici potize: ,,jak to vSechno vytisknu?”
Tisk ve specialnim centru by samozrejmé stal priliS mnoho.
Podle mych vypoctl jsem potrebovala asi 1800 vytisténych
listd, coz se pri tisku ve specializovaném centru stava kos-
mickou sumou. Musela jsem tedy hned vymyslet jinou
moznost. Ucitelé mi navrhli, abych si prosté koupila vlastni
tiskarnu, a uz jsem se k tomu chystala, kdyz mi opét prisla
na pomoc kamaradka, ktera je zaroven mou hlavni hereckou.
Jeji manzel mél starou tiskarnu, kterou jsem mohla pouzit.
Moje radost byla bezmezna. V radosti jsem se vrhla do tisku,
ale veskerou mou radost okamzité rozmetaly nové problémy.
Pro tuto tiskarnu, nemaje mnoho penéz, jsem si koupila
nejlevnéjsi fotograficky papir, protoze obycejny papir byl
pro mé Ucely prilis tenky a nevydrzel by. Zkousela jsem na
nacrtech rdzné techniky, zpocatku jsem si myslela, ze
nékteré fotografie jen prekryji barvou a nékteré necham.
Takové véci jsem vidéla ve vyse uvedenych prikladech a
opravdu se mi libi, jak to vizualné vypada. Kdyz jsem vsak
provedla zkusebni tisk, zjistila jsem, ze barva v tiskarné
vibec neprilnula k papiru. Opét vyvstala otazka: co s tim? A
pak mi opét prisla na pomoc moje kamaradka. Pri pohledu
na to vsechno zvenci si vSimla, Ze tato zvlastnost papiru a ti-
skarny se da vyuzit jako soucast stylu. Kdyz Cerstvé vytistény
list otrete stétcem, vrchni vrstva inkoustu se setre a spodni
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zanecha sedavé smouhy, jakoby opar nebo sum. Vypadalo to
opravdu velmi krasné, neobvykle a zajimavé. Okamzité jsem
se napadu chytila a zacala ho pouzivat. Byla tu ale i
neprijemna nuance: prach z inkoustu létajici vSsemi sméry
viechno udpinil, hlavné mé. Cast prachu se mi dostala do no-
su, takze jsem zpocatku pouzivala ochrannou masku, abych
si neposkodila plice. Netrvalo to vsak dlouho a uprostred
procesu jsem na masku zapomnéla a snazila se jen po praci
dukladnéji umyt oblicej. Doufam, ze tim mé plice neutrpély.
Coz se neda rict o pokozce mych rukou, ktera byla po takové
praci prilis sucha. Ale jak se rika, uméni vyZzaduje obéti.

Poté se objevil novy problém, na ktery jsem si, uprimné
receno, uz zvykla a nereagovala jsem tak emotivné jako na
zacatku. Inkoustové kazety. Bohuzel mi nikdo nerekl, jak
budou drahé. Myslim, Ze to byla nejdrazsi ¢ast mého pro-
jektu. Nasla jsem si nejlevnéjsi papir, ktery jsem sehnala,
takze mé to prilis nezasahlo do kapsy, ale naplné byly prosté
financni Cerna dira. Jedna kazeta, ktera stoji asi 700 korun,
stacCila asi na 20 stranek. Kdyz si uvédomime, Ze jsem
potrebovala celkem 1800 stran, pak jednoduchymi vypocty
zjistime, ze na film bylo potreba 90 kazet, z nichz kazda sta-
la 700 korun - to je 63 000 korun. V podstaté kazdy film nebo
projekt vyzaduje naklady, jen jsem na to byla na samém
zacatku své cesty trochu nepripravena. Nastésti mé zachranil
tata. Rekl mi o systému SNHR, kdy je inkoust do kazety
prubézné privadén pripojenym kanalem. Tak jsem mohla
vytisknout polovinu svého projektu pomoci tohoto systému,
coz vyrazné snizilo financni naklady. | kdyz se samozrejmé
problémy se systémem SNHR znasobily, ale to uz je jiny
pribéh. Tiskarna tedy byla pripravena, papir a inkoust také a
my jsme mohli zacit pracovat.

Metodou pokus a omyld jsem vyvinula algoritmus prace,
ktery mi vyhovuje.

Mnohokrat moje tiskarna prosté odmitla pracovat kvali
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svému stari, myslim, a to praci velmi brzdilo. Ne vsechny za-
béry byly dobre zapeceténé a na zacatku jsem se o to hodné
bala, ale pozdéji jsem tyto malé chyby zacala pouzivat jako
dodatecnou atmosféru. S vytisténymi materialy jsem mohla
délat cokoli a zde probihal nejkreativnéjsi proces. Na fotky
jsem malovala bud’ temperovymi barvami, nebo guasi. Do
filmu jsem nepridala barvu a rozhodla jsem se pracovat
pouze v ¢ernobilé paleté. Do mého filmu se to hodilo a us-
nadnilo mi to praci. Ze strany barev zadny problém nevznikl,
coz jsem urcité velmi rada. Rozhodla jsem se, ze
nejdalezitéjsi, akcentni Casti zvyraznim bilou barvou.
Napriklad oblicej, ruce, text v deniku, ptaci. Masky jsem se
snazila délat dynamictéji, aby vse ve filmu vibrovalo, Zilo.
Stirani stétcem na barvu tiskarny jsem délala vétsinou v
pozadi. To shrnovalo vsechny kousky filmu a vytvarelo
obklopujici pocit sumu.

Poté jsem vsechny snimky prenesla zpét do pocitace
prostrednictvim skeneru a spojila je do videa pomoci
sekvence snimku v programu Aftereffect. S programem jsem
méla trochu potize, ale s pomoci pratelu jsem se s nim
rychle naudila pracovat.

Co se tyce scénare, bylo v ném hodné textu, spousta
riznych myslenek, ve kterych jsem se utapéla. Vsechny mé
problémy se scénarem vysly najevo. Pak mi ucitel navrhl,
abych vychazela spise z asociaci na slovo ,,domov” nez ze
skutecnych pribéhu. S asociacemi mi pomohli i moji znami a
pratelé. Bylo mnoho zajimavych podnétd a myslenek, casto
od ruznych lidi, které se ozyvaly. Nakonec jsem nasla
lakonicka a strucna vyjadreni, ktera presnéji odrazeji to, co
bych chtéla ve svém filmu fici. Stejné vyroky mi hodné
pomohly s vizualnimi obrazy.

Od zacatku jsem také védéla, Ze hudba bude v mém filmu
hrat dalezitou roli. Méla jsem predstavu, jaka by méla byt. U
jinych svych filmu jsem si nékdy skladala hudbu sama, ale
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tentokrat ne. Potrebovala jsem profesionala. Nastésti jsem
takového clovéka nasla mezi svymi béloruskymi znamymi.
Ukazala jsem mu priklad, jak si tu hudbu predstavuji. Udélal
to jesté lépe, nez jsem Cekala, a pridal do pozadi krik ptaku,
ktery jsem do svého filmu nedavala, a moc se mi to libilo. S
jeho hudbou muj film nasel naladu, kterou jsem chtéla
vyjadrit.

Poslednim chybéjicim detailem byly hlasy lidi. Tady jsem,
uprimné receno, moc nepremyslela, prosté jsem obvolala
vsechny své znamé z Béloruska a pozadala je, aby mi
precetli text na diktafonu v iPhonu. Abych rekla pravdu,
dokonce se mi ten zvuk libi, neni dokonaly. Pokud jde o mé,
k mému filmu se hodi dokonale. Ale rozhodné, pokud tento
projekt v budoucnu poslu na festivaly, musim na zvuku
zapracovat.
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4.1 POPIS DILA

Moje bakalarska prace je autorsky film na téma vnitrnich
pocitd domova. Co je pro kazdého z nas domovem? Kde se
toto misto nachazi? S ¢im je spojeno? Je domovem konkrétni
misto, nebo je domov v nas? Putovani po svété pri hledani
pravé onoho ,,domova” - mista, kde se citite, Ze patrite.
Kde jste v bezpeci a mezi svymi. To jsou otazky, které si
kladu neustale. Jsou pro mé dilezité a snazila jsem se je
vyjadrit vizualni formou.

Atmosféra je postavena na kontrastech c¢erné a bilé. Film
je plny vizualnich symbol( na téma domov. Rozhodla jsem se
premalovat oblicej hlavni postavy, abych tento obraz zobec-
nila, aby byl kolektivni. Aby se do néj mohl vzit kazdy
Clovék. Obraz hlavni hrdinky se ukazal byt prilis zensky, pov-
azuji to za svou chybu, v tomto bodé bych ho udélala vice
bezpohlavni, aby to byl opravdu kolektivni obraz. To je bod,
na ktery jsem nenavazala.

Obraz clovéka primo souvisi s denikem. Denik je symbolem
toku myslenek, které se navzajem stridaji, na okamzik se ob-
jevi a navzdy se rozplynou.

Ptak je putujici duse. Ptaci maji schopnost volné se
vznaset ve vzduchu, letét tam, kam je srdce vola. Stejné tak
lidska duse, ktera putuje a hleda své misto.

Symbol stromu, ackoli se ve filmu objevi jen jednou, je
vlastné nositelem nejsilnéjsiho symbolu. V nékterych
ohledech jsou stromy jako lidé. Vétve jsou jako ruce, koreny
pripominaji pravée ty pocity, kdy si zvykame na néjaké misto,
na lidi. Témér doslova ,,rosteme” jako koreny.

Vsechny tyto symboly provazeji vypovédi riznych lidi, co
je pro né ,,Domov”.

21



4.2 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Pripravna videa byla natocena na kameru Nikon.

Poté byly snimky vytistény na tiskarné HPDeskJet 3635,
cerné kazety HP 652, fotograficky papir.

Vétsina pozadi byla vytvorena pomoci stétcem stirané
vrstvy inkoustu, bilé a sedé vlozky byly provedeny tempera-
mi a guashue. Hotové snimky byly naskenovany v rozliseni
600 JPG a slepeny sekvence ramu v After Effect.

Film ve standardnim HD rozliseni 1920x1080 pixeld.

Celkova stopaz mého klipu je 00:05:15, 12 snimku za
sekundu.
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4.3 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Nemyslim si, Zze by moje prace byla né¢im vyznamnym v
déjinach animovaného filmu, ani jsem se o to nesnazila.
Predevsim jsem chtéla vyjadrit své myslenky a pocity, které
mi dlouho nebyly jasné. Také jsem chtéla zkusit néco no-
vého, vymyslet vlastni techniku. Samozrejmé, ze podobnou
techniku pouzivalo mnoho lidi prede mnou, ale myslim, ze
vSechny ty rdzné problémy s technikou (tiskarna, papir,
inkoust, skener) vnesly do mé prace néco nového, néco
zvlastniho.
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6 RESUME

«/JoM» — 3TO 3KCNEpMMEHTasIbHasi aHMMaLUMs O YyBCTBaXxX U
MbIC/IAX N0AEN, NPOXKMUBAIOLWMX Nepeess, SMUrpaLmio U pas-
NYKY C JOMOM. B nepBylo ouepeab MHe XOTeN0Chb Bbipa3nTb
CBOM HaKOMMBLUMECS IMOLMK U Boblue NOHATb MX. B npouec-
ce paboTbl A NOHAMA, YTO HE TONIbKO A UCMbITbIBAKD 3TO YyB-
CTBO M MHE 3ax0TeJI0Cb MOC/yLaTh MbIC/IM APYrMX, pasjae-
JIUTb MOXOXKME SMOLMM.

AHMMaUMS BbINOJIHEHA B YEPHO-6E/bIX LBETaX C
ucnosibzoBaHmem cdotorpadmi. naeHbIM ynop B pusibme
cAeNaH Ha CUMBOJIMYECKMe o6pasbl. 1 nocTaBuia nepes co-
60M Lesib NepeaaTtb YyBCTBA pasHbiX JI0AEN C MUHUMYMOM
c/ioB, yepes obpasbl.

CBOUM (DUIBMOM MHE 6bl XOTE/I0Cb MPEANIOKMTL 3PUTEIIO BCMIOM-
HWUTb O AOME, NMOAYMATb, YTO «AO0M» 3HAYUT A1 HErO U rae 3To mMe-
cTO?
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