Oponentni posudek diplomové prace

Jméno diplomanta: Bc. Miroslav Suchy
Oponent diplomové prace: Ing. Tomas Gorner

Predlozena diplomovéa prace s nazvem Tvorba vdiné hry v konceptu digitdlni tovdirny se
sklada z 8 kapitol na 66 strankach.

Predlozena diplomové prace se dé rozdélit do dvou Casti. V prvni &asti uvadi diplomant
v dostatedné mife piehled teorie tykajici se feSeného tématu, tedy tvorby vazné hry obecné, a
v analyze soudasného stavu pak uvadi prehled nej€ast&jsich typu her, které byly logickymi
predchiidci vaznych her. Dale se diplomant vénuje vybéru vhodného ndstroje pro tvorbu
vézné hry na zékladé dostupnych nastroji, které porovnava dle logicky stanovenych kritérii.
V ramei téchto kritérii bere ohled na uZivatelskou podporu pfi tvorbé hry a na moznost dalsi
prace s vysledkem svoji diplomové prace. Nasledné je podle toho a vyuziti hry logicky zvolen
7anr a engine, ve kterém byla hra posléze vytvofena. Prvni €ast diplomové prace je uzaviena
popisem zvoleného nastroje.

Druh4 &st diplomové prace se dé oznalit za hlavni tviiréi ¢ast, kdy diplomant popisuje
proces tvorby vyukového programu a nasledné samotnou tvorbu hry ve zvoleném enginu.
Prace je doplnéna o piilohy, které se jevi jako vhodné pro pochopeni problematiky a dalsi
praci na tématu. N&které ptilohy, napf. s ndzvem “Zajimavosti z tvorby programu “ bych spise
ptifadil jako bonusovy material do samotné hry, nez do diplomové prace, kde se nejevi jako
vhodna. Stejng tak se jevi naptiklad naprosto zbyte¢ny v pfilohach obrazek “Ilustrace 3:
Lokace sklad — zhasnuto “ na listu C-4.

Regenou tilohu hodnotim jako pracnou a ¢asoveé naro¢nou.

Kladné hodnotim formu zpracovani zadaného tématu, kdy diky volbé néstroje pro vytvofeni
hry, Zanru hry a p¥iloham jak grafickym tak ve form& zdrojového kédu mize byt prace dale
rozvijena. Také samotny vystup se jevi jako pouZitelny pro vyuku nebo praktické nasazeni.

V praci se nachizi n&kolik nedostatki, tykajicich se napiiklad dvojiho stylu pisma jiz
v obsahu, chybg&jici seznam obrazki a tabulek, umisténi nékterych popiskt obrazkd, odvoléani
na obrazek, ktery v praci neni nebo neohlidani si automatickych oprav textu. Tyto nedostatky
se daji oznatit za formalni nedostatky. Jako nepFesnost je viak nutné oznacdit naptiklad
nemoznost pieruseni scénéte déje hry a jeho op&tovné vyvolani, které by bylo nutné naptiklad
z ditvodu chybgjici Kanban karty v jednom ze scénditi. Tim padem jej nelze dokoncit.

Vzhledem k tomu, Ze piedloZena diplomové prace, zabyvajici se tvorbou vazné hry, je
v ramei KPV prvni svého druhu ocetiuji teoreticky piinos této prace v ramei jejiho vyuziti pii
vyuce. Diky form& zpracovéni a trendiim celoZivotniho vzd€lavani hodnotim kladné i jeji
prakticky ptinos. Celkové piedlozené diplomové praci ubira jeji nedotazeni v pisemné
podobg, kdy jeji zavér jakoby byl uméle piilepen bez vazby na pfedchozi kapitoly.

Celkové, diplomant naplnil vyty&ené cile prace, a proto hodnotim predloZenou diplomovou
praci velmi dobie a doporutuji ji k obhajobé ke stitni zavérecné zkousce.



Dopliujici otazky:

1. Pro¢ jste zvolil zrovna Vami zpracované metody primyslového inZenyrstvi?
2. Jak a na zaklad& ¢eho by vypadal postup dalsich pfipadnych praci navazujicich na Vas
vysledek a jaké metody pramyslového inZenyrstvi byste zpracoval?

Navrhovana vysledna klasifikace (nehodici Skrinéte) : vyborné
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