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Diplomovéa prace charakterizuje pole digitalnich technologii ve vytvarné vychové
V Plzeniském regionu. Stfedem zdjmu jsou piedevS§im gymndzia a vybrany okruh
zékladnich uméleckych Skol. V tvodni ¢asti polemizuji formou osobniho dialogu na téma
nutnosti uzivani téchto digitalnich technologii zavedenim RVP, nasleduje stézejni Cast-
vyzkumna sonda, ze které kontinudlné Usti interpretovani této praktické casti. Zavér se
snazi o navrhnuti alternativnich moznosti, jak vyuzivat tyto nové technologie ve vytvarné
vychové, abychom se mohli alespont dotknout novych médii, kterd by uz v naSem predmétu

neméla byt aplikovéna latentné, ale pfedev§im bychom je méli konstruktivné pretvaret.

ANNOTATION

The present Diploma Thesis characterizes the area of digital technology in the art
education in the region of Pilsen. The main interest is primarily focused on high schools
and the selected number of art schools. In the first part there is the personal dialogue
dealing with the topic of the need for the use of digital technology by the implementation
of Framework Education Programme into the art education. This part was followed by the
most crucial part-research which continuously gives the interpretation of this practical
part. The conclusion endeavours to propose the alternative ways to use these new
technologies in the art education, so that we can at least touch the new media which in the
art education should not be applied in the latent way, but above all we should

constructively transform them.
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Diplomova prace, kterou zde timto textem predstavuji, si dava za cil determinovat stav
digitalnich technologii na gymnéziich a vybranych zdkladnich uméleckych Skolach
V Plzeiiském regionu. Prace bude pomysiné rozdélena na dvé ¢asti a to teoretickou a

praktickou - vyzkumnou. Mezi sebou budou vSak kontinualn¢ provazany.

Teoreticka Cast se v pocatku zaméfuje na primarni pohled na celou situaci a
polemizuje s tim, zda vibec nalézame problematiku nebo zda je opravdu soucasna
vychovné-vzdélavaci scéna pfipravena na kohezi stémito technologiemi. Teorie se

zaroven snazi o ukotveni fundamentalnich pojmi spojenych s tématem diplomové prace.

Vyzkumna sonda si klade za cil zmapovat stav digitalnich technologii, které jako
fenomén pronikaji do vytvarné vychovy. Cela tato prace stoji na platformé uzakonéné
rdmcovym vzdélavacim programem, ktery ukladd povinnost pedagogiim s t€émito novymi
technologiemi pracovat. Cilem by mélo byt zji$téni stabilizace ¢i destabilizace digitalnich
technologii ve vytvarné vychove¢ a také zjisténi, jak se viibec pedagogové ztotoziuji s timto
promptnim obratem ve vytvarné vychové. Praci interferuji otazky, jako je: Je vék
pedagogl pravé onim uskalim? Je technické zazemi identické s pozadavky, které jsou pro
plnéni legislativniho zdkona nutné? Jaké technické zdzemi jim jejich vlastni instituce
vlastn€é nabizi? Vyuzivaji se také soucasna média, jako jsou socialni sité, aby praveé
demonstrovaly svou sou¢asnost a pomohly tak variovat mozna nekvalitni moznosti? Zda
jsou vyuzity, kym a zda se zde projevuje vékova ¢i mistni — periferni bariéra, se pokusim

odhalit v této praci.

Novd média maji velice oteviené moznosti, jakym smérem, k jakému médiu
(kombinaci, médii) se konkrétné vydat a pedagogové diky tomu maji velké mnoZstvi
moznosti, jak se studenty ve vytvarné vychoveé pracovat. Sou¢asné umeéni, které¢ho se tato
prace také dotkne, vzdy atakuje tyto moZnosti, a proto se zaméfim i na né&, jelikoZ prave
ono aktualni uméni by mohlo byt naléhavou nutnosti, pro¢ se ohlédnout vpted Kk digitalnim
technologiim. Zacit od zacatku a doopravdy vnimat jejich potfebné vyuzivani a spojit je

V jedno se Stétcem 1 akvarely.

Dotykam se tedy diferenciovanych témat a dalezitych inspiracnich zdroji s lehkym

nahledem do budoucnosti 1 minulosti, ktera vSak stoji stale na stejném zéklad¢. Mozna je
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tato ma prace posledni, kterd se docka papirové podoby, moznd uz na nés cekaji jen
digitadlni materidly a studenti, ktefi diky digitdlnim Cipim v mozku budou umét délat

animace i na matematickém pocitadle, dfevéném.
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1. TEORETICKY RAMEC

1.1. Digitalni technologie ve vytvarné vychové — fenomén nebo postrach?

Tato primarni zdéanliva exkurze ve stylu spekulace o kontaktu s digitalnimi
technologiemi ve vytvarné vychové ma za tkol vést podélny, objektivni fez edukativnim
prostiedim, ale zaméfit se 1 na mozné pfiCiny diferenciace pouzivani digitalnich
technologii. I pfes tuto flagrantni diferenciaci pouziti digitalnich technologii bych rada
dosla k jasnému, ziejmému a jednotnému vysledku neboli jednotnému uchopeni fenoménu.
Zda ptevazuji vypovedi kladné ¢i zaporné, zda se opravdu jedna o fenomén nebo postrach.
Tuto uvodni premisu zamérné diskutuji formou osobniho dialogu. Dialogu, ktery zatim
neni zcela pohlcen problematikou a teprve poklada vstupni otazky. Vlastné se ocitam v roli
navstévnika tohoto tématu, stojim na prahu mozné diskutabilni otazky, jelikoZ zatiZzenost
tématem zcela pocitim, az vyhodnotim sondu, kde otdzky nebudu smétfovat pouze své
osobé, ale otazky zkoumajici jisté moznosti a limity v digitalnich technologiich mi zodpovi

pedagogické osoby puisobici v praxi.

1.1.1. Primarni pohled

S pfichazejici nutnosti ustanovenou RVP - vyuzivani digitalnich technologii ve
vytvarné vychové - pfiSlo spolecn€ s n€kterymi pedagogy promptni jednani ze strany
instituci — hozeni do vody. A tak jako jsou pedagogové vrzeni do ,,vody* a uci se plavat,
hrabou ,,cubicku“ az ke biehu, tak i identicky funguje jejich kontakt s digitalnimi
technologiemi (n¢kde)? Nebo je to tak, Ze spime, jako kdyZ nas do vody hodi? A nejsme
sto, procitnou z lehkosti ,,plavacka“ unasejiciho se po vodé v kosiku? Nemtzeme vyskocit
do ledové vody a zacit splyvat? Splyvat s digitalnimi technologiemi. Ano, mozna je tomu
tak, Ze 1 toto oxymorni spojeni je na misté. Totiz pokud neumim splyvat v digitalnich
technologiich, nemohu v nich ani plavat kraula. Nemohu je tedy vyucovat. Také v nich

mohu plavat doslova. Mohu v nich plavat a ztracet se v nich. Jaké je tedy rozuzleni této
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disputace? Je evidentni, ze digitalni technologie nemtizeme vzhledem k urcité pedagogické
existenci konecné definovat jako fenomenalni nebo postrasujici. Tato pfidavna jména mezi
sebou umi dokonce kooperovat, a pokud mi nevyhovuje tento vybér digitalni technologie,
mohu pouzit ,.ten* ¢i ,,onen“. Mohu byt osobou témto technologiim vice ¢i mén¢
naklonénou. Mohou byt soucéasti mé kazdodennosti nebo je mohu pouzivat z nutnosti,
mohu byt také milovnikem starych médii a uznavat femeslné techniky a nendvidét nova
média. Toto vSe jsou moznosti, o kterych uvazuji, varianty, které, myslim si, existuji mezi
pedagogy, Vv pedagozich. Konkrétni vztah vytvarné vychovy a digitalnich technologii by
m¢él byt, dle mého nazoru, vice ustaleny a zietelny, nehaprujici. Jeho linie by méla byt
sjednocena Vv co nejveétsim poctu médii. Neméli bychom je pouzivat pouze sporadicky, ale

op€t v jistém vzorci.

1.1.2. Nalézame problematiku?

Platformou této diplomové prace je problematika nekompaktniho uchopeni
digitalnich technologii v rdimci RVP. Nalézam jisté fragmenty, které mohou byt zaroven
pouze fecnickou otazkou, mohou skladat dohromady vSak cely fundament problematiky.
Vsechny tyto fragmenty nejsou stanovujici, byly pouze pfipravou pro vyzkum. Snazila

jsem se generovat tyto moznosti, které mi pomohly pfedevsim pfi tvorbé dotazniku.
Mozné fragmenty problematiky DT:

e problematické zazemi digitalnich technologii

e minimalni podpora DT ze strany Skoly — at’ finan¢ni nebo ¢asové dotace

e obecné instituciondlni podminky — ukotveni RVP mize nabyvat pouze textové
hodnoty a pedagogové nevi, jak je pfevadét do praxe?

e lokalita Skoly — diferenciace miiZze byt v misté perifernich a vesnickych skol, na
druhé strané jsou tu centralni Skoly, méstské, které se v této problematice
mohou pohybovat obratng;ji?

e vek — principialnim divodem, pro¢ nepouziva pedagog digitalni technologie, by

mohl byt i jeho veék. Nesourodost dvou stran je zfejma. Neznamena to, ze starsi



TEORETICKY RAMEC

pedagogové maji digitadlni technologie v uplné absenci, je ale evidentni, ze
plynné nekooperuji jako soucasna spole¢nost v mladsim a stitednim veku.

e vyuziti vSVP — moznd mohu byt pedagogem, ktery piizna¢né digitalni
technologie ovlada, nevi vsak, na jakou hodinu a jak je konkrétné vyuzit

e nutné zlo — vyuziti DT pouze jako nutnosti uzdkonéné RVP

e brzdi inspiraci pedagogt?

1.1.3. Koheze nebo vyuziti pouze jednotlivci?

Myslim si, Ze tato otazka zatim mize zistat pouze jako polemika dvou stran, jelikoz k
tomu, abychom varianty koheze pedagogt v edukativnim procesu vytvarné vychovy
dosahli, bylo by zapotiebi plosného zjisténi stavu digitalnich technologii ve vytvarné
vychové na tizemi celé Ceské republiky a z nasledné analyzy by se mozné rekapitulace a
alterace mohly proménovat V jistou kohezi v ramci DT ve vytvarné vychové. O to se

pokusim alesponi v rdmci Plzeniského kraje.

K tomu, aby vyuziti digitalnich technologii ve VV bylo globalni a efektivni, byla by
samotnd koheze pedagogli VV na misté. Minim tim napft. sdileni materiali apod. Uvedu
priklad. Na gymnaziu v Plasich budou délat animaci na urcité téma, vysledek bude sdilen
na Facebooku, na vyty¢eném blogu.... Mohou se tim inspirovat i ostatni gymnazia
Plzenského kraje, kterym tato stranka bude pfistupna. Nejen kazdy novy poznatek, ale
pfedevsim vystup by se nasledné mohl realizovat na dalSim gymnaziu a tak se posouvat a
vylepSovat. Toto je pouze velice jednoduse nastinénad moznost, ale v tomto duchu by se
mohly poznatky prolinat. I diky této spolupraci a soudrZznosti by se stav DT posouval

kuptedu.
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@ Gymnazium Mg

@ Gymnazium Tachov
@ Gymnaziym Stiibre

Obr. 1 Idealni moZna koheze $kol v ramci digitalnich technologii v Plzeniském kraji

1.2. Exponované digitalni technologie

Zcela zfejma, ackoliv nékdy nesystematickd prace na pocitaci provazi dnes uz 1 déti
v predSkolnim véku. Kontinualni spoluprace jedince a pocitace je ,,pfirozenym* procesem.
Ptirozenym, jelikoz prace nejen s PC, ale i s technologiemi je pro jedince nizké vékové
kategorie zacatkem, ktery uz trva. Ma svou linii, ktera se vyviji. Nevyviji se vSak
Vv pritbéhu jejich zivota, ale uz nékolik desitek let pfed nimi. Proto by se dalo fici, ze je
ptirozena, je soucasti jejich kazdodenniho zivota. MiZzeme snad pouzit oznaceni pro tuto
kohezi ,,fragment vSednosti“? Uz déti v predskolnim véku sami vyhledavaji mobilni
telefony, automaticky, tudiz pfirozené¢ stahuji herni aplikace a orientuji se vice, nez
maminky, potazmo tatinkové. Postupné se opét, vétSinou samostatn€é, seznamuji

s internetem.

Tento expresni technicky pokrok bychom méli umét integrovat i do Skolniho prostfedi.
Nemam tim na mysli jen asimilaci do zdékladnich uméleckych Skol, ale pozornost
digitalnim technologiim bychom méli ve vytvarné vychové vénovat i na gymnaziich, ZS,

9
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SS. Principialnim cilem by mélo byt za¢lenéni digitélnich technologii do souéasti naseho
zivota, ale také smérodatné vyuziti za cilem uplatnéni zkuSenosti z digitalnich technologii

za uritym cilem, technikou.

1.2.1. Digitalni technologie - ,,a pro¢?*

»Dnes$ni uméni je Kutilstvi s pouzitim hotovych produktt, surfovani po celych sitich
znak, vkladani vlastnich forem do jiZ existujicich ¢ar. VSechny tyto zplisoby uméleckého
pojeti svéta maji jeden spoleény rys - ruSeni hranic mezi konzumaci a produkei®

(Bourriaud, 2004, s. 10).

To, o ¢em piSe Bourriaud je dal§i z moZnych odivodnéni, pro¢ digitalni technologie
zapojit do procesu vyuky vytvarné vychovy. I pouziti napt. softwaru Adobe Flash je jakési

skladani hotovych produktii za implantace svych vlastnich forem.

File Edit Object Type Select Effect View Window Help | B8 [HE v

vnform - | - 2ptowl |~| Siei| |~ Ometys 10+ % IR[] [Documert Seup | [ prefeences |

o Selection B-0O s ~
Unfitied-1* @ 695% (CMYK/Preview) %

7

[
@z
@

Obr. 2 Kutilstvi a skladani v Adobe lllustratoru
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1.2.1.1. Emigrace do svéta digitalnich domorodct

,,Moortv zakon, podle kterého se slozitost soucastek za kazdy rok a pil zdvojnasobi pfi
zachovani stejné ceny je v platnosti bezmala uz pul stoleti a nic nenasvéd¢uje tomu, ze by
mél prestat platit. Je povazovan za velmi dobry odhad technologického vyvoje, ktery
pfinasi zmeény v informacnich procesech celé spolecnosti. Asi nejzietelnéjsi disledek

tohoto jevu je informaéni exploze® (Stastny, 2011, [online]).

Globalni digitalizace je dal$i piruetou za pfeménou mluveného slova na tisténé.
Z vizualizace se stava digitalizace. Také nas mize napadat, Ze tato krasobruslaiska
choreografie je vybrouSena a vypilovana do nejvétsiho detailu, miizeme mit pocit, Ze uz
byly stanoveny mantinely a neni kam dal bruslit. Internetova revoluce, potazmo
digitalizace je za ndmi a nam uz to pfipada, ze to s ndmi n¢jak nehybe. VéEtSina z nés je
V tomto svété jiz pevné ukotvena. Pfipadame si sebejisti, ale pocitatovy priamysl ma jako
jeden z mala nevycerpatelné moznosti invenci a nekoneénou touhu po budoucnosti, ktera
je mu pfislibena. I pfes to, ze ted’ a tady ovladam program X, ktery je novinkou na trhu,
sepisuji jim zaroven historii X programu. Myslime si, Ze naSe znalosti jsou stabilni, zmény,
které vSak prichazeji ve spojitosti s digitdlnimi technologiemi, kazdym okamzikem
destabilizuji naSe znalosti. S kazdym dnem, kazdym tydnem nase znalosti nejen slabnou,
ale 1 starnou. Starnou jako pravé zrozené aplikace, programy..... Tato revoluce zdaleka
neni u konce. Kdyz si pfedstavim generaci (napt. ro¢nik 1962, mij otec apod.), ktera neni
aktivnim uzivatelem, uvédomuji si tuto neustale se prohlubujici jdmu, propast. Také ale
myslim na to, ze je v pedagogické oblasti nemala ¢ast této jiz zminéné generace, které se
tato diference vice otevira a znemoznuje piejit na druhou stranu propasti. K digitalnim
domorodctim, znalcim... ,Digitalni emigranti a digitalni domorodci je déleni Marca
Prenskyho, ktery upozornil na fakt, Ze ani sebeinteligentné&j$i jedinec bez piistupu k
nastrojum digitdlniho svéta nema Sanci se vyrovnat i méné schopnym ucastnikiim sité*
(Stastny, 2011, [online]). Je potfeba emigrovat do svéta digitdlnich domorodct, i pies to,
ze tento skok pres jamu pottebuje velkou odvahu, myslim si ale, ze pro pedagogy napftic¢
vékovym rozdilem je potieba snizovat poc€et utonulych emigranti v propasti. Mizeme se
tim vyrovnavat se syndromem vyhoteni a uplatiiovat proces sebevzdélavani. Intervence jiz

neni vyhnuti.

11
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Obr. 3 Digitalni domorodci a digitalni emigranti

Dostupné z: http://niksictblog.wordpress.com/

1.2.1.2. TED a hodinky, které se nenosi

Uz delsi dobu vénuji pozornost kazdoro¢ni konferenci s heslem ,,mySlenky, které
stoji za rozSifeni” (ideas worth spreading) TED (Technology, Entertainment, Design).
»Sklada se z prednasek, nazyvanych TED Talks, na které jsou pozvani zajimavi hosté z
ruznorodych oblasti védy, techniky, uméni, designu, politiky, vzdélani, kultury, byznysu,
globalnich otazek, technologie a rozvoje a zabavy. Pfednasejici doposud zahrnovali mj. i
laureaty Nobelovy ceny, vyznamné osobnosti z korporatniho svéta, ale i politiky jako Billa
Clintona nebo Ala Gorea* (wikipedia, 2013, [online]).

TED méa samoziejm¢ webovou stranku (www.ted.com), kde jsou tyto jednotlivé
dily ke zhlédnuti. Na jedné z konferenci TED, které¢ jsem si poustéla, jsem nasla Sira Kena
Robinsona, ktery fika: ,.Nastolme revoluci vzdélavani! Skoly by se mély pfizptsobit

<

novym podminkdm digitdlni doby.“ Vtipné¢ demonstruje zménu doby piibéhem s
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hodinkami. ,,Pro¢ vétSina teenager nenosi hodinky? Co je vede k tomu, je nenosit, na
rozdil od star$ich 25 let ktefi vyrostli v pre-digitalni kulture? No pfeci to, ze kolik je hodin
si kdekoliv najdou.” Uvadi, ze pro rozvoj lidského talentu je diilezité si uvédomit jeho
riznorodost. Nehledat n¢jaka nova feSeni ale ptizpusobit vzdélavani studentiim na miru®

(Robinson, 2010, [online]).

Video je dostupné na tomto odkazu:

http://www.ted.com/talks/lang/cs/sir ken robinson bring on the revolution.html

Jako Lev Manovich, teoretik neomedidlni kultury, ktery uvadi né€kolik novych
moznosti, které piinasi nova média, tak Sir Ken Robinson ukazuje, na zpocatku banaln¢
vypadajicim ptikladu, jako jsou hodinky, Ze 1 v tomto detailu nas digitalni média posunula.

Jak velkym vyznamem potom mohou zasahovat do tak rozséhlého celku jako je vzdélani?

Lev Manovich definoval pét principti v textu "The Language of New Media".
Ptesné se jednd o numerickou reprezentaci (numerical representation), modularitu
(modularity), automatizaci (automation), variabilitu (variability), transkédovani
(transcoding). Myslim si, Ze nejjasnéji mohu toto piirovnani Robinsona k Manovichovi
objasnit v poslednim bod¢ a to v transkodovani. Tak jako diive fungovala klasicka posta,
kterou pomalu vytlacuje email, tak je tomu i s hodinkami — ty nahradily mobilni telefony,
1Phony, tablety, pocitace, obrazovky v nakupnich centrech..... pfesto je jejich funkce stale

plné naplnéna.

1.2.2. Digitalni technologie

Vzhledem k tomu, Ze diskutovani o digitalnich technologiich je neutuchajici a stale
frekventovanou diskuzi, dovolim si je zde charakterizovat jiz fecenou definici od

Zikmundové.

»Nova média jsou takovd média, ktera pracuji na bazi digitalnich technologii. Jsou
S nimi spojeny takové vyrazy, jako jsou elektronickd média, multimédia, ICT — informacni

a komunikaéni technologie, kyberkultura, WWW — svétové internetova sit’ atd. Ustiedni
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roli hraje ovSem v této oblasti lidské kultury pocitac. Vede se mnoho polemik, zda jsou

tato média skute¢né nova a ¢im* (Zikmundova, 2005, s. 52).

1.2.2.1. Klidné jim Fikejme multimédia

Navstévovala jsem jako studentka jak fakultu pedagogickou, tak UUD, zde jsem
studovala multimedialni design. Uz samotny nazev oboru se za mych studii nékolikrat
zménil: multimédia, multimedialni design, meziprostfedkové dialogy, navazujici obor se
zase pro zménu jmenuje intermédia, pratelsky obor novd média.... Na zakladé téchto
promén usuzuji, ze samotné digitalni technologie, které maji s multimédii co do¢inéni, jsou

proménné. Nejen nazvem.

Multimédia jsou kontinualné¢ provazana s mnoha obory, objevujici se pod mnoha
nazvy, vyckavaji pouze na na$i intervenci a invencni skladbu osobitého pfiistupu.
Multimédia povazujme za zazity pojem, a tak se ve vétSin€ publikaci a vyznamu slova
setkdvame s rovnitkem ke spojeni né€kolika riznych médii v jednom vystupu. Tento mix
médii mizeme vidét vSude kolem sebe. Pohybujeme se v rovin€ dvou a vice médii (text,
obraz, zvuk, animace, video), kde kazdé¢ médium mize mit libovolnou pievahu a
frekvenci. Autofi, ktefi se zabyvaji pojmem média, masmédia, multimédia jsou napf.
Lachs, Sokolowsky, Sediva, Zikmundova, se v definovani pojmu li§i drobnymi nuancemi,
platforma pochopeni pojmu si myslim, ze je vSak synonymni. Zikmundova napf.
multimédia oznacuje jako ,,rozmanitd média®, Vivi Lachs se zase o multimédiich zminuje
jako o ,, smésici riaznych médii (Zikmundova, 2009). Muzeme tedy pouze diskutovat o
vhodnosti toho ¢i onoho pro to ¢i ono, multimédia by nam méla pfedev§im nabizet

moznost demokratického vybéru.

Multimédia miizeme tedy nazyvat, jak chceme. Klidné jim fikejme multimédia, nova
média, integrovand meédia.... jisté vSak je, ze se prolinaji nasim Zivotem v mnoha fazich.
At jsou to multimédia ve vzdélavani, multimédia v podnikani, v domécnosti.... A tak, bok
po boku s multimédii nebo ruku v ruce s novymi médii, funguji i digitalni technologie.
Snazila jsem se timto odstavcem apelovat pouze na to, zZe nase Zivoty jsou bezesporu

protaty t€émito technologiemi.
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1.2.2.2. Moznosti a limity

Zikmundova uvadi, ze i natolik klasick¢ médium jako je Stétec, miize byt v jistém slova
smyslu prostfedkem multimedidlni tvorby, pokud jim vytvofime dilo obsahujici obraz a
text. ,,Jakkoli se tato myslenka mlze zdat banalni, ma zcela logické odiivodnéni. Multi-

médium je spojeni n€kolika médii v jednom* (Zikmundova, 2005, s. 53).

Digitalnich technologii mame ve svém dosahu nespocet. Mélo by tomu tak byt i v nasi
roli pedagoga vytvarné vychovy. Diverzifikace vSak neustale nartista s nartistajicimi
moznostmi téchto technologii, které jsou proménné v Case. Jako pedagogové bychom se
meéli snazit stale se adaptovat naSemu oboru, aby dochazelo k snizovani diferenciace

znalosti a kvalit pedagogt v ramci nejen digitalnich technologii.

Digitalni technologie bezesporu vnasi do uméni a vytvarné vychovy otevieni moznosti,
Sirsi rozhled a diferenciaci vyuziti. ,,Obraz je médium. Ale co vlastné je obraz? Zde zjevné
nejde o ¢ary, linie, tvary a barvy jako médium, nybrz jde pravé o samu obraznost obrazu.
A — jak to dokladaji zejména d&jiny moderniho malifstvi — to, co je nejvlastnéjsim polem
umélecké tvorby, je obrazovost obrazu sama: moderni ¢i soucasné umélecké sméry se od
tradi¢nich odlisSuji prave jinym chapanim obraznosti obrazu, k niz ted’ neodmyslitelné patii
napiiklad 1 instalace, rlizné formy land-artu, anebo pocitatové uméni ¢i video-art.
Kdybychom tedy chtéli obraznost obrazu oznafovat jako médium, potom by platilo —
dokonce davno predtim, nez tato heslo vyslovil Marshall McLuhan: medium is message*

(Petricek, 2009, s. 14).

Moznosti a limity digitalnich technologii jsou nastaveny pfedevS$im institucionalnimi
podminkami. Zda jsou kdispozici ¢i nikoliv. Zde se zaméfim pouze na nékteré
z eventualit, které bychom mohli, méli v pfedmétu VV vyuzit a tak oteviit moznosti

procesu vyuky.

» Videokamera (digitalni kamera): je elektronické zafizeni, slouzi k zachyceni
pohyblivého obrazu a synchronniho zvuku. Pokud by instituce disponovala alespon
»néjakym* poctem videokamer, bylo by to pro sezndmeni se s filmovou tvorbou
zcela idedlni. Samozfejm¢ nemluvim o profesionalnich kamerach. Sama jsem si
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vyzkousela, ze kratky film se da natocit i na velice levné a dostupné kamery (3-5
tisic korun). Natoceny material se da zpracovat na volné dostupném programu pro
stiith filmu. Velice benevolentni alternativou muze byt samoziejm¢ i1 mobilni
telefon, kde se jako primérni problém muze objevit velikost tlozisté telefonu. I tak
se ale mizeme bavit o filmové abecedé€, velikosti zabéru, délce zabéru, scénari,

svétle.....

Digitalni fotoaparat: také Casto umi pofizovat jednoduché videozaznamy. Jejich
zvuk neni samoziejmé tak kvalitni jako u videokamer. Digitalnim fotoaparatem by
méla pro potfebu vytvarné vychovy disponovat kazda Skola a samoziejmé nejen
pro potiebu pedagoga. Vhodné je mit vice kusti. Opét se d4 nahradit mobilnim

telefonem.

Mobilni telefon: alternativa fotoaparatu i videokamery

Zvuk: vyuzit zvuk jako médium ve vytvarné vychové je zcela ptitomné.
Freewarové programy jako je Audacity tak umoznuji zcela jednoduché, avSak
efektivni zpracovani zvuku. Vystupem tak mohou byt soucasné audiovizualni
objekty, kde mulzeme zuzitkovat naSe star¢ MP3, vyhozené reprobedny i

zapomenuta radia.

Internet: jako platforma online uméni..... Nevy¢islitelné moZnosti, které neobnasi
zadné financni dotovani. Jak email, tak Facebook nebo jiné socialni sit€¢ nam

mohou poslouZit pro tvorbu souc¢asného umeni.

Programy K tvorbé animace, stfihu, Upravy fotografii a dalsi by mély byt

samoziejmou soucasti vybaveni pocitacli pro vytvarnou vychovu.
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1.3. Digitalni technologie ve vytvarné vychové a jejich ukotveni v RVP

»Ramcové vzd€lavaci programy jsou nove¢ vytvairené kurikuldrni dokumenty, které
budou legislativné zastfeSovat proces vyuky na vSech Skolach, a stdvaji se normativem pro
praci pedagoga také ve vzdélavaci oblasti Uméni a kultura. Prevratnou zménou, kterou tyto
kurikularni dokumenty piinaseji, je zakotveni nutnosti vyuzivani novych médii také
Vv pfedmétu vytvarnd vychova. Bude se tak dit v ramci povinnosti Skol zabezpeCovat
vzdélavani zak v souladu s nejnovéjsimi tendencemi ve spoleenském déni. Takovéto
pojeti vychovné vzdélavaciho systému samoziejmé neni nové. Reagovat na kulturni
kontext, ve kterém Zijeme, by mélo byt samoziejmou soucasti kazdého pfedmétu, ktery se

na Skolach vyucuje* (Zikmundova, 2005, s. 52).

Digitalizace spole¢nosti sou¢asné s kurikularnim dokumentem RVP uznaly za vhodné,
ze je potieba digitalni technologie ukotvit i do vytvarné vychovy. Tim, Ze se tato nutnost,
uzivani digitalnich technologii, ocitla v legislativnim dokumentu, znamenalo, Ze tento
maratonsky konflikt odpiirci digitalnich technologii a zastancii ¢isté femesIné ¢innosti byl
ukonéen. Nabizi se tedy otazka, zda je problém s vybavenim technologiemi nebo

zavadénim digitalnich technologii do procesu vyuky?

,,Chapeme-li VV jako pftilezitost pro zéky a studenty, jak reagovat na svét kolem sebe,
je jasné, ze VV musi nabizet vhodné néstroje pro reflexi celé reality, v€etné reality celého
svéta. Pocitac je jeden z nastroji pro tvorbu vizualnich informaci a sdéleni, proto musime
nabidnout studentlim, aby se s nim ucili pracovat, chipat a vyvaret vizualni sdéleni.
Pocita¢ nemize a nesmi nahradit klasické vytvarné techniky, pouze stoji vedle nich jako

rovnocenny partner rozsifujici $kalu vyjadiovacich prostiedkt (Svréek, 2009, s. 149).

Svréek také nastifiuje moznost vyuziti novych médii (digitalni fotografie, video,
graficky software....) ve vytvarné vychové a zabyva se otdzkou, jak tato média zaclenit do
vyuky VV a jaké to nabizi rozsifeni tematickych okruhli v ramci RVP. Zde nabizim dle
Svréka nékolik moznosti, které vsak povazuji za pouze velice orientani body, kolem

kterych by se proces vyuky mohl pohybovat.

» Digitalni fotografie a jeji moznosti, digitalni obraz.

» Video-filmovy jazyk, zpracovani a stfih videa na pocitaci.
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» Tisténé prezentace - jak vytvofit vlastni kvalitni a poutavy tiskovy material.

» Tvorba moderni www prezentace - soudobé trendy a reflektovani vyvoje v této
oblasti.

» Propojovani novych médii s klasickymi vytvarnymi metodami.

(Svréek, 2009, s. 149)

Na zéavér svého textu Svréek vyrazné upozoriiuje na to, ze veSkeré ucebni pomucky
realizované prostfednictvim pocitace jsou pouhymi pomtickami, nikoliv cilem vyuky, to

znamena, ze dosazeni cilti jen napomahaji (Svrcek, 2009).

V nasledujici ¢asti bych se rdda vénovala analyze, celkovému rozkladu jednotlivych
¢asti a naslednému uskupeni zpét do tvaru RVP. Myslim si, Ze tento krok je nezbytnou
soucasti pro mé kompletni pochopeni této ¢asti RVP. Tato syntetickd ¢innost mi vysvétli
své c¢asti jako svébytny celek. Komplexni pochopeni v rdmci DT je mozné pouze tehdy,
pokud RVP budeme Cist oddélen¢ bez ohledu na jeho seskupenou strukturu. Jednotlivé
¢asti jsou vSak samoziejm¢e provdzany a ovliviiuji se navzdjem a pouze dohromady tvofi

integralni vzdélavaci oblast Uméni a kultura.

1.3.1. Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia — RVP G

Vytvarny obor je spolecné s hudebnim oborem zastoupen ve vzdélavaci oblasti Uméni
a kultura. Konkrétné jsou zde digitalni technologie zakotveny v této cCasti, kterou RVP

doslovné uvadi takto:

»Vytvarny obor pracuje s vizualné obraznymi znakovymi systémy (s obrazem,
skulpturou, designem, vzhledem krajiny, architekturou, stylem obleceni, filmem, novymi

médii apod.), které jsou nezastupitelnym nastrojem poznavani a prozivani lidské existence.

V oblasti osobnostni jsou specifickym nastrojem prozivani a poznavani, v socialni

oblasti jsou nastrojem komunikace a vzajemné spoluprace.*
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Konkretizace digitalnich médii je zde shrnuta do novych médii, to pro nas jako

pedagogy nabizi zna¢nou miru volnosti.

»Prvni okruh ptedstavuji obrazové znakové systémy umozinujici vytvaieni aktivnich,
individualné zalozenych postojii k obsahim obrazové komunikace. Pti tvorbé vyuziva
vizualn¢ obrazna vyjadieni vlastni, umélecka i uplatiovand v bézné¢ komunikaci (véetné
uziti dostupnych technologickych prostiedkii, jako je fotografie, video, film, ICT).
Obrazové znakové systémy umoziuji reflektovani osobniho mista zdka ve svété vizualni
kultury jako vnimatele, interpreta a jako tvirce komunika¢niho obsahu s uvédoménim si

oblasti jeho ucinku*, doslovné uvadim RVP.

Upozoriiuji, ze v této ¢asti hovofime 0 dostupnych technologickych prostredcich,
jako je fotografie.... Tzn., Ze bychom alespoii jednu ze zminénych variant méli

konstruktivné pouZzivat v procesu vyuky.

1.3.2. Ramcovy vzdélavaci program pro zikladni umélecké §koly — RVP ZUS

RVP pro ZUS uZ neni tak sdilny jako RVP pro gymnazia. Zde bych upozornila pouze
na ty casti, které jsou ukotveny v Podminkach vzdé¢lavani. Konkretizace dle doslovné
citace RVP, je vSak minimalni.

»Materidlné-technické, bezpe€nostni a hygienické podminky:

e didaktické pomucky, informacni a komunikac¢ni technika a dalsi pomticky umoziujici

realizaci vzdélavacich obsahli v plném rozsahu.*

1.4. Konkretizace vyuziti DT ve vytvarné vychové

V této Casti budu charakterizovat nckolik vlastnich pfiprav za pouziti digitalnich
technologii. Nastinuji tak mozny zpusob prace, kde pedagog nemusi byt profesionalem a

virtuosem v novych médiich, po vétSinou se jedna o zcela jednoduché, az primitivni ukony
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v Adobe lllustratoru. Zamérné se v tikolech zamétuji jen na zakladni funkce a tlacitka, aby

se tak profesionalni vektorovy program dal nahradit i jinym, freewarovym programem.

1.4.1. Exemplarni diikaz vyuziti digitalnich technologii — pripravy na hodinu

Kazdyv z nas je jiny. ale porad jsme vSichni stromy

Pro koho je uréen: gymnazium — tercie, kvarta (osmileté gymnazium)/ZUS

2 vyu€ovaci hodiny

Nazev namétu motivaéni: Kazdy z nés je jiny, ale potad jsme vSichni stromy

Nazev namétu popisny: vytvoifeni zna¢né abstraktniho obrazu s dirazem na inspiraci
fotografii koruny stromi ve vektorovém programu Adobe Illustrator, tvofeného liniemi,
kterym tlouStku a barvu udava princip nahody — tzn. v nasem piipad¢€ hod kostkou, ktery je
inspirovan tvorbou Zdenka Sykory. Jeho tvorba se primarné vyznacuje jiz zminénym
principem nahody a silnou inspiraci pfirody. Tyto poznatky zak pfevezme a zuroci je pfi

své tvorbé.

Klic¢ova slova: ptiroda, mnoZeni, linie, princip ndhody, vektorovy program, hra, abstrakce,

koruny stromu

Motivace:
e ukazka né¢kolika fotografii pohledu do koruny stromt (min. 5 ks) — fotografie jsou
témer identické

e kratka diskuse na téma rozdilnosti lidské identity, kterd nas vede k tématu, ze

......

nenajdeme stejny list = vSichni jsme individualni bytosti, ne vSak nadfazené)

e kratky spot o Z. Sykorovi a ukazka liniovych obrazi, vytvofenych nahodné
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Formulace ukolu:
e konfrontace namétu
e prohlédni si fotografii pohledu koruny stromu
e oObrazek, ktery mas pied sebou, pteved pomoci vektorovych funkci programu
Adobe Ilustratoru do abstraktnich linii a barev. Pro vytvoieni tloustky, barvy,
sméru, miry ,,zvInéni®, miry hustoty linii na obrazu slouzi vzdy kostky:
a) kostka urcujici hodnotu tloustky 1-6 bodi — tzn. jakou hodnotu hodim
kostkou, tu hodnotu tloustky nastavim ve vektorovém programu. Je tfeba
ale ptfipomenout, ze neaplikuji stejnou hodnotu na vse
b) hod urCujici barvu linie — ( kostka, ktera nema ¢isla, jen barvy) —
postupuji jako u a)
) hod urcujici smér linie — ( kostka, ktera nema Cisla, ale jen zkratky —
P = prava, L = leva, H = horizontalni, V = vertikalni...... )
d) hod urcujici miru ,,zvinéni“ — 1 — 6, kdy hodnota 6 je nejvétsi mozna
mira zkrouceni
e) hustota linii v obraze — viz ad d)

e toto aplikuj na cely proces tvorby obrazu

Forma hodnoceni Zzaki: kvantitativni doplnéné kvalitativnim - slovnim hodnocenim.

Primérni je zavérecna prezentace a reflexe nad vSemi dily.

Smysl a cil ukolu:
a) socialni cil: lidska rozdilnost a identita — vSichni jsme stejni ale jini. Zaka by tento
ukol mél vést k zamysSleni nad timto konceptualnim namétem.

b) poznatek existujiciho poc¢itatového uméni (Z. Sykora)

Dispozi¢ni predpoklady Zika: Z7ak musi ovlddat pouze minimalni zdklady Adobe
llustratoru a musi byt seznamen s funkci programu, kterou pfi tvorbé abstraktniho obrazu

vyuZzije. Jedna se max. o dvé az tii funkce.
Dispozi¢ni predpoklady ucditele: v tomto ukolu pedagogovi staci, kdyz porozumi pouze
zakladnim funkcim Adobe Illustratoru. Tt¥ida musi byt vybavena pocita¢i nejlépe s poctem

odpovidajicim studentlim.
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Techniky a materialy: linie - jejich opakovani, skladani, deformace.... Moznou a nejlepsi

variantou by byl kompletni tisk obrazli, pokud neni v§ak mozny, promitdme obrazy na zed'.

Popis (¢asovy scénari):

e ukazka né€kolika fotografii pohledu do koruny stromt — 5 min.

e kratka diskuse na téma rozdilnosti lidské identity, ktera nas vede k tématu Kazdy
Z nas je jiny, ale porad jsme vSichni stromy - 10 min.

e kratky spot o Z. Sykorovi a ukazka liniovych obrazi vytvoifenych nahodné — 10
min.

e roziazeni tloustky, barvy,..... linii a pochopeni, vysvétleni systému — 5 min.

e prace na ukolu — 40 min.

e hodnoceni, reflexe, diskuze — 20. min.

Mira stylizace (abstrakce):

e zcela abstraktni (s pravidly)

Navaznost na vytvarné sméry:
e abstraktni malba — pfedev§im americk4 abstrakce (,,obraz je obraz*) — abstraktni

expresionismus

Okruhy uciva RVP:
e rozvijeni smyslové citlivosti
e uplatiiovani subjektivity

e ovéfeni komunikaénich uéinku

Kompetence RVP:
e kuceni
e kfeSeni problému
e socialni a personalni

e pracovni

Vytvarna disciplina:

e pocitacova grafika
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Obr. 4 Porovnani Sykorovych pocitacovych maleb s fotografiemi korun stromu —

inspirace piirodou (motivace)

Obr. 5 Realizace ukolu

Tak zni muj den

Pro koho je uréen: gymnazium - kvarta, kvinta (osmileté gymnazium)/ZUS

2 vyucovaci hodiny

Nazev namétu motivaéni: Tak zni mtj den
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Nézev namétu popisny: svét kolem nas jako vychodisko inspirace. Diky pfevodu obrazu
na zvuk si mohu poslechnout, jak zni mtj den a tak vidét, slySet svilj den ve zcela jiném

médiu.

Klicova slova: aktualnost, kazdodennost, pfesah n¢kolika oborti, soucasnost minulosti,

multimédium, nova média, digitalni technologie, svét kolem nas

Motivace: ukazka videi Jifiho Némce (http://www.jirinemec.cz/ornagramy/), ktery

zaznamenava déje v prirod¢ a prevadi je do linedrni podoby za pomoci klasickych technik

a novych médii.

Formulace ukolu:

e cely jeden tyden si zaci budou vyznacovat, kudy chodi méstem (zakresli si cesty do
mapy, kterou samoziejmé dostanou tyden pied hodinou)

e kazdy den vyznaci jinou barvou

e tuto pokreslenou mapu si oskenuji a oteviou v Adobe Illustratoru, kde pomoci
kiivek pfevedou svilj pohyb po mapé€ z celého dne do jakéhosi ornamentu

e cely vysledek je nutno konvertovat do formatu JPEG

e Nyni uz staci tento JPEG otevtit pouze v programu, ktery ptevadi obraz na zvuk a

poslechnout, jak zni tvlij den, popt. cely tyden

Forma hodnoceni Zakii: Findlni verze dopracovand do moZnosti piehrani, spravné
zpracovani cest, graficka prehlednost a tcelnost. Pribézné, individudlni, ustni hodnocent,

Zaverecné skupinove ustni hodnoceni (reflexe).

Smysl a cil dkolu: 1. za pomoci nékolika pfistupii dosdhnou jednoho vysledného tvaru,
expresivni interpretace.
2. piibliZeni a pochopeni tvorby sou¢asného uméni, inspirovat se sou¢asnym uménim

(najit si cestu).

Dispozi¢ni predpoklady Zaka: zak musi ovladat minimalni zéklady Adobe Illustratoru a

byt seznamen s primarni funkci programu — kiivky, pero...., kterou pfi tvorbé vyuziji.
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Dispozi¢ni predpoklady ucitele: pedagogovi opét staci také porozumét zakladnim
funkcim Adobe Illustratoru a tfida musi byt vybavena pocitaci nejlépe s poctem

odpovidajicim studentim

Techniky a materialy: mapy Plzné z infocentra — kazdy svou, reproduktory, projektor

Popis (¢asovy scénar):
e motivace — ukazka videi Jitiho Némce — 5 min.
e ornagramy a nas pohyb ve svété — diskuze nad donesenymi mapami se zakreslenym
pohybem ze dne — 10 min.
e prace na ukolu — 45 min.
e pichrani zvukt z JPEGu v programu — 15 min.

e hodnoceni — diskuze, reflexe — 15. min.

Navaznost na vytvarné sméry:

e konceptudlni tvorba

Okruhy uciva RVP:
e rozvijeni smyslové citlivosti

e uplatiovani subjektivity

Kompetence RVP:
e Kuceni
e K teseni problému
e socialni a personalni

e pracovni

Vytvarna disciplina:

pocitacova grafika (slouzici pouze jako néstroj pro ptipravu audio prezentace obrazu)
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Obr. 6. Priprava na realizaci ukolu — zakreslovani do mapy

Normalni podivini

Pro koho je uréen: gymnazium — prima, sekunda (osmileté gymnazium)/ZUS

2 vyucovaci hodiny

Nazev namétu motivacni: Takovi normalni podivini

Nazev namétu popisny: vytvoreni podivného, nového a inovujiciho typu zviteciho tvora
za pomoci hry ,listeCkového* charakteru, ktera zaky povede v linii principialnich boda
kolaze, strukturalizace a zjednoduSovani v daném programu, az po vytvoreni podivného
zvitete nového druhu, ktery 74k pojmenuje pravé vzniklym zoologickym nazvem -
terminem. Celd hra klade diiraz na rychlost, prvky koldze, zjednoduSovani, vtip. Tento

spise ,,skicovity* ukol bude tvofen v programu Adobe Illustrator.
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Kli¢ova slova: podivnost, kolaz, systematizace, vtip, ,listeCkova“ hra, rychlost,

zjednoduSovani, nahodné kombinace, okamzik objeveni, skladani ¢asti v celek, skicovitost,

strukturalizace

Motivace:

ukazka nékolika fotografii nejpodivnéjsich zvirat

kratka diskuse na téma podivnosti nejen lidského vizualniho charakteru, ktery nas
vede Kk tématu Takovi normalni podivini - vlastni zkuSenost. Lidé a jejich tvare,
vzhled, vizualni identita, at’ dobra ¢i Spatna, nemusi vypovidat o naSem stavu
vnitinim.....

psani a tvorba ,listeCkové* hry — na malé papirky napsat rizné charakteristiky
zvitat a rozdélit je ddle na malé hromadky: napf.: 1. hromadka: pocet koncetin —
¢islovka, 2. hromadka: pocet o¢i — €islovka, 3. hromadka: pokryti povrchu téla —
srst, Supiny, pefi, hola kize,.... 4. hromadka: zakonceni koncetin — prsty, kopyta,
ploutve, kiidla,...... 5. hromadka: zvlastnosti — chobot, tykadla, velké zuby.....

Kazdy zak napiSe do kazd¢ hromadky minimalné tfi listecky

Formulace ukolu:

z kazdé hromadky si vytdhni jeden listek

V programu Adobe Illustator za¢ni kolaZzovou formou skladat v celek jednotlivé
fragmenty a 1 urcujici typologii takového normalné€ podivného zvitfete. Zamét se na
rychlost, systemati¢nost, zjednodusSenost vizualizace

zamé&f se na okamzik pravé objeveni nového podivného zvifete a vymysli mu

jméno, jaké je jeho pfirozené prostiedi, kde Zije, ¢im se zivi

Forma hodnoceni Zaka: u tohoto tukolu se hodnoti pifedev§im systematizace,

zjednoduSeni a zavérecné zapojeni do reflexe, pochopeni okamZiku poznani a

»prvoobjeveni nového typu zvifete. Kvantitativni forma doplnéna kvalitativni.

Smysl a cil ukolu:

a) socialni cil: vSichni jsme takovi normalni podivini. I pfesto, Ze se

potkdvame s vizudlnimi 1 vnitinimi diferencemi, mél by Zak pochopit, Ze 1 divnost, at’

vizualni, ¢i vnitfni, neni fundamentalnim faktorem, ktery lidskou identitu definuje
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atypicky. Zika by tento tkol mél vést k zamysleni nad timto tématem a alespoii
minimalnim zamyslenim nad srovnadnim Zebticku svych hodnot.

b) poznatek systematizace v pocitacové tvorbé — pochopeni mozného
usnadnéni a posloupného zptisobu prace, ktery ndm pocitacova tvorba piinasi a je dilezité

se ji naucit vyuzivat, mit volbu pouZziti.

Dispozi¢ni piredpoklady Zaka: zak musi ovladat minimalni zaklady Adobe Illustratoru a
byt seznamen s primarni funkci programu, kterou pii tvorbé podivného pravé objeveného

tvora vyuzije.

Dispozi¢ni predpoklady ucitele: ucitel nemusi velmi dobie ovladdat program Adobe
Illustrator, posta¢i mu dobra znalost nékolika zakladnich tlacitek. Ttida musi byt vybavena

pocitaci nejlépe s poctem odpovidajicim studenttim.

Techniky a materialy: piedevSim technika skladani tvarG pfedem s pfedem vylosovanou

charakteristikou, papiry, promitacka — definitivni verze tvorli promitime na zed’

Popis (¢asovy scénar):
e Uukazka né€kolika fotografii nejpodivnéjsich tvort - zvifat— 5 min.
e kratkd diskuse na téma vizualni a wvnitfni lidské diference, ovlivnéni naseho
pohledu, diskuse na téma Takovy normalni podivin — 10 min.
e tvorba liste¢kové hry — hromadek — 10 min.
e postaveni listeckt do oblasti rozlozeni tvaru nového tvora — 5 min.
e prace na ukolu — 40 min.

¢ hodnoceni — diskuze, reflexe — 20. min.
Mira stylizace (abstrakce):
e stylizace je samoziejmé ziejma, jelikoZz jednotlivé vylosované Casti stylizujeme,

systematizujeme — na to v tomto ukolu klademe velky diraz

Navaznost na vytvarné sméry:

e Kkolaz, kolazova klasicka tvorba — po¢itacova kolaz
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Okruhy uciva RVP:
e rozvijeni smyslové citlivosti
e uplatiiovani subjektivity

e ovéfovani komunikacénich uéinku

Kompetence RVP:
e kuceni
e K feSeni problémi
e socialni a personalni

e pracovni

Vytvarna disciplina:

e pocitacova kolaz

Obr. 7 Realizace ukolu
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2. PRAKTICKY RAMEC - VYZKUM

2.1.Z:azemi vyzkumné sondy

2.1.1. Vyzkumné otazky a cile vyzkumu

Prioritnim implementovanim vyzkumné sondy bylo definovani toho, co mé4 dotaznik

zjistit. Ale co to ma tedy doopravdy byt? Co a pro€ se vlastné snazim zjistit?

» Co?

Zdali jsou na ZUS a gymnaziich v Plzefiském kraji vyuzivany v obsahu vyuky digitalni
technologie a zdali je tomu pfizplisobeno zdzemi instituce a zdali technické naroky nekonci
pouze u pocitace a nefunkéniho monitoru.

> Proc¢?

RVP je zdkonem dany dokument a nové nastoluje povinnost s novymi médii ve
vytvarné vychové pracovat. Kontinualné s tim souvisi i SVP, ktery by, myslim si, prioritng
mél tuto skutecnost napliiovat a zahrnovat novd média, alespoil v minimélnim rozsahu
tohoto Sirokého spektra, do svého celku.

> Jak?

Vyzkumnou sondou v jiZ zminéném regionu.

30



PRAKTICKY RAMEC - VYZKUM

2.1.2. Metoda vyzkumu

Pti rozhodovani o zrealizovani této ¢asti vyzkumu jsem se rozhodla pouze pro metodu
dotazniku. Tento zpiisob Setfeni je asi nejpouzivanéjSi formou, zarovenn se stal také
platformou tohoto vyzkumu. To, Ze tento zptsob bude nejvhodnéjsi, jsem usoudila hned po
zadani diplomové prace, jelikoz dvacet vzorkli v naprosto odliSnych polohéach instituci, mi

nenabizelo jiné moznosti.

Dotaznik miizeme charakterizovat jako nastroj k hromadnému Setieni. Kromé toho, Ze
pokud respondent pfi vyplnovani dotazniku na otazku nechce odpovédét a jednoduse ji
tedy pfeskoc¢i, méd dotaznik pozitivni indikatory. Je pomérné rychly a viceméné piimou

cestou nas vede k odpoveédim.

Rozhovor, ktery nas samoziejmé vede k mnohem vét§imu uloZzisti informaci, byl

metodou velice upozadénou, proto ji dale nebudu definovat.

2.1.3. Stavba dotazniku a jeho moduly

Dotaznik, ktery jsem sestavila, je strukturovany. Vytvaiim otazky oteviené, uzaviené a
polo-uzaviené nebo jejich kombinaci. Jednotlivé prvky dotazniku jsou stavény podle
klasickych model. Dostavam se v8ak v kombinaci s rozhovorem casto i ke kvalitativnimu

vyzkumu, neZ ke kvantitativnimu, kontinudlné se tak rodi vyzkum smiSeny.
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2.1.4. Pribéh vyzkumu a sbér dat

Primarni exkurz do idealni vize dotazniku bylo zjiSténi opravdu ploSného stavu
digitalnich technologii ve vytvarné vychové na gymnéziich a ZUS v celém Plzefiském
regionu. Jelikoz jsem ale musela do kazdé instituce osobné¢ dotaznik dovézt a pak je zase
posbirat, bylo mi ziejmé, ze opravdu kompaktni stav Plzefiského regionu zjistim pouze u
gymnazii, u ZUS tomu tak nebude. UZ v podatku vyzkumu jsem se konfrontovala s tim, jak

napléanovat vyzkum tak, aby byl lokalizovan opravdu regionaln¢.

Prabéh distribuovani dotaznikil byl obtizny. Kazdou adresu instituce jsem vyhledala na

internetu v databazi skol (http://rejskol.msmt.cz/), nasledné kazdy dotaznik bylo potieba do

cilové instituce dovézt osobné, jelikoz reakce na emailové dokumenty byla nulovd a
telefonni atakovani taktéz. Prvotni tendence byly takové, Ze s pedagogem vyplnim
dotaznik na misté a tak se dostanu i1 k cennéjSim informacim a pfesahlim, jez metoda
dotazovani nenabizi. Praktické divody mi to v§ak neumoznily u vSech pedagogu. Stalo se,
ze ve sjednany termin, napiiklad pani ucitelka odjela na skolni vylet, neméla cas a ja jsem
tak po cesté z Plzn¢ do Domazlic musela dotaznik nechat na sekretariatu, u kolegyné,
v nejhor§im ptipad€ u vratnych, ktefi ve vysledku vzdy slibili i nemoZzné a 1 nemozné
dodrzeli. Nékdy jsem se tedy s dotyénym pedagogem setkala osobné, nc¢kdy nikoliv.
Dokonce nejmenovany pedagog, ktery se do celého pribehu vyzkumu velice zainteresoval,
mi volal rozhot¢en situaci v jejich Skole, kde jsem se dozveédéla, ze snad 1 digitalni hodinky
prevraceji ruén€. A tak jsem se ve vyzkumné metod¢ dotazniku dopracovala aZ na okraj
moznosti, kde jsem se pfes telefonaty, rozhovory s vratnymi a sekretatkami nékolikrat
dostala az k samotnému pedagogovi, ktery odmitl dotaznik zpracovat a tak mi nezbylo nic
jiného, neZ opustit jejich smutnou Skolu bez digitalni otevienosti a pokraovat do vice
oteviengjSich Skol. Néktefi pedagogové umounéni od uhld a olejovych barev se usklibali
nad slovy jako je digitalni technologie, jini se zase rozktikovali, zZe feditel ma 3D tiskdrnu
a pocita¢ a oni ne, jini chtéli dotaznik vyplnit v klidu, bez mého ,,dozoru®.... a tak jsem
byla nucena se vracet do Domazlic i Rokycan a do Nepomuku..... az jsem se dopracovala
Kk tomu, ze mam opravdu potifebné mnozstvi vzorku, které se neboji toho, ze z nich zbudou
pouze digitalni data, avSak pfinasejici digitalni realitu. Také jsem se setkala s velice

pfijemnymi, da se fict, vzory pedagog.
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2.1.5. Vyzkumny vzorek a jeho diferenciace

Tato sonda se zaméfuje na gymnazia a zakladni umélecké Skoly v Plzenském regionu
(mimo Plzn¢). Vzorek zahrnuje celkem 24 uciteli. Tedy 10 pedagogh z gymnazia a 14
pedagogt ze zakladnich uméleckych skol. Uz tim, ze se jednd o tyto druhy vzdélavaciho
zafizeni, se vybér vzorku zuzuje a diferencuje. Gymnézia a ZUS jsou ve vét$ing piipadi
umistovany ve vétsich ¢i mensich méstech, vesnicky vzorek se zde prakticky nevyskytuje,
je v opozici. Mij primarni vhled byl takovy, Ze vyzkum pokryje opravdu celou plochu

Plzenského kraje, alespon co se tyka gymnazii.

ZUS a gymnazia vyhodnocuji pro jejich prehlednost samoziejmé oddélend.
Analyza sondy bude vyhodnocovana v seskupené podobé¢, vzhledem K pfislibené
anonymité¢ respondenttim. Ne¢kterd z maloméstskych $kol ma pouze jednoho pedagoga
vytvarného oboru, byly by tak vysledky velice snadno dohledatelné. Kazdou otazku budu
postupn¢ analyzovat, k nc¢kterym poslouzi grafovd vizualizace, jiné zlstanou

implementované pouze v podobé tabulky ¢i slovné.

2.2. Vyhodnoceni vyzkumu: gymnazia Plzefiského regionu

U této ¢asti vyzkumu bych se méla dobrat definovani stavu digitalnich technologii ve
vytvarné vychoveé v opravdu celém Plzeniském regionu, ve kterém se nachazi celkem osm
gymnazii. Ne vSak do kazdé z gymnazidlnich instituci jsem se dostala osobné, pokud na
nékterych z gymnazii bylo kdispozici vice pedagogi VV, vyplnili dotaznik také.
Diferenciace vysledki nemusi byt totiz postavena pouze na podminkach samotné Skoly,
jak jsem zjistila. | ztohoto dtvodu je potieba podotknout, ze vysledky vyzkumu
necharakterizuji Skolu jako takovou, jasné a zfetelné se zamétuji pouze na stav digitalnich
technologii ve VV, poptipadé jeho pfi¢iny, vlivy pedagoga, technickou zdkladnu......
Ukazuje mozna vsak zebficek pfedméti a to, na kterém stupni Stoji nas predmét a jaky
budget financi je mu schopna instituce piifadit. Realizace tohoto vyzkumu by mohla mit

ambice definovat stav alespont zdzemi pro VV na gymndziich.
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Konkretizace vyzkumné sondy: sonda zahrnuje tyto Skoly

Gymnazia:

Gymnazium Jaroslava Vrchlického, Klatovy, Narodnich mucednikt 347
Gymnazium Blovice, Druzstevni 650

Gymnazium Susice, Fr. Prochdzky 324

Gymndazium J. S. Baara, Domazlice, Pivovarské 323

Gymnazium a Stfedni odborna $kola, Rokycany, Mladeznikt 1115 — 3 respondenti
Gymnazium a Stfedni odborna Skola, Plasy

Gymnazium, Stiibro, Sobéslavova 1426

vV V V V V V V V

Gymnazium, Tachov, Pionyrska 1370

=10 vzorka

@ Gymnazium Plasy

@ Gymnazium Tachov

@ Gymnazium Stiibro @ Gyrperium Rokycany

@ Gymngzium Blovice

@ Gymnéazium J. 5. Baara Domazlice

@ Gymnézium Jaroslava Vrdhlického Klatovy

@ Gymnazifim Susice

Obr. 8 Gymnazia Plzeiiského kraje — mapa
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Vyhodnoceni stavu digitalnich technologii ve VV na gymnaziich provedu po
jednotlivych otazkach v dotazniku. Jednu po druhé budu vyhodnocovat bud’ slovné, grafem
nebo tabulkou, které jsou vlastni produkce. Fundamentalni ptipominkou vSak musi byt, ze
jednotlivé vyhodnoceni otazek neznaci stav digitalnich technologii ve VV. Tyto otazky
vzdy ztélesnuji pouze sebe samu. Vysledky budou mit stézejni hodnotu piedevSim

Vv seskupené podobé, kterou vyhodnotim v zavéru explorace.

Analyza vyzkumnych otazek

1. Kolik je mi let?

Tato otdzka byla zvolena zdmérng, jelikoz miyj ptivodni nahled na situaci byl takovy, Ze
tento fragment problematiky se mize na vysledku sondy také odrazet. Samoziejmé, Ze
vékove starSi pedagogové maji k soucasnym digitdlnim technologiim vétsi odstup,
vstupuje tu tedy otazka, zda tyto technologie jsou viibec schopni integrovat do vyuky nebo
jsou tu 1 taci, ktefi jezdi na potfebné do-vzdélavaci kurzy a Skoleni, kterd je posouvaji
alespon na hranici potfebné a nutné prace s digitalnimi technologiemi? Mozna se objevi 1
ti, kteti vSechny mladé pieborniky zdigitalizované spolecnosti str¢i do kapsy. Konec

spekulaci. Vysledky ukazi v pomyslném prstenci své a ty rozhodnou.

M 25-35 et
M 35-45 |et
m45-55 let
M 55-65 let

Graf 1 Kolik je mi let?
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Zde muzeme vidét, ze gymndazia Plzeiiského kraje jsou zastoupena predevsSim
pedagogy ve stiednim véku. Vékova kategorie ve veéku 55-65 let neni ve VV zastoupena
vibec. Je tedy velka pravdépodobnost, Ze se vyvarujeme absolutni distanci spoluprace s
digitalnimi technologiemi, coZ ndm ukaZe spodni graf. Graf vySe pouze konstatuje cetnost

vékovych kategorii.

3 -
2,5 1
2 B kazdou vyucovaci hodinu
M jednou za 14 dni
1,5 1 jednou za mésic
M jednou za 2 mésice
17 ¥ nikdy
0,5 A
0 T T 1
25-35 let 35-45 let 45-55 let 55-65 let

Graf 2 Jak ¢asto jsou DT pouzivany (dle véku)?

Tento graf vizualizuje, jaka je synergie pedagogt se zacleovanim digitalnich
technologii do jejich vyuky VV. Usporadani je dle vékové kategorie. Zieteln¢ mizeme
vidét, Ze vétSina pedagogl stfedniho véku (45-55 let) uvadi, ze vyuzivaji digitalni
technologie bud’ kazdou vyucovaci hodinu, nebo jednou za ¢trnact dni. Proto to vypada, ze
aspiruji na pozitivni hodnoceni ve vyuziti téchto technologii. Jak se sami nize presvéd¢ime,
vyuziti bude asi primarné povrchové, nikoliv hloubkové a opravdu zakotenéné v procesu

vyuky. Viz. nize.
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2. Jsem pedagogem vytvarné vychovy na:
e Zakladni umélecké skole

e gymnaziu

Otazka fe$i pouze praktickou stranku, a to, zda je pedagog pedagogem na ZUS
nebo na gymnazium. Objevily se zde 1 odpovédi, které mély zakrouzkované oboji. Jsou

to tedy pedagogové, ktefi vyucuji na vice mistech, externisté.

3. V procesu vyuky svych hodin z digitalnich technologii pouZivam

e Pocitac - pokud tuto odpoveéd’ zakrouzkujete, uved'te:

¢ Digitalni fotoaparat
e Scanner a tiskarna
e Mobilni telefon

e Internet
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10 ~
g -
8
7
6
5 -
4 -
3 -
2
1 4
0 T . T :
Pocitac Digitalni Scanner a Mobilni telefon Internet
fotoaparat tiskarna

Graf 3V procesu vyuky svych hodin z digitalnich technologii pouZivam

Z vyse uvedeného grafu vyplyva, Ze v procesu vyuky jsou zastoupeny vSechny
zminéné technologie. Toto vSak opét neznamena, Ze jsou vyuzivany zaky. Tento fakt je
stale latentné nepfitomen. Prakticky téméf vSichni zaclenuji, vSak ke svym pedagogickym

potfebam, moZnosti zvoleni.

» Pocitac tedy z deseti respondentll pouziva 8. Opét bych ale upozornila na to, Ze to
neznamend pozitivni globalizaci a vyuziti PC studenty v pfedmétu. Tento fakt
soudim opé&t v niZe uvedenych citacich. Také je potieba brat v tivahu, Ze
digitalizace méla vliv i na t¥idni knihy, tudiz automaticky musi pedagog v hodiné
nebo po hodiné v kabinetu alespon zapsat do pocitace (digitalni tfidni knihy), tak se

vétSina respondentli nevyhne kontaktu s PC.

» Digitalni fotoaparat vyuziva z 10 dotazanych pedagogt 6, z ¢ehoz 3 uvedli, ze musi
pouzivat svuj vlastni. Tedy je to tak, Ze zcelého Plzenského kraje jsou na
gymnaziich pro pfedmét VV kdispozici 3 digitalni fotoaparaty ve vlastnictvi
instituce. Principialné je to stav, ktery mizeme komentovat jako kriticky. V dnesni
dob¢ digitalizace vSeho jsou v nasem Kraji v ramci gymnazii pouze tii digitalni

fotoaparaty? Tak negativni vysledek?
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Sekundarné se da uvazovat i o tom, Ze jsou k dispozici fotoaparaty
Vv mobilnich telefonech, diky nimz se kazdy student mize snadno a rychle stat
etablovanym fotografem. O tomto emigrovani se rozepisi v ¢asti Nahrazeni DT

alternativnimi moznostmi.

» Scanner a tiskarna: tato mozna volba byla také ¢etné zastoupena, bohuzel opét se ve
vypoveédich pedagogi dozvidame, Ze pouze vétSinou pro mnozeni inspirace, tedy
pomicky apod. Tiskarna je také ve vétSiné pripadii soucasti sboroven apod.

Minimalné pro potieby VV. Tyto informace jsou ziskané diky metodé rozhovoru.

» Mobilni telefon: v souvislosti s mobilnim telefonem jsem méla na mysli naptiklad
vyuziti mobilniho telefonu Zaky (téméf kazdy zdk od prvni tfidy vlastni mobilni
telefon). Témét kazdy mobilni telefon je dnes opatien fotoaparatem, z toho plyne,
ze se mnohonasobné nakupovani digitalnich fotoaparati da nahradit vyuzitim
mobilu. O této alternativé se rozepiSi opét v ¢asti Nahrazeni DT alternativnimi

moznostmi.

» Internet pouzivaji vSichni dotdzani, opét pro svou potiebu, tvorbu pomucek, nikoliv

napf. pro onlineart, webart......

TYP PC VYKON PC ROK NAKUPU PC
) P4, 28 GHz, 1 GB
Dell Optilex GX 520 2009 (koupeny pouzity)
RAM
Notebook E-machine 2 GB 2008
Dell Optiplex 320 nevim 1998
Velmi stary typ:

nevim nevim
PC slozeny ze tii PC

Tabulka 1 Typ PC, vykon PC, rok nakupu PC
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U rozSifujici otazky, ktera zjistuje, jakym typem PC Skola disponuje, jaky je vykon
a rok vyroby PC mi odpovédélo velmi malo respondentt. Jeden z dotazanych pedagogi mi
dokonce odpoveédé€l, ze tomu nerozumi a ze nevi, kde tato fakta ma hledat. Dalsi
nejéastéj$i odpovédi bylo nevim. To, co jsem méla k dispozici, jsem rozélenila tak, jak
bylo zminéno v dotazniku, do tabulky. Je zfejmé, Ze tento stav neni ekvivalentni
se sou¢asnym boomem digitalizace. Také bych radda podotkla, ze opé€t nize uvidime, zZe

mnoho pocitacli neni ani souc¢asti uc¢eben pro VV.

Zde je kdispozici velice neobsazna tabulka s programy, které se vyskytly

Vv rozsifujici otdzce a doplnéna o jejich uzivatelsky popis.

PROGRAMY POPIS

) Picasa je bezplatny software pro organizaci
Picasa
a upravu fotografii.

Kvalitni alternativou k profesionalnimu a
bohuzel také velmi drahému
profesionalnimu softwaru pro zpracovani

) grafiky je program, ktery vznikl v

Gimp 2 . -
linuxovém prostiedi - Gimp je zdarma a
neni jiZ vazan pouze na operacni systém
unixoveé typu, ale jiZ existuje 1 Verze pro

Windows.

Program IrfanView je prohlizecem obrazkd,
Irfan View zvuki a videa. Vytvofil jej Irfan Skiljan a

poskytuje jej pro nekomercni ucely zdarma.

Tabulka 2 Programy k tvorbé animace, stiihu, upravy fotek.....

Programy, které byly Vv dotazniku zjiStény, byly pouze vySe zminéné. Zcela mé
zaskocila absolutni absence klasickych Adobe programii. Jsem si védoma toho, ze
nemuzeme ocekdvat takové Siroké spektrum vektorovych a bitmapovych programu jako

napf. na ZUS, ale takovato nep¥itomnost? Z dotaznikii jsem vyhodnotila pouze tuto velmi
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nizkou Cetnost tfi freewarovych softwarl. Mizeme tedy konstatovat, Ze zde nemizeme

pocitat ani s dotykdnim se néjakych grafickych editort, ¢i grafického designu.

4. Vybrané médium uplatiiuji ve vyuce VV (digitalnich technologii) priimérné asi:

5 -
4,5 -
4 -
3,5 -
3 -
2,5 -
5 -
1,5 -
1 -
05 -

O T T T
Kazdou Jendouza 14 Jednouza Jendou za Nikdy
vyucovaci dni mésic dva mésice
hodinu

Graf 4 Vybrané médium uplatiiuji ve vyuce VV prumérné asi

5. Uved’te priklad ukolu, kde jste uvedli vySe zminéné technologie

,»Nazorné ukazky-vyuziti internetu, powerpointové prezentace.*
»~Prezentace, navrhy na diplom, zalozky, kalendat apod.*

»Prezentace. Design.*

YV V V VY

,Prezentace k vyuce dé&jin uméni, stahovani motivacnich obrazku z internetu,
kopirovani a tisk motivacniho materialu.*
» ,,Seznameni s uméleckymi slohy, sméry, s jednotlivymi dily-vyukovy material

zpracovany formou prezentace.
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Digitalni fotoaparat ke zpracovani fotografie-pouziti riiznych efektii, moment
zvétSeni, zmensSeni, navrh reklamniho spotu. Internet-inspirace, vyhledavani
zajimavych odkazi.*

» ,Predmét digitalni fotografie-prace s fotoaparatem, nasledna uprava fotografii,
prezentace v Powerpointu. Powerpointové prezentace pii vykladu v teoretickych
hodinach-déjiny uméni.*

» ,Rolaz.*

Zde uvadim nékolik citaci z dotaznikli. Myslim si, Ze je vice nez explicitni, Ze se zde
ve vetsing pripadli nejedna o ukoly pro zaky, ale pouze vyuziti digitalni pomutcky. V tom
pfipad€ neni ani na misté hovofit o VV, ale pouze o vedlejsim vyuziti technologii jako je
vyuZiti projektord, interaktivnich tabuli, prezentaci v Powerpointu, které jsou dnes stézejni
pomitickou téméf kazdého predmétu. Svétlym momentem jsou citace o praci s digitdlnim

fotoaparatem, animace nebo filmova tvorba se vSak nevyskytuje viibec.

6. Ve Skole mame pro tvorbu s digitalnimi technologiemi podminky:

1,5 o

0,5

Zcela idealni Idealni Improvizované  Nedostatecné Zadné

Graf 5 Ve §kole mame pro tvorbu s digitalnimi technologiemi podminky
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Ve vypovédich respondentt pievazuje to, Ze pro praci s digitalnimi technologiemi maji
podminky ideélni, improvizované a nedostatecné. Vzhledem k tomu, ze jsou V celém
Plzeniském kraji na VV pouze 3 digitalni fotoaparaty a n€kolik uc¢eben nema ani pocitac, je
tato odpoveéd’ pedagogy celkem nadsazena. K idedlnim podminkam se hlasi pouze jedna

gymnazialni instituce.

7. Zarizuje Skola potfebna Skoleni, kurzy o praci s digitalnimi technologiemi?

U této otazky jsme se dozvédela, ze by nékolik respondentti zajimalo $koleni na

animaci.

® Ano

M Ne

Graf 6 Zarizuje $kola potiebna Skoleni, kurzy o praci s digitalnimi technologiemi?
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8. Digitalni technologie zarazuji do své hodiny v souvislosti s:

10

9 -

8 -

7

6 -

5

4 -

3 -

2 -

| T 7

0 T T T .
Tématem hodiny Pokud chcizdky  Nuti mé k tomu

seznamit s okolnosti (RVP)
danym médiem

Graf 7 Digitalni technologie zaiazuji do své hodiny v souvislosti s

V této otdzce byla moznost zvolit 1 vice odpovédi, ptesto prevlada odpoveéd na

tématem hodiny.

9. Co by bylo potieba udélat pro zlepSeni podminek v ramci digitalnich technologii ve

Vasi instituci? (odpovézte v piipadé, pokud nejste spokojeni):

» ,,Umoznéni navstévovat pocitacové ucebny, v pribéhu VV neni mozné je
navstévovat a vyuZzivat.*
> . Vice kurza.*

,Modern¢jsi PC.*

A\

» ,Lepsi vybaveni ucebny VV- kvalitn€jsi a vykonné&jsi PC, pofizeni tiskarny a
kopirky pfimo do tfidy.*

» ,,Umoznit studentim pfistup k pocitaci béhem vyuky VV, mit dispozici digitalni
fotoaparat, scanner, tiskdrnu v blizkosti. Zakoupit programy vyuzitelné ve VV.*

» ,,Lepsi technické vybaveni, vice uéeben s PC atd.*

» ,Zlepsit finan¢ni situaci.*
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Pro mé jakousi platformou tohoto vyzkumu se staly pravé vypovédi této otazky.
Zde je ztejmé, Ze zaci s pocitacem ve vyuce prakticky nemohou pocitat. Nejsou k dispozici
témef Zadné programy, ani jiné zdzemi pro nova média. Myslim si, Ze odpovédi
respondentll v predchozich otdzkdch samozifejm¢ znaéi urcitou odpovéd Y, za
fundamentélni informace musim vSak povazovat toto, jelikoz bez mozného zdzemi neni
mozné zallenovat digitalni technologie do vyuky (pokud tedy nepouziji alternativni

nahrady typu mobilni fotografie).

10. Prace s digitalnimi technologiemi je pro Vas:

Snadna Komplikovana Tézka Velmi slozita

Graf 8 Prace s digitalnimi technologiemi je pro Vas
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11. Prezentace a digitalni u¢ebni materialy (DUMY):

N )

si pfipravuji sdm/a  pouzivam uZ hotové nepouzivam viibec

Graf 9 Prezentace a digitalni u¢ebni materialy (DUMY)

12. Digitalni technologie jako je fotoaparat, prace v programech... pouZivim i mimo

zaméstnani

3,5 1

2,5 A

1,5 A

0 | | _ | P

Béiné Obcas Malokdy Nikdy

Graf 10 Digitalni technologie jako je fotoaparat, prace v programech... pouZivam i

mimo zaméstnani
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13. Uplatiiuji ke vzdélavacim ticeliim i socialni sité?

B Ano

B Ne

Graf 11 Uplatiuji ke vzdélavacim uc¢elim i socialni sité?

Zde jsem zaznamenala pouze jeden piiklad a to:

» ,,Aktualni informace, ukazky vytvarnych dél, vystavy, motivace, fotografie praci

zaki z Gcasti na vystave......

Narazim zde na otazku, zda muze byt napi. Facebook pro nas pedagogy piilezitost
nebo dobfe promarnénou Sanci? Mam se jako pedagog vilbec zabyvat timto vyuZitim a
vtahnout Facebook do praxe? Jaké vyhody to pro mé a mé budouci zdky ma? Jaké
nevyhody? Jak vyuzivat Facebook bez osobniho profilu ke skolnim ucelam? Toto

diskutabilni téma podrobnéji rozeberu v €asti: Socialni sit’ Facebook jako inovace DT.

Interpretace vyzkumné sondy - Gymnazia

Implementovani vysledkd vyzkumné sondy je dle mého nézoru vice nez tristni.
Povédomi o digitalnich technologiich jako takovych v gymnazidlnim kruhu Plzeniského
kraje je, existuje tu. Ano. Ale? Pedagogové podminky uvadeji jako idedlni, improvizované
a nedostateCné. VSechny pticky hodnoceni maji stejnou vahu. Mizeme vSak ideélni
podminky povazovat za blahové konstatovani? Cely Plzensky region v ramci gymnazii
disponuje pouze tfemi fotoaparaty, s pocCitaci je pocitano pouze a jen na prezentace V
Powerpointu. I pies to, Ze sarkasticky ton budu intenzivné tlumit na minimum, myslim si,
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ze stav digitalnich technologii v naSem kraji je doslova katastrofalni. Globalné jsou nova
média neustale v poklusu na vrchol, ve vytvarné vychové jsou vsak v ,,poklusu® na tstupu.
Bézi zkopce. Sonda interpretuje, Ze pedagogicka scéna nema principialni problém
snovymi technologiemi. Principialni problém se kumuluje pifedevS§im Vv zdzemi instituci.
Technické vybaveni Skol pro pfedmét vytvarna vychova je témét nulovy, z toho plyne, ze
nemiizou byt tedy technologie vyuzivany. Komplexné se jedna o nelogické spojeni
(oxymordn). Narodni kurikula RVP uzékonila nutnost vyuzivat RVP, to se ned¢je ani
povrchove, natoz podpovrchove. Celou situaci bych shrnula do jakéhosi postdadaistického

hnuti, které je naplnéno institucionalnim pocitem prazdnoty a snad az nesmyslu?

Ani konstruktivni vyhled vpied neukazuje pozitivni budoucnost v ramci nasi
problematiky. Z toho divodu bych povazovala za nutné, hledat alternativy, jak se s timto
problémem vyrovnat. Alternativni feSeni by se mélo soustiedit pfedev§sim na hledani

dosazitelngjsich moznosti v digitalnich technologiich pro instituce.

2.3. Vyhodnoceni vyzkumu: vybrané ZUS Plzeiiského regionu

Vyhodnoceni této vyzkumné sondy nezahrnuje samoziejmé cely Plzensky region,
soustiedi se predev§im na malomésta a vEtsi obce, vytvaiim vyzkumem pomyslny prsten
kolem Plzné. Poet ZUS v regionu je 34, z toho 8 ZUS je zahrnuto ve vyzkumu. Jak jiz
vySe zminuji, ne vSude byl dotaznik pfijat, ne vSude byl vracen vyplnény apod. Celkem se
ke mné vrétilo 14 dotaznik®, jelikoZ na nékterych vétsich ZUS vyuduje i vice pedagogti
nebo externisté. Celkovy vysledek, ke kterému se dobereme, bude tak zjistovat pouze
ctvrtinu stavu, coZz je pomérné¢ marginalni vysledek. Tim, Ze je ale systematicky

lokalizovéan, mé ve vysledku svou podstatu a urcujici stav.

48



PRAKTICKY RAMEC - VYZKUM

Konkretizace vyzkumné sondy: sonda zahrnuje tyto Skoly

ZUS:

» Zakladni umélecka skola Josefa Klicky, Klatovy, Planicka 208 - 2 respondenti

Y VY

respondenti

Zakladni um¢lecka skola Stod, D¢&lnicka 511

YV V V V V

Zakladni umélecka Skola Nytany, Nerudova 440

= 14 vzorka

@ 7US Nyfany @ 2u5#Ckycany

@ Z7U5 stod
® 75 Horsovsky Tyn
@ 7ZUS NeNomuk

@ ZU5 Jindficha Jindficha Domazlice
o ZUS Josefa Klicky Klatd

® 7US Horazdovice

Obr. 9 ZUS Plzeiiského kraje - mapa

Zakladni umélecka skola, Rokycany, Jiraskova 181 - 2 respondenti

Zakladni umélecka Skola Jindficha Jindficha Domazlice, B. Némcové 119 - 3

Zakladni umélecka skola HorSovsky Tyn, Sady Petra Bezruce 101

Zakladni umélecka skola Horazd’ovice, Blatenska 540 - 2 respondenti

Zéakladni umélecka $kola Nepomuk, Skolni 546 - 2 respondenti
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1. Kolik je mi let?

W 25-35 let
M 35-45 let
1 45-55 let
M 55-65 let

Graf 12 Kolik je mi let?

Oproti gymnaziim mtzu konstatovat, Ze celou polovinu zatupuje mlada generace ve
véku 25-35 let. Nejmensi Casti je zastoupena skupina ve véku 45-55 let, kterd je pravé

nejcetnéji zvolena ve vyzkumu gymnazii.

3 —
2,5 A
2 A B kazdou vyucovaci hodinu
M jednou za 14 dni
1,5 1 M jednou za mésic
M jednou za 2 mésice
11 m nikdy
0,5 -
0 T T T 1
25-35 let 35-45 let 45-55 let 55-65 let

Graf 13 Jak casto jsou DT pouzivany (dle véku)?
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2. Otazka fesi pouze praktickou stranku a to, zda je pedagog pedagogem na ZUS nebo

na gymnaziu.

3. V procesu vyuky svych hodin z digitalnich technologii pouZivim

Tato otdzka zjistuje vyuziti jednotlivych digitdlnich komponentii z digitdlnich
technologii. Zde zji§tuji pouze povrchové technické moznosti ZUS, ke komplexn&jsi
analyze a stavu techniky se dopracuji v nasledujicich otdzkach. Zde mohu hodnotit, ze graf
ukazuje, Ze téméf vSechny vypsané mozZnosti v dotazniku byly zvoleny cetné, u mnoha
vypovédi vSak bylo doplnéno, Ze pouZzivaji vlastni. Ano u mobilniho telefonu je to

samoziejmé akceptovatelné.

12
10 -
8 -
6 -
4 -
7
0 . T . T .
Pocitac Digitalni Scanner a Mobilni telefon Internet
fotoaparat tiskarna

Graf 14 V procesu vyuky svych hodin z digitalnich technologii pouZivam
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V této Casti otazky me nejvice zaskocilo, Ze se zde v nékolika ptipadech (7 ptipadi: 2x
PC, 3x digitalni fotoaparat, 2x scanner a tiskarna - musi vyuzit ty, co maji doma, ve skole
neni k dispozici) objevila ta skute¢nost, ze si pedagogové nosi svou osobni digitalni
techniku (samoziejmé nepocitdm mobilni telefon). Myslim si, ze vzhledem k tomu, Ze
realizovany vyzkum probihal na ZUS, ocekavala jsem, alespoii ono minimélni zazemi,
které je zakladem tohoto predmétu (PC, fotoaparat, tiskarna....). Frekvence zvolenych

moznosti je sice Cetna, avSak bohuZzel za velice narocnych podminek pro pedagogy.

TYP PC VYKON PC ROK NAKUPU PC MAJETEK
Asus nevim nevim
Acer Intel Celeron nevim 2002
Asus nevim nevim
Sony Vaio 3BW 2013 osobni
Lenovo nevim nevim
Windows 7 931 GB 2009
HP Pavilon g series dostacujici 2012
M icro-sljl; RS nevim nevim osobni

Tabulka 3 Typ PC, vykon PC, rok nakupu PC
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Zde je kdispozici piehled programi, které vyuZzivaji pedagogové na ZUS

V Plzeiiském regionu ve vybrané oblasti.

PROGRAMY POPIS
ot Tento program byl uveden u tfi respondentli. Svétovy standard pro
obe
editaci bitmapovy obrazkl v nejvyssi kvalit€. Slouzi nejen k tipravé
Photoshop .
e fotografii, ale také pfi tvorbé zcela novych obrazkti. Adobe Photoshop
’ je také idealni pro tvorbu webové grafiky, dokdze roziezat obrazek a
Photoshop
exportovat do HTML.
Kvalitni alternativou k profesionalnimu a bohuzel také velmi drahému
profesionalnimu softwaru pro zpracovani grafiky je program, ktery
Gimp vznikl v linuxovém prostiedi - Gimp je zdarma a neni jiz vazan pouze

na operacni systému unixové typu, ale jiz existuje i verze pro

Windows

Zoner Photo Studio 15 je placeny cesky program, ktery usnadiuje
Zoner Photo

Studi zpracovani fotek: od stazeni fotek, pies jejich organizaci, jednoduché i
tuaio

pokrocilé upravy, az po sdileni on-line.

Jeden z nejznamé;jSich a nejpouzivanéjsich profesionalnich grafickych
editort pracujici s vektorovou grafikou.

Corel Draw ' ) -

Tento program jednoduSe vytvaii design pro webové stranky, vizitky,

letdky, reklamni predméty atd.

Pinnacle Studio je kompletnim nastrojem pro praci s domacimi
videonahravkami. Podporuje proces zpracovani od ziskani z kamery,

) ptes pokrocilou editaci, az po publikovani na CD, DVD nebo Blu-ray
Pinnacle

Studi média. Vytvaii vlastni animovana DVD menu, vlastni vice
tuaio

nez 1800 piechodovych efektl, automatickou stabilizaci obrazu,
automatickou Upravu barev, odstranéni Sumu, moznost importovat

hudbu z mp3 souboru, atd.

Tabulka 4 Programy k tvorbé animace, stiihu, upravy fotek.....
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Také se vyskytly tyto odpovédi:

» ,Nemame k dispozici.*

> ,,Zadné skolni, $kola tyto programy pro vyuziti nevlastni.“

4. Vybrané médium uplatiiuji ve vyuce VV primérné asi

2 .
1 | '

kazdou jednou za 14 dni jednou za mésic jednou za 2 Nikdy
vyucovaci mésice
hodinu

Graf 15 Vybrané médium uplatiiuji ve vyuce VV primérné asi

Tento graf znaci, ze osm ze ¢trnacti respondentd pouzivaji digitalni technologie jednou
za 14 dni. Nepouzivaji je vSak k vyuce, jak jiz niZze bude k dispozici, nybrZ k vytvofeni
napf. pomticek: kopirovani, hledani inspirace, kalkulatka na mobilu apod..... TakZe tento
zdanlivé pozitivni ukazatel je spiSe latentni zaporné vyuziti digitalnich technologii. Proc¢

tak usuzuji, bude opét objasnéno v nasledujicim bodé.
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5. Uved’te priklad ukolu, kde jste vyuZili vySe zminéné technologie:

» ,Prezentace fotografii a vyhledavani obrazki v ramci inspirace vytvarného ukolu,
vytvareni propagacnich predmeéta.*

»Nazorné ukazky-vyuziti internetu, powerpointové prezentace.*

»Projekce fotografii-pfednaska o uméleckém sméru, uprava fotografii z hodin.*
,Napft. vyroba plakatu, CD obalu atd.*

,, Vytisknuti obrazki z internetu, vyhledavani novych technik a metod.*

YV V. V V V

»Tvorba plakatl a pozvanek na skolni akce, vystavy, koncerty atd. Kopie pro

pottebu vyuky.*

A\

,»Ucebni materialy-d€jiny uméni, grafika. Fotoaparat-vystavy, prace zaku.*

A\

,»Tvorba plakatl, pozvanek, vesmés Skolni akce, kopie pro vyuku, informace

pievazné pro Skolni potiebu.*

Opét me prekvapila, Ze velkd €ast respondentli pouziva digitalni technologie pouze
jako pomiicku. Zaci se tedy soustfedi pouze na femeslnou &innost? Rozebrano viz. u
vyzkumu gymnézia.

Avsak i ¢ast pedagogt pracuje s novymi médii. Z celkem 14 dotaznika se zde objevily
4 Ukoly, které opravdu pocitaji s tim, ze zak bude v kontaktu s digitalnimi technologiemi.
Neni jen pasivnim pfijimatelem prezentaci, je konecné soucasti vytvarného ukolu.

Ukoly:

» ,,Tvorba vlastnich fotografii, dokumentace praci.*

A\

,»Z realistické kresby preved’ do pocitace - Gprava a vytvoteni.*

» ,, Tvorba plakatt, log, animovaného filmu, cesta od reality ke znaku, vyuziti pti
vyuce uzitého uméni.*

» ,,Animovany film pomoci loutek (kulis), film byl nato¢en nekvalitnim digitalnim

fotoaparatem, zpracovan na mém PC doma. Fotograficka dokumentace vytvarnych

praci-opét zpracovano na osobnim PC. Tvorba plakatii pro ZUS — také osobni PC

doma.*
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6. Ve Skole mame pro tvorbu s digitalnimi technologiemi podminky

6 -

5

4 -

3

5

) l ]

0 == : : . . :

zcela idealni idealni improvizované nedostatecné zadné

Graf 16 Ve Skole mame pro tvorbu s digitalnimi technologiemi podminky

Respondenti vice nez naznacuji zalostny stav zazemi, idealni podminky nebyly zvoleny

ani jednou.

7. Zarizuje Skola poti‘ebna Skoleni, kurzy o praci s digitadlnimi technologiemi?

® Ano
M Ne

Graf 17 Zarizuje $kola potiebna Skoleni, kurzy o praci s digitalnimi technologiemi?
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7.

Digitalni technologie zarazuji do své hodiny v souvislosti s:

Byla moznost zvolit vicero variant.

12

10

tématem hodiny  chci seznamit zaky s nuti mé k tomu
danym médiem okolnosti (RVP)

Graf 18 Digitalni technologie zatfazuji do své hodiny v souvislosti s:

Co by bylo poti‘eba udélat pro zlepSeni podminek v ramci digitalnich

technologii ve Vasi instituci? (odpovézte v piipadé, pokud nejste spokojeni)

»Koupit fotoaparat nebo dalsi véci, které si dnes nosim vlastni.*

,Fungujici pocitac, alespon ¢tyii kusy (minimum) s odpovidajicimi programy.
Pocitac, aby alespon fungoval, mame jeden a ten nefunguje. Internet je pomaly,
bézné vedenim Skoly odpojeny.*

»Dovybaveni PC.*

,»Nic - mam-li né¢jaky pozadavek, je mozna domluva s feditelem Skoly. Jsem
presvédceny, Ze je nutné nejprve zaky seznamit se zaklady - femeslem (vytvarnymi
zéklady).

,Nékup notebooku pro kazdého pedagoga ZUS.“

»Zakoupit potiebné vybaveni.*
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» ,,Pocita¢ v ucebné.“

Y

,Lep$i technika.*
» ,,Umoznéni navstévovat pocitacové ucebny. V prubéhu VV neni mozné

navs§tévovat a vyuzivat pocitacovou ucebnu.
9. Jaké kurzy by Vas konkrétné zajimaly?
,PC grafika.” (zminéno 2X)

,,2Animace.“

»Zdokonaleni v programu Adobe Photoshop.*

vV V VYV V

»Animovany film a pocitaova grafika, design v PC.*

Jaka Skoleni konkrétné probéhla?

» ,,Prace v programech Smart*.

» ,Prace s grafickym programem Corel Draw 9 atd.*

10. Prace s digitalnimi technologiemi je pro Vas:

1 | -
A

snadnd komplikovana tézka velmi slozita

Graf 19 Prace s digitalnimi technologiemi je pro Vas
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11. Prezentace a digitalni u¢ebni materialy (DUMy)

si pFipravuji sam/a pouzivam uz nepouzivam vibec
hotové

Graf 20 Prezentace a digitalni u¢ebni materialy (DUMy) si

12. Digitalni technologie jako je fotoaparat, prace v programech..... pouZivam i

mimo zaméstnani

12 4

10 +

B&7né Obéas Malokdy Nikdy

Graf 21 Digitalni technologie jako je fotoaparat, prace v programech..... pouZivam i

mimo zameéstnani
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Jak tato otdzka, tak otazka 11 znaci, Ze ucitelé nemaji problém se zachizenim
s digitalnimi technologiemi, maji problém se zazemim. Ve svém volném case i osobnim

zivoté je automaticky pouzivaji, prace je pro n¢ snadnd a pfirozena.

13. Uplatiiujete ke vzdélavacim aceliim i socialni sité?

m Ano

M Ne

Graf 22 Uplatiiujete ke vzdélavacim ucelim i socialni sité?

Interpretace vyzkumné sondy - ZUS

Na ZUS je vyslednd situace o néco slibn&jsi, bohuzel se jedna o konkrétni lokalitu,
nikoliv celek. K dispozici jsem méla n€kolik pedagogickych vypovédi, které uvadély, Ze i
zaci se dostanou do jadra problémul vyuZzivani téchto technologii, na druhé strang jsou tu
vSak takové instituce, které nasemu predmétu neddvaji k dispozici ani pocitac, tudiz
pedagogové pouzivaji své osobni digitalni technologie. Celé snaha vSech teoretickych
praci tykajici se této problematiky by se méla kone¢né zalit proménovat opravdu
v praktické naplnéni. To se stale zatim nedéje. Ty svétlé vyjimky, které sonda odhalila, by
se mély globalizovat. Nyni je uz vice nez nutné sofistikované integrovat celou
problematiku do praxe a proménit ji v plo§né a predevdim automatické uZivani. Zaci by se
méli stat pravoplatnymi uzivateli digitalnich technologii ve vytvarné vychové a méli by

poznat moznosti, které jim digitalni technologie ve spojitosti s jejich vizualnim vnimanim
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nabizi. Bylo vlastn¢ viubec co zkoumat? Pevné vétim, ze Plzensky kraj je pouze

odstrasujici vyjimkou.
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3. KONTINUALNI VYUSTENI DOTAZNIKU

Vzhledem Kk tomu, jaka fakta vyzkum ukazal, je potfeba brat v ivahu celkovy stav DT
V naSem regionu. Zde se opirdm o text Zikmundové, kterd uvadi, ze je potieba nalézat
inovativni pfistup k novym médiim ve VV. Stanovuje velice zajimavou mySlenku a to, ze
pedagogové nejsou nuceni byt preborniky v technologiich a novych médiich, nejsou nuceni
precizn¢ ovladat DT, ale méli by brat na zietel, Zze obrazy vzniklé na zakladé pocitace tu
jsou, existuji a velice ovliviiuji stavbu sebeuvédomeéni jedince Spole¢né v kontextu stavby
spole¢nosti. Z toho divodu je velice nutné, abychom alespon analyzu dél do predmétu VV

zahrnovali (Zikmundova, 2007).

3.1.Rozuzleni kontroverze - fenomén nebo strasak na platformé vyzkumu?

Tyto mySlenky kontinualné navazuji na souhrn alternativ, které se snazi celé mnozstvi
autort navrhnout. Nyni nastala faze, kdy se iniciatoti zapojeni DT do vyuky snazi alespon
o integrovani alternativ. Odbornici stale ustupuji ze svych kompetentnich narokli a ani
pfesto se vSak nedostavame ani k minimalné konstruktivné realizovanym tkolim
s pouzitim digitalnich technologii. I pfes to, Ze novd média kazdym dnem oslavujeme a

propuka jejich inovace, ve VV mame ,,digitalni pauzu®.

» Digitalni technologie jako fenomén: pokud bychom mohli nova média povazovat
za fenomén, myslim si, ze by se dali vyuzit napt. alespon takto: ,,Animovany film
pomoci loutek (kulis), film byl nato¢en nekvalitnim digitalnim fotoaparatem,
zpracovan na mém PC doma* (vybrané z citace dotaznikl). Tuto citaci jsem vSak
nevybrala z toho divodu, Ze bych povazovala za samoziejmé, ze kazdy z pedagogt
by mél byt misionafem a vkladat své osobni technologie jako pomiicky do vyuky,
nastifiuji tu pouze moznost, ze se s tim pedagogové mohou ,,prat®. Pokud opravdu
budou chtit DT do vyuky zapojit, cesta se moznd, asi, snad najde? A tak i tento

zplisob povazuji za fenomén a to predevsim diky pfistupu pedagoga.
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» Digitalni technologie jako postrach: v souc¢asné chvili se bohuzel musim ptiklanét
jednoznaéné k tomu, ze digitalni technologie jsou v pfedmétu VV postrachem. Jako
opora tohoto nazoru mi slouzi celek vyzkumu, ktery toto tvrzeni doklada. Primarn¢,
koho tyto vysledky zasahuji, si myslim, Ze jsou zaci, sekundarné jsou to vyzkumni
pracovnici, doktorandi, autofi, zajimajici se o toto téma, nasledné pedagogové,
ktefi, jak vyzkum ukazuje, se neboji konfrontace s novymi médii, ale vlastné jim to
neumoziuji podminky v jejich Skole. Malokteii vSak hledaji ony alternativy a tak

potad zatim stojime ve slepé uli¢ce a neptihotiva, nepfihofiva.......

3.2. Nahrazeni DT alternativnimi moZnostmi

Vzhledem k vy$e zminénému by se mé pokracovani prace v budoucnu mélo zaméfit na
hledani alternativnich moznosti, jak digitalni technologie zavést do predmétu VV s co
nejmensimi naklady a alespoii minimalnim vyuzitim. Z ¢eho se vSak nedd slevit, je
pocitatové vybaveni, alespoil v polovicnim rozsahu zakl. Pokud budeme mit pocitace,
mizeme vyuzivat velké mnozstvi volné dostupnych programu apod. Viz. nize navrhuji jen
nékolik variant. Toto téma, je velice rozsahlé, proto se dotykdm moznosti jen velice

orientacné.

» Mobilni telefon = fotoaparat, kamera, audio-zaznamy

v v

Podle nejblizsich zdroji a prognoéz odbornikii se v tomto roce ocekava, ze prodej
chytrych telefonti bude poprvé vyssi, nez u ostatnich mobili. V kombinaci s nartistem

pouzivani mobilniho internetu to mimo jiné pfinasi i boom v mobilni fotografii.

Vyuziti mobilniho fotoaparatu sice neaspiruje na to, ze by zaka naucilo technologii
fotografovani, nastaveni ISA, clony apod., mize vSak byt levhou a snadno dostupnou
nahradou. Takovy instantni bujon, instantni fotografie. Pokud ndm jde o koncept fotografie
a snahu o konstrukci profesionalni fotografie potla¢ime, mizeme velice mrstn¢ vytvaret
bohaté fotografické kolekce. V soucasnosti miizeme vidét vystavy koncipované pouze
z mobilni fotografie. Aplikace typu Instagram jsou tim vice neZ ovéfenym dikazem.
Uvédomuyji si, Ze tento mozna zdanlivé benevolentni ndhled na problematiku fotografovani
ma 1 své negativni body, jako je vyfeSeni Skolniho fadu s pouzitim mobilniho telefonu ve

vyuce, ale vzhledem k tomu, Ze vyzkum ukazuje tato ¢isla, snazim se hledat pfijatelnou
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variantu. Na ono hledani alternativ navazuje i1 vyuZziti socidlnich siti v pfedmétu

(v nasledujici kapitole).
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4. SOCIALNI SIT FACEBOOK JAKO INOVACE DT

Facebook explicitné ovliviiuje nejen nase chovani, nase Zivoty a nase vztahy, faktem
je, ze velkou vétsinu osobniho transformuje na vetejné. Soucasnost je vetejnd. Dnes osobni
je vetejné a verejné osobni. I jahodovy kola¢ s puncem, ktery si vychutnavate v nedélni
pohodg, je vetejny. Casto &ekam, Ze piijde dotaznik s otdzkami, kolik snim t&ch punéovych

dortd za den? Od jakého vyrobce? A kdo umisti prazdny talit na Facebook?

Otazkou osobniho a vefejného se zabyvala jak skupina Pondéli, kterd v roce 1990
chtéla pfipravit vystavu s ndzvem Vefejna intimita, pozdéji kvili rozdilnému pojeti S
nazvem Nova intimita, tak i napf. velmi osobni téma ve své praci pro vefejnost piedstavila
znamou praci Tracey Emin — VSichni, se kterymi jsem spala. ,,Jde o béZzny stan, jehoz
stény jsou uvnitf posity jmény téch..., se kterymi Tracey skute¢né spala. Vcetné matky - S
tou piece spala také. Tyto procesy pouziti a zneuziti intimniho nejsou néim uméle
vytvofenym na poli uméni, ale v naSem svété koexistuji se stejnou logikou. Vpad
intimniho do vefejného bychom mohli sledovat na mnoha ptipadech a vpad vetejného do
nasSich intimnich Zivotl zazivame, nebo jsme alesponi jednou zazili, kazdy z nas. Nékdy je
to situace nepiijemnd, jindy krutd, ale Casto byva uzitecnd. Ve spolecnosti, jejiz narlst
globalizovaného vefejného védomi je enormni, je intimita véci potfebnou, stejné jako tfeba

voda a ¢isty vzduch® (Humbhal, 2008, s. 44).

Interference uméni a socidlni sit¢ zasahuje uméleckou invenci a pfinasi dal$i ornou
pidu do svéta uméni. UZivatelska facebookova zkuSenost samoziejmé zamifila 1 do
vefejnych socidlnich siti. Tak jako internetové uméni je dnes jiz klasickou uméleckou

platformou, Facebook tak zaujima taktéz svou pozici uméleckého guru.
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4.1. Na ,,zdi“ muZete vidét souc¢asné uméni - like

Umélci zacinaji sledovat své facebookové profily, a tak se se toto misto stava zaroven
jakousi galerii. Mize tedy socialni sit’ byt souc¢asné i mistem pro uméni? Realita je takova,
ze dnes kazda neptatelskd duse mize byt potencidlné velice pratelskou a mit ve svém
friendlistu mnoho pratel, radoby piatel, znamych. Muze to byt introvertni soused, ktery je
ovSem ted’ nepatii. Zakladem je to, Ze tohoto ptivétivého pratelského prostiedi vyuzivaji i
umélci. At ke své sebepropagaci nebo piimo jako prostor pro své performance a dalsi
charakteristické formy netartu, které se pravé udrzuji na svété diky Facebooku a jinym
socialnim sitim a platformam (tzv. ,,facebook-based net art“, internet-based art, web-based

art, youtube-based net art, laptop-based art apod.).

Umeéni téchto proudt, které se nam otevien¢ a soustavné proménuje diky
technologickému vyvoji, je vlastné velice kiehké a kolisavé. Dalsim ptiznakem je ale také
flexibilita. Na povrch vyplyva problematika jako je v€asna archivace, konvertovani do
novych a novégjsich hardware a software. ,,Uméni na Facebooku se vSak potyka se zcela
specifickym temporalnim zatizenim, se kterym se pfi jinych formach své prezentace setka
jen stézi. Facebook je real-time web, zaloZzeny na nekoneéném a nikdy neutuchajicim
proudu informaci a na reaktivit€¢ uZivatell. Nutkani registrovat informace okamzité a
reagovat na né ihned je velmi silné, nebot’ za okamzik se jiz v této vizudlni smrsti ztrati,
nebudou aktualni a zapadnou nékam na dno timeline. Co neni recipovano ted’, jakoby
nebylo, nebot’ je recipovdno se zpozdénim jako ménécenné, nebo vibec* (Meixnerova,

2013, [online]).

,Uméni ale miizeme samoziejmé prezentovat 1 off-line. Soucasné technologie nabizi
snad nevycerpatelné variace moZnosti. Napt. aplikace Pinterest ¢i pfedevSim na vizudlni
uméni piimo specializovany ArtStack, zalozené na principu followingu kombinovaného
s urcitou mirou reaktivity a umoznujici vytvaret kolekce a uspotadavat materialy do sbirek

4

— ale také k vyuzivani socialniho kontextu k jeho vytvareni® (Meixnerova, 2013, [online]).

66



SOCIALNI SIT FACEBOOK JAKO INOVACE DT

facebook Hedat

. Rozita Fogelman Timeline ~ Nyni ~

Obr. 10 Ryder Ripps, olej na platné.

Obr 11. Rozita Fogelman
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Obr. 12 Friendlist jednoho z Lutheru Blisseti

Obrazky na této strané dostupné z: http://25fps.cz/2013/facebook-jako-prostor-pro-umeni/
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4.2.Socialni sité ve VV

V souvislosti s tématem Facebooku jsem se ptala své mamy, (je pedagogem na
zakladni Skole a vyucuje na prvnim stupni) kolik z jejich zaku ve tfidé ma Facebook.
Zjistila jsem, Ze je to z po¢tu 24 zaku 20. Vzhledem Kk této skute¢nosti si myslim, Ze
bychom mohli tuto socidlni platformu vyuzit jako pedagogickou pomiticku, samoziejmeé
predev§im na stfednich $kolach, gymnaziich a druhych stupnich ZS. Upozoriiuji, Ze
samoziejme toto téma s sebou nese i velké mnozstvi problému a fabulaci, ke kterym se ale
dostanu pozd¢ji. Ziejmé tedy je, ze mnoho zakli a mych budoucich zakt travi velké
mnozstvi na internetu. To je bezpochybny fakt. Sama jsem facebookovému prostiedi
odolavala velice dlouho a ptfed mésicem jsem se pfipojila k této uzivatelské siti take,
jelikoz jsem zjistila, ze asi tak 50% informaci, tykajici se at’ Skoly nebo ateliéru, mych
z4jmu, pozvanek na akce a seminafe, §lo mimo mé. A to se mi nelibilo. Nechtéla jsem byt
nedoslychavym facebookovym ,,seniorem®, co ma veSkeré informace z druh¢ a teti ruky.
KdyZ vezmu v ivahu tento open space, ktery se v rukou umélce stava zaroven site specific,
povazuji za velice snadné a dostupné integrovat formu facebookového umeéni mezi zaky.
Vzhledem ktomu, ze vétSina jich tuto socidlni sit’ pouziva, mize se Facebook stat
nastrojem, ktery nas piiblizi k zakovi a vytvoti tak velice snadné prostiedi pro VV. Mohu
jako pedagog vytvorit facebookovy profil slouzici pouze pro ucely tohoto predmétu.
V samotné realizaci facebookového uméni se mohu inspirovat napft. viz. vyse. Je to jedna
z eventualnich cest, jak zakovi dat nahlédnout do soucasného umeéni, které je v tomto
sméru nestalé a proménné. Tento Gcet miize slouzit pro sdileni aktudlnich vystav, umélct,
napadu, realizaci studentl a jejich vystav. Ucitel dnesni generace, pokud vhodné nastavi

pravidla, ma velice vyhodnou pozici pro komunikaci Zaky.

Ptesto, Ze nikde neni definice toho, jak se spravné pratelit ¢i nepfatelit se svymi zaky
na Facebooku, myslim si, Ze neni vhodné si je jako ,,pfatele* pfidavat na svlij soukromy
ucet. Pfece nemohu piijmout Zadost o pratelstvi od Anicky Vorackové jen pro to, Ze ji

mam v oblib& a Ze se to ode mé ocekava.

Pedagogové by méli tyto ucty vyuzivat vyhradné jen pro potiebu pfedmétu vytvarné

vychovy, byt jakymsi spravcem a zachovavat si miru profesionality.
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Pavova doporucuje, Ze Skolni f&d by m¢l byt pruzny a aktualni a reagovat na vyvoj
komunikac¢nich technologii. Uvadi, ze by mél obsahovat pravidla, ktera uréi jasné hranice

komunikace pomoci mobilniho telefonu, emailu, socidlnich siti apod.

,Facebook nedovoluje zaloZzeni ¢tu osobam mladsich 13 let a do 18 je tento profil
omezen. Pokud se nase Skola rozhodne, ze bude podporovat vyuzivani socialnich sluzeb, a

my chceme tuto moznost vyuzit, je vhodné opatfit souhlas zaki a rodici v téchto bodech:

s vyuzivanim konkrétni sité¢ pro skolni ucely
S pofizovanim fotografii zaka
S publikaci fotografii zakt

S publikaci celych jmen zaki

YV V V VYV V

S publikaci (¢asti) jejich dila.*

(Pavova, 2011 [online])
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5. TUTORIAL UCITELEM BUDOUCNOSTI

S globalizaci digitalnich technologii, potaZmo digitalizaci jinych obort dochéazi i
k ,,digitalizaci ucitele“. Nabizim moZna tak kontroverzni otazku, zda je snad mozné,
Ze pedagog, vzor studenta a privodce, je do budoucna nepotiebnym zaméstnanim?
Digitalizace mnoha zaméstnani, povolani se tyka tedy i pedagogi? Je ziejmé, Ze
nemohu povaZovat za identické, kdyZ nahradi nékoho, kdo vracel lahve, za automat,

na druhé strané mizeme tedy diskutovat o nahrazeni pedagoga. Cim ale?

Uvedu jeden priklad, u kterého jsem méla mozZnost byt. Nedavno jsem navstivila
prednasku o kli¢ovani (greenscreen/bluescreen). Asi po pil hodiné velice intenzivniho
demonstrovani celého procesu klicovani jsem si v§imla malého kluka, ktery sedél
vpiedu. PrednaSejici si ho také vSiml, jelikoZ neni obvyklé, aby se hoch, ktery
prozradil, Ze chodi do ¢tvrté tiidy, ocitl na vysokoskolské prednasce. Tento chlapec
uvedl, Ze ho celé kliovani nesmirné zajima a Ze ho ,,po velerech® zkou$i na
freewarovém programu Vegas. Prednasejici ho poprosil, zda by mohl nam,
vysokoSkolakim demonstrovat, jak se to déld. Na prednaSce byla samoziejmé
dostupna technika na klicovani, kamera, zelené plitno, po¢itac¢ a program, ve kterém
se klicuje. Nebyl to program, ve kterém byl hoch zvykly pracovat, ale byl to
profesionalni program na kliovani, jako pouZiva nap¥. CT. Zak &tvrté tiidy bez
problémi na této piednasce vysvétlil, jak je velice jednoducha problematika
klicovani a jak vlastné na prednasku pfisel jen ze zvédavosti, Ze vlastné vSechno, co
potiebuje védét, si najde v tutorialech. Kompletni problematiku se nau¢il sam, jen na

volné dostupnych navodech a tak je tomu u mnoha programu.

Otazka destruujici vSechny ucitele je samoziejmé diskutovatelna. V soucasnosti,
kdy se na vysokych Skolach jedna o tom, Ze predniasky budou nahravany a
umist’ovany na web a naSe pritomnost tam tudiZ nebude viibec potieba, sama nabizi
otazniky. Budou tedy studenti sledovat prednasky doma z postele zasypané
brambiirky? A moZna uz ted’, se potajmu bojim, Ze se ze mé stane tviirce tutoriali a
video-piednasek a jako pedagog, ktery na nas ¢asto pusobi svou osobnosti, ptijdu
»plakat* na digitalizované ucebnice, ve kterych uz nenajdu zadné tahaky, ani ,,o0sli

u$i“, ani tajné vzkazy od LuboSe Z. Také se miiZe stat to, e cela tato debata
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ovlivnéna povétSinou nedostatkem financi, bude zavrSena tim, Ze velké mnoZstvi at’
uditelii, ¢i novych pocitacii a digitalnich fotoaparati si budeme moci vytisknout na 3D

tiskarné a tim ukoncit tento maratonsky konflikt.

»Na vzriustajici technologickou dynamiku jsme si uZ jako moderni lidé jakz takz
privykli a jsme zi'ejmé schopni se adaptovat na jesté vyssi tempo. I kdyzZ i tady zfejmé
existuji urcité limity. Vzpominam si tieba na jeden ,,vychovny* sovétsky sci-fi film,
ktery jsem jesté jako Skoldk musel zhlédnout. Byla v ném scéna, kdy jakysi
mimozems$t’an neuvéritelné rychle sdéluje jakési informace pozemskému robotovi.
Robot nékolikrat prikyvne, transformuje informace do podoby vnimatelné lidmi a
pak mu shofi hlava. Rychlost prenosu informaci byla i na odolnou masinku trochu
vysoka. Neni jisté, jak dlouho bude jeSté trvat, nezZ se nam pred televizni obrazovkou,
v kiné ¢i u pocitace zacne koutit z hlavy. To se budeme muset nechat prekvapit.
Nicméné otazku rychlosti miiZeme pojimat i méné doslovné a aplikovat ji i na jiné

oblasti, neZ jsou technologické vymozenosti“ (Hajek, 2011, s. 128).
I Héjek, ktery se ve své knize zabyvd pohledem na souCasnou vizudlni kulturu,

zpochybiujici zazité kazdodenni zvyklosti, vidi rychlost ristu nejen digitalnich technologii

jako ohranicujici, ale i jako veli¢inu, ktera v§ak muze ukazat své mantinely.
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ZAVER ANEB JITRNICE JAKOU SVET NEVIDEL

Cilem této diplomové prace bylo zjisténi stavu digitdlnich technologii ve VV
V Plzenském regionu. I pies to, ze nebudu skeptickou studentkou, bohuzel musim
konstatovat, ze stav v naSem kraji je téméf apokalypticky. Pokud budeme ve vizudlni
kultufe inklinovat stale ke starym médiim, mlze nastat stav, Ze zaci piestanou Cist mezi

fadky a soucasné uméni zbyde uz jen osamélym kritikiim.

A tak po vSech vydanych sbornicich a textech o novych médiich, digitalnich
technologiich a tak dale, a tak déle... jsem zjistila, ze délame animace bez programi a
pocitact, fotografujeme s imaginarnimi, dokonce digitalnimi fotoaparaty, a dokonce na
nich umime nastavit i ISO a lebedime si, Ze to jeSt¢ prece neni tak Spatny stav téchto
technologii v naSem pfedmeétu. Pfipravujeme se na hodiny vytvarné vychovy a téSime se,
az vSichni zaci usednou k laptoptim, jaké svét nevidél. Ano, ohmatavame je jako jitrnice.
Vypada to, Ze tam nic neni, ale opravdu je: neviditelné digitalni technologie, které se ptes
veskery apel snazi instituce? piehlizet a strkat do posledni zasuvky ve stole? Pod naroky
matematiky i d¢jepisu, finance na VV prosté museji pockat? A tak cekaji a cekaji.....na
autobus plny penéz na vybaveni, ktery uz davno nejezdi, jelikoz tento spoj byl zrusen.
V tomto spoji vSak nejezdi jen seniofi k lékafi, ale mnoho talentovanych zaku, ktefi
nemohou délat nic jiného, nez nova média do VV neintegrovat. A miZe se snad stat, Ze se
soucasnd uméleckd scéna stane jeSté¢ vice prohlubujici se propasti, které uz ani mlada

generace mozna nebude rozumet?

Tato prace mi pfinesla kompaktni ndhled na strukturu pfedmétu VV, alespon co se
digitalnich technologii tyka. Také mi vSak pfinesla to, Ze v tuto chvili mam pocit, Ze prace
vizualizuje téméf negativni fakta, z toho plyne, Ze bych za negativni stranku povazovalo to,
ze jsem mohla celou iniciativu vloZzit pfedevS$im na stabilizaci zjiSténych vysledkt (novych

médii ve VV), a tak se mozna zaslouZit o naplnéni jedné jitrnice.
Jelikoz ukazatele vyzkumné sondy nebyly piili§ privétivé, dalsi praci bych tedy

vV budoucnu chtéla konstruktivné smérovat k alternativnim moznostem, které uz by byly

schopny se adaptovat do prostiedi VV v Ceské republice.
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The aim of the present thesis was to find out the status of the digital technologies in
the art education in the region of Pilsen. Despite the fact that | am not a sceptical student,
unfortunately | have to say that the situation in our region is almost apocalyptic. If we still
tend to the old media in the visual culture, it may happen that the contemporary art will be

left for the lonely critics.

So after all of the issued brochures and texts about the new media, digital
technology etc. etc. ... | found out that we produce animations without programmes and
computers, we take photos with imaginary cameras or even with digital cameras even more
we can set ISO on them while enjoying the fact that the situation of these technologies
being used in the subject of art is not that bad. We prepare for the art lessons and we look

forward to when all our pupils use their laptops that the world has never seen.

Yes, we touch them as sausages. It seems like there is nothing, but there really is:
invisible digital technologies which despite all the appeal endeavour to ignore the
institutions and put into the last plug in your desk? With the demands of the subjects such
as mathematics and history, funding for the art education just has to wait? So .....the
funding is waiting and waiting for a bus full of money and equipment, which no longer
works since this bus service was already cancelled. However, not only seniors go by this
bus when going to the doctors but also a large amount of talented students who do not have
any other option than not to integrate the new media into the art education.. And it may
happen that the current art scene becomes even more deepening chasm, which neither the
younger generation might understand?

The present work gave me the compact insight into the structure of the art
education as a subject at least in the area of digital technologies. Moreover, when writing
this thesis | found out that it visualizes almost negative facts and therefore I realized that |
could have focused my whole initiative primarily to stabilize the obtained results (of new
media in the art education) in order to reach the filling of one sausage. As the indicators of

the research were not too favourable, 1 would devote my future work constructively to the
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alternative possibilities which could be adapted to the environment of the art education in
the Czech Republic.
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Priloha 1 Ukazka vyplnéného dotazniku

l)otaqnik

Jsem studentkou ZC'U Fakulty pedagogické oboru vytvama vychova pro S8 a ZUS. Tento
dotaznik slouzi jako vyzkumny vzorek pro diplomovou préci. Diky tomuto vyplnénému
dotazniku budu pak moci provést naslednou analyzu vyzkumu. V ramei vyzkumu je zaru¢ena

anonymita odpovédi, ziskané vysledky budou zpracovavany pouze v seskupené podobg.
Vybranou odpovéd zakrouzkujte.

1. Kolik je mi let?
e 25-35
» 3545
e 45-55
e 55-65

2. Jsem pedagogem vytvarné vychovy na
(o) Zakladni umlecké skole
¢  Gymnaziu

e Programy kt&)ﬁé anirgacc.(/slﬁhu. Gpravy fotek: vypiSte konkrétné jaké

programy:....?.@b&.’é v .S)t(?é/t/’_—ézwéﬁm) .........
“PROGRAMY. PRO. W IZIT]

L/El%/(z[: .................................................................

(o) Digitslni fotoaparat — OSOBAT
@_- Scanner a tiskdrna  — -g.K(ﬂL—NI/ + 0503/1///

8Mobilni telefon ~ (OSOBNT

e Internet
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4. Vybrané médium uplatiiuji ve vyuce digitilnich technologii pramérné asi
¢ Kazdou vyucovaci hodinu
@ Jednou za 14 dni
e Jednou za mésic
e Jednou za dva mésice

e Nikdy

5. Uved'te pfiklad ukolu, kde jste vyui)ili vy$e zminéné technologie

<~ TVORBA..PLAKATU. A POXVANEK . N4 San7

AKCE  VISTRVY, YOMCERTY. atd,

...................... X LR LIV S N N i

— KOPIE.PRQ. POTREBU VIUKY ................

......................................................................................................

6. Ve ¥kole mame pro tvorbu s digitialnimi technologiemi podminky
o Zcela idedlni
e Idedlni
e Improvizovan¢
(0;' Nedostatecné
o Zadné

7. Zatizuje $kola potfebna Skoleni, kurzy o prici s digitdlnimi technologiemi?

Ano

@Ne

8. Digitalni technologie zaFazuji do své hodiny v souvislosti s
@ Tématem hodiny
e Pokud chei zéky seznamit s danym médiem (napft. fotoaparat, pc, program....)

e Nuti mé& k tomu okolnosti (RVP)
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Pokud ano, vypiste, jaka konkrétné gkoleni probehla: .....ooooeeeimiiiiiiiiiiiniiisrer
[ ﬂ./ - i
Jaké kurzy by Vas konkrétn€ zajimaly? (;;)(C/ ....... : LQ (/'A ..... 6 % ﬁ/c ..... r

10. Price s digitalnimi technologiemi je pro Vas
e Snadna

@ Komplikovana
e TeZka

e Velmi slozita

11. Prezentace a digitalni uebni materidly (DUMY)
e si pfipravuji sam/a
e pouzivam uZ hotové -z internetu nebo od kolegy/né

Y S IS
Q} nepouzivam vitbec

12. Digitalni technologie jako je fotoaparit, prace v programech... pouZivam i mimo
zamé&stnani
o Be&in¢
‘-:, Obcas
¢ Malokdy
e Nikdy

13. Uplatiiujete ke vzdélavacim adeliim i socidlni sit€?

s  Ano

@Ne

Pokud ano napiste konkrétni situace a acely:

Dékuji!!!
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