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Anotace

Diplomova prace se zabyva vlivem digitalnich technologii na proménu koncepci
vytvarné vychovy V systému vSeobecného vzdélavani, a to u nés i v zahranici. V tivodni
Casti prace jsou shrnuty zasadni pfinosy digitalnich technologii pro vytvarné vzdélavani
a je ukazana jejich spojitost s prifezovym tématem Medialni vychova a dopliujicim
vzdélavacim oborem Filmova a audiovizualni vychova. V dal§i casti text vychazi
z analyzy kurikularnich dokumenti, kde sleduje zptisob zaclenéni digitalnich
technologii do obsaht pfedmét vytvarné edukace a snazi se postihnout zasadni oblasti
oboru, se kterymi jsou spojovany. Ze zahrani¢nich kurikuldrnich textii byly vybrany

dokumenty Finska, Anglie a Slovenska.

Annotation

My diploma thesis analyses influence of digital technology on the transformation of the
concepts of art education in the general education system. It deals with situation in the
Czech Republic and abroad. In the first part the main contribution of digital technology
to the art education is summarized. Then the connection with cross-curricular subject
Media Education and complementary education field Film and Audio-visual Education
is explained. The following section analyses curricula of the Czech Republic, Finland
and England. This part deals with a way of thinking about digital technology and tries to
find the areas of art education which are most often connected with digital technologies.
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UvoD

V diplomové praci si kladu za cil zpracovat srovnavaci analyzu vlivu digitalnich
technologii na proménu koncepci vytvarné vychovy.

Zéakladem mé prace je pruzkum situace v Ceské vytvarné vychové, ktery vychazi
z odborného diskursu a z analyzy a interpretace ramcovych vzdélavacich programu
systému vSeobecného vzdélavani. Soucasti prace je srovnani Se zahrani¢nimi zdroji.
Zabyvam se proto naznacenim situace V zahrani¢i, pfi¢emz zdrojem jsou mi kurikularni
dokumenty vybranych zemi, a to Anglie, Finska a Slovenska.

V kapitolach zabyvajicich se situaci v ¢eském prostiedi predstavim v zakladnim
ramci polemiku, ktera se objevila v odborném diskursu vytvarné vychovy v souvislosti
se zavadénim informacnich a komunikac¢nich technologii do koncepce oboru. Tuto
diskuzi uvddim z toho divodu, Ze probéhla pomérné nedavno a dobfe ilustruje obavy,
které 1 dnes digitalni technologii ve vyuce vytvarné vychovy mohou doprovazet.

Nasledné se jiz zaméfuji na soucasnou situaci. Jsou shrnuty zmény, které sebou
digitalni technologie pfinasi a piiblizeny spole¢né a rozdilné principy vyuziti digitalnich
technologii ve vytvarné vychové a ve vzdélavacim oboru Informacni a komunikaéni
technologie. Pokusim se vysvétlit, jak se do vzdélavaciho obsahu vytvarné vychovy
s vyuzitim digitalnich technologii promitad prifezové téma Medidlni vychova a
dopliujici vzdelavaci obor Filmova a audiovizualni vychova.

V dalsi ¢asti jiz prichdzi analyza konkrétnich vzdélavacich dokumenti. Nejprve
uvadim rozbor ramcovych vzdélavacich programi, poté zahrani¢nich textd. Zamétuji
se na zpusob a miru zaclenéni digitalnich technologii do obora tykajicich se vytvarné
edukace. Sleduji, zda je jejich pfitomnost vyjadiena explicitné ¢i implicitné, v jakych
souvislostech se objevuji a s jakymi oblastmi oboru jsou v kurikulu spojovany.

Jelikoz se v mé praci zabyvam zahrani¢nimi texty, musela jsme se vyporadat
s anglickymi terminy vyuZivanymi pro nazvy €asti kurikul, pro okruhy uciva apod.
Nazvy jednotlivych usekti dokumentu jsem piekladala podle vlastniho uvazeni. Aby byl
charakter piekladanych vyrazi a tim i ozna¢ovanych ¢asti vice zietelny, je jejich obsah
pfirovnavan K vyjadienim, kterd jsou uzivana v ¢eském prostredi.

Text je prokladan tabulkami a schématy, které zpiehlediiuji zpiisob c¢lenéni
oborl vytvarného vzdélavani ve vybranych zemi. Zahrani¢ni kurikularni dokumenty,

ptipadné jejich ukazky, jsou soucasti ptilohy (jejich grafickd podoba byla upravena).



1 TERMINOLOGICKE VYMEZENI

V souvislosti s digitalnimi technologiemi se vynofuje cela fada pojmi. V odbornych
publikacich a statich i v samotnych kurikularnich dokumentech se objevuji zejména
vyrazy novd média, multimédia, informacni a komunikacni technologie, piipadné nové
technologie. VSechny uvedené terminy oznacuji prostiedky, které funguji na bazi

digitalnich technologii.

1.1 Digitalni technologie

Digitalni technologie pracuji na zaklad¢ tzv. binarni soustavy (také dvojkova soustava).
Tato soustava se sklada z cisel O a 1, které odpovidaji pravdivosti ¢i nepravdivosti
vyroku, zapnuti ¢i vypnuti elektrického obvodu, jedna se o odpovéd’ typu ano/ne. Tuto
odpovéd’ nazyvame bit (je oznacena Cislicemi 1 nebo 0). Veskera digitalni data, ktera
jsou v kone¢ném duasledku zaznamenana uzivatelem jako elektronicky obraz, se tak
skladaji z kombinaci ¢isel 0 a 1.

Vyhodou digitalnich dat je, ze na rozdil od analogovych, mohou byt kopirovana,
upravovana a presouvana bez negativniho Gcinku na jejich kvalitu. Na principu binarni
soustavy pracuji vSechny moderni pocitace. Lze tedy zjednoduSené fici, ze digitalni

technologie jsou technologie pocitacové.

1.2 Tradicni a nova média

V souvislosti s digitalnimi technologiemi se setkdvame se spojenim ,,nova média“, ktera
byvaji uvaddeéna jako alternativa k tzv. ,tradicnim médiim*, n€kdy jsou dokonce stavéna
do opozice k nim.

V kontextu umélecké tvorby se vyrazem médium rozumi prostiedek, nastroj pro
tvorbu, a to jak ve smyslu techniky (napf. malba), tak materialu (olejové barvy). Mezi
tradicnimi médii byva uvadéna zejména kresba, malba, grafika, prostorova tvorba, prace
s textilem atd. Jedna se média, ktera lze dale rozliSovat podle pouzitého materidlu na
urcité podkategorie napi. olejova malba, akvarel, akrylova malba atd.

Do oblasti novych médii byvaji fazeny prostredky, které produkuji elektronicky
obraz, a to nejen digitalni. Nékdy je pod novymi médii uvadeéna také analogova
fotografie a film, animace, video aj., tj. veskeré umélecké projevy, které vyuzivaji
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moderni technologie, které obohatily a inovovaly tradicni umélecké postupy. Takto
definuje nova média napfiklad Denisa Kera na portale Artlist.!

Konkrétnéji charakterizuje nova média umélec a teoretik novych médii Lev
Manovich. V praci ,,Principy novych médii“ popsal pét principu, které nova média
charakterizuji. Jsou jimi ¢iselna reprezentace, modularita, automatizace, variabilita a
prekodovani.? Jednd se vlastnosti, které jsou vlastni pouze digitalnim technologiim.
Manovich tedy chape nova média jako digitalni.

V ramci novych médii chapanych ve smyslu definice podle Manoviche, tedy
jako médii digitalnich, mizeme dale rozliSovat dil¢i média podle pouzitého programu a
S nim souvisejicitho typu vystupu. Mluvime poté napiiklad o bitmapové a vektorové
grafice. V pfipadé vyuziti aplikace, ktera je schopna vytvofit dynamicky obraz,
hovotime napiiklad o flashové animaci, ktera mize byt navic interaktivni apod.

Je ztejmé, ze jednotnd definice novych médii neexistuje. Ne vzdy jsou nova
média povazovana za shodna s digitalnimi médii, nicméné v této praci bude termin nova
média vyuzivan ve smyslu médii, ktera pracuji na bazi digitalnich technologii, ve shodé

s teorii Lva Manoviche.

1.3 Informaéni a komunikaéni technologie

Dal$im terminem, ktery je velmi €asto vyuzivan, je vyraz ,,informacni a komunikacni
technologie® (dale jen ICT). Tento pojem zahrnuje vSechny informacéni prostiedky,
které jsou vyuZivany pro sdélovani informaci, tzn. prostiedky vyuZivajici pocitace, tj.
digitalni technologii.®> Pocita¢ je zde prostiednik, stroj (hardware), ktery vyuZiva
nejruzngjsi programy a aplikace (software) pro vytvareni komunikaéniho obsahu.

Pojem je uzivan v pedagogické terminologii, stejné tak v terminologii didaktiky
vytvarné vychovy. Na problém vyuziti pojmu ICT ve vytvarné didaktice upozoriuje ve
své dizertacni praci J. Fancova. Vyraz podle ni ptili§ akcentuje samotnou technologii

nez tviréi potencidl pro vytvarnou vychovu. Poznamenava také, ze pojem ICT se

! Nova média. In: KERA, Denisa. Artlist: Databdze soucasného uméni [online]. ¢2006-2012 [cit. 2013-
01-28]. <http://www.artlist.cz/?id=149>.

2 Vice viz MANOVICH, L. Principy novych médii. Teorie védy: ¢asopis pro teorii védy, techniky a
komunikace. 2002, XI /XXIV, ¢. 2, s. 55-76.

3 viz nap. Informaéni a komunikaéni technologie. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2013-07-01].
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Informa%C4%8Dn%C3%AD_a komunika%C4%8Dn%C3%AD _technolo
gie>.



rovnéz nevyuziva v uméleckém diskursu. Navrhuje proto rad€ji vyuzivat termin nova
média, ktery ma spojitost s terminologii vytvarného uméni.*

Nicméné pojem je V teoriich vytvarné vychovy stale vyuzivan jak u nas, tak
Vv zahrani¢i (viz napiiklad anglické kurikulum). Z tohoto dtvodu bude Vv praci rovnéz

vyuzivan.

1.4 Multimédia

V souvislosti s digitalnimi technologiemi ve vytvarném uméni a vytvarné vychové
mluvime Casto o multimédiich ¢i 0 multimediélni tvorbé. Samotny vyraz multi-média
napovida, ze se jedna o spojeni nékolika médii v jednom. Pokud mluvime
0 multimédiich v kontextu digitalni technologie, jedna se o spojeni vice médii pomoci
pocitace. Multimédium spojuje obraz, text, zvuk, video a animaci a vyznacuje se
hypertextualitou a interaktivitou. Hypertextualita pfedstavuje wvnitini Clenéni a
provazanost dila pomoci hypertextovych odkazl, tzv. linki. Interaktivita je oproti
hypertextualité, Ktera je dana tviircem, spojena s aktivitou uzivatele dila. UZivatel
prechodem mezi linky, tj. , klikanim* aktivn& vstupovat do dila.’

Diky hypertextualité a interaktivité je informace pireddvana ne-linedrné na rozdil
od linedrniho charakteru sdéleni pomoci tradi¢nich médii. Nelinedrni sd€leni umoziuje
vyjadiit $irsi kontext informace, asociace. Navazuje tak na skuteény proces naseho
mysleni.?

Pojem hypertextualita je dnes rozSifovan o hypermedialitu, kterd odkazuje na
propojenost médii. Vedle multimédii se proto setkdvame také s pojmenovanim

hypermédia.

*FANCOVA, J. Uméni novych médii ve vysokoskolské pedagogice: vyzkumny a teoreticky projekt. Bmo,
2001. s. 22.

® ZIKMUNDOVA, V. Novd média a jejich principy v kontextu transformace vyukového prostiedi
predmétu vytvarna vychova. Plzen, 2006. s. 53-54.

® ZIKMUNDOVA, V. Reknéte to siti. Brno, 2007. s. 108-110.



2 DIGITALNI TECHNOLOGIE V CESKEM PROSTREDI

2.1 Zavadeéni digitalnich technologii do vytvarné

vychovy

Otazky tykajici se digitalnich technologii ve vytvarné vychové se poprvé objevuji
v 90. letech 20. stoleti. Po roce 1989 se zacalo uvazovat o novych osnovach pro
vytvarnou vychovu. V odborném diskursu se v souvislosti s tvorbou nové koncepce
vytvarné vychovy objevila polemika ohledné zavadéni novych technologii mezi
dosavadni prostiedky vyuzivané ve vyuce.

Probéhnutou polemiku popisuje ve svém clanku ,,Multimedidlni tvorba a
sou¢asna vytvarna vychova®’ Vladimira Zikmundova. Na tomto misté budou shrnuty
zakladni teze ptiznivcei a odptret ICT uvadéné ve zminéném Elanku.

Na strané pfiznived digitalnich technologii stal Jaroslav Vancat, ktery také
polemiku oteviel svym ¢lankem ,,Jak konednd zait uréeném pro sympozium Ceské
sekce INSEA Média a obraznost konaného v Praze v roce 2000. J. Vancat kritizoval
zdrzenlivost ohledné zavadéni informacénich a komunikacnich technologii do vyuky
vytvarné vychovy. K odpircim patiil ptedev§im Evzen Linaj, ktery vystoupil proti
Vancatovu ¢lanku.

E. Linaj pojmenovava vyjadrovacich jazyk novych médii jako jazyk technovéd,
ktery je mechanicky. Dalsi z odptircti Z. Hosman se obava toho, ze ICT pracuji zejména
s vloZzenymi vstupy, predkladaji v podstaté hotové obrazy a nedostatecné aktivizuji
jedinince a také jsou pro vyuku pfili§ komplikované. Vanc¢at argumentuje ve prospéch
ICT pifedevsim tim, Ze nové technologie umoznuji oznalit nové obsahy, které byly
doposud neuvédomované €1 jen tusené, coZ lze tézko pomoci prostfedkd, které jsou jiz
zavedené a staly se béZznou soucasti komunikace. Rovnéz poukazuje na to, Ze naptiklad
vyzkouseni animace umoziuje odbourat myti¢nost obrazové komunikace kterou mohou

byt jinak Zaci ovladani.?

" ZIKMUNDOVA, V. Multimedidlni tvorba a soucasnd vytvarnd vychova. Plzen, 2006. s.
*Tamtéz, s. 1-2.



V. Zikmundova uvadi, ze v celém sporu slo Vv zasad¢ ,,0 miru determinace
V procesu tvorby.© Muzeme hovofit o konfliktu techné a areté. Témito tradi¢nimi
aristelovskymi pojmy pojmenoval jadro sporu Jan Slavik.

Techné piredstavuje to, co je naucitelné, tj. miizeme to pouzivat tak, ze
dosahneme opakované pozadovaného vysledku. Techné lze ziskat ovéfenymi postupy a
jejich opakovanim. Ve vyuce 0 techné bézné mluvime jako o technice. Samotné techné,
resp. technika vSak pro potifeby vytvarné vychovy, pro vyvolani estetického zazitku,
nestaci, je tfeba také areté. Areté je nenaucitelna, oekava neustale sebe-porozuméni,
uvédomovani si svého nevédéni. Je tfeba posuzovat situaci s doposud zazitymi
normami, ale zaroven otevien¢ ,,vu¢i tomu, jak se mi situace v dané chvili v zazitku
dava a co mi k ni fikaji ostatni 1idé*. Areté nelze naucit, ale Zaka lze ptivadét k tomu,
aby ji hledal a v dialogu ov&foval'®. Mizeme Fici, Ze zatimco techné je zavislé na norms
(normu si lze osvojit), areté je odvozena z tvofivé a expresivni ¢innosti (pro tvofivou
¢innost je tfeba normu né¢jakym zptisobem piekrocit, inovovat).

V piipadé¢ digitalnich technologii se techné dostava do poptedi v souvislosti s
jejich zasadni kvalitou, kterou je programovatelnost. Problém se v diskuzi jevi v tom,
jak digitalni technologie omezuje tvarci proces, nakolik je tiecba se piizplsobit dané
technologii a nakolik umoziuje inovaci. **

Ve sporu lze rovnéZ spatfit obavu pted vytlaCovanim tradi¢nich médii. K tomuto
Zikmundova dodava, ze kazda ze stran pojima nové technologie odliSnym zptisobem.
Odptrci jsou nova média chapana oddélen¢ od dosavadnich vyjadiovacich prostredk,
tj. od tradi¢nich médii. Jejich ptiznivci je vSak pojimaji jako pfirozeny nasledek vyvoje,
pficemz nova média do sebe zahrnula dosavadni prostiedky. Timto pfistupem zastanci
novych technologii navazuji na myslenky Marshala McLuhana.*? V souvislosti s jeho
teorii ,,1ze predpokladat, ze klasické techniky z vytvarné vychovy nevymizi, pouze bude

jejich funkce a obsah aktualizovan v kontextu vyvoje novych technologii.“13

¥ ZIKMUNDOVA, V. Digitdlni technologie jako zdsadni faktor promény kurikula vzdélavaciho oboru
Vytvarna vychova. Hradec kralové, 2008. s. 786.

10 SLAVIK, J., WAWROSZ, P. Uméni zdZitku, zdZitek uméni. 2. dil: teorie a praxe artefiletiky. Praha,
2004. s. 192.

1 SLAVIK, J. ed. Obory ve skole: mateanalyza empirickych poznatkii oborovych didaktik matematiky,
chemie, vytvarné vychovy, hudebni vychovy a vychovy ke zdravi z let 1990-2004. Praha, 2005. in
ZIKMUNDOVA, V. Digitdlni technologie jako zdsadni faktor promény kurikula vzdélavaciho oboru
Vytvarna vychova, 2008. s. 786.

Tamtéz, s. 780.

13 ZIKMUNDOVA, V. Multimedidlni tvorba a soucasnd vytvarnd vychova. Plzefi, 2006. s. 7.



K uzavieni diskuze doslo v roce 2004, kdy vesel v platnost Ramcovy vzdélavaci
program pro zakladni vzd&lavani (dale jen RVP), ktery nahradil dosavadni osnovy.**
RVP definitivné ukotvuje digitalni technologie ve vzdélavacim oboru Vytvarna

vychova.

2.2 Digitalni technologie v sou¢asné vytvarné vychoveé

Jak bylo uvedeno vySe, v soucasné vytvarné vychové jsou digitalni technologie diky
RVP obsahnuty. Jeden z tviirci oborového kurikula J. Vancat pise o dilezitosti jejich
zapojeni do vyuky v brozuie ,,Pozndvaci a komunikac¢ni obsah vytvarné vychovy
Vv kurikularnich dokumentech®, v niz uvadi, Ze je tfeba ovladnout proces tvorby vizualné
obraznych prostiedkli a komunikace také s vyuzitim informac¢nich a komunikacnich
technologii, jelikoz to jedinci umozni ,,Celit snaham tvirci prosttedkt vizudlné obrazné
komunikace o monopol na vytvéfeni a interpretaci jejich obsahli a ddva Gi¢innou obranu
vici nebezpeci byt vmanipulovéan do role pasivni masy.“15

Nicméné¢ digitalni technologie jsou stale pfedmétem mnoha diskusi. Objevuji se
odborné ¢lanky polemizujici nad tim, ¢im jsou pro vytvarnou vychovu prospésné i jaka
jsou jejich pfipadnd negativa. Bezesporu do vytvarné vychovy piinesly mnohé nové
kvality a moznosti. Disledky uziti novych technologii shrnuje J. Vancat ve své stati
,Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?“. '® Pedeviim z myslenck v tomto

¢lanku uvedenych vychazeji nasledujici podkapitoly.

2.2.1 Duasledky uziti digitalnich technologii

Demokratizace tvorby obrazu

Nové technologie daly prakticky komukoliv moznost vytvafet obraz, a to diky
digitalnimu fotoaparatu, ktery je dnes béZzné soucasti mobilnich telefonli. Navic je
mozné okamzité takto osobné vytvoreny obraz zapojit do procesu komunikace. Vancat

v

tuto zménu pojmenovava jako ,,Demokratizace tvorby obrazu — rozsifeni vizualni

¥ Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). [online]. Praha, 2007.
[cit. 2013-06-20]. <http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf>.

B VANCAT, J. Poznévaci a komunikacni obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech. Praha,
2003.s. 7.

¥ VANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vichovu?. Olomouc, 2012. s. 148-153.
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gramotnosti“. Vizualni gramotnost je spojena se schopnosti vyuzivat fotografii jako
nastroje ,,pro zprostiedkovani své subjektivity a pro svou aktivni ucast na tvorbé
diskursu*. *’

Fotografii jako prostiedek komunikace dnes Zaci bézné vyuzivaji (vzpomeiime
tieba jen jeji vyuziti pro sebe prezentaci na socialnich sitich typu facebook). Avsak
vytvarnd vychova mize zakiim pomoci odhalit jeji skute¢né moznost. Piedstavit ji jako
nastroj pro vyjadreni vlastni subjektivity, nikoliv jako odrazu skutec¢nosti, a naucit zaky

takto projevenou individualitu poucen¢ zapojovat do socialni komunikace.

Demytizace reflexivniho vztahu ke skute€¢nosti

Vancat upozoriiuje, ze fotografie neni otiskem reality, coz je predstava zaloZzend na
reflexivnim modelu vnimani, ktery predpokladda pasivniho vnimatele. Fotografie je vzdy
vysledkem aktivniho zapojeni jedine¢né subjektivity.18 Ptekonani stale casto
uplatiiované predstavy, ze fotografie je kopii reality, nazyva autor ,,demytizace
reflexivniho vztahu zobrazeni ke skutecCnosti®. Pravé fotografie svadi k tomu, Ze je
pojiména jako odraz skutecnosti, kterd se samovoln¢ otiskuje. Vzdyt' fotografovat miize
pteci kazdy, neni tfeba néjaké zdsadni zrucnosti a téméf vzdy (napf. pokud se objekt
ptili§ nehybe, mam odpovidajici pfistroj, a spravné zaostieni atd.), vznikne snimek,
ktery ,,odpovida realit¢”. Tento mytus lze UspéSné odbourdvat teprve s nastupem
digitalni fotografie a moznosti jejich Giprav v odpovidajicim softwaru.

Diky grafickym editorim jsme schopni prakticky libovolnym zplsobem
fotografii upravovat. Dochazi k uvédomeéni, ze toto médium je snadno manipulovatelné,

7e se vskutku nejedna o vérnou kopii reality.™

Obraz jako relace objektu, interaktivita

Obraz miizeme chépat jako ,relace objektl v ném obsaZenych®“. Proména uspofadani

objekt méni vztahy mezi nimi a v disledku toho se méni obsah vyjadieni. Takto pojaté

SN > . . 2
chapani obrazu zalozil dadaismus a surrealismus.”

Y'VANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 150.

8 Tamtéz, s. 149-150.

PTamtéz, s. 149-150.

20 podrobngji vysvétluje Van&at skladbu obraz z obrazovych elementii a obrazovych objekti v brozuie
. Tvofivost a obraznost ve Skolnim vzd&lavacim programu®. Zde uvadi také ilustraci ptikladu, jak miize
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Pfinos digitalnich technologii spo¢iva v tom, ze zasadn€ usnadnuji tvorbu obrazu
coby relace objektii. Z fotografie miizeme piebirat prvky a vytvaret z nich kolaze.
Jednotlivé objekty kolaze jsou vici sobé v urCitych vztazich, které vytvaieji obsah
obrazu. Pomoci grafickych editori mizeme velmi snadno transformovat vybrané
objekty (tj. pfemistovat je, ménit jejich velikost, otacet, pieklapét.). Je mozné ménit
také elementy, z kterych jsou objekty sloZzeny (naptf. ménit barevné a svétlostni kvality,
kontrasty). Tim zaroven proménujeme vztahy objektl a elementt a tedy i obsah obrazu.
Vznikd nespocCet alteraci ¢i variaci, z kterych muzeme vybirat ty, které nejlépe
odpovidaji nasi predstavivosti a nasledné¢ je zapojovat do socialniho ovéfovani jejich
obsahu.

Proménovani vztahli objektl nazyva Vancat ,interaktivitou®. Grafické editory
dokazou zaznamenat vzniklé promény vztahd, ¢imz umoznuji sledovat jejich vyvoj a

. . C . o .21
vliv na interpretaci vizualn¢ obrazného vyjadieni.

Vyjadreni pohybu a promény

Nova média jsou schopna vyjadiit pohyb, na rozdil od klasickych technik vyuZzivanych
ve vytvarném umeéni, které toto umoznuji jen velmi omezené a nepiimo (naptiklad
snaha futuristd o vyjadieni dynamiky pohybu pomoci diagonalnich prvki apod.). Diky
filmu a dalSich audiovizualnich médii Ize pohyb vyjadrit tak, jak jej skutecné vnimame,
jako dynamicky proces probihajici v ¢ase, ktery pfinasi proménu kvalit, transformaci
struktur. 2

Vniméni pohybu ma prednost pred vnimanim objektu.?® Zobrazeni pohybu tak
ptitahuje nasi pozornost a neni divu, ze nas tolik zajima. Nova média v tomto smyslu
mohou slouzit jako nastroj, ktery je schopen vyjadfit ,,proces vyvoje transformace

struktur®, %4

proména postaveni a velikosti obrazovych ojektt ovliviiovat obsah obrazu. Viz VANCAT, J. Tvorivost a
obraznost ve Skolnim vzdéldavacim programu. Praha, 2008. s. 28-29.

22WANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 151.

22 8rov. VAN CAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 151-152.

2 Vniméni pohybu je ,,pfedobjektovou funkci zraku*. Ugelem takového zrakového vniméani je zachovani
organismu, ktery na pohyb reaguje néjakou ¢innosti (zatitoci ¢i utece). Takovymto zptisobem vnimaji
74by, sépie a hmyz. Viz VANCAT, I. TvoFivost a obraznost ve Skolnim vzdélavacim programu. Praha,
2008. s. 28-29.

#VVANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 151-152.
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Pohyb, vyjadfeni promény kvalit, a transformace struktur jsou principy, které
jsou zahrnuty vucivu vytvarné vychovy v RVP, konkrétné¢ v okruhu Rozvijeni

smyslové citlivosti (viz kapitola 4.1.3).

Podminénost vztahu jazyka a obrazu

Jako dalsi dasledek uziti novych technologii uvadi Vancat ,,chapani souvislosti obrazu a
jazyka, jejich vzajemné podminénosti®. Grafickd podoba jazyka ma povahu ,,linearniho
tfadku textu“.® Takovéto linearni usporadani textu ma omezené moznosti vyjadieni
informace. Pokud vSak vyjmeme slova z tohoto linearniho uspotadani a vlozime je do
vztahll v prostoru, vyvolavaji takto vizualizované pojmy nase asociace, které mame se
slovem spojené, stejné jako v ptipadé spojeni obrazovych objektt, u nichz toto odhalil
dadaismus a surrealismus.?

Digitalni technologie umoziuji nelinedrni uspotadani informace, a to navic ve
formé spojeni obrazu a textu. Autor pfipomina rizné typy grafu a relacnich map, které
jsou slozeny ze slov a z relacné chapanych obrazl. Tato vyjadieni jsou schopna odhalit
samotnymi slovy téZko popsatelné (kdyz tak dlouze a nepiesné) kvality. Obsah téchto
vyjadfeni je zalozen na vztazich pojmi a vizudlnich objektﬁ.27 Vytvarna vychova pak
mize kK procesu zkoumani vztahu jazyka a obrazu ,,pfispét novymi obrazovymi znaky
K rozvoji tvofivosti a predstavivosti ve vSech oblastech lidského mysleni a jeho

znakového vyj adfeni?®

Prechod ke koncepci VCAE

Ceska vytvarnd vychova se svym pojetim ukotvenym v RVP znatelné pfibliZila
koncepci VCAE (Visual Culture Art Education). Tato koncepce, ktera pochazi z USA,

pracuje nejen s podnéty z oblasti uméni, ale z celé vizualni kultury.”® Vytvarna

2 VANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 152.

% Timto se Vand&at zabyva v brozuie ,,Tvofivost a obraznost ve Skolnim vzdé&lavacim programu®, kde
uvadi: ,,Jak vime z principu odhaleného surrealismem, ze propojeni dvou asociaci vede k podvédomému
hledani pruniku zkusenosti, které se vazi ke kazdé z nich a tedy k myslenkovému experimentu, mohly na
tomto principu byt nalézany mezi pojmy nové vztahy, které v linearnim jazyce nebylo mozné objevit.*
Viz VANCAT, J. Tvofivost a obraznost ve Skolnim vzdéldvacim programu. Praha, 2008. s. 39.
2"Tamtéz, s. 40.

8 VANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 153,

2 ZIKMUNDOVA, V. Multimedidlni tvorba a soucasnd vytvarnd vychova. Plzen, 2006. s. 4. Koncept
zalozeny na uméni je nazyvan DBAE (Discipline Based Art Education).
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Vytvarna vychova v RVP se tak zaméfuje na ,,vSechna znakova vyjadreni, ktera
maji vizualni podstatu — oblast zajmu vytvarné vychovy se rozsifuje na vnimani, tvorbu,
interpretaci a komunikac¢ni uziti vSech vizualn¢ obraznych Vyjédfeni.“30 Ve vizualni
kultute jsme digitdlnim obrazem doslova obklopeni.

Avsak dnes jsou digitadlni technologie uplatiiovany rovnéz v uméni. |
v renomovanych galeriich se setkavame s uméleckymi projevy novych médii. Hranice
mezi svétem vizualni kultury a uméni jsou navic velmi neostré. S produkty vizualni
kultury se setkame v uméni a naopak, umélecka dila nachazi své vyuziti v Sirsi vizualni
kultufe. V souvislosti s digitalnimi médii je velmi napadny ptiklad internetového uméni,
které jako sviij nastroj vyuziva samotny internet a jeho produkty, tedy prostfedky, které
béZné vnimame spiSe jako patfici do svéta vizualni kultury. Umélecka dila se na druhé
strané objevuji naptiklad v reklamdch a stdvaji se soucésti medialni komunikace.

Nova média mohou podle Vanc¢ata vyjadrit nové obsahy, které umoznuji presah
v dosavadnim chépani reality. Maji velky potencial ve vyjadifovani pohybu a ve stavbé
obrazu coby struktury slozené z element a z objektl. Ptinasi tak pro uméni novou
kvalitu, ktera je podle autora stejné tak uplatnitelna jako ,,renesan¢ni koncept obrazu*, a
ktery ,,dokaze piivést divaka k jejimu estetickému ocenéni.

Obsahy, kter¢ pfinaseji nova média, vznikaji a inovuji se jak ve svété umeéni, tak
v §irS$i vizualni kultufe. Vancat vidi v digitdlnich technologiich cestu k ,nalezeni

plynulého pfechodu mezi koncepty DBAE a VCAE*.

Rozmanita gramotnost

Soucasti vytvarné vychovy muze byt v souvislosti s digitalnimi technologiemi
multimedidlni tvorba. Multimédium je spojenim né€kolika médii v jednom pomoci
pocitace. (viz kapitola 1. 4). Zahrnuje v sobé obraz, ale i zvuk, a text. Plisobi tedy na
nejen na vizualni vnimani, ale i na ostatni smysly.

V. Zikmundové upozoriiuje s odvolanim na teoretika koncepce VCAE Paula
Duncama na to, Ze s pfichodem multimédii se zdjem vytvarné vychovy rozsifuje od
vizudlniho vnimani a s nim spojené vizualni gramotnosti do oblasti tzv. Multiliteracy —

coz autorka pieklada jako ,,rozmanita gramotnost™. Multimedidlni sdé€leni ptsobi na

0 VANCAT, J. Pozndvaci a komunikacni obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech. Praha,
2003.s. 5.
$L\VVANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vychovu?. Olomouc, 2012. s. 153.
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divéka né€kolikandsobné (protoze na vice smyslli najednou), ¢imz se navysuje schopnost
ovlivnit recipienta. Zikmundova proto zdlraziuje, ze vytvarna vychova mize tim, ze se
bude multimédii ve vyuce zabyvat, pomoci zakovi orientovat se ,,v prostoru soucasné
kultury a zachovat si autonomii vué¢i vlivim a zasahim do osobniho prostoru

jedince. %

Zména nahledu na vytvarnou vychovu

Zamé&ienim na celou oblast vizualni kultury, nejen na uméni, které ma v o¢ich mnohych
postaveni jisté vylu¢nosti (n€kdy dokonce zbytec¢nost), se vytvarna vychova dostava do
oblasti, jejiz zhodnoceni je pfinosné pro kazdého.

Ve vizudlni kultufe se pohybujeme mezi obrovskym mnozstvim digitalnich
vystupl. Zahrnutim prosttedkli zalozenych na digitadlnich technologiich do svého
obsahu posiluje vytvarna vychova své postaveni ve v§eobecném vzdélavani. Nenechava
totiz stranou vizudlné¢ obraznd vyjadieni, ktera dnes snad nejvice ovliviuji Zzivot
kazdého jedince. Muze tak piispét k jejich porozuméni a pou¢enému uziti. Jak uvadi J.
Vancat v souvislosti s novymi technologiemi, médi a reklamou (coz jsou prostiedky
vyuzivajici digitdlni technologii), které se staly soucéasti zdjmu vytvarné vychovy:
,»prave usili a postupné nabyvana schopnost vytvarné vychovy podchytit a interpretovat
vizualn¢ znakové inovace ve vSech oblastech, které je nabizeji, nenechava stranou ty,
které se ve spolecnosti nejvice diskutuji a které ovlivituji jeji Zivot, zna¢né posiluje vahu
oboru*.®

Mimo posileni postaveni vytvarné vychovy v ramci systému vzdélavani, s ¢imz
by mélo byt spojeno také zvySeni prestize oboru mezi odborniky i §irsi vefejnosti, jsou
nova média ptileZitosti pro zvySeni oblibenosti pfedmétu mezi samotnymi zaky. Pro ty
muze byt vytvarna vychova stile predmétem, ktery je urCen pro uzky okruh
vyvolenych, ktefi maji talent, a mohou tak mit k pfedmétu neutrdlni nebo dokonce
negativni postoj. Takto pojaty talent je nejCastéji spojovan se schopnosti vyjadfit se
pokud mozno co nejlépe ,realisticky*. Prostiedky pro tvorbu zaloZené na digitalnich

technologiich (fotografie, grafické editory) vSak takovyto druh talentu nevyzaduji a

%2 ZIKMUNDOVA, V. Digitdlni technologie jako zdsadni faktor promény kurikula vzdélavaciho oboru
Vytvarna vychova. Hradec kralové, 2008. s. 781.

% VANCAT, I. Koncepce vytvarné vychovy v Ramcovém vzdélavacim programu ve vztahu k monostem
Jejitho rozvoje. Plzen, 2006. s. 30.
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mohou tak ukazat zakam, ktefi maji za to, ze jsou ,,méné technicky zdatni®, Ze i oni jsou
schopni tvofit.**

Informac¢ni a komunika¢ni technologie jsou navic pro dneS$ni Zaky pfirozenym
prostiedkem jak k vyhledavani informaci, tak k tvorbé (i kdyby ,,jen* na trovni tvorby
fotografii pro profil na facebooku). Denné se setkavaji s digitalnimi vizualn¢ obraznymi
vyjadienimi (videa, animace, fotografie, film, televize), ktera jsou tak béznou soucasti
jejich zivota. Vytvarna vychova jim muze ukdazat, jak s témito zobrazenimi tvofivé
zachazet, jak je vybirat pro vlastni potiebu, interpretovat a dokonce vytvaret. To miize
byt pro mnohé z nich pfitazlivé. Zapojeni digitalnich médii do obsahu vytvarné vychovy

tak maze zvysit jeji atraktivitu pro samotné zaky.

2.2.2 Vytvarna vychova a vzdélavaci obor ICT

V RVP nalezneme vzdélavaci obor nazvany ,,Informacni a komunikacni technologie®.
Nabizi se otazka, v ¢em by se mélo liSit vyuziti digitalnich technologii ve vytvarné
vychove od jejich pojeti v tomto vzdélavacim oboru.

Ve vzdélavacim oboru ICT tvoii digitalni technologie vzdélavaci obsah.
Primarnim cilem je ,,ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a
modernich informacnich technologii orientovat se ve svété informaci, tvotiveé pracovat s
informacemi a vyuzivat je pii dal$im vzdélavani i v praktickém zivots.«.% Tento obor
by tak mél zdky vybavit zdkladnimi technickymi dovednostmi, které mohou byt
nasledné rozvijeny v jinych ptedmétech podle jejich oborového zajmu, coz uklada 1

samotné RVP:

,Dovednosti ziskané ve vzdéldvaci oblasti Informacni a komunikacni
technologie umoznuji Zakim aplikovat vypocetni techniku s bohatou Skdlou
vzdélavaciho software a informacnich zdroju ve vsech vzdéldvacich oblastech
celého zdkladniho vzdélavani. Tato aplikacni rovina presahuje rdamec

vzdéldvaciho obsahu vzdéldvaci oblasti Informaéni a komunikaéni

3 0 pojimani ,talentu® v rimci vytvarné vychovy v RVP viz: VANCAT, J. Pozndvaci a komunikacni
obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech. Praha, 2003. s. 6.
3 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 34.
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technologie, a stdvd se soucldsti vsech vzdéldvacich oblasti zdkladniho

vzdéldvdni.”*®
V ptipad¢ vytvarné vychovy by zdkladni schopnosti a védomosti, které si zaci v tomto
pfedmétu osvojuji, mély byt slovy RVP, ,aplikovany* ve vytvarné vychové, a to, jak
bude déle vysvétleno, za ucelem vytvarné tvorby pomoci digitalnich technologii.

Co se tyc¢e samotného uciva, nalezneme v piedmétu ICT formulace, které se

zdaji byt blizké oblasti zajmu vytvarné vychovy. Mezi u¢ivem je uvedeno:

,pocitacovd grafika, rastrové a vektorové programy“.>’

Podle o¢ekavanych vystupt zak:

»ovlada prdci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZivad
vhodnych aplikaci; uplatriuje zdkladni estetickd a typograficka pravidla pro

prdci s textem a obrazem“.*

Muzeme patrat po tom, kde je tedy ona hranice mezi ICT a vytvarnou vychovou.

Pfi praci s novymi médii ve vytvarné vychové se zcela jisté¢ budeme zabyvat naptiklad
rozdilnostmi mezi rastrovymi a vektorovymi programy. V nasem piipad¢€ nds vSak spiSe
nez technické parametry a presné postupy prace budou zajimat moznosti a omezeni,
ktera maji pro vytvarnou tvorbu, jakym zptsobem s nimi Ize tvotiveé zachazet.

Vytvarnd vychova je zalozena na tvircich Cinnostech — tvorb€, vnimani a
interpretaci. V téchto tvurcich ¢innostech je zak ,,veden k odvaze a chuti uplatnit osobné
jedine¢né pocity a prozitky a zapojit se na své odpovidajici urovni do procesu tvorby a
komunikace.“* V piipadg vytvarné vychovy tak pijde predeviim o to, jakym zptisobem
prostfednictvim digitalnich technologii uplatnit vlastni subjektivitu a takto projevenou ji
zapojit do procesu socidlni komunikace. D4 se pfedpokladat, ze takovyto zpiisob tvorby
bude u ucitele ICT zcela mimo oblast zajmu, zasadni bude spiSe spravny technologicky
postup. U uvedeného uplatiovani ,,zakladnich estetickych a typografickych pravidel®
bude nejspise v ICT bran ohled zejména na zékladni vlastnosti vystupu, jako je ¢itelnost

a prehlednost, tedy o kvality, dileZité pro zprosttedkovani srozumitelné informace, coz

Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 200. s. 34.
¥ Tamtéz, s. 34.
% Tamtéz. s. 34.
* Tamtéz, s. 65.
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je smysl vyuky ICT.* V piipadé vytvarné tvorby pomoci digitalnich technologii je vsak
Vv jistém smyslu dokonce vyzadovano piekracovani onéch ,,zakladnich estetickych a
typografickych pravidel, tak aby mohly vzniknout alterace uspokojujici pfinejmensim
samotné¢ho autora a dochézelo k tvofivé Cinnosti, kterd vyzaduje urcité presahnuti
zavedenych norem.

Rozdil mezi digitalnimi technologiemi v oborech ICT a Vytvarna vychova
muizeme pojmenovat jiz zminovanymi terminy ,techné a areté* (viz kapitola 2.1).
Techné muzeme chépat jako hlavni doménu piredmétu ICT, zatimco pro vytvarnou
vychovu je sice techné dilezité (bez alespon zakladni znalosti ovladani pocitace zak
tézko néco vytvori), ale je tieba také areté. Jak pise V. Zikmundova, v tomto vézi
zasadni rozdil. Ve vytvarné vychové jsou digitalni technologie pojimany jako
prostfedek ,,pro symbolické a metaforické vyjadfovani. [...] na rozdil od dodrzovani
presnych technologickych postupl se snazime akcentovat kreativni stranku véci®. To
umoziuje mimo jiné pfijmuti ndhodnych operaci, které mohou v oboru vytvarné
vychovy vést k uspokojivému vysledku (ackoliv nebyl zprvu dany vysledek ocekavan),
zatimco v predmétu ICT by ndhodny postup nejspise nebyl tolerovan a byl by brén jako
chybny.*

Nahodné operace by se vSak nemély stat jedinou podstatou tvorby, mohou pak
svadét k nejriznéjSim samoucelnym pokusim napiiklad stzv. filtry, které jsou
pfednastavené napi. ve photoshopu a jeZ automaticky pfeméni obraz pouhym
HKliknutim®, pfi¢emz samotny tviirce mnohdy netusi, jak se filtr ve vysledku projevi.
V tomto smyslu se vyjadiuje M. Maruska ve svém clanku ,,Za problematikou novych
médii“. Autor v ném navazuje na polemiky ohledné zavadéni digitalnich technologii.
Mimo jiné varuje pied zamé&fovanim cili a prostiedki pfi praci s novymi médii.*? Jak
uvadi J. Slavik reagujici na Maruskiiv ¢lanek, Maruska se obava formalniho uziti médit,
moznosti ziskat ptisobivy vysledek bez proziti tvorby e reflexe tvirciho zdméru. Jedna
se 0 moment, kdy se nova média stavaji ,,pfitazlivou technickou hrackou bez vnitini
motivace ktvorbé a bez pochopeni jejiho socialniho a kulturniho vlivu.”“ Slovy

J. Slavika se jedna o ,,Cistou stylizaci, ktera je jesté navic automatickd, bez tviir¢iho Gsili

%074k se ma ,,orientovat se ve svéts informaci, tvofivé pracovat s informacemi a vyuzivat je pii daliim
vzdélavani i v praktickém zivoté. Rdmcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami
k1.9.2010). Praha, 200. s. 34.

* ZIKMUNDOVA, V. Digitdlni technologie jako zédsadni faktor promény kurikula vzdéldvaciho oboru
Vytvarna vychova. Hradec kralové, 2008. s. 788.

* MARUSKA, M. Za problematikou novych médii. Praha, 2010. s. 3.
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autorského hledédni, odtrzena od snahy najit relativné nejlepsi spojeni vyjadfovaného
obsahu s vyrazovou strukturou.“*®* Jedna se o techné bez areté.

Ve vytvarné vychové tedy zéaci vyuzivaji neboli ,,aplikuji* technické dovednosti
a védomosti ziskané v pfedmétu informacéni a komunikaéni technologie. Diraz je vSak

kladen na tvorivé vyuziti digitalnich technologii jako néstroje pro vytvarnou tvorbu.

2.2.3 Vytvarna vychova a Medialni vychova

Jak bylo jiz feCeno, vytvarna vychova rozsifila svij zajem na oblast Siroké vizualni
kultury, do které spadaji mimo jiné také média. Média, ktera dnes pracuji na bazi ICT,
jsou piilezitosti k integraci priifezového tématu RVP Medidlni vychova.**

Ve vzdélavacim oboru Vytvarna vychova jsou navic pfimo jmenovana konkrétni
vizualn¢ obrazna vyjadieni spadajici do oblasti medidlni komunikace, kterd moznost
integraci potvrzuji (televize, reklama, tiskoviny, film, internet...).

Cilem Medialni vychovy, tak jak je koncipovana v RVP, je ziskani zakladni
urovné medialni gramotnosti. Medidlni gramotnost pfitom neznamend pouhou
teoretickou znalost médii.

Medidlni vychova sméfuje k aktivnimu zapojeni jedince do medidlni
komunikace. Aktivni zde znamena schopnost analyzy medidlniho sdéleni, jeho zdméru,
vérohodnosti a vztahu ke skute¢nosti a schopnost vybéru vhodné formy média pro
vlastni potiebu (ziskani informaci, trdveni volného casu, uceni apod.). K dosazeni
medidlni gramotnosti pfispiva jak teoretickd Cinnost, tak ¢innost prakticka, tj. vlastni
tvorba medidlnich sd€leni. Tomu také odpovida rozdé€leni uciva na tematické okruhy
receptivni ¢innosti a tematické okruhy produktivni ¢innosti. *®

Vytvarna vychova, ktera je zaloZena na tvofivych Ccinnostech vnimani,
interpretace a tvorba vizualné obraznych vyjadieni, se zde potkava s témito pozadavky
zabyvat se medii na urovni teorie i praxe. Muze tak pfispét k praci s nimi na vSech tfech
urovnich.

Na prvni pohled se ve vytvarné vychové nabizi prace s tiskovinami (Casopisy,

noviny), reklamnim plakatem, jejich rozbor a tvorba. OvSsem diky obsahnuti ICT do

* SLAVIK, J. Novi média na pomezi praxe a teorie vytvarné vychovy. 2010. s. 15.
# ZIKMUNDOVA, V. Multimedidlni tvorba a soucasnd vytvarnd vychova. Plzet, 2006. s. 7.

* Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 111 -
112.
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dosavadni koncepce oboru nemusi a ani by nemélo zustat jen u toho, je tiecba zapojit
také dynamicka vizualné obrazna vyjadfeni, jako jsou televizni potady, film, reklamni
spoty, televizni a internetové zpravodajstvi apod.

Vytvarnd vychova nemusi mit starost jen o stranku vizualni. Diky obsahnuti
digitalni technologie, mize pfispét k analyze, interpretaci a tvorbé medidlnich sdéleni
jakozto produktii multimedialnich. Ta pfedavaji informace prostfednictvim vice smysla
najednou, pfi¢emz jednotlivé slozky se navzajem ovliviiuji a nad to ovliviiuji vnimani,
prozitek a interpretaci sdéleni recipientem. Mediadlni sdéleni obsahuji vSechny slozky
multimédii — obraz staticky i dynamicky, text, zvuk, animace (vzpomeiime animovana
schémata doplnujici reklamu, zpravodajstvi apod.). V piipad¢ sd€leni na internetu se do
hry dostava také hypertextualita, hypermedialita a s nimi spojend interaktivita (viz
Rozmanita gramotnost v kapitole 2.2.1).

V samotném tématu Medialni vychova se v souvislosti se vzdélavaci oblasti
Umeéni a kultura uvadi, Ze vztah k ni, je zaloZen na ,,specifické fec¢i znakovych kodd, jez
média uzivaji, a jejich kombinaci, a to nejen pfirozené¢ho jazyka, ale 1 obrazu a zvuku.
Ptispiva ke schopnosti vnimat, interpretovat a kriticky hodnotit artefakty umélecké i
bézné medialni komunikace.” Tato teze potvrzuje tivahu, Ze skrze praci s multimédii je

mozno vyrazng prispét k feseni otazek medidlni vychovy.

2.2.4 Vytvarna vychova a Filmova a audiovizualni vychova

Filmova a audiovizualni vychova je dopliujicim vzdélavacim oborem, ktery byl do
RVP zaclenén v zati 2010. Jedné se o obor, kterym je mozné obohatit vzdélavaci oblast
Uméni a kultura.*

Film a audiovize jsou jednak prostfedkem vizudlni a medidlni komunikace
(televizni vysilani, film, reklamni spot apod.) a jednak prostfedkem pro umélecké
vyjadfovani (experimentdlni film, abstraktni film, videoart, animace atd.).47Tyt0 dvé
oblasti pln¢ souzni s oblasti zdjmu vytvarné vychovy, tedy se svétem uméni a vizualni

kultury.

*® Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 200. s. 93.
*" ADLER, R. Filmova/audiovizulni vychova. Pro¢ a jak. Metodicky portdl: Clanky [online]. 14. 03.
2011, [cit. 2013-07-08]. <http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/10785/FILMOVAAUDIOVIZUALNI-
VYCHOVA-PROC-A-JAK.html>. ISSN 1802-4785.
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Vytvarna vychova se muze, ba dokonce by méla, t¢émito vyjadienimi zabyvat.
(V RVP oboru Vytvarna vychova jsou film a dal$i audiovizudlni média pfimo
jmenovana, navic se jedna o soucasné prostiedky, na které musi obor reagovat).

Film a audiovize jsou dnes zalozeny pievazné na digitalni technologii, ktera
vytlacuje technologii analogovou. Jedna se tak prevazné o digitalni, chceme-li o nova
média. Prace s vizualné¢ obraznymi vyjadienimi jako jsou film, videoklip, reklamni
spoty, televizni pofady apod. tak pfinasi do vytvarné vychovy digitalni technologii skrze
dynamické vizuadlné obrazné vyjadieni. Tim, Ze je audiovize prostfedkem masmédii,
ptfindsi do vytvarné vychovy otazky spojené také s medialni vychovou.

Obrazovou stranku filmu a dal§ich audiovizudlnich dél mizeme, stejné jako
Vv piipad¢ statickych vizudlné obraznych vyjadieni, chépat jako relaci elementd a
objektu (viz Obraz jako relace elementd, kapitola 2.2.1). Vytvarna vychova na urovni
zakladniho vzdélavani se v RVP obrazovou skladbou zabyva v tematickém okruhu

uciva Rozvijeni smyslové citlivosti. Zde jsou uvedeny:

»Prvky vizudlné obraznych vyjddreni... jejich vztahy a usporddani... ve

statickém a dynamickém vizudlné obrazném vyjadreni;

usporaddni objekti do celkd...ve statickém i dynamickém vizudlné obrazném

vyjddreni“*®

Prvky vizualn€ obraznych vyjadieni miZeme chépat jako elementy, strukturni Groven
vy$ jsou poté objekty. Jelikoz jsou zde uvedena vedle statickych vizualné obraznych
vyjadieni také dynamicka vyjadfeni, jedna se o ucivo, které se tyka také filmu a
audiovize.

Pokud budeme chapat strukturu obrazu dynamického vyjadfeni jako relaci
obrazovych prvkt a objektt, muze vytvarna vychova diky uvedenému ucivu sledovat a
analyzovat napft. ve filmu stfihovou skladbu — navaznost jednotlivych zabéri vytvari
vztahy, které ovliviiuji obsah jednotlivych obrazl, déjovou slozku, vyznéni celého

dila.* Jinym elementem miiZze byt hudebni sloZka, jejiz vztah k obrazu vytvafi dalsi

*8 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 200. s. 70.
9V této souvislosti bych chtéla zminit experiment reziséra L. KuleSova. Ten spojil zabér obliceje herce,
ktery se tvafil neutralng. Tento zabér prostiihl s tfemi zabéry zobrazujicimi talif polévky, pohled na
mrtvolu ditéte v rakvi a pohled na mladou Zzenu. Spojeni promitl divakdm, ktefi byli nadSeni, jak dokaze
herec vyjadrit emoce reagujici na dané situace. Tento jev, nazyvany Kulestv efekt, dobfe ukazuje na to,
ze zabery lze pojimat jako elementy, jejichz vztah vytvaii obsah. Snimek je mozné shlédnout na
<http://www.youtube.com/watch?v=4gLBXikghE0>.

21



roviny obsahu. V samotném zabéru jsou dalsi prvky (osvétleni, kulisy, herci, dialogy
aj.), které jsou také ve vztazich k ostatnim elementim a objektiim atd.*® Diky tomu, Ze
jsou film a audiovize vytvafena pomoci digitalni technologie, 1ze pomérné snadno
obménovat jednotlivé prvky vyjadieni a sledovat promény obsahu

Jak vidno, vytvarna vychova, diky tomu, Ze je v ni ukladana povinnost zabyvat
se dynamickym vizualn¢ obraznymi vyjaddfenimi, mize integrovat nckterd témata
filmové a audiovizualni vychovy do svého vzd€lavaciho obsahu, nebo se jimi
pfinejmensim inspirovat. ICT se stavaji spojnici mezi vytvarnou vychovu, vychovu

medialni a filmovou a audiovizualni vychovu.

% srov. VANCAT, J. Struktura mediainiho obrazu. Plzei, 2010. s. 123.
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3 DIGITALNi TECHNOLOGIE A VYTVARNEM
VZDELAVANI V KURIKULARNICH DOKUMENTECH
VYBRANYCH ZEMi

3.1 Zameér

Zamé&rem prace je zjistit, jakym zptisobem jsou do koncepci vytvarné vyhovy v systému
vSeobecného vzdélavani (tj. v predmétech odpovidajicich vytvarné vychove) zaclenény
digitalni technologie. K dosahnuti vytyCeného cile byly polozeny pfedevsim nasledujici

dil¢i otazky:

e Jsou digitalni technologie obsahnuty skryté ¢i explicitné?

e Jaké terminy jsou v kurikulu pozivany v souvislosti s digitalnimi
technologiemi (nova média, informaéni a komunikac¢ni technologie,
multimedia, digitalni technologie)?

e V jaké souvislosti se digitalni technologie objevuji, S jakymi oblastmi oboru
Jsou spojovany?

e Podobnost a odli$nost zahrnuti digitalnich technologii oproti RVP.

V pribéhu analyzy je naznaCena také otazka zahrnuti oblasti medialni vychovy a
filmové a audiovizualni vychovy do koncepce pfedmétu (v c¢asti zabyvajici se

porovnanim obsahnuti digitalnich technologii v daném kurikulu s RVP).

3.2 Zdroje

Prace se snazi o analyzu v mezinarodnim kontextu. Ocita se tak v oblasti srovnavaci
pedagogiky. Srovnavaci pedagogika se zabyva samotnou komparaci vzdélavacich
systému a jejich vlastnosti v mezinarodnim kontextu, ale také jejich popisem bez vlastni

komparace, tj. empirickou deskripci. Pole vyzkumu srovnavaci pedagogiky pokryva
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Siroky okruh problémd. Mimo jiné se zabyva také kurikulem a kurikularnimi
dokumenty.**

Pravé kurikulirni dokumenty, tzv. projektované Kkurikulum®, jsou
zékladnim pramenem pro analyzu vlivu digitalnich technologii na koncepce vytvarného
vzdelavani. V piipadé rozboru Ceskych kurikularnich dokumentd, ktery je zdkladem pro
nasledné srovnani s cizimi texty, je kromé samotného RVP vyuzita také odborna

literatura, na niz je pfi analyze textu odkazovano.>

3.3 Pouzité metody

U jednotlivych zemi je nejprve popsan systém kurikularnich dokumentti (pouze pro
vSeobecné vzdélavani), struktura kurikularnich dokumentt a jejich stru¢ny obsah.
Kurikularni dokumenty jsou dale porovnavany s RVP odpovidajici Grovné.
Porovnavana bude jak organizace vzdélavaciho obsahu jako celku (v uvahu budou
brany pouze ¢asti kurikul dulezitych pro zamér prace), tak ¢lenéni obsahu samotnych
vytvarnych vzdélavacich obortt vzhledem koboru Vytvarna vychova v RVP.
Porovnani sterminy a formulacemi pouzivanymi v RVP usnadiiuje pochopeni
charakteru jednotlivych ¢asti textu kurikularniho dokumentu dané zemé. Sledovany jsou
zejména tyto body:
o Clenéni vzd&lavaciho obsahu vzhledem k RVP (vzdélavaci obory,
o¢ekavané vystupy, ucivo, rozdéleni uc¢iva apod.).
e Zpusob formulace uciva v porovnani s RVP (heslovité vyjadieni ¢i
V souvislém projevu).

e Odlisnost a podobnost témat uciva vytvarného vzdélavani oproti RVP.

Takto provedend empiricka deskripce projektovaného kurikula slouzi jako podklad pro
naslednou analyzu. Pro tu je vyuzivana kvalitativni metoda obsahové analyzy
kurikularnich dokumentii, coZ je jedna z nej€astéjSich metod pouzivanych pro analyzu

projektovaného kurikula. Je studovan text kurikula, ktery zachycuje pojeti, obsah a cile

L PRUCHA, J. Srovndvaci pedagogika. Praha, 2006. s. 38-39.

%2 Projektované kurikulum zahrnuje kurikuldrni dokementy, tj. vzd&lavaci programy, uéebni plany, uéebni
osnovy, standardy vzd&lavani aj. Viz MANAK, J., JANIK, T., a SVEC, V. Kurikulum v soucasné skole.
Brno, 2008. s. 21.

> Jedna se piedevim o texty J. Vandata, ktery je také jednim z autort oboru Vytvarna vychova v RVP.
Je proto jisté na misté tvrdit, Ze je relevantni odkazovat pii interpretaci RVP rovnéz na jeho prace.
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vzdélavani. Pti dekonstrukci textu dochdzi k odkryvéani riznych vyznaml a jejich
interpretativni analyze. >

V piipadé této prace jde o analyzu textu tykajiciho se vytvarného vzdélavani se
zamérem nalézt a interpretovat pritomnost digitalnich technologii. Z textu kurikularnich
dokument jsou vybirany pasaze, ve kterych jsou urcitym zplsobem piitomny
(explicitné ¢i implicitn€) digitalni technologie. Tyto pasaze jsou citovany a
interpretovany.

Zpusob zahrnuti digitalnich technologii do koncepci predmétii jednotlivych zemi
je dale porovnavan s jejich obsahnutim v RVP.

Pfi analyze text bude pro popis jednotlivych bodd vyuzivana také terminologie
¢eského RVP pro obor vytvarna vychova, a to konkrétné pojem ,,vizualné obrazné

vyjadieni®, ktery nemé ve studovanych kurikulech sviij ekvivalent.

Vzhledem Kk rozdilnosti vzdélavacich systémid a jejich oznafovani Vv jednotlivych
zemich je nutno mit spole¢ny srovnavaci rdmec. Prace se proto opira o Mezinarodni
normu pro klasifikaci vzdélavani — ISCED 1997 (International Standard Classification
of Education — ISCED). Norma byla pfijata zasedani Generalni konference UNESCO
v roce 1997 a je pouzivana organy OECD, Evropské unie & UNESCO.*® Ceské verze
normy byla vydana Ustavem pro informace ve vzd&lavani v roce 1999. V tabulce 1 jsou
uvedeny urovné vzdélavani podle normy ISCED 1997, které budou brany v tivahu

V této praci.

Tabulka 1: urovné vzdélavani podle normy ISCED 1997

Primarni vzdélavani
(nebo prvni stupeti zékladniho vzdélavani)

ISCED 1 1. stupen zakladni skoly

2. stupen zakladni Skoly
(1. -4. ro¢nik 8letého gymnazia,
1. - 2. Ro¢nik 6letého gymnazia)

ISCED 2 Nizsi sekundarni vzdélavani
(nebo druhy stupen zakladniho vzd&lavani)

ISCED 3 | (VysS$i) sekundarni vzdélavani Ctyfleté gymnazium

54 MANAK, J., JANIK, T., a SVEC, V. Kurikulum v soucasné Skole. Brno, 2008. s. 58.
» PRUCHA, J. Srovndvaci pedagogika. Praha, 2008. s. 54.
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V praci jsou kapitoly zabyvajici se analyzou jednotlivych kurikuldrnich dokumentt
strukturovany Vv souladu s uvedenymi tGrovnémi vzdélavani ISCED 1997, pii ¢emz
neplati, 7e kazd4 troveii vzdélavani méa své vlastni kurikulum. Napiiklad v Ceské
republice je vytvoten jeden kurikularni dokument pro urovné vzdélavani ISCED 1 a 2
(RVP pro zakladni vzdélavani) a dalsi pro uroven 3 (RVP pro gymnazia). Naproti tomu
napt. vV Anglii zahrnuje jeden dokument pouze troven ISCED 1 a dalsi uroven ISCED
2a 3. U jednotlivych zemi se tak rozdéleni kapitol 1i§i vzhledem k témto rozdilim.
Graficky piehled kurikularnich dokumentt a k nim nalezicich tirovni vzdélavani ISCED

1997 v jednotlivych analyzovanych zemich ukazuje obrazek 1.

Obrazek 1: prehled kurikularnich dokumentu jednotlivych zemi

—

Cesks ARNRRRRRRRRERRRRRNENR T
repub“ka RVP pro zakladni vzdélavani RVP pro gymnazia
prvni stupen ruhy stupen
. FUNONENNURREEN NN JREBUNBEERAN
Finsko : o o : P Nérodni kurikulum
Narodni kurikulum pro zakladni vzdélavani pro vysi sekundarni
vzdélavani
Angll ENNDERENN A NEENRANENAEERY OoUwEEEEN
nglie : i TR
9 Kurikulum pro primérni vzdélavani Kurikulum pro sekundarni vzdélavani
Kli¢ové stadium 1] Klicové stadim 2 Klicové stadium 3 Klicové stadium 4
EOAATMENANOEENRAENEN DERENNAENENEREE
Slovensko Statni vzdélavaci program Statni vzdélavaci program Statni vzdélavaci program
pro 1. stupen ZS pro 2. stupen Z$ pro gymnazia

ENNNNNNNNNEN SCEDT 5 6 7 —
ISCED 2 I I |

AENRRRRRNNNN ISCED 3 povinna skolni dochézka

3.4 Vybér zastoupenych zemi

Zasadnim kritériem pro vybér zemi hrala dostupnost kurikularnich dokumentii

v anglickém jazyce. Vybrana byla kurikula Finska, Anglie a Slovenska.
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Finské kurikulum bylo zvoleno z divodu opakovaného uspéchu Finska
V mezinarodnim srovnavacim vyzkumu uspéSnosti zakia PISA (Programme for
International Student Assessment).>® Finské kurikularni dokumenty jsou navic svoji
strukturou a formulacemi velmi blizké ramcovym vzdélavacim programiim.

Anglie ma znacné odlisny systém Skolstvi a vzdélavani nez vétSina statl
kontinentalni Evropy, bude proto zajimavé, podivat se také na strukturu a charakter
kurikulérnich dokumentt.

Slovensko bylo vybrano kromé jazykové piistupnosti také pro spole¢nou

minulost vzdélavaciho systému s Ceskou republikou.

% Vysledky vyzkumu PISA pro Finsko jsou dostupné na webovych strankach finského Ministerstva
Skolstvi a kultury. Viz Finland and Pisa. Ministry od Education and Culture [online]. [2010] [cit. 2013-
04-04]. <http://www.minedu.fi/pisa/?lang=en>.
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4 CESKA REPUBLIKA

Na vieobecné vzdélavani se v Ceské republice vztahuje Rdmcovy vzdéldvaci program
pro zdkladni vzdélavini a Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia.>’ Ramcovy
vzdé€lavaci program pro zakladni vzdélavani vstoupil v platnost v roce 2004, pficemz
aktualni znéni je z 1. 9. 2010. Ramcovy vzd€lavaci program pro Gymnazia byl schvalen
v roce 2007 a od 1. 9. 2009 podle né&j vyucuji vSechna gymnazia.

Tyto dokumenty ptedstavuji narodni Groven kurikularnich dokumentt spole¢né
s Narodnim programem pro vzdélavani. Skolni uroveii piedstavuje $kolni vzdélavaci

program (dale jen SVP), ktery vypracovavaji jednotlivé $koly podle RVP.

4.1 Primarni a nizsi sekundarni vzdélavani

Primarni a niz$i sekundarni vzdélavani je zahrnuto v Ramcovém vzdeélavacim programu
pro zdkladni vzdeélavani vztahujicim se na povinnou Skolni dochazku. V ceském

prosttedi je tato Groven nazyvana jako zakladni vzdélavani.

4.1.1 Struktura a terminologie kurikula

Vzdélavani je Clenéno do vzdeélavacich oblasti, které obsahuji jednotlivé vzdeéldavaci
obory. Dale dokument obsahuje prirezova témata, ktera se zabyvaji aktualnimi
problémy spole¢nosti a probihaji skrze vSechny vzdéladvaci oblasti. Mimo zavazné
vzdélavaci obory nalezneme v RVP doplitkové vzdélavaci obory, které rozSifuji a
dopliiuji vzdélavani. Tyto obory jsou nepovinné.

Vzdélavaci obsah jednotlivych oborG je rozdélen na dvé obdobi, a to na
1. stupen a 2. stupen zédkladniho vzdélavani. (toto déleni odpovida trovni ISCED 1 pro
1. stupent a ISCED 2 pro 2. stupei). 1. stupen je dale délen na 1. obdobi (ro¢nik 1. -3.)

a 2. obdobi (ro¢nik 5. -9.). Vzdélavaci obsah je tvoren o¢ekavanymi vystupy a uc¢ivem.

5 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). [online]. Praha:
Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze, 2007. 126 s. [cit. 2013-06-20].
<http://www.vuppraha.cz/wpcontent/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf>.

Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. [online]. Praha: Vyzkumny tstav pedagogicky v Praze,
2007. 100 s. [cit. 2013-04-07]. ISBN 978-80-87000-11-3. <http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/RVPG-2007-07_final.pdf>.

Pro ucely této prace nebudou brany v tivahu upravené dokumenty tykajici se specialniho skolstvi ¢i RVP
pro gymndzia se sportovni piipravou.
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Ocekavané vystupy tvoti minimum, kterého maji Zaci na konci kazdého stupné
dosdhnout. Ocekavané vystupy maji Cinnostni povahu a jsou ovéfitelné. Vystupy pro
2. stupen jsou zavazné.

Ocekavanych vystupt je dosahovano prostfednictvim uciva, které je doporucené
skolam k dal§imu propracovani, teprve na trovni SVP se stiva zavaznym. Uéivo je
roz¢lenéno do tematickych okruhd.

Zakladni vzdélavani jako celek smétuje k naplnéni klicovych kompetenci, které
predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, postoji a hodnot dilezitych pro osobni
rozvoj a uplatnéni jedince ve spolecnosti. V charakteristice kazdé vzdélavaci oblasti se
nachdzi oddil cilové zameéreni vzdelavaci oblasti, které urCuje, jakym zplisobem prtispiva

vzdélavani v ptislusnych oborech k dosahnuti klicovych kompetenci.*®

4.1.2 Vytvarna vychova

Vzdélavaci obor Vytvarna vychova spada do vzdélavaci oblasti Umeni a kultura. Uc¢ivo
pfedmétu je roz€lenéno do okruhl: Rozvijeni smyslové citlivost, Uplatiovani
subjektivity a Overovani komunikacnich ucinki. Toto rozvrzeni je navrhnuto tak, aby
ucivo obohacovalo jednotlivé stranky lidské existence (somatickou, individualni a
socialni Urovein). Vizualné obrazné vyjadieni je chapano jako nastroj, ktery umoziiuje
prinik od somatické vrstvy pfes individudlni az po socidlni, a tim jejich uvédomeni.
Uc¢ivo je sice rozélenéno na jednotlivé bloky, av§ak to by nemélo zavdat pfi¢inu pro
jeho striktni oddélovani v praxi, toto rozdéleni slouzi k tomu, aby jednotlivé stranky
lidské existence mohly byt védomg posilovany

Vizualné obrazné vyjadreni je novym pojmem, ktery piinesl RVP do vytvarné
vychovy. Tento vyraz v sobé zahrnuje vSe, co je ,,vytvofeno za Ucelem znakového
pusobeni nebo se takovym znakovym prostfedkem stava“. Termin obrazné piitom
neodkazuje k obrazu, ale k tomu, Ze takové vyjadieni vyvolava vizualni, tedy obrazné,
pfedstavy. Pojem vizudlné obrazné vyjadieni byl zaveden s ohledem na rozsifeni zajmu
vytvarné vychovy piesahujici oblast tradi¢né uznavanou jako uméni do svéta vizudlni

kultury. ©

%8 Ramcovy vzdélivaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 200. s. 9-19.
% Vice viz VANCAT, J. Pozndvaci a komunikacni obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech.
Praha, 2003. s. 24-27.

%0 VANCAT, J. Pozndvaci a komunikacni obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech. Praha,
2003. s. 11.
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4.1.3 Digitalni technologie v predmétu vytvarna vychova

RVP je co se tyCe zahrnuti digitalnich technologii do koncepce piedmétu zasadnim
dokumentem, jelikoz uklada uéitelim povinnost se jimi zabyvat.*!

Na nutnost zabyvat se ve vyuce vizualn¢ obraznymi vyjadienimi vytvoienych
pomoci digitalni technologie odkazuje jiz to, ze vytvarny vychova se zasazuje o
zhodnoceni vizualnich znakovych vyjadieni z Siroké oblasti vizualni kultury, kterd je
digitalnimi vystupy prostoupena (viz kapitola 3.2.1). Vzhledem k tomu, ze Zaci maji byt
vedeni K tvir¢im c¢innostem zahrnujicim vnimani, interpretaci a tvorbu vizualné
obraznych vyjadieni, mély by byt schopni pracovat s digitalnimi vystupy nejlépe na
vSech tfech téchto trovnich.

V nasledujicim textu jsou vybrany body RVP, které ptimo zminuji digitalni
technologie nebo prostiedky na nich zalozené. Dale je poukdzano na implicitni
obsdhnuti novych médii — jsou rozebrany principy, které mohou byt rozvijeny
pfedev§im jejich prostfednictvim. VyzdviZzeny jsou také teze, u nichz digitalni
technologie mohou z4sadné usnadnit jejich naplilovani a rozvijeni.

Rozbor vzdélavaciho obsahu nehledi na jeho rozvrzeni na 1. a 2. stupen, jelikoz
cilem je zjistit, jakym zptsobem jsou digitalni technologie v pfedmétu obsdhnuty jako
v celku.

Jiz v charakteristice prostiedki, kterymi mohou byt realizovany tvaréi ¢innosti
ve vytvarné vychové (vnimani, interpretace, tvorba) se setkavame s obsahnutim novych

technologii:

K jejich realizaci nabizi vytvarnd vychova vizudlné obrazné prostredky (ddle
jen prostfedky) nejen tradicni a ovérené, ale i nové vznikajici v sou¢asném

uméni a v obrazovych médiich. “®

Digitalni technologie zde nejsou doslovné zminény, avSak da se predpokladat, Ze
prostiedky, které jsou zde charakterizovany jako ,nov€é vznikajici ptedstavuji
predevsim takové, které jsou zaloZeny na digitalni technologii. Prace s pocitacem dnes

prostupuje celou oblast obrazovych médii a siln€ se uplatituje v umeni.

81 ZIKMUNDOVA, V. Digitdlni technologie jako zdsadni faktor promény kurikula vzdélavaciho oboru
Vytvarna vychova. Hradec kralové, 2008. s. 784.
%2 Ramcovy vzdélavaci program pro zédkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 65.
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V ucivu nalezneme jiz doslovné uvedena nova média, a to ve vyctu vizudlné
obraznych vyjadieni, ktera mohou byt ve vyuce uplatiovana. V okruhu Rozvijeni

smyslové citlivosti jSOU t0:

,umélecka vytvarnad tvorba, fotografie, film, tiskoviny, televize, elektronickd

média, reklama.

V uc¢ivu Uplatiovani subjektivity:

,...animovany film, comics, fotografie, elektronicky obraz, reklama.“**

V textu se tak setkdvame s konkrétnimi vizualn€ obraznymi vyjadienimi novych médii.
Jsou to fotografie, film, televize, elektronickd média, elektronicky obraz a animovany
film, ktery zde zastupuji obsdhnuti digitdlnich technologii. Mlzeme namitnout, Ze
vSechna uvedend média nemusi byt nutné digitdlni (klasickd fotografie, analogovy
film). Pokud vSak budeme brat v ivahu onu vy$e zminénou formulaci z charakteristiky
oboru, kterd uvadi, ze vytvarnd vychova nabizi prosttedky ,nové vznikajici
V sou¢asném umeéni a v obrazovych médiich®, pak mizeme o téchto médiich uvazovat
rovnéz jako o digitalnich.

Mimo tyto doslovné formulace mizeme v textu nalézt momenty, které ukazuji
na obsahnuti digitalni technologie, aniz by byla vyslovné uvedena. Jednd se jiz
0 samotnou praci nejen se statickym, ale 1 s dynamickym vyjadfenim.

Dynamické vizudln€ obrazné vyjadieni zahrnuje prostiedky, které jsou schopny
vyjadfit pohyb. Diky schopnosti ztvarnit pohyb dokdzou vyjadfit rovnéZ Casovost a
proménu. Jedna se o kvality, které tradicni média nemaji, mizeme je tak pfrifadit
médiim novym.®> Pojmy proména, pohyb a Gasovy priibéh se vyskytuji v ugivu okruhu

Rozvijeni smyslové citlivosti:

,vztahy a uspordddni prvki vizudlné obrazného vyjddrené ..v casovém
pribéhu (podobnost, kontrast, rytmus, dynamické promény, struktura) ve

statickém a dynamickém vizudlné obrazném vyjddreni

83 Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 69.
“Tamtéz, s. 70.
% Srov. VANCAT, J. Zménily nové technologie vytvarnou vichovu?. Olomouc, 2012. s. 151.
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usporaddni objektt do celki [...] v Casovém pribéhu, vyjadreni vztahd, pohybu
a promén uvniti a mezi objekty ([...] prostfedky vyjadrujici casovy pribéh) ve

statickém i dynamickém vizudIné obrazném vyjddreni.” ®®

Digitéalni technologie piinaseji moznost vyjadiit proménu kvalit a ¢asovy prubeh nejen
skrze dynamické vyjadieni, ale také v ptipadé statického vyjadieni. VSechny grafické
editory nabizeji, skrze funkci nahledii a pribézného ukladani, moznost sledovat Casovy
vyvoj dila, porovnavat ucinky jeho riznych variant, sledovat proces promény.67

Grafické editory nabizeji mimo uvedené moznosti rovnéz zasadni usnadnéni
uspofadani a vytvareni vztaht mezi prvky a objekty vizudlné¢ obraznych vyjadieni
v plose. Jak jiz bylo uvedeno, dovoluji vyuZzivat Casti fotografii a pracovat s nimi
formou koldze. Jednotlivé objekty a prvky, ze kterych jsou objekty sloZzeny, je pak
mozné jednoduSe transformovat a sledovat promény vztahli, rist struktury a tyto
promény zaznamenévat ve formé ukladani prab&znych fazi dila.

Na vhodnost volby digitalnich prostfedkii pro rozvijeni uvedené¢ho uciva ukazuje
ocekavany vystup pro 2. stupeil, kterého by mélo byt skrze ucivo dosdhnuto. V ném

jsou digitalni technologie pfimo zminény:

,2ak uZiva prostredky pro zachyceni jevi a procesu, v proméndch a vztazich;
k tvorbé uziva nékteré metody uplatriované v soucasném vytvarném umeéni a

digitdlnich médiich — pocitacovd grafika, fotografie, video, animace“’

Ocekdvany vystup predstavuje zdvazné a ovéfitelné minimum, kterého maji Zaci
prostfednictvim uc¢iva dosahnout. Tim padem je jasné, Ze Zaci maji byt vedeni rovnéz
k vyjadifovani se pomoci novych médii. Proto je také mozné tvrdit, Ze ucitelé maji
povinnost se digitalnimi technologiemi ve vyuce zabyvat.

Do vyuky mohou byt pfi praci s digitadlnimi technologiemi zafazena multimédia,
kterd predstavuji silné se rozvijejici prostfedek vyuzivany v soucasném umeéni
a obrazové komunikaci. Multimédia ze své povahy spojeni nékolika médii v jednom,
pusobi na rizné smysly. Jednotlivé slozky multimédii se navzajem ovliviiuji. Pokud

zménime jednu ze sloZek, mliZe se dokonce zisadné proménit obsah dila a s nim

% Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 69.
%" Srov. ZIKMUNDOVA, V. Multimedidlni tvorba a soucasnd vytvarnd vychova. Plzet, 2006. s. 5.

% Viz kapitola 2.2.1 Diisledky uziti digitalnich technologii - Obraz jako relace objektt, interaktivita.
% Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 70.
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spojeny prozitek a interpretace dila. Nejnapadnéji je tento jev patrny v piipadé zvukové
slozky. Pokud zménime hudebni doprovod, zméni se tim i vyznéni obrazu. Znamena to,
ze v tomto piipad¢ vnimani sluchové ovliviiuje nase vnimani zrakové a naopak. Je tedy
tteba reflektovat vSechny slozky multimedialniho dila, coz nas vede k rozmanité
gramotnosti.”

Pozadavku zabyvat se nejen vizudlnim vnimanim, ale i vnimanim ostatnimi

smysly a jejich propojenim nalezneme v uc¢ivu Rozvijeni smyslové citlivosti:

,reflexe a vztahy zrakového vnimdni k vnimdni ostatnimi smysly...“”

Ucivo obsahuje vyjadfovani vizudlnich podnétii pomoci napt. zvuku, pohybu, ¢i naopak

vyjadfovani zvuku prostiedky vizudlnimi:

»..vizudlné obraznd vyjddreni podnétii hmatovych, sluchovych, pohybovych,
Cichovych, chutovych a vyjddreni vizudlnich podnéti prostredky vnimatelnymi

ostatnimi smysly“”

V multimedialni tvorb¢ je ¢asto napiiklad nejdiive vytvoren obraz (kuptikladu animace)
a na jeho zaklad¢ je néasledn¢ vybirdna vhodna hudba (animace tak mize predstavovat
vizualni podnét vyjadieny prostiedkem vnimatelnym sluchem). Naopak Kk hudebni
stopé¢ muze byt hledan nejhodnéjsi vizudlni prostiedek, (napf. pti tvorbé hudebniho
videoklipu). V animaci se zak muze snazit vyjadfit také pohybovy podnét vizualnimi
prostiedky spolecné se zvukovymi apod. Toto ucivo lze jisté realizovat i prostiedky
tradiénimi, avSak pravé u multimédii ndpadné vyvstdva propojenost smyslového
vnimani a jeho vzdjemna zavislost.

Multimédia jsou dale charakteristickd hypertextualitou a interaktivitou.
Interaktivita se vyjevuje Vv souvislosti s hypertextualitou aktivnim uZzivanim dila.
V uc¢ivu Uplatitovani subjektivity je uvedena formulace, v které mizeme objevit takto

aktivni jednani uZivatele:

LPristupy k vizudlné obraznym vyjadrenim — hledisko jejich vnimani (vizudini,

haptické, statické, dynamické...”

" Viz kapitola 3.2.1. Srov. ZIKMUNDOVA, V. Formdlni odlisnost v multimedidlnim artefaktu a s nim
spojend proména narativu dila. Plzen, 2012. s. 144. V ¢lanku je popsan experiment, kdy byla divakim
promitnuta animace se dvéma riznymi zvukovymi stopami, v disledku ¢ehoz se ménil prozitek divaku.
Y Radmcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 69.
2 Tamtéz, s 69.
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Dynamické hledisko vniméni je mozné vykladat jako aktivitu, kterou vynaklada
zak pfi prochéazeni dila tim, Ze ,,klikd* na jednotlivé hypertextualni nebo hypermedialni
odkazy. Zak sam prochazi dilem podle jeho vlastniho uvaZovani, potieb, piani,
zkuSenosti.

Moznosti prochazeni dilem jsou omezeny hypertextualitou zadanou v kodu dila,
tedy tvircem multimédia. Presto zdk mize Casto vstoupit do dila n¢kolika cestami,
muze opakovat urcité kroky, navracet se, pieskakovat, vynechavat apod. Dochazi
k dynamickému vnimani a k aktivnimu pohybu v mysleni zaka. Tim, Zze aktivn¢ vybira
ze struktury multimédia, se zdk stavd spolutvlircem konceptu dila. Diky moznosti
vstupovat do dila riznymi cestami se méni varianty dila, kterd mize zadk v prub¢hu
takto dynamického vnimani zazit.”

Digitalni technologie je mozné vyuzit také pro realizaci u¢iva okruhu ovétovani

komunika¢nich uéinku. V tomto bloku se uvadi:

,komunikacni obsah vizudlné obraznych vyjadreni [...] medidini prezentace”

Medidlni prezentace je spojena s vyuzitim pocitate jako nastroje pro ovéfovani
komunika¢ni obsahu. Diky tomuto zpusobu se ovéfovani tvuréich cinnosti Zaka
presouva za hranice samotné tidy i $koly. Zak tak dostava zpétnou vazbu ohledné toho,
jak si jeho projevena subjektivita stoji v Sirokém socialnim okoli, nejen ve skupinach,
jichZ je ¢lenem. Zapojeni Sir§iho okruhu vefejnosti je dileZzité z toho divodu, Ze pfi
omezeni na Skolni kolektiv mize pfirozena autorita ucitele ovlivnit nebo dokonce
zastinit ostatni nazory a dialog o dile.™

V konecném souhrnu muizeme fici, Ze v RVP pro zédkladni vzdélavani se ve
spojitosti s digitalnimi technologiemi vyskytuji vyrazy: elektronicky obraz, elektronicka
média, digitilni média, pocitacova grafika. Nutno podotknout, Ze se v dokumentu
nevyskytuje blizsi ptiblizeni toho, co je mySleno elektronickym obrazem a
elektronickymi médii. Mizeme pouze ptedpokladat, ze se jedna predevsim 0 obraz,
ktery Ize vytvotit pomoci pocitace (ackoliv by bylo mozné si pod nim piedstavit také
obraz analogové technologie — videa a videoartu ¢i klasického filmu, které vyuzivaji

elektronické projekce), a Ze je tedy charakteristikou novych médii.”

3 ZIKMUNDOVA, V. Novd média a jejich principy v kontextu transformace vyukového prostiedi
predmétu vytvarnd vychova. Plzen, 2006. s. 53.

"“VANCAT, J. Vychova k tvoFivosti ve Skolnim vzdélavacim programu. Praha, 2007. 38 s. 30.

7 J. Vanéat uvadi, ze nova média jsou ,,zaloZena na elektoronizaci a digitalizaci [...]” JelikoZ tento autor
je také jednim z autord texu oboru Vytvarna vychova, je nejspis mozné odvodit, ze elektronicky obraz je

34



V textu nenalezneme pojem novd média, nybrz ,prosttedky nové vznikajici,
které jsou uvedeny jako alternativa tradi¢nim prostiedkim.

RVP obsahuje jmenovani konkrétnich vizualné obraznych vyjadreni, které mohou
byt zalozeny na digitalni technologii: film, fotografie, video, animovany film. Skrze tato
vyjadieni se do oboru dostava prifezové téma medidlni vychova a doplikovy
vzdelavaci obor filmové a audiovizualni média.

V textu lze naleznout teze, které je mozné, v nékterych piipadech dokonce
prednostné, rozvijet pomoci prosttedki zalozenych na ICT. Nova média umoziuji praci
s dynamickymi vizualn¢ obraznymi vyjadfenimi a diky tomu pfinaseji nova vyjadieni

kvalit pohybu, promény a ¢asového vyvoje.

4.2 VysSi sekundarni vzdélavani

Vyssi sekunddrni vSeobecné vzdélavani je ukotveno v Ramcovém vzdeélavacim
programu pro gymnazia. Pro vyssi sekundarni uroven vzdélavani je v Ceském prostiedi

bézné vyuzivano oznaceni stfedni v§eobecné vzdélavani.

4.2.1 Struktura a terminologie kurikula

Struktura kurikuldrniho dokumentu je téméf totozna s RVP pro zdkladni vzdélavani.
Jednotlivé vzdélavaci obory jsou tazeny podle piibuzného obsahu do vzdélavacich
oblasti. Také zde nalezneme klicové kompetence, které rozvijeji kompetence ziskané
v pribéhu zakladniho vzdélavani. Jakym zplsobem pfiispivaji jednotlivé vzdélavaci
oblasti kjejich naplnéni, je uvedeno v cilovém zaméreni oboru. Dale jsou rovnéz
ptitomna prurezova témata. Samotny RVP pro gymnazia neobsahuje doplikové
vzdélavaci obory, ovsem ty je také moZzné do vzdélavani zahrnout. Tyto obory jsou
dostupné v elektronické podobé na webovych strankdch Vyzkumného tstavu

pedagogického v Praze.’

také zde chapan predevsim jako digitdlni. Viz VANCAT, Jaroslav. Vyvoj obrazivosti od objektu k
interaktivité: gnozeologické predpoklady analyzy obrazové stranky novych médii. Praha, 2009. 245 s.
210.

"® www.vuppraha.cz
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Vzdélavaci obsah oborl je tvoie ocekdavanymi vystupy a ucivem. UCivo je
¢lenéno do tematickych celkli a je chapano jako prostiedek pro dosazeni ocekavanych

vystupu. (Vice o jednotlivych ¢astech viz vyse kapitola 4.1.1.)

4.2.2 Vytvarna vychova

Vytvarna vychova spada do vzdé¢lavaci oblasti Uméni a kultura. U¢ivo oboru je ¢lenéno
do dvou blokl: Obrazové znakové systemy, Znakové systemy vytvarného umeni. Tieti
celek Umeélecka tvorba a komunikace je spole¢ny pro vytvarny a hudebni obor. Kazda
Z téchto ¢asti obsahuje své vlastni o¢ekavané vystupy a ucivo, které je dale ¢lenéno do
tematickych celku.

Rozdéleni vzdélavaciho obsahu je odlisSné od rozdéleni uciva v RVP pro
zakladni vzdélavani. Oproti zakladnimu vzdélavani je nejvyraznéjsi zména v posileni
dimenze utvafeni pfehledu o svété vytvarného uméni, a to se zvlaStnim zietelem
Kk uméni od konce 19. stoleti po soucasnost. Obor v$ak svym obsahem navazuje na
vytvarnou vychovu v zdkladnim vzd€lavani, sméfuje k dalSimu rozvoji smyslové
citlivosti, uplatilovani smyslové citlivosti a ovéfovani komunikacnich G¢inkd. Vytvarna
vychova ,,vede zaka k uvédomé¢lému uzivani vizudlné obraznych prostfedkti na urovni

C : , P , 1 e TT
smyslovych dispozic a na urovni subjektivné osobnostni a socialni®.

4.2.3 Digitalni technologie v pfedmétu vytvarna vychova

JelikoZ vytvarnd vychova na tUrovni stfedniho vzdéldvani navazuje na vytvarnou
vychovu zakladniho vzdélavani (viz vySe) da se piedpokladat, Ze na této Grovni jsou
digitalni technologie obsahnuty podobnym zplsobem. Mimo to se vSak objevuji
v novych souvislostech. Na rozdil od RVP pro zakladni vzdélavani se také setkavame

S pojmy novd média, a to jiz v charakteristice oboru:

»VWytvarny obor pracuje s vizudlné obraznymi znakovymi systémy (s obrazem,

skulpturou, designem, vzhledem krajiny, architekturou, stylem obleceni,

filmem, novymi médii apod.)...“”®

" Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s. 51.
78 Tamtéz, s. 51.
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V definici celku Obrazové znakové systémy, ktery zahrnuje utvafeni aktivniho,
individudlniho postoje k obrazové komunikaci, je zdiraznéno, Ze soucasti této

komunikace jsou také nové technologie, véetné ICT:

,,PFi tvorbé vyuzivad vizudlné obraznd vyjddreni vliastni, uméleckd i uplatriovanad
v bézné komunikaci (véetné uZiti dostupnych technologickych prostredkd, jako

«79

je fotogrdfie, video, film, ICT).

Stejné jako v ptipadé¢ RVP pro zakladni vzdélavani se tak zde setkdvame s tezi, ze zaka
je nutné naucit vyjadifovat se pomoci nejnovejSich (tedy aktualnich) komunikacnich
prostiedkli vyuzivanych v bézné komunikaci a v uméni, coz znamena také pomoci
pocitacového vyjadieni.

Digitalni technologie jsou v uvedenych vyjadienich zvlasté zdliraznény tak, aby
nemohly byt opomenuty. Tento zptsob formulace ukazuje na jistou vylu¢nost novych
technologii. Ty mohou byt stidle brany jako prostfedky, které nejsou zcela zakotveny
V pojeti ptedmétu (respektive ve vyuce), na rozdil od tradi¢nich médii, které nepotiebu;i
doslovné uvedeni.

Pojem nova média se dale nachazi v uéivu bloku Znakové systémy vytvarného
umeéni zabyvajicim se vyvojem uméleckych vyjadtovacich prostiedkl. Zde jiz mizeme
vycCist, ze nova média jsou v ramci oboru Vytvarnd vychova chapéana jako pievazné

digitalni:

,poZadavek meze obecné srozumitelnosti, vliv reklamy, masovost, autenticita
projevu (pop-art, televize, novd média — akcni uméni, postmodernismus),
citace a metaznak, moduly a jejich spojovani, rekombinace, struktury (uméni

novych médii)“

Moduly, jejich spojovani, rekombinace a struktury jsou zde dany do souvislosti
s uménim novych médii. Jedna se o kvality, které odkazuji k vlastnostem novych médii
tak, jak je vymezil Lev Manovich, ktery je pojimani jako digitalni, (viz kapitola 1.4).
Konkrétné je zde vyjadfena modularita a variabilita, ktera je umoznéna diky ciselné
reprezentaci. Tyto vlastnosti umoziuji uvedené spojovani modulil a jejich rekombinace

a promény struktury (zde ona variabilita). Jedna se o to, ze diky Ciselné reprezentaci lze

™ Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s. 51.
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dilo skladat do urcitych jednotek - modull, které lze nasledné libovolné skladat,
pfemistovat, kopirovat, transformovat, nahrazovat apod. Tim se méni struktura dila. *°

Princip citace je zalozen na faktu, ze digitalnich dat je takové mnozstvi, ze ty
jsou neustale znovu a znovu vyuzivany, dochazi k jejich znovu-pouziti (tedy citaci a
rekombinaci).®

Prace s moduly, jejich transformace bez nendvratného poskozeni dila a ztraty
kvality informace, dava moznost vytvafet velké mnozstvi alteraci a variant dila. Zak
muze oproti tradi¢nim médiim o mnoho snaze nachéazet nejvhodnéjsi vyjadieni, které co
nejtésnéji priléha jeho zdméru. Tim se dostavame k o¢ekavanému vystupu, ktery uvadi,
ze zak vyjadiuje svoji predstavu pravé pomoci aktualnich zplsobl vyjadieni, kam

muZzeme fadit pocitatové vyjadieni:

»VyuzZivd znalosti aktudlnich zplsobu vyjadfovdni a technickych moZnosti

zvoleného média pro vyjddreni své predstavy“®

Umeélecka tvorba a komunikace ptedstavuje integrujici t€éma oboru Vytvarného a oboru
Hudebniho. Uc¢ivo tohoto tematického celku je rozdéleno na tfi okruhy: umélecky
proces a jeho vyvoj, role subjektu vumeéleckém procesu, uloha komunikace
V umeéleckém procesu. Posledni jmenovany okruh obsahuje v ucivu doslovné uvedené
nové technologie.

Umeélecky proces je zde chapéan ,jako experimentdlni pole, v némZ societa
ziskava a testuje komunikacni obsah nové vzniklych znaki a znakovych systéml v
souvislosti s novymi existenénimi podminkami.. 83 Nove vzniklé znaky, které mohou
oznacit obsahy spojené s novymi existencnimi podminkami, jsou zajisté vytvareny také
pomoci novych prosttedklt spojenych s digitdlnimi technologiemi. Nova média jsou
schopna vyjadfit kvality, kterych se pomoci tradi¢nich prostfedkli dosahuje tézko. Jsou

s v . L. v .. 84
to zejména Casoprostorovost, vznik a zanik, proména kvalit.®

8 Vice o zminénych vlastnostech viz MANOVICH, L. Principy nov§ch médii. Teorie védy: casopis pro
teorii védy, techniky a komunikace. 2002, X1 /XXIV, €. 2, s. 55-76.

81 Tuto vlastnost vyjadiil dali uznavany teoretik Nicolas Bouriard, ktery takovéto zachazeni s dilem
oznacil jako Samplovani — umélec podobné jako Dj vybird a znovu vyuziva jiZz vzniklé produkty.
BOURRIAUD, N. Postprodukce. Praha, 2004. 106 s. 9-11.

82 Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s. 54.

8 DRABEK, V. Uméleckd tvorba a komunikace ve vzd&lavaci oblasti Uméni a kultura. Metodicky portdl:
Clanky [online]. 08. 06. 20086, [cit. 2013-07-03]. Dostupny z WWW:
<http://clanky.rvp.cz/clanek/c/G/593/UMELECKA-TVORBA-A-KOMUNIKACE-VE-VZDELAVACI-
OBLASTI-UMENI-A-KULTURA.htmlI>. ISSN 1802-4785.

8 VANCAT, Jaroslav. Tvorba vizudlniho zobrazeni: gnozeologicky a komunikacni aspekt vytvarného
umeéni ve vytvarné vychové. Praha, 2000. s. 161.
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Cilem uciva uloha umélecké komunikace je ,,odhalovani tvorby vyznamu
znakovych prostiedkt v kontextu umélecké komunikace a promény hodnot v historii
pod vlivem nabozenskych, filosofickych, védeckych a technologickych postoji
Cloveka.” Timto kontextem jsou také nové technologie, jak také uvadi ucivo tohoto

tematického okruhu:

,...socidlni a technologické promény dneska (nové technologie, nové umélecké
discipliny a jejich obsahy) a jejich vliv na ulohu komunikace v uméleckém

procesu...”®

Digitéalni technologie se vV tomto integrujicim tématu pro zaky ukazuje v dalsi Grovni,
jako fenomén, ktery prostupuj vSemi oblastmi umeéleckého procesu a vyrazné jej

ovliviuje.

8 Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s. 55.
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5 FINSKO

Kurikularni dokumenty tykajici se v§eobecného vzdélavani ve Finsku jsou Narodni
kurikulum pro zdkladni vzdélavani 2004 (National Core Curriculum for Basic
Education 2004) a Narodni kurikulum pro vyssi vSeobecné sekundarni vzdeélavani 2003
(The National Core Curriculum for General Upper Secondary Education 2003)%°. Na
zakladé téchto dokumentt si Skoly vytvari kurikula na $kolni Grovni.

Narodni kurikulum pro zakladni vzdélavani bylo schvaleno v lednu roku 2004, do
Skol bylo zavedeno v srpnu 2006. Tento dokument se vztahuje na povinnou Skolni
dochazku a zahrnuje trovné ICSED 1 a 2 (coz odpovidd systému uplatiovanému
v Ceské republice).

Narodni kurikulum pro vyssi v§eobecné vzdélavani bylo reformovano v roce 2003,
vsrpnu 2005 veslo v platnost. Odpovida urovni ISCED 3. Strukturu systému
kurikularnich dokumentu Finska ukazuje tabulka 2.

Kurikularni dokumenty jsou pfistupné online na webovych strankach Finské
narodni rady pro vzdélavani (Finnish National Board of Education), ktera je za tvorbu
kurikula zodpovédna.®” Informace pro analyzu vychéazeji z kurikularnich dokumentt

dostupnych z téchto internetovych stranek.

Tabulka 2: kurikularni dokumenty Finska

Narodni kurikulum pro zakladni vzdélavani 2004

(National Core Curriculum for Basic Education 2004) 7-16let 1-2
Narodni kurikulum pro vyssi v§eobecné sekundarni
vzdélavani 2003 0d 16 let 3

(National Core Curriculum for General Upper Secondary
Education )

8% FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004.

FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper Secondary
Schools 2003. Vammala, 2004.

8 Webové stranky narodni rady pro vzd&lavani:
<http://www.oph.fi/english/sources_of_information/core_curricula_and_qualification_requirements>.
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5.1 Primarni a nizSi sekundarni vzdélavani

Na urovenn primarniho a niz§itho sekunddrniho vzdélavani se vztahuje Ndarodni

kurikulum pro zakladni vzdeélavani 2004, zahrnujici povinnou Skolni dochéazku.

5.1.1 Struktura a terminologie kurikula

Kurikulum stanovuje povinné a nepovinné vzd€lavaci obory. Vytvarné vzdélavani
zastupuje predmét Vizualni umeni (visual arts). Jedna se o povinny piedmét.

Vzdélavaci obsah jednotlivych obort je formulovan vzdy pro nékolik roc¢niki
najednou (u jednotlivych obori se toto déleni lisi) a sklada se z Casti cile a ze
zakladniho obsahu.

Cile (objectives) vymezuji hlavni cile vzdélavani v daném piedmétu pro jednotliva
obdobi. Je zde stanoveno, jakym hlavnim schopnostem, dovednostem a znalostem se
Zaci budou uc¢it, rovnéz jaké budou rozvijeno jejich hodnoty a postoje.

Zidkladni obsah (core contents) stanovuje ucivo. Zakladni obsah je rozdélen do
tematickych celku.

Popis Zadouciho vykonu (description of a good performance) na konci 4 ro¢niku
pfedstavuje charakteristiku znalosti, dovednosti a schopnosti, kterych by zici méli
dosahnout. Na konci druhého obdobi je tato ¢ast nazvana kritéria vysledného hodnoceni

Zaka (final-assesment criteria).

5.1.2 Vizualni uméni

Pro ptedmét vizualni uméni je vzdélavaci obsah ¢lenén na dvé obdobi, a to na rocnik 1-
4 (grades 1-4) a rocnik 5-9 (grades 5-9). Zakladni obsah oboru je ¢lenén do Ctyf
tematickych celki:
e Vizualni vyjadfovani a mysleni (visual expression and thinking)
e Umélecké a kulturni znalosti (artistic knowledge and culture expertise)
e Estetika prostiedi, architektura a design (environmental aesthetics,
architecture and design)

e Média a vizualni komunikace (the media and visual communication).
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5.1.3 Srovnani s RVP

Predméty nejsou fazeny podle ptibuzného obsahu do vzdélavacich oblasti jako je tomu
v RVP. Samotna struktura vzdélavaciho obsahu pfedmétu Vizualni uméni je velice
blizka RVP. Viz tabulka 3.

Tabulka 3: pitedmét vizualni uméni v primarnim vzdélavani Finska ve srovnani s RVP

Cilové zaméieni vzdélavaci oblasti

Cile o
Ocekavané vystupy
Vizualni vyjadfovani a mysleni Rozvijeni smyslové citlivosti
Zakladni Umelecké a kulturni znalosti ‘ Uplatiiovani subjektivity
- Ucivo
Estetika prostiedi, architektura a
design Ovétovani komunikaénich
- Ny . ucéinkd
Média a vizualni komunikace
Popis zaddouciho vykonu S
p Y Ocekavané vystupy

Kritéria vysledného hodnoceni Zéka

pozn.: Srovnatelné ¢asti kurikul jsou vyznaceny okénky stejné barevnosti. Bila pole nemaji v RVP svij
ptimy ekvivalent.

Cile vyjadiuji, jaké jsou v pfedmétu rozvijeny dovednosti, znalosti, postoje a hodnoty
zaka, tedy to, ¢eho maji Zaci dosdhnout. N&které z cilii zahrnuji klicové kompetence, jak
je zname zRVP. Kli¢ové kompetence nemaji ve finském kurikulu samostatnou
kapitolu, avsak jsou integrovany do jednotlivych vzdélavacich obort a jejich formulace
je specifikovana pro dany vzdélavaci obsah.®® Ptikladem kompetencné zaméteného cile
je nasledujici cil:

,Zdci budou pracovat samostatné a jako ¢lenové tymu pfi prdci na vytvarnych

projektech“.

88 KOCOURKOVA, S., PASTOROVA M. Pojeti klicovych kompetenci v kurikulech vybranych zemi.
Praha, 2011. s. 12.

% FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004 s. 237.

42



Cile jsou ztohoto divodu blizké jednak ocekavanym vystupim, jednak cilovému
zamé&feni oblasti, které v RVP charakterizuje, jakym zptusobem pfispiva vzdélavaci
oblast Uméni a kultura K rozvoji klicovych kompetenci.

Popis Zadouctho vykonu na konci prvniho obdobi a kritéria vysledného hodnoceni
Zaka na konci druhého obdobi koresponduji s ocekavanymi vystupy pro prvni a druhy
stupent V RVP. Jednotlivé body maji stejné jako ocekdvané vystupy Cinnostni povahu
(jsou vyjadfeny ¢innostnim slovesem), jsou prakticky zaméieny a jsou overitelné.

Zdkladni obsah je podobné jako ucivo V RVP rozdélen do tematickych okruhi a je
formulovan prostiednictvim vyctu hesel stejné jako je tomu v RVP, napf. pro ro¢nik 1-4

tematicky okruh Vizuélni vyjadfovani a mysleni je formulovéan nasledujici obsah:

,Zdklady vizudlni kompozice: harmonie, napéti, rytmus, barva, tvar, prostor,

pohyb, ¢as a linie.“*°

Zakladni obsah je stejné jako ucivo v RVP stanoven ramcové tak, aby mohl byt dale
rozpracovan a konkretizovan. Tematické okruhy zakladniho obsahu v pfedmétu
Vizualni uméni jsou ¢lenény jinym zpisobem nez ucivo v RVP, také jejich obsah se
lisi. Ve finském kurikulu je oproti RVP vice zdliraznén obor déjin uméni a architektura.

Okruh Vizualni vyjadiovani a mysleni je svym obsahem blizky u¢ivu okruhu
Rozvijeni smyslové citlivosti .

Okruhy RVP Uplatiovani subjektivity a Ovéfovani komunikac¢nich u¢inki
nemaji v tématech uciva finského kurikula svilj ekvivalent, ovSem jejich obsah je
zieteln€ pritomen v popisu ocekdvaného vykonu zaka a v kritériich pro vysledné
hodnoceni. Uplatiovani subjektivity je naznafeno také ve Vizudlni vyjadrovani a
mysleni.

V okruhu finského kurikula Média a vizudlni komunikace jSou vyrazné
zastoupena témata spojend s otdzkami medidlni gramotnosti, kterd jsou v RVP
obsahnuta v prifezovém tématu medidlni vychova. Finské kurikulum rovnéz obsahuje
prirezova témata, ktera mohou byt na urovni S$kolniho kurikula integrovana do
vzdélavacich obord nebo mohou byt realizovdna ve formé samostatného predmétu.

Jednim z prufezovych témat jsou Medidlni dovednosti a komunikace (media skills and

% EINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004 s. 235.
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communication), které odpovidaji medialni vychové v RVP. V ramci predmétu Vizualni

umeéni jsou feseny nékteré z otazek tohoto prifezového tématu.

5.1.4 Digitalni technologie v pfedmétu vizualni uméni

V tvodu charakterizujicim obor Vizualni uméni je definovan hlavni cil vzdélavaciho
oboru, a to porozuméni projevim vizualni kultury ve spolecnosti — uméni, médiim a
vizualnimu prostfedi. Vzdélavani v této oblasti ma vést zaky k zaujiméni vlastniho
postoje K vizualni kultufe Finska i jinych kultur, ma tvofit zaklad pro jejich ocenéni a
porozuméni.” Vyznamnou soudasti koncepce predmétu jsou média a vizualni
komunikace jako soucast vizualni kultury.

V textu se nesetkdme s terminem novd média ani informacni a komunikaéni
technologie. Samotny vyraz ,,digitalni* se vyskytuje pouze nékolikrat, avSak digitalni
technologie 1ze nalézt v uréitych tezich zakladniho obsahu (uciva), a to v okruzich
Meédia a vizudlni komunikace a Vizualni mysleni a komunikace. Na jejich obsahnuti
Vv koncepci pfedmétu odkazuji také nékteré cile a kritéria vysledného hodnoceni Zzaka
(obdoba ocekavanych vystupil).

Tematicky okruh Média a vizudlni komunikace se zabyva otdzkami spojenymi
s medialni gramotnosti. Samotna média jsou dnes zalozena na digitalni technologii, cela
tato oblast je tak jimi prostoupena.

Z kritérii vysledného hodnoceni Zdka lze ptitomnost potieby prace s digitdlnimi

prostiedky v souvislosti s médii vycist z nasledujicich tezi:

,20k zna zdklady vizudIni komunikace a medidlni technologie: fotografie,

videozdznamu, zpracovdni digitdiniho obrazu a graficky design.

,20k vyuZiva prostredku konstrukce obrazu, zdkladnich materidli a postupl

uZivanych v uméni a v médiich. “*

V samotném zakladnim obsahu okruhu (tedy v u¢ivu) jsou uvedeny principy, které jsou

vlastni digitalnim prostfedkim:

L EINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004 s. 234.

% Tamtéz, s. 235.

% Tamtéz, s. 237.
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,2aklady vizudini narace: od pribéhu k obrazu, detail a ndhled, kombinace

obrazu a textu.”*

Tyto zéklady vizualni narace maji spojitost s tradiénimi médii, zabyvame se jimi
v komiksu, v dennim tisku, plakatech, reklamnich letacich. Nicméné stejné tak S nimi
pracujeme v novych médiich. Kombinace obrazu a textu je typicka pro multimedialni
prostiedky. Pojmy detail a nahled odkazuji k velikosti zabéru, tedy k jednomu
z vyrazovych prostiedkti audiovize.

S doslovnym uvedenim digitalni technologie se setkavame ve vyctu vizudlné

obraznych vyjadieni, kterymi je mozné se zabyvat:
ilustrace, komiks, reklamni obrazy, fotografie, video a digitdini obraz.“”
fotografie, digitdini fotografie a videozdznam. “®

V dal$im bodu uciva jsou vedle prostiedki, které jsou pfimo vyuZzivany pro vizualni a
medialni komunikaci, zminény také pocitacové hry, které jsou tak pojimany jako

prostiedek vizualni komunikace:

Hkritické zkoumdni vizudlni komunikace v televizi, pocitacovych hrdch, filmu,

komiksu a reklamé.””

Moznost prace s novymi médii se nabizi také v ptipad¢é grafického designu, ktery je

dnes neodmyslitelné spjat s pocitaci.

,graficky design: kombinace obrazu a textu, zdklady typografie.“*®

Tvorba grafického designu je zaloZena na praci s grafickymi editory, které dovoluji
snadno pozmeéinovat kombinace textu a obrazu a vytvafet tak velké mnoZstvi variant
dila.

V zékladnim obsahu okruhu Vizudlni vyjadrovani a mysleni muZzeme nalézt

kvality, které¢ mohou byt ptfednostné rozvijeny pomoci novych médii:

% EINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004 s. 235.

% Tamtéz, s. 235.

% Tamtéz, s. 237.

" Tamtéz, s. 235.

% Tamtéz, s. 237.
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,2adklady vizudini kompozice: harmonie, napéti, rytmus, barva, tvar, prostor,

pohyb, &as a linie.

Zejména rytmus, pohyb a ¢as je spojen s novymi médii, ktera jsou schopna tyto kvality
vyjadfit (viz Vyjadieni pohybu a promény v kapitole 2.2.1).
Mimo uvedené teze lze interpretovat pfitomnost novych médii z nasledujici

formulace cile:

,2dci se uci vyuZivat prostredky vizudlni komunikace a odliSovat redlny svét

od svéta imagindrniho.“*®

Dé se ptedpokladat, ze ,,imaginarni svet”, ktery je schopen pohltit jedince svoji
»realnosti“ natolik, aby ztratil schopnost rozliSovat (pln€ nebo ¢aste€n¢) mezi témito
dvéma svéty, dokdzou efektivné tvoftit digitalni technologie. Nejen, Ze pomoci pocitace
je mozné manipulovat s obrazem, ktery ¢lovek vétSinou automaticky poklada za presny

odraz reality, ale Ize v pocitaci lze ptimo stvofit obraz napodobujici neexistujici realitu.

Shrnuti a srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

V pfedmétu vizudlni uméni jsou digitalni technologie nejvice spojeny s médii, které
tvoii obsah celého tematického celku. V této souvislosti jsou digitdlni technologie
pojimany jako prostiedek sdélovani vizualni informace. Zak by se mél naugit
analyzovat sdé€leni medidlnich prostiedkll a rovnéz je samostatné vytvaret. Je tak do
vytvarného vzdélavani integrovana medidlni vychova a s ni spojend medialni
gramotnost, které je v textu vénovan velky prostor.

V RVP neni takovyto samostatny okruh vénovany médiim obsaZen, ovSem ty
jsou v ném také zahrnuty — mizeme je nalézt naptiklad ve vyctech vizualné obraznych
vyjadieni u¢iva: reklama, film, televize, tiskoviny. (viz kapitola 2.2.3.)

V textu se setkavame také se zahnutim filmu a dalSich audiovizualnich médii a
jejich charakteristik (napf. zaklady vizualni narace, detail a nahled...). Stejné jako
V RVP nalézdme ve finském kurikulu obsédhnuti kvalit, které jsou ptrednostné

pfifazovany dynamickym vizudlné obraznym vyjadfenim — pohyb a ¢as. OvSem na

% EINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic Education
2004. Vammala, 2004 s. 235.
10T amté, s. 235-236.
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rozdil od RVP neni ve finském textu zminka o proméné kvalit a struktur, kterou nova

média umoznuji zaznamenat.

5.2 Vyssi sekundarni vzdélavani

Obsah vyssiho sekundarniho vzdélavani je stanoven V Ndarodnim kurikulu pro vyssi

sekundarni vzdelavani 2003.

5.2.1 Struktura a terminologie kurikula

Jednotlivé vzdélavaci obory sestavaji z povinnych a specializovanych kurzi.
Specializované kurzy jsou volitelné. V ramci jednoho oboru tak Zaci absolvuji
povinnou ¢ast a podle své preference si mohou zvolit také Cast specializovanou. Za
dobu svého studia musi zéaci absolvovat nejméné deset volitelnych kurzi.

Kazdy vzdélavaci obor obsahuje Cile vyucovani (objectives of instruction) a
hodnoceni (assessment).

Cile vyucovani urcuji, jaké dovednosti, znalosti, postoje a hodnoty si maji Zaci
osvojit vramci celého oboru. Tyto cile jsou dale specifikovany v jednotlivych
povinnych a nepovinnych kurzech oboru.

Hodnoceni (assessment) stanovuje, co vSe ma zahrnovat hodnoceni zéka a
jakym zplisobem probiha.

Vzdélavaci obsah jednotlivych kurzti oboru sestava z cilit (objectives)
stanovujicich dovednosti, znalosti, hodnoty a postoje, které maji zaci ziskat v daném

kurzu a zdkladniho obsahu (core contents) uréujiciho ucivo.

5.2.2 Vizualni uméni

Pfedmét vizualni umeéni nabizi celkem pét kurzd, ztoho dva jsou povinné a tfi
specializované (tj. voliteln€¢). Obor zahrnuje povinné kurzy:

e Ja, vizualni zobrazeni a kultura (me, visual images and culture)

e Prostfedi, misto a prostor (environment, place and space)
a specializované kurzy:

e Média a vizualni zpravy (the media and visual messages)
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e Od obrazii vuméni k osobnim obrazim (from images in art to personal
images)
e Seminaf souc¢asného uméni (contemporary art workshop)
Strukturu vzdélavaciho oboru Vizualni uméni zpiehlediiuje obrazek 2.

Obrazek 2: predmét vizualni uméni v sekundarnim vzdélavani Finska

Vizualni uméni

Cile vyuéovani

Hodnoceni 2

S , Cile |
J4, vizualni zobrazeni a kultura

Zakladni obsah

Povinné kurzy Prostiedi, misto a prostor

Média a vizualni zpravy

Specializované kurzy

Od obrazii vuméni k osobnim obraziim

Seminar soucasného umeéni

pozn.: Kazdy ze zakladnich a specializovanych kurzt obsahuje své vlastni cile a zakladni obsah.

5.2.3 Srovnani s RVP

Cile vyucovani stanovené pro celé vzdélavani v oboru vizualni uméni a také cile v ramci
jednotlivych kurzi oboru jsou svym charakterem blizké o¢ekavanym vystupim. Je zde
stanoveno, k jakym dovednostem, schopnostem, znalostem jsou Zaci vedeni.

Povinné a nepovinné kurzy vV rdmci jednoho oboru v RVP nenalezneme, ptesto je
struktura vzdélavaciho oboru podobna. V RVP je vzdélavaci obsah pfedmétu vytvarna
vychova rozdélen na tii tematické celky (Obrazové znakové systémy; Znakové systémy
vytvarného uméni; Umélecka tvorba a komunikace — integrujici téma pro vytvarny a
hudebni obor.).’®* Z nich kazdy obsahuje odekdvané vystupy a ucivo. Stejné tak
jednotlivé kurzy v predmétu vizualni uméni zahrnuji kazdy své cile a zakladni obsah, tj.
ucivo. Navic jsou zde uvedeny cile vyucovani, které jsou spole¢né pro vSechny kurzy.

Tuto ¢ast bychom proto mohly piirovnat k cilovému zaméfeni oblasti v RVP.

101 Ramcovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s 54-56.

48



Stejné jako v piipad€ finského Nérodniho kurikula pro zakladni vzdélavani se
zde vyraznéji nez vucivu vytvarné vychovy Vv RVP uplatiuji média a medialni
komunikace, a to ve volitelném kurzu média a vizualni zpravy.

Zakladni obsah odpovida u¢ivu v RVP. Obsah neni rozd€len do tematickych

okruhti (samotné kurzy jsou jiz Gizce specializované).

5.2.4 Digitalni technologie v predmétu vizualni uméni

Digitalni technologie jsou pfitomny v povinném Kurzu Jd, vizudlni obrazy a kultura.
V cilech kurzu nejsou digitalni technologie zminény piimo, ale Ize je vysledovat.

Zaci maji byt seznamovani s obsahem vizualni kultury, maji byt schopni jej
interpretovat v riznych kontextech, ale maji byt také schopni uzivat prostiedky vizualni
kultury pro své vlastni vyjadieni, coz zahrnuje také prostiedky zalozené na digitalni

technologii:

,2dci se maji seznamovat se zdklady vizudlni kultury;

ucit se kriticky prozkoumdvat fenomény vizudlini kultury a interpretovat jejich
obsah z hlediska individudlniho i spole¢enského a aplikovat tyto poznatky na

svoji vlastni tvorbu.“*%

Explicitné jsou digitalni technologie uvedeny V zdkladnim obsahu:

,0sobni vizudlni vyjddreni: kresba, malba, trojdimenziondlni techniky, uZiti

digitdlnich obrazi. ™

Digitalni technologie jsou zde doslovné zminény ve vyctu médii a technik, které maji
Zaci vyuZivat pro vyjadieni.

Podobné jako v pfipadé Narodniho kurikula pro zékladni vzdélavani jsou
uvedeny aspekty stavby obrazového vyjadieni, které jsou tUzce spjaty s obrazem
s dynamickym vizualné obraznym vyjadfenim, a to sice pohyb a Cas:

,ruzné prostredky stavby obrazu: kompozice, tvar, barva, pohyb, prostor a

C‘(asll 104

192 EINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper Secondary
Schools 2003. Vammala, 2004. s. 205.
103 Tamtéz, s. 205.
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Povinny kurz Prostredi, misto a prostor je zaméten a na oblast architektury a designu.
Ptedevs§im v procesu planovani, s kterym maji byt zaci mimo jiné seznamovani, se da
predpokladat vyuziti nejriiznéjSich pocitaCovych programi. V samotném textu vsSak
nejsou digitalni technologie pfimo uvedeny.

Digitalni technologie jsou stejné¢ jako v piipadé kurikula pro zékladni vzdélavani
spojeny s médii a vizualni komunikaci. Tato oblast je naplni specializovaného, a tedy

nepovinného kurzu Média a vizudlni zprdavy. V zakladnim obsahu je stanoveno ucivo:

,0brazy v médiich: fotoZurnalistika, reklama, obrazy pouzité v zdbavnim

primyslu, populdrni kultura, kresleny film'®, vizudini vyjédieni na internetu,

pocitacové hry.“*®

Z uciva je patrno, ze oblast zdjmu se zaméfuje na veskeré mozné formy vizualnich
zobrazeni, s kterymi je mozné se setkat v médiich. Zminény jsou také vizualn€ obrazna
vyjadieni pfimo spojena digitalnim obrazem: vizualni vyjadieni na internetu a

pocitacové hry. Mezi uc¢ivem dale nalezneme:
,graficky design: ndvrh, typografie, zpracovdni obrazu ...;

fotografii v médiich;

film a video: tradi¢ni a inovaéni vizudini narace.“*”

Jiz bylo uvedeno, ze graficky design se v dne$ni dobé neobejde bez pocitacovych
programi, a to ve vSech fazich tvorby. Rovnéz se da ptedpokladat, ze fotografie
vyuzivané v médiich jsou veskrze digitalni. Digitadlni film dnes vytlacuje film
analogovy. Zminéna inovacni vizualni narace mize byt spojena s filmem
experimentalnim vyuzivajicim digitalni upravy obrazu, stfihu apod. se zamérem narusit
tradi¢né chépanou naraci. 108

Specializovany kurz Od obrazii v umeni k obrazium osobnim se zaméfuje na

poznavani vyvoje vizualni kultury z hlediska tematického a chronologického a vyuziti

194 FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper Secondary
Schools 2003. Vammala, 2004. s. 205.

195/ kurikulu je pouzit vyraz cartoons, ktery miize byt pielozen jako kresleny film & jako kresleny
vtip/karikatura.

106 FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper Secondary
Schools 2003. Vammala, 2004. s. 205.

97 Tamtéz, s. 206-207.

1% Vice viz napt. MICOVA, P. Experimentalni film. In: Artlist: databdze soucasného uméni [onling]. [cit.
2013-04-08]. <http://www.artlist.cz/?id=150>.
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ziskanych poznatkii ve své vlastni tvorb€. V ramci tohoto kurzu je mozné interpretovat

implicitni obsdhnuti novych médii v ucivu:

,0bsah a forma obrazu jako sdéleni umélci a kultury: kompozice zahrnujici
barvy, svétlo, stin a pohyb, iluzorni a trojrozmérné aspekty, texturu a

materidl. %

Pfitomnost digitalnich technologii lze vysledovat podobné jako v ptipadé uciva
v zékladnim obsahu kurzu Ja, vizualni obrazy a kultura, v obsahnuti kvality pohybu.
Obsah kurzu Semindr soucasného umeéni je zamétfen na souc¢asné uméni jako na

soucast vizualni kultury. Zaci se dle cilit maji mimo jiné ucit:
, Sledovat a hodnotit fenomény v soucasném uméni“

,rozumét a uzivat prostredky souc¢asného uméni... “*°

Mezi prostfedky prosazujici se v sou¢asném umeéni nalezneme mimo jiné nova média.

Shrnuti a srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

Jednotlivé kurzy predstavuji Gizce specializované bloky, z nichZ nejvyraznéji se digitalni
technologie vyjevuji v souvislosti s médii a vizualni komunikaci.

Jak bylo jiz feceno, v RVP se ve Vytvarné vychové také setkdvame s vizualné
obraznymi vyjadfenimi, kterd umoziiuji zahrnuti medialni vychovy. Otdzky medidlni
gramotnosti, kterymi se toto prufezové téma zabyva, jsou vsak ve finském kurikulu
ptimo implementovany do oboru.

Soucasti koncepce oboru je zajem o film a audiovizi: (film a video: tradicni a
inovacni vizualni narace) jakozto prostfedku vizualni komunikace i jako média
uméleckého.

RVP vyzaduje, aby se Zziaci zabyvali souCasnymi fenomény v obrazové
komunikace a v uméni, coz zahrnuje také prostfedky komunikace zalozené na digitalni
technologii, v oblasti uméni se zde hovoii o uméni novych médii. Stejn€ tak se s timto
setkdvame v piipadé¢ finského kurikula, které uklad4 povinnost zabyvat se soucasnymi

fenomény v umeéni a ve vizualni kultute. Oproti RVP zde neni oblast novych tendenci

199 FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper Secondary
Schools 2003. Vammala, 2004. s. 207.
10 Tamtéy, s. 207.
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dale specifikovana, zatimco v RVP se v pfipadé¢ uméni uvadi hesla, ktera naznacuji, co
lze do této oblasti zahnout, napf. masovost, autenticita projevu, citace a metaznak,

moduly a jejich spojovani, rekombinace, struktury apod., (viz kapitola 4.2.3).
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6 ANGLIE

V Anglii bylo na statni tirovni vytvotfeno kurikulum vztahujici se pouze na povinnou
Skolni dochazku. Ta zahrnuje primarni vzdélavani (ISCED 1), nizsi sekundarni
vzdélavani (ISCED 2) a ¢ast vyssiho sekundéarniho vzdélavani (ISCED 3).

Povinna $kolni dochazka se v Anglii d€li na ¢tyfi Klicova stadia (key stage).
Kurikulum je rozdéleno na Kurikulum pro primarni vzdélavani (Primary Curriculum)
zahrnujici klicové stadium 1 a 2, a Kurikulum pro sekunddrni vzdelavani (Secondary
Curriculum) zahrnujici kli¢ové stadium 3 a 4. Na zakladé téchto dokumentt si pak
Skoly tvofi své vlastni programy na Skolni urovni.

Systém kurikularnich dokumentti ukazuje tabulka 4.

Tabulka 4: kurikularni dokumenty Anglie

. e et ., Kli¢ové stadium 1 5-7 let 1
Kurikulum pro primarni vzdélavani
(Primary Curriculum) Kli¢ové stadium 2 2-11 let 1
Kli¢ové stadi 11-141 2
Kurikulum pro sekundarni vzdélavani i€ové stadium 3 et
(Secondary Curriculum) Kli¢ové stadium 4 14-16 let 3

Kurikulum stanovuje povinné a nepovinné vzdélavaci obory (programmes of study) a
jejich obsah pro jednotliveé klicové stupné. Vytvarné vychové odpovidéa vzdelavaci obor
Umeéni a design (art and design). V klicovém stadiu 1 az 3 patfi obor Uméni a design
mezi povinné predméty. V klicovém stadiu 4 (které jiz spadd do vysSiho sekundarniho
vzdélavani) neni povinnosti Skoly obor realizovat, ale patfi do skupiny vzdélavacich
oborii, z kterych je $kola povinna vyucovat alespofi jednomu. Zaci si tak predmét
mohou zvolit. To znamena, Ze je povinnou soucasti pouze primarniho vzdélavani a
niz§iho sekundarniho vzdélavani. Ve vys$§im sekundarnim vzdélavani jde o volitelny

vzdélavaci obor a jeho vzdélavaci obsah neni v narodnim kurikulu vymezen.
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Pro kurikulum Anglie byly vytvofeny specialni webové stranky spadajici pod
Ministerstvo vzd&lavani.'** Z t&chto stranek byly &erpany veskeré informace pro

analyzu kurikula. Posledni revize kurikula prob¢hla v lednu 2011.

6.1 Primarni vzdéelavani

Na urovni primarniho vzdélavani bylo vytvoteno Kurikulum pro primarni vzdélavani

zahrnujici klicové stddium 1 a 2.

6.1.1 Struktura a terminologie kurikula

Obsah kazdého vzdélavaciho oboru je stanoven zvlast pro klicové stadium 1 a kli¢ové
stadium 2. Jednotliva klicova stadia obsahuji nasledujici ¢asti:

Znalosti, dovednosti a porozuméni (knowledge, skills and understanding). Zde je
rdmcoveé vymezeno, jaké znalosti, dovednosti a schopnosti si maji Zaci osvojovat. Tato
¢ast je dale ¢lenéna na tematické okruhy.

Site studia (Breadth of study), kde je naznageno, skrze jaké &innosti maji byt
znalosti, schopnosti a dovednosti ziskavany.

Poznamky a mezipiedmétové odkazy (explanatory notes and cross-curriculum
references) jsou predev§im piesné smérovanymi odkazy na konkrétni body
kurikula jinych vzdélavacich obord. Tyto body jsou doslovné citovany. Poznamky tak
uvadéji mezioborové vztahy, tj. u€ivo z jiného vzdélavaciho oboru, které muze byt
uplatnéno. Napt.: v Klicovém stadiu 1 je v pfedmétu Uméni a design formulovan v ¢asti

znalosti, dovednosti a porozuméni nasledujici bod:

»4a: Zdci se maji ucit o vizudlnich a hmatovych elementech, jako je barva,

vzor, textura, linie, tvar, prostor.”**

K tomuto bodu je v poznamce uveden odkaz na konkrétni bod uciva vzdélavaciho oboru

Matematika:

11 The School Curriculum. Department for Education [online]. ©2013 [cit. 2013-02-04].
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum>.

12 Art and design: Key Stage 1. Department for Education [online]. 2013, 28 November 2011 [cit. 2013-
02-26].
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art/ks1>.
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,20: Zdci popisuji tvary, které vidi, nebo vytvdreji, pomoci vhodné slovni

zdsoby. "

Kromé piesné danych odkazu jsou zde také uvedeny moznosti ICT (ICT opportunity).
Vzdélavaci obor ICT je povinnym predmétem primarniho vzdélavani, nicméné jeho
vymezeni v kurikulu neni v soucasné dob¢ pro $koly zavazné. To znamend, ze Skoly
maji moznost vytvaret obsah pfedmétu podle svého vlastniho uvéazeni, mohou, ale
nemusi vychdzet ze soucasné¢ho kurikularniho vymezeni. Revidované stanoveni obsah
pfedmétu ICT je planovéano na zaii 2014."** Nejspise z tohoto diivodu moznosti ICT
pouze navrhuji, jakym zpisobem je mozné do vyuky zapojit informacéni a komunikaéni
technologie, ovsem neptedstavuji pfimé odkazy na kurikulum.

U kazdého vzdé€lavaciho oboru jsou vytycené cile vzdélavani (attainment targets).
Cile vzdélavani stanovuji oCekavané standarty vykont zaku, tj. jakych dovednosti,
schopnosti a znalosti by méli zaci dosdhnout na konci kli¢ového stadia 2. Tyto cile jsou
vyjadieny v osmi urovnich zvySujici se naroénosti. Dale je uveden popis vyjimeéné

urovné, piesahujici iroveil osm.

6.1.2 Uméni a design

Vytvarna edukace je zajistovana predmétem Uméni a design. Struktura jeho
vzdélavaciho obsahu je nésledujici:
Obsah casti znalosti, dovednosti a porozumeéni je rozdélen na tematické
podoblasti:
e Objevovani a rozvijeni napada (exploring and developing ideas)
e Pruzkum a tvorba uméni, femesla a designu (investigating and making
art, craft and design)

e Ovétovani a zdokonalovani tvorby (evaluating and developing work)

13 Art and design: Key Stage 1. Department for Education [online]. 2013, 28 November 2011 [cit. 2013-
02-26].
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art/ks1>.

14 1CT: Schools. Department for Education [online]. 2012, 18 September 2012 [cit. 2013-02-26].
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00199028/ict>.
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V poznamkach a mezipredmétovych odkazech jsou uvedeny odkazy na vzdélavaci obory
Anglicky jazyk, Matematika a Design a technologie. Strukturu oboru Uméni a design

ukazuje obrazek 2.

Obrazek 3: pfedmét uméni a design v primarnim vzdélavani Anglie

Objevovani a rozvijeni napad

Prdzkum a tvorba uméni,
femesla a designu

Klicové stadium 1

Ovérovani a zdokonalovani tvorby

Odkazy na kurilulum

Moznosti ICT

Klicové stadium 2

Cile vzdélavani

6.1.3 Srovnani s RVP

Vzdeélavaci programy nejsou v anglickém kurikulu fazeny do vzdélavacich oblasti, jako
je tomu v RVP. Kurikulum zafazuje do obsahu vzdé€lavacich obori mezipfedmétové
vztahy formou odkazl, které jsou zcela konkrétni a jasné smérované. Tyto odkazy
nemaji v RVP svoji obdobu.

Casti znalosti, dovednosti a porozuméni a §ife studia jsou svym charakterem
blizké ucivu v RVP. Text je feSen v bodech, heslovité stejné jako ucivo v RVP.

Znalosti, dovednosti a porozumeéni jsou stejné jako u¢ivo RVP dale ¢lenény na
tematické okruhy. Tyto okruhy jsou rozdilné oproti u¢ivu v RVP. Pouze okruh
overovani a zdokonalovani tvorby lze oznacit jako podobny Ovéfovani komunikaénich
u¢inkll. Na riznych mistech vSak nalezneme prvky z Rozvijeni smyslové citlivosti

(napf. ,,vizualni a hmatové elementy, jako je barva, vzor, textura, vzor, linie, ton, tvar,
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forma a prostor.)"

116

, Uplatiiovani subjektivity (,,vyjadfovani pozorovani, myslenek a
pociti...*)

Cile vzdélavani jsou obdobou oc¢ekavanych vystupt. Jsou stanoveny souhrnné za
klicové stadium 1 a 2 na rozdil od ocekavanych vystuptli, které jsou urceny zvlast’ pro
prvni a druhy stupeii. Déle se li§i zpaisobem zpracovani podle trovni. Urovné maji
stupniujici se charakter zvySujici se narocnosti, coz znamenad, ze v kazdé dalsi urovni je
obsahnuta uroven ptredchazejici, k niz jsou piidany dals$i pozadavky. Tento zplsob

stanoveni o¢ekavanych vykonl zaka ma ucitelim usnadnit hodnoceni zak.

6.1.4 Digitalni technologie v predmétu uméni a design

Piedmét uméni a design, jak napovida sam jeho nazev, Cerpa z oblasti uméni, designu a
umeéleckého femesla, coz je v textu Castokrat zdiraznéno.

Zahrnuti digitalnich technologii do obsahu pfedmétu uméni a design je vyjadieno
piedevsim skrze Cast moznosti ICT, ktera uvadi konkrétni moznosti jejich vyuziti. Ve

form¢ doplnujici poznamky jsou vV moznostech ICT uvedeny nasledujici teze:

,,Zdci mohou s pomoci , kresliciho” programu objevovat tvar, barvu a vzor.“**’

Toto doporuceni je smérovano pro ucivo Objevovani a rozvijeni ndpadii, které uvadi
,»Vizudlni a hmatové elementy, jako je barva, vzor, textura, vzor, linie, ton, tvar, forma a
11 « oo o . L x :
prostor. 8 Doporuceni vyuziti ICT tedy ptimo navrhuje, které z téchto kvalit mohou

byt objevovany pomoci ,kresliciho* programu neboli grafického editoru.

,2dci mohou vytvorit na skolnich internetovych strdnkdch galerii pro

vystavovdni svych praci.“**’

Tato poznamka je smérovana K uéivu Overovdni a zdokonalovini tvorby: Zaci maji

»porovnavat napady, metody, pristupy v jejich vlastni tvorbé a v tvorbé ostatnich,

15 Art and design: Key Stage 1. Department for Education [online]. 2013, 28 November 2011 [cit. 2013-
02-26].
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art/ks1>

10 Tamtéz.

" Tamtéz.

18 Tamtéz.

119 Art and design: Key Stage 2. Department for Education [online]. 2013, 28 November 2011 [cit. 2013-
02-26].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art/ks2>
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vyjadfovat své nazory a pocity“."®® Digitalni prostiedky jsou zde chapany jako

prosttedky pro ovérovani komunikacnich Gcinkii.

,2dci mohou vyuZit digitdIni kameru pro zdznam pozorovdni. “***

Tento odkaz je smérovan k okruhu Priizkum a tvorba uméni, remesla a designu: ,,zaci
shromazd’uji vizudlni a jiné podklady (naptiklad obrazy, materialy), které jim pomahaji
rozvijet jejich napady, vCetné vyuziti skicafe.“'?? V tomto smyslu je tak zde navrhovano
vyuziti digitdlni kamery ve smyslu jakéhosi zaznamniku népadii nikoliv jako prostfedek
pro samotnou tvorbu.

Mimo ¢ast moznosti ICT jsou digitalni technologie zminény V $i7i studia jako jeden

z ptikladu, s jakymi prosttedky maji Zaci pracovat:

,UZiti riiznych materidéld a postupi (napfiklad malba...digitdini média).“**?

Dale se zde objevuje vyuziti internetu jako zdroje pro objevovani riznych podob
vizualn¢ obraznych vyjadieni:

,0bjevovdni riznych typt uméni, femesla a designu (...béhem ndvstévy muzei,

galerii a internetovych stranek). “**

Kromé¢ vySe uvedenych formulaci, v nichz jsou digitalni technologie zahrnuty do
pfedmétu umeéni a design, se v textu nenachazi principy, které by skrytym zpusobem

vyrazn¢ odkazovaly na jejich pfitomnost.

Shrnuti a srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

Zpusob konkrétniho navrhnuti vyuziti digitalnich technologii ve formé dopliujici

poznamky se vramci vytvarné vychovy v RVP takto doslovné nevyskytuje. Tento

zpiisob formulace pfinasi zcela presny navod, jak ICT implementovat pfimo do vyuky.
Nova média jsou zminovana jako ,,pomocnik® pro nasledujici tvorbu (vyuziti

videokamery jakozto zdznamniku napadit); jako prostiedek pro vyhledavani a sdélovani

120 Art and design: Key Stage 2. Department for Education [online]. 2013, 28 November 2011 [cit. 2013-
02-26].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art/ks2>

2L Tamtéz.

12 Tamtéz.

123 Tamtéz.

124 Tamtéz.
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informaci (vyuziti internetu); jako kreativni nastroj pro vlastni tvorbu zakd (vyuziti
kreslicich nastroju grafickych editort).

V anglickém kurikulu nenalezneme zminku o kvalitach, které mohou byt
vyjadieny piedevsim nebo pouze pomoci novych médii, tak jak je tomu v RVP (pohyb,
¢as, prom¢na).

Stejné¢ jako vV RVP je zde navrhovano vyuziti novach médii pro ovétovani

komunika¢nich ucinkit (viz v RVP ,medialni prezentace“125

), zde pfimo ve formé
navrhu vytvoreni internetové galerie.

V anglickém kurikulu chybi zminka o medidlni komunikaci. Témata medialni
vychovy tak nejsou do prostoru oboru v rdmci kurikula zahrnuta, na rozdil od RVP, kde

je vicekrat zminovana reklama, televize ¢i film.

6.2 Nizsi sekundarni vzdélavani

Pro niz8i a ¢ast vyssiho sekundarniho vzdélavani bylo vytvoteno Kurikulum pro

’ ’ vir s A2 r I r ;1 v
sekunddrni vzdélavani*®® zahrnujici kli¢ové stadium 3 az 4.

6.2.1 Struktura a terminologie kurikula

Struktura Kurikula pro sekundarni vzdélavani je odlisna od Kurikula pro primarni
vzdélavani. Vzdé¢lavaci obsah jednotlivych obort je rozdélen do n€kolika ¢asti:

Kli¢ové koncepty (key concepts), piedstavuji pojmy, jejichz obsah a si musi zaci
0svojit, aby mohli rozvijet své znalosti, dovednosti a porozuméni v daném oboru.

Kli¢ové procesy (key processes), piedstavuji postupy a ¢innosti, které si maji
Z4c1 osvojit.

Obsah a rozsah (range and content) urcuje, skrze jaké oblasti a ¢innosti v oboru
maji byt vyu€ovany klicové koncepty a procesy.

MoZnosti kurikula shrnuji, jakych moZnosti by se zakiim mélo v pribchu studia
daného oboru dostat, co vSe by jim mélo byt umoznéno, aby to pomohlo jejich uceni se

kli¢ovym procesiim a konceptim.

125 Ramecovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 71.
126 Art and design. The Department for Education [online]. 2011, 25 November 2011 [cit. 2013-07-04].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art>
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Poznamky podavajici doplnujici vysvétleni k jednotlivym terminim a tezim
uvedenym v textu. Na rozdil od Kurikula pro primarni vzdélavani nejsou v dokumentu
uvedeny odkazy na mezipiedmétové vztahy ani moznosti ICT.

Cile vzdélavani stanovuji ocekavané standarty vykond zaka, tj. jakych
dovednosti, schopnosti a znalosti by m¢li zaci dosahnout na konci klicového stadia 3
(ptipadné 4, pokud je predmét v tomto stddiu povinny). Tyto cile jsou vyjadieny v

urovnich zvysujici se naroc¢nosti.

6.2.2 Uméni a design

Vzdélavaci obor Uméni a design je povinnou soucasti pouze klicového stadia 3, tj.
nizs§iho sekundarniho vzdélavani.

Kli¢ové koncepty (key concepts), piedstavuji pojmy, jejichZz obsahu musi zaci
porozumét, aby mohli rozvijet své znalosti, dovednosti a porozuméni v oblasti uméni,
uméleckého femesla a designu. Mezi tyto koncepty patfi:

e Kkreativita (creativity)
e kompetence (competence)
e kulturni porozuméni (cultural understanding)

e kritické porozuméni (critical understanding)

Kli¢ové procesy (key processes), predstavuji postupy a Cinnosti spadajici do oblasti
uméni, femesla a designu, které si Zaci maji osvojit. Jsou rozdéleny do dvou oblasti
nazvanych:

e objevovani a tvorba (explore and create)

e porozuméni a hodnoceni (understand and evaulate)

vvvvvv

konceptli a procest. V ramci pfedmétu uméni a design se jedna napf. o praci v radmci a
napti¢ obory uméni, designu a femesla; studium nejriznéjSich artefaktli soucasného

V jejich soucasném, historickém, osobnim a kulturnim kontext.
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Strukturu kurikula pfedmétu uméni a design ukazuje obrazek 3.

Obrazek 4: pifedmét uméni a design v niz§im sekundarni m vzdélavani Anglie

kreativita

kompetence

kulturni porozuméni

schopnost kritického mysleni

objevovani a tvorba |

klicové stadium 3 — -
porozuméni a hodnoceni |

cile vzdélavani

6.2.3 Srovnani s RVP

Rozdéleni vzdélavaciho obsahu jednotlivych obort je velmi odlisné oproti ¢lenéni
Vv RVP. Jednotlivé ¢asti nelze jednoznacné pfifadit oblastem RVP.

Klicové koncepty, klicové procesy ve smyslu RVP maji charakter spise
o¢ekavanych vystupt, jelikoz Zaci by si je méli osvojovat prostfednictvim rozsahu a
obsahu (podobné jako je u¢ivo prostiedek pro dosazeni o¢ekavanych vystupti).

V klicovych procesech mizeme spatfit analogii s tviiréimi ¢innostmi, na nichZ je
obor v RVP =zalozen: porozuméni a hodnoceni jako ,vnimani a interpretace” a
objevovani a tvorba jako ,,tvorba*“ v RVP.

Klicové koncepty jsou pojimany jako koncepce, které je nutné pochopit a osvojit
si, aby se zdci vramci oboru mohli rozvijet. Mizeme je interpretovat také z RVP,
prestoze zde nejsou doslovné vyjadieny:

Kreativita zahrnuje v anglickém kurikulu schopnost vyjadfeni vlastnich

myslenek, pocitil, pfedsta origindlnim a hodnotnym zplsobem (vzhledem k piedeslé
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praci zaka ¢i skupiny). Ve vytvarné vychové je takto projevend kreativita neboli
tvotivost zakladem vsech tviarcich procest.

Kompetence piedstavuje piedev§im schopnost vybéru a uziti nejriznéjsi
prostiedktt vzhledem Kk tvar¢imu zaméru, coz je pozadavek, ktery nalezneme
Vv o¢ekavanych vystupech RVP.

Kulturni porozuméni znamena nahled na artefakty a tvorbu v riznych kulturnich
kontextech. V RVP tato poticba probihd skrze cely vzd€lavaci obsah, (napt. ,,zak
objasni vliv spolecenskych kontextli a promeén.. .“).127

Kritické porozumeni bychom mohly pojmenovat jako ,,schopnost kritického
mysleni“, coz je termin, ktery v ceském prosttedi uvadi M. Fulkova Vv ramci
charakteristiky vizudlni gramotnosti, a ktery odpovi obsahu tohoto klicového

konceptu.*?®

Jelikoz Ceskd vytvarna vychova, tak jak je pojata v RVP, sméfuje
k vizualni gramotnosti, je tento koncept obsazen v celém vzdélavacim obsahu vytvarné
vychovy, stejn¢ jako v anglickém kurikulu.

Cile vzdélavani jsou obdobou ocekavanych vystupli, ovSem zpusob jejich
vyjadieni se od RVP lisi. Stejné jako v pifipad€ Kurikula pro primarni vzdélavani maji
formu trovni, jejichz obsah a naro¢nost se zvysuje.

V Moznostech kurikula mizeme objevit urité naznaky klicovych kompetenci a
tedy cilového zaméteni vzdélavani oblasti v RVP, které tik4, jakym zplisobem pfispiva
vzdélavaci oblast k naplnéni kliCovych kompetenci. V pfedmétu uméni a design se
uvadi napt.: ,,zakim je umoznéno pracovat samostatné i ve skupinach, zaujimat rizna
postaveni ve skupiné€; reagovat na mistni podminky Skoly a mistni kulturni vlivy;
(129

objevovat oblasti, myslenky a techniky, které jsou pro zdky nové“ . Jde zde vSak

pfedevsim o to, jakych moznosti by se Zakiim mélo dostat diky predmétu.

27 Rameovy vzdélavaci program pro gymndzia. Praha, 2007. s. 54.

128 FULKOVA, M. Kresba jako komunikace: socidlni a kulturni viivy v détském vytvarném projevu.
Vytvarna vychova, 2004. s. 17.

123 Art and design: Curriculum opportunities. The Department for Education [online]. 2011 [cit. 2013-07-
04].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art/progra
mme/opportunities>
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6.2.4 Digitalni technologie v predmétu uméni a design

V Gvodnim vymezeni piedmétu nalezneme rozdéleni prostfedkd na tradiéni a nova
média. Toto rozdéleni prostiedktl se v kurikulu pfedmétu uméni a design vyskytuje

vibec poprvé:

,2dci pracuji s tradi¢nimi a novymi médii... “*°

V ramci klicového konceptu kompetence se uvadi, ze Zaci maji

,,Cinit informovand rozhodnuti ohledné volby média, postupu a techniky. “***

Média zde zahrnuji také nové technologie a materialy, coz dodate¢né vysvétluje
doplnujici poznamka.

Klicovy koncept kritické porozuméni obsahuje:

,, VizudIni, hmatové a dalsi smyslové kvality viastni i cizi tvorby.“**

Pokud se zamétime na zminéné ,,dalsi smyslové kvality*, znamena to, ze zde mizeme
hovofit mimo jinych prostfedki o multimedidlni tvorbé, ktera pisobi na vice smysli
najednou nejen na zrak (viz Rozmanita gramotnost, kapitola 2.2.1).

Obsah a rozsah se zabyva konkrétnimi oblastmi, prostfednictvim nichz ma byt

dosahovano kli¢ovych konceptil a procesi:

,,objevovdni médii, postupti a technik 2D, 3D a novych technologii. “**

V poznamce je specifikovano, co je mozno povazovat za 2D, 3D a nové technologie.
Mezi 2D technologie jsou fazeny také ICT. U novych technologii jsou pfimo navrhnuta
konkrétni média, se kterymi je mozné pracovat a mezi nimiz jsou rovnéz média

digitalni. Ta jsou pfedstavovana jako mozna alternativa k tradi¢nim médiim:

,prdce sanimaci, filmem, videem, internetem, které mohou predstavovat

alternativu k tradi¢nim prostredkim. “**

130 Art and design. The Department for Education [online]. 2011 [cit. 2013-07-04].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art>

131 Art and design: Key Concepts. The Department for Education [online]. 2012 [cit. 2013-07-04].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art/progra
mme/concepts>

132 Tamtéy.

133 Tamtéz.
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V zavéru textu, v moznostech kurikula, nalézdme upozornéni na soucasné tendence

vV uméni, femesle a designu, kterymi se zaci maji zabyvat.:

,Zakiim by mélo byt umoznéno zabyvat se sou¢asnym uménim, femeslem a

designem [...] vyuZivat soucasné prostiedky pro tvorbu. >

Do tohoto bodu podle poznamky spada také ,,...e-learning, naptiklad virtualni ucebni

prostiedi, internet...«'*®

. Digitalni technologie jsou zde brany jako prostfedek pro
objevovani svéta uméni, femesla a designu. Poznamka o vyuzivani soucasnych
prostiedkli pro tvorbu ukazuje na potiebu reagovat na soucasné fenomény, mezi které
fadime nova média.

Dalsi bod ptfimo narazi na multimedidlni tvorbu, kdyz uvadi, ze zakiim ma byt

umoznéeno:

,zabyvat se interdisciplindrnimi a multidisciplindrnimi prostredky uméni.“*’

ree
1

Termin ,,multidisciplindrni je vV poznamce vysvétlen jako:

,hapr. kombinace vizudlniho obrazu se zvukem a pohybem v umélecké

tvorbé. %

Jasné se zde nardzi na nova média, ¢i pfimo na multimédia, kterd kombinuji zminéné
kvality obrazu, zvuku a pohybu. Pohyb by zde mohl byt pojimén nejen jako jeho

zobrazeni ale také jako interaktivni pohyb pfi prochazeni dila.

Shrnuti a srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

Nejvyraznéjsim rozdilem se jevi velmi mala reflexe oblasti spadajici pod medialni
vychovu. V kurikulu je zminovan film, video a animace avSak prostfedky zalozené na
digitalni technologii, které jsou v oblasti medialni vychovy naprosto zasadni, nejsou
v dokumentu obsahnuty (televize, tiskoviny, reklama apod.). Je to nejspi§ zpuisobeno
tim, ze obor vychazi predev§im z oblasti uméni, femesla a designu. Medialni sféra tak

piimo nezapada do oblasti jeho zajmu.

3% Art and design. The Department for Education [online]. 2011 [cit. 2013-07-04].
<https://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art>
1% Tamtéz.

1% Tamtéz

137 Tamtéy.

138 Tamtéz.
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Stejné jako v ptipadé RVP je v kurikulu upozornéno na nutnost zabyvat se také
souasnym uménim a jeho tendencemi, tedy i vyuzitim novych médii pro tvorbu.
Schopnosti vyjadiit proménu a Cas zde nejsou zminovany. Na skrytou piitomnost
multimédii nebo alespoii na moznost jejich zapojeni, muze stejné jako v RVP ukazovat
reflexe riznych smyslovych podnétt, nejen vizualnich.

V anglickém textu se nesetkavame v takové mife jako v RVP s vycty vizualné
obraznych vyjadieni, vCetné téch digitalnich. Kurikulum se omezuje na obecné vyrazy
nové technologie, nové prostiedky, nova média. Z konkrétnich prostiedka se doc¢itame

pouze o animaci, filmu, videu a internetu.
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7 SLOVENSKO

Na Slovensku se na vseobecné vzdélavani vztahuji tii kurikuldrni dokumenty, které
vesly v platnost 1. 9. 2011: Stdtni vzdeélavaci program pro 1. stupen zdkladni skoly v
Slovenské republice (zahrnuje ISCED 1), Statni vzdélavaci program pro druhy stupern
zakladni skoly v Slovenské republice (ISCED 2) a Stdtni vzdélavaci program pro
gymndzia V Slovenské republice (ISCED 3). Viz tabulka 5.

Statni vzdé€lavaci programy predstavuji vychodisko pro tvorbu skolnich

vzdélavacich programii.

Tabulka 5: kurikularni dokumenty Slovenska

Statni vzdélavaci program pro 1. stupen zikladni Skoly v SR 6-10 let 1
Statni vzdélavaci program pro 2. stupei zakladni skoly v SR 10-15 let 2
Statni vzdélavaci program pro gymnazia v SR 15-19 let 3

Slovensky systém tak disledné rozliSuje rozdé€leni jednotlivych kurikularnich
dokument podle mezinarodni urovné ISCED. Ackoli urovné 1 a 2 jsou soucasti
povinné Skolni dochazky vykonavané na zékladni Skole, maji své vlastni programy
(v Ceské republice je uroveti 1 a 2 zahrnuta v jednom dokumentu - v RVP pro zékladni
vzdélavani).

Jednotlivé casti kurikula jsou piistupné na internetovych strankach Statniho

pedagogického Gistavu, z t&chto stranek jsou Eerpany informace pro analyzu kurikula. ™

7.1 Primarni vzdélavani

Na uroven primdrniho vzdé€lavani se vztahuje Statni vzdelavaci program pro

1. stupen zakladni skoly v Slovenské republice.

139 Statny vzdelavaci program. Stdtny pedagogicky tistav [online]. 2011 [cit. 2013-07-05].
<http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program.alej>
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7.1.1 Struktura a terminologie kurikula

Jednotlivé piredméty jsou tazeny do vzdélavacich oblasti podle piibuzného obsahu.
Dokument obsahuje také priiiezovd témata (také medialni vychovu), ktera probihaji
skrze vzdélavaci oblasti a mohou byt uskute¢hovédna, stejné jako piipadé RVP,
zaClenénim do vzdé€lavacich oborti, formou kurz, projektii a samostatnych piredméti.
Vyjadieny jsou zde rovnéz kli¢ové kompetence v Casti profil absolventa.

Vzdélavaci obsah jednotlivych oborti nemé pevné danou strukturu a liSi se

pfedmét o predmétu.

7.1.2 Vytvarna vychova

Vytvarné vzdelavani je zajisténo stejné jako v ptipadé RVP predmétem Vytvarna
vychova, ktery je tazen do vzdélavaci oblasti Umeni a kultura, spole¢né¢ s hudebni
vychovou. Tyto obory lze doplnit o pfedmét dramatickd vychova.

Text tykajici se samotného predmétu vytvarnd vychova se skladd z casti:
Charakteristika ucebniho piedmétu obsahujiciho metodologicka vychodiska
piredmétu, ktera spocivaji v zazitcich procest, v tématech/namétech, v reflexi dél.

Zazitky procesiit se tykaji procesti ve vytvarném uméni. Zik zpracovava
symboly, které vyjadiuji jeho piedstavu, fantazii ¢i aktualné vnimané jevy.

Témata/naméty vizualn€é obraznych vyjadrenich, jako pfileZitost k vyjadieni
antropologickych konceptii svéta (Casoprostoru, pfirodni archetypy, estetického
prozivani aj.).

Reflexe dél, kterd vede k vychové gramotného vnimatele a uZivatele vytvarné
vychovy.

Cile pFedmétu urcujici jaké schopnosti, dovednosti, hodnoty a postoje jsou
zadouci pro dany pfedmét. Cile jsou rozdéleny na kognitivni, senzomotorické a
socioafektivni.

Obsah piedmétu tvoii soustava edukacnich témat. Kazdé z témat fesi urcity
vytvarny problém. Edukacni témata jsou fetézeny v metodickych Fadach podle
pfibuznych vytvarnych problémt. Tyto fady probihaji skrze ro¢niky. Uc&ivo je timto
zpusobem piesné rozepsano a urCeno pro jednotlivé ro¢niky a je v dokumentu
zobrazeno pomoci tabulky (samotné kurikulum mluvi o osnovéch). V kurikulu je ov§em

zduraznéno, Ze ucitel se takto vytvoreného planu muze drzet, ale nemusi. Ma moznost
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pracovat dynamicky a metodické fady a edukacni témata pteskupovat v ramci jednoho
ro¢niku 1 mezi ro¢niky. Ukéazku takto strukturovaného obsahu ukazuje tabulka 6.
(tabulka je upravena pro potiebu vEtsi nazornosti, jeji formalni podoba v dokumentu se
1isi).

Cilové kompetence urcuji jakych védomosti, schopnosti a dovednosti a postoji
ma zdk v ramci oboru po ukonéeni daného stupné¢ zékladni Skoly dosdhnout.
(Kurikulum obsahuje rovnéz klicové kompetence, spole¢né vSem predmétiim.)

Obor zahrnuje cast metodické pokyny k hodnoceni a klasifikaci piedmétu

zabyvajici se zpisobem a obsahem hodnoceni — urcuje formy a kritéria hodnoceni.

Tabulka 6: strukturace u¢iva slovenské vytvarné vychovy

Metodicka Edukacni témata obsaZena v metodické radé
rada 1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. rocnik
1. téma metodické tady vytvarny jazyk
skvrna a linie/hravé plosné geometrické | bod/hravé
tvar/vyhledavania | pokusy tvary/figura, ¢innosti s body
) | dopliovani S riznymi typy | zobrazeni véci,
1. vytvarny linek jejich zobrazeni
Jazyk vztahy a zZ geometrickych
zékladni charakterem tvard
prvky
vytvarného 2. téma metodické tady vytvarny jazyk
vyjadfovani obrys/pozorovani a | pokracovani prostorové Srafuj,
vytvarné vyjadieni | tématu linie geometrické stin/budovani
obrysi riznych tvary/3D objekt tvaru a
tvart z geometrickych prostoru linkou
tvarti

Pozn.: metodicka tada a jeji témata timto zptisobem pokracuje. Poté je zatazena dalsi fada.

7.1.3 Srovnani s RVP

Ackoliv samotna struktura kurikularniho dokumentu je velmi podobna RVP (fazeni do
vzdélavacich oblasti, prifezova témata, klicové kompetence), samotny vzdélavaci obsah
pfedmeéti je ¢lenén odlisné.

V charakteristice predmétu se dozvidame, Ze zdjem piedmétu zahrnuje ,,mimo
tradi¢nich a novych disciplin vytvarného uméni, také dalsi druhy vizualnich uméni jako

je: design v jeho riznych podobach (vyrobni, komunikacni, textilni, télesny, vizudlni
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reklamu) fotografii, architekturu, elektronickd média a multimédia (video a film)« 1%

Slovenska vytvarna vychova se tak stejné¢ jako vytvarna vychova v RVP zasazuje o
zhodnocenti Siroké oblasti vizualni kultury.

Metodologicka vychodiska predmétu v RVP nejsou piimo uvedena, ovSem
s jejich obsahem se v RVP také pracuje. Reflexe dél odpovida tvorivé Cinnosti vnimani a
interpretaci vizualné obraznych vyjadien, okruzich uciva se s ni setkdvame v Ovéfovani
komunikacnich uéinka. Zdzitky procesii souvisejici Se symboly, ktery zak na zakladé
svych zazitkd, citéni, pfedstav zpracovava, a Témata/naméty jako prostor pro vyjadieni
konceptli jsou zahnuty v Uplatiiovani subjektivity a Ovétovani komunikacnich Gc¢inki.
(Zaci vyjadiuji své vlastni, subjektivni prekoncepty, které jsou v reflexi, ktera mize byt
zahnuta do ovéfovani komunikacnich G¢inki, osvétleny).

Cile predmetu lze ptirovnat k cilovému zaméteni oblasti, 1iSi se uvedenym
rozdélenim na kognitivni, senzomotorické, psychoafektivni.

Obsah predmétu je obdobou uciva v RVP. Jak bylo ukdzano vyse, ucivo zde
neni rozdéleno do tematickych blokii ale do metodickych fad a edukacnich témat, které
jsou vyrazné konkrétnéji popsana nez okruhy uciva v RVP.

Cilové kompetence odpovidaji ocekavanym vystupim. Na rozdil od
o¢ekavanych vystupi jsou cilové kompetence rozdéleny podle jejich charakteru. Jedna
se 0: védomosti (obsahujici faktické znalosti), dovednosti a schopnosti, které jsou dale
déleny na formalni schopnosti a dovednosti (,,schopnosti, které¢ vyjadiuji zakladni

o , NI y rey141
znalost vyjadfovacich prostiedkti vizualniho uméni®)

a technické schopnosti a
dovednosti (tykajici se motorickych schopnosti pii vyuziti nastroji pro tvorbu). Dale
jsou zde mentdlni schopnosti (tykajici se vnimani, prozivani, vyjadfeni fantazie,
pfredstav, zkuSenosti, divergentniho a konvergentniho mysleni). Cile maji stejné jako

o¢ekavané vystupy ¢innostni povahu.

7.1.4 Digitalni technologie v predmétu vytvarna vychova

V charakteristice predmétu se dozviddme, Ze obsah z4jmu predmétu zahrnuje
nejriznéjsi vyjadieni, véetné elektronické a multimedialni tvorby.
Zaci se maji nau¢it s novymi médii nejen tvofit, ale také reflektovat jejich

vystupy. Reflexe dél je jednim z metodologickych vychodisek predmétu (vedle prozitku

Y0 Statny vzdeldvaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 1. Bratislava, 2009.
141 Tamtéz, s. 9.
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procest a konceptualizaci témat/naméti). Porozuméni vizudlnimu jazyku a znakiim ma
zaklim umoznit plnohodnotny Zivot v prostfedi, kde vizualni komunikace hraje stale

vvvvvv

rostouci ulohu vizualni komunikace, konkrétn¢ je uvedeno:

,Viiv designu, architektury, reklamy, vizudlnich médii a multimédii. «142

Jelikoz vzdélavaci obsah oboru je dan velmi konkrétn€, jsou digitalni technologie
vyjadfeny explicitné, v aktivitach, kterymi by se zaci méli zabyvat. V edukacnich
tématech zfetézeny do metodickych fad nalezneme tfadu elektronicka média, do které
spadaji témata:

»hry spismem a obrazem na pocitaci kresleni prostrednictvim pocitace,

malovdni prostfednictvim pocitace.

Pocita¢ je zde pojiman jako médium, které mize tvofit alternativu Kk tradicnim
technikdm malby a kresby, hry s pismem a textem odkazuji k zakladim grafického

designu. Z tohoto uciva vyplyvajici cilova kompetence udava:

»Zakladni operace na pocitaci: typograficko textové, s kreslicimi a malifskymi

ndstroji (tuzka, guma, $tétec, razitko, vybér, zdkladni filtry). “*

Jedna se o kompetenci, ktera je zatazena pod technické schopnosti a dovednosti, jedna
se tedy o technologické zvladnuti nastroji (ve smyslu techné). Na vyuziti pocitace
jakozto nastroje pro vytvarnou tvorbu (ve smyslu nastroje pro kreativni symbolické
vyjadfovani) ukazuje kompetence na urovni védomosti.**® Ta uvadi, 7e 74k by m&l mit
védomosti o pouzivani vytvarnych nastrojii a materialti, vedle tradi¢nich prostiedki jsou

zde uvedeny:

,...jednodusi ukony ve vytvarnych programech...“**

Rada podnéty fotografie uvadi:

s v s v .s 11
, koldZ /montdz z fotografii. 47

Y2 Statny vzdeldvaci program: Vytvarnd vychova: piiloha ISCED 1. Bratislava, 2009. s. 3.
143 Tamtéz, s.

144 Tamtéz, s. 10.

5 0 techné a areté viz kapitoly 2.1. a2.2.2

Y8 Statny vzdeldvaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 1. Bratislava, 2009. s. 9.
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Kolaz je mozné tvofit tradiéné slepovanim fotografii a jejich ¢asti. Jak ale bylo ukazano
pti analyza RVP, moznosti koldze zasadné rozsituji grafické editory, kde lze jednotlivé
Casti kolaze snadno transformovat a varianty dila navic ukladat a sledovat tak jejich
proménu a vyvoj. Také slovenské kurikulum se zabyva prvky vizualn¢ obrazného
vyjadreni, jejich vztahy a proménami, a to kdyz uvadi v riznych metodickych radach

napft. nasledujici vytvarné problémy:

»mira/promény velikosti objekti; vystavba proporci a tvard v plosném

vyjddreni;

kompozice/umistovani ve formdtu;
barva/zesvétlovani a ztmavovadni:

linie/hravé pokusy s jejimi vztahy a proménami.“**®

Text neuvadi, zda maji byt pii tvorbé kolaze vyuzity pocitatové programy, ovSem tato
moznost se zde nabizi.

Srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

Vzhledem k tomu Ze kurikula pro 1. a 2. stupen zakladni $koly na sebe plynule
navazuji, bude srovnani provedeno souhrnné pro oba dva dokumenty (viz kapitola
7.3.4).

7.2 Nizsi sekundarni vzdélavani

Nizsi sekundarni vzdélavani je ukotveno v Stdtnim vzdéldvacim programu pro 2. stupen

zakladni skoly v Slovenské republice.

YT Statny vzdeldvaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 1. Bratislava, 2009. s. 6.
18 Tamtéz, s. 5-6.
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7.2.1 Struktura a terminologie kurikula

Clenéni kurikula je totozné se strukturaci dokumentu pro 1. stupen zakladni $koly. Text
obsahuje vSechny zminéné hlavni ¢asti (vzdélavaci oblasti, pfedméty, prifezova témata

viz kapitola 7.1.1.).

7.2.2 Vytvarna vychova

Predmét Vytvarnd vychova je i v kurikulu pro nizsi sekundarni vzd€lavani soucasti
vzdélavaci oblasti Uméni a kultura, a to spoleéné s Hudebni vychovou a s Vychovou
uménim. Vytvarna a hudebni vychova je urCena pro 5. -7. ro¢nik. Vychova uménim
v 8. a 9. ro¢niku navazuje na tyto dva predmeéty.

V charakteristice predmétu se uvadi uréitd zména v pojeti predmétu. Slovenské
kurikulum se zde snazi zohlednit krizi détského vytvarného projevu: ,,Vzhledem k
psychickému vyvinu odpovidajicimu v&ku Zzakl ustupuje spontanni pfistup
K vyjadfovani sebe samého i vnéjsich podnéti. Vétsina zaka v tomto obdobi ztraci svoji
piirozenou vyrazovost.“*® Vytvarna vychova reaguje na tyto zmény tim, Ze posiluje
»objevitelsky pfistup k technikdm, vyjadiovacim prosttedkim a médiim*. Dale klade
diraz na vyuziti prostiedkl, které nevyzaduji ,,formélni schopnosti pii vyjadfovani
reality®, na mySleni z4ka, pfi¢inné souvislosti mezi jevy a na poznédvaci funkci uméni a
vlastniho vyjadfovani se vytvarnymi prostfedky“l50

V metodologickych vychodiscich pifedmétu nahrazuji prozivani procesii
»cinnosti, které vychédzeji z mySlenkovych, formalnich a technickych procest
vytvarného a vizualniho uméni“. Tato zména je nejspi§ rovnéZz zavedena z divodu
snahy reagovat na ztratu ptirozené spontaneity zaku.

Ostatni casti vzdélavaciho obsahu jsou shodné sdélenim v primarnim

vzdélavani (viz kapitola 7.1.2).

7.2.3 Srovnani s RVP

Uvedena reakce na krizi détského vytvarného projevu neni ve vytvarné vychové v RVP

doslovné zminéna. V charakteristice vzdélavaci oblasti Uméni kultura je vSak v RVP

Y9 Statny vzdelavaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 2. Bratislava, 2009. s. 2.
150 Tamtéz, s. 2.
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uvedeno, ze s pfechodem na druhy stupen je kladen diiraz na postupné pfipominani
historickych souvislosti a kulturnich kontextl, nalézaji se vtahy mezi jednotlivymi
druhy umeéni, hledaji se riznoroda feSeni a prosttedky pro tvorbu.’®! V tomto mizeme
spatiit ono posileni dimenze mysleni, nalézani pficinnych souvislosti apod., které uvadi
slovenské kurikulum. Ani v RVP tak neni opomenut psychicky vyvoj zédka v tomto
obdobi.

Dalsi srovnani vyzniva vzhledem k podobnému obsahu stejné jako v ptipadé

primarniho vzdé€lavani (viz kapitola 7.1.3)

7.2.4 Digitalni technologie v predmétu vytvarna vychova

V ptipad€ kurikula pro 2. stupent zékladni Skoly jsou nové technologie zahrnuty jiz
Vv charakteristice samotné vzd¢lavaci oblasti, kterd uvadi, Ze oblast dale rozviji
vyjadfovaci schopnosti pomoci riznych prostiedkd, mezi kterymi jmenuje média
elektronicka. "

Také na 2. stupni se setkavame s metodickou fadou podnéty fotografie. Tato

fada je zde jiz zaloZena na samotné tvorbé fotografie:

,20klady prdce s fotoapardtem / hry s ostfenim a rozostienim /digitdini

fotoapardt, ukldddni a zékladni operace s fotografii v pocitaci. “*>*

Zatimco na 1. stupni jsme se mohli jen domnivat, Ze je mozné také zapojit praci
S pocitacem (v ptipadé kolaZe montaze), zde je jeho vyuziti ptimo ukladano.

Rada podnéty filmu a videa uvadi jako uéivo:

,2dbér, spojeni obrazu, montdz, koldz. 14

Nabizi se zde wvyuziti pocitate a piislusSnych programli pro uvedené upravy

audiovizualniho zaznamu.

B Rameovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani (se zménami k 1. 9. 2010). Praha, 2007. s. 64.
52 Umenie a kultira. Stamy pedagogicky iistav [online]. 2011 [cit. 2013-07-06].
<http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-2-stupen-
zakladnych-skol-ISCED-2/Umenie-a-kultura.alej>

158 Statny vzdeldvaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 2. Bratislava, 2009. s. 5.

154 Tamtéz, s. 5.
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V ucivu, stejné jako v pripadé¢ 1. stupné, nalézame samostatnou tadu
elektronickda média. UCivo tady je jiz znacné obsahlejsi a uklada konkrétni principy,

které maji byt rozvijeny:

LUuprava digitdiniho obrazu/skenovdni/zdkladni operace s digitdlnim obrazem,

/alt.: ukdzky mozZnosti upravy digitdlni fotografie v pocitaci;

zpracovdni a montdZ obrazu/ vrstvy, filtry transformace, barevné
variace/pismo a obraz/ alt.: simulace vrstev a filtrii prostrednictvim

mechanickych a vytvarnych prostredku;

morfing/transformace tvaru na jiny tvar prostrednictvim softwaru/alt:
transformace tvaru na jiny tvar prostfednictvim rozkresby, principy

morfingu. “***

Zajimavé je nabidnuti alternativy kdigitalni technologii ve formé& zpracovani
uvedeného uciva tradi¢nimi prostiedky. OvSem je zfejmé, ze i v takovém piipad¢ by
m¢éla zlstat zietelnd vazba na fakt, Ze se jedna o typické vyjadrovaci prostfedky novych
médii. Zatazeni ukadzadni moZnosti Upravy fotografie v pocitaci ukazuje na moznost
prostfednictvim této Cinnosti osvétlit fotografii jako manipulovatelné médium, které
neni odrazem skute¢nosti (viz Demytizace reflexivniho vztahu ke skute¢nosti kapitola
2.2.1).

V cilovych kompetencich se digitalni technologie objevuji v fechnickych

schopnostech a dovednostech:

20k zvlddd zdkladni grafické operace na poéitaci.**®

Jedna se o jedinou kompetenci, ktera doslovné uvadi praci na pocitaci. Oproti jinym je
tento vystup pomérné Siroce a obecné vyjadieny. (Cilové kompetence jsou velmi piesné
formulované. V naprosté vétSin€ jsou pifimo jmenovany techniky a prosttedky a ¢eho
konkrétné se ve spojitosti s nimi méa dosahnout).

Mimo tento vystup bychom mohly pod digitalni technologii zahrnout vystup

tykajici se fotografie a animace. Podle jedné z formalnich kompetenci ma zak:

155 Statny vzdelavaci program: Vitvarnd vychova: piiloha ISCED 2. Bratislava, 2009. s. 5.
156 Tamtéz, s. 6.
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,dokdzat vybrat C¢dst vidéné skutecnosti za ucelem zobrazeni — zdbér
(fotografie, film, komiks), rdm, pohled (obraz), charakteristicky tvar

(plastika). ™’

Tato formulace svadi k pojimani fotografie jako k zobrazeni skute¢nosti ve smyslu
reflexivniho modelu (jako by S§lo jen o to vybrat ze skutecnosti) V mentalnich
schopnostech se vSak uvadi, ze zdk ma byt schopen vysvétlit divody vybéru ¢asti nebo
prvkll zobrazené skuteCnosti, coz odkazuje k tomu, ze zobrazeni, vCetn¢ fotografie je
pojimano jako osobni vybér jedince, nikoliv jako odraz skutecnosti

Fotografie je zminéna také v dalsi formalni kompetenci, ktera fika, ze zak se
dokéze vyjadiit zékladnimi technickymi postupy, mezi nimiz je jmenovano
fotografovani.

Co se tyce animace a filmu, je ve formalnich schopnostech uvedeno, ze zak si
dokéze:

,hrdt s jednoduchymi animacnimi triky, kamuflazi a napodobeninou (filmovy

trik, kulisa, maskovdni, mimikry.“*>®

Odhaleni principti animacnich postupl a jejich vyuziti ve filmu je mozné mimo jiné
pomoci pocitacovych programi (moznosti prace se stiihovou skladbou, Gpravou zabért

apod.)

7.2.5 Vychova uménim

Pfedmét Vychova uménim nahrazuje v 8. a 9. ro¢niku ptedméty Vytvarna a Hudebni
vychova. Jeho obsah vychazi z hudebniho uméni a z vizudlniho uméni — vytvarného
uméni, designu, architektury a filmu.

Obsah (ucivo) je tvoten tematickymi celky. Jednotlivé tematické celky se dale
déli na tematické okruhy, které jsou tvoreny ¢astmi:

Edukacni téma. Jedna se o dil¢i témata v ramci okruhu. V ramci jednoho
tematického okruhu miize byt uvedeno i vice témat.

Doporucené ukdzky a vychozi materidal. Navrhy materidlu, konkrétnich forem

ukazek apod., kterych je vhodné vyuzit.

Y7 Statny vzdeldvaci program: Vytvarnd vychova: piiloha ISCED 2. Bratislava, 2009. s. 6.
158 Tamtéz, s. 6.
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Proces a edukaéni vistup. Resi metodologické otazky, vhodné formy a metody
prace, navrhy konkrétnich ¢innosti a namétt, cile uciva. Jednotlivé ¢asti obsahuji velmi
podrobny popis. Obsah je opét znazornén formou tabulky.

Strukturace uciva viz tabulka 7.

Tabulka 7: struktura uéiva pfedmétu vychova uménim

TEMATICKY CELEK

Doporucené ukazky

Tematické okruhy Edukaéni téma , . .,
a vychozi material

Proces a edukacni vystup

Stejné jako v ptipadé slovenské vytvarné vychovy jsou dale uvedeny cile
predmétu (kognitivni, socioafektivni, psychomotorické), cilové kompetence (ocekdvané

vystupy) a doporuceni pro hodnoceni (formy a kritéria).

7.2.6 Digitalni technologie v predmétu vychova uménim

Piedmét je z velké Casti zaméfen na priniky hudebniho a vytvarného uméni. Své
uplatnéni zde proto nachazi audiovizudlni a také multimedidlni tvorba, jakozto
prostiedek, ktery jsou schopny vyjadfit obraz i zvuk.

Multimédia a audiovize tvoii pfimo samostatny tematicky okruh Multimédia -
pohyb a déj prostiednictvim obrazu a zvuku, technika - treti ruka clovéka. Pod tento
okruh spadé edukacni téma: strih zvuku a filmovych zabéru; vytvarné obrazovo-zvukové
kolaze. Téma v sob¢ integruje otazky filmové a audiovizualni vychovy, kdyZ se zabyva
vyrazovymi prostiedky audiovize. Filmova a audiovizualni tvorba se v kurikulu
uplatiiuje na vice mistech. Je zde napiiklad navrhovan spole¢ny interdisciplinarni
projekt skupiny — film, video.

Digitalni technologie se v pfedmétu vyrazné uplatiiuji v souvislosti s fotografii.
V tematickém celku populdrni kultura je uvedeno téma moznosti postfotografie, které
se zabyva manipulovatelnosti digitalni fotografie, jeji ipravou pomoci pocitace a také

technickymi aspekty digitadlniho obrazu:
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,zZmény fotografie prostfednictvim digitdlniho zpracovdni (transformace,
filtry, morfing, montdZe...) digitdini obraz ve své technické podstaté — pixel

jako vytvarny prostredek... ™’

V tematickém okruhu populdrni kultura se ptfedmét rovnéz zasazuje o zhodnoceni
televizni produkce, reklamy, masmédii, videoklipii a videonahravek aj. Zabyva se
otazkami obrazu a zvuku v médiich a reklamé, jejich zaméry a vlivem na divaka. Jsou

zde tak implementovany témata medialni vychovy.

Shrnuti a srovnani zahrnuti digitalnich technologii s RVP

Obsah pifedméti vytvarna vychova i vychova uménim je oproti vytvarné vychové
Vv RVP feSen velmi podrobné. Diky strukturaci obsahu jakozto osnovy je jasné
vymezeno, ¢im vS§im se maji Zaci zabyvat. Jednotlivé body uciva 1 cile, kterych maji
zaci dosahnout, uvadéji konkrétni prostfedky a vystupy. Oproti tomu RVP se vyjadiuje
velmi usporné a obecné. Je proto tézké hodnotit miru podobnosti a odlisnosti obsahnuti
digitalnich technologii s RVP.

Ptitomnost digitalni technologie je stejné¢ tak ddna jasnymi formulacemi, neni
nutné ani piili§ mozné, hledat jejich skryté obsdhnuti. Na rozdil od RVP se tak doc¢itame
napiiklad 0 konkrétnich funkcich programt, kterymi se zaci maji zabyvat.

Kvality novych médii jako je schopnost vyjadtit pohyb a rytmus jsou jmenovany
v kurikulu pro 1. stupeii. OvSem cile pfedmétu jasné uvadéji, ze Zaci je maji vyjadfit
pomoci tradiénich prostifedk. Tyto principy a jejich rozvijeni se v souvislosti
s digitalnimi technologiemi objevuji na druhém stupni v pfedmétu vychova uménim,
kde se setkavame s vyrazné vysSS§im zastoupenim audiovize a také s multimedialni
tvorbou.

V etapé 2. stupné zékladni Skoly se vytvarna vychova snaZi pieklenout krizi
détského vytvarného projevu. Jako prostitedek toho uvadi kurikulum ,nahrazeni
nedostatku formalnich schopnosti pro vyjadieni reality postupy, které takovouto
schopnost nevyzaduji“ Dale piiklon k poznavaci funkci uméni, rozvoj mysleni ¢i
160

objevitelsky pfistup pfi praci s riznymi médii.~ Zda se, ze témto pozadavkim by

mohly dobfe poslouzit digitalni technologie (moznost pracovat s vlozenymi vstupy,

19 Statny vzdeldvaci program: Vychova umenim: priloha ISCED 2. Bratislava, 2009. s. 12.
160 Tamtéz, s.12.
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atraktivita technologie pro zaky, rozvoj mysleni — schopnost vyjadfit sdéleni nelinearné
napf. v piipadé multimedialni tvorby je spojena s rozvojem asociativniho myslenim
apod.)**'Presto se nezda byt patrné vyraznd vétsi vyuziti novych médii oproti 1. stupni,
mimo to, Ze je vyuzivano pfi praci s programy vice nastroju.

V ramci predmétu vychova uménim jsou digitalni technologie zastoupeny
v mnohem vét§i mife nez v samostatném oboru Vytvarna vychova. Do koncepce
predmétu jsou zahrnuty otazky medialni vychovy (naznaky se objevuji Vv Vv predmétu
Vytvarna vychova), stejné¢ tak jako témata filmové a audiovizualni vychovy a to
pomérné ve velké mifte.

Ve vychové uménim se vyraznéji nez v samotné vytvarné vychové uplatiiuje
digitalni fotografie a je pokazovano na jeji manipulovatelnost a moznosti upravy v

ramci postprodukce v poéitaci, coz zahrnuje uvedeni konkrétnich moznosti uprav.

7.3 VysS8i sekundarni vzdélavani

Na oblast vyssiho sekundarniho vzdélavani se vztahuje Statni vzdélavaci program pro

gymnazia v Slovenské republ ice. 12

7.3.1 Struktura a terminologie kurikula

Kurikulum se skladd ze stejnych cCasti jako dokumenty pro primarni vzdélavani,
tj., obsahuje predméty tazené do vzdéldvacich oblasti, prirezovi témata, klicové
kompetence. (vice viz kapitola 7.1.1). Clenéni vzdélavaciho obsahu jednotlivych

pfedmétl neni jednotné.

7.3.2 Uméni a kultura

Vytvarné vzdélavani je obsdhnuto v pfedmétu Uméni a kultura, ktery je jedinym
oborem stejnojmenné vzdélavaci oblasti. Pfedmét navazuje na vytvarnou a hudebni
vychovu a vychovu uménim zékladni Skoly. Strukturace vzdélavaciho obsahu predmétu

je podobna jako v ptipadé oboru Vychova uménim:

101 viz kapitola 1. 4.
182 Statny vzdeldvaci program: Umenie a kultira: priloha ISCED 3. Bratislava, 2011. s. 2.
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Cile ucebniho piedmétu stanovuji hlavni cil (socioafektivni rozvoj zaka, rozvoj
postoji, hodnotové orientace a kritického pfistupu ke kultufe, rozvoj
psychomotorickych schopnosti) a diléi cile, kter¢ vedou k ,rozvoji kulturnich
kompetenci 74ka*. 103

Obsah, predstavujici ucivo, je tvoten tematickymi celky. Tyto celky jsou fazeny
po jednotlivych ro¢nicich, z nichz kazdy ma své zaméfeni:

1. Zazitkova a aktivni forma vnimani uméleckého dila spojena s praktickou
¢innosti na poznavani a osvojeni Si Vyjadfovacich prostfedki uméni
a kultury.

2. Interpretace uméleckych dél — kontinuita propojeni riznych uméleckych dél

prostfednictvim spole¢nych témat, prvki. Podoby a fungovani kultury.

3. Vnimani uméni v historickych kontextech — soucasnost, minulost,

komparace epoch.

4. Estetické pojmy, estetické nazory, v paralele d&jin uméni a kultury (filosofie

kulturnich epoch).

Kazdy z ro¢nikli obsahuje nékolik tematickych celkii. Tematické celky se dale déli na
tematické okruhy, kterych je v ramci celkli nékolik. Ty jsou tvofeny ¢astmi edukacni
téma; doporucené ukdzky a vychozi material; proces a edukacni vystup (viz kapitola
7.2.5).

Obsah je vyveden ve formé tabulky a je rozdélen do jednotlivych ro¢niku,
z nichz kazdy obsahuje n¢kolik tematickych celkt. Nekteré celky se v dalSich rocnicich
opakuji, s tim, ze se roz§ifuje a prohlubuje jejich obsah.

Daéle jsou uvedeny vzdéldavaci standarty, které piedstavuji cile predmétu.

7.3.3 Porovnani s RVP

Kurikulu odpovidd RVP pro gymnazia, kde se stejné jako ve slovenském
dokumentu objevuji vzdélavaci oblasti a do nich fazené predméty, priifezova témata,
kli¢ové kompetence atd.

Zatimco v RVP zajistuje vytvarné vzdélavani obor Vytvarny vychova, zde se

jedna o pfedmét Uméni a kultura odpovidajici samotnému ndzvu vzdélavaci oblasti.

183 Statny vzdeldvaci program: Umenie a kultira: priloha ISCED 3. Bratislava, 2011. s. 2.
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Predmét obsahuje témata z oblasti hudebni i vytvarné a také témata spolecnd pro oba
druhy uméni. V RVP je v tomto smyslu zafazen integrujici okruh umélecka tvorba a
komunikace zabyvajici se uméleckym procesem, postavenim a roli subjektu v ném,
ulohou komunikace v uméleckém procesu. Jeho obsah je soucésti vice tematickych tad
v ramci slovenského kurikula (zejména v poslednim ro¢niku).

Témata jednotlivych celkd u¢iva uméni a kultury mizeme zatadit do riznych
okruhii u¢iva RVP, ackoli zde nejsou natolik pfesné rozepisovana.

Stejné jako vytvarna vychova v RVP vychdzi umeéni a kultura z riznych oblasti

uméni a vizualni kultury.

7.3.4 Digitalni technologie v predmétu uméni a kultura

Oblast zajmu pifedmétu je diky spojeni hudebni a vytvarné vychovy velmi
Siroka. Ve spojitosti s vytvarnym vzdélavanim mizeme mluvit o celé vizudlni kultute,
kterou se predmét snazi reflektovat.
Digitalni technologie se promitaji do nékolika tematickych celk. Nalezneme i
takové, ktera se jimi pfimo zabyvaji. Jedna se o celky:
e Populdrni a masova kultura (1);
e Elektronicka média a principy populdrni kultury, masova kultura,
elektronickd média. Kultura komunikace. Kultura a technika (2).
Jde o na sebe navazujici celky. Druhy z nich rozsifuje a prohlubuje obsah ptedchoziho.
Popularni a masova kultura (1) obsahuje tematicky okruh elektronicka média. Jedna se
stejné jako v pfipadé ostatnich témat o velmi konkrétné popsany okruh, ktery reflektuje
nejriznéjsi projevy novych médii. Zabyva se technickou strankou digitalni technologie
a jejimi moznostmi. Déale novymi médii jako prostfedkem komunikace, kam zahrnuje
také samostatnou tvorbu internetovych sdéleni (tvorba webovych stranek, tvorba
elektronického fotoalba). Je zde uvedena tvorba portfolia pomoci novych médii, jakozto
forma prezentace. Text zmifuje také spojeni textu, animace a hudby, ¢ili multimedialni
tvorbu.*®*
Uvedené tematické celky obsahuji okruhy problémi medialni vychovy (ta
ovSem prostupuji také jinymi celky). V prvnim vyse zminéném tematickém celku (1) se

konkrétné okruh masova kultura zamétuje na trh s kulturou, ky¢ a brak. V druhém

164 Statny vzdeldvaci program: Umenie a kultira: priloha ISCED 3. Bratislava, 2011. s. 7.
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uvedeném tematickém celku (2), je posilena uloha analyzy a interpretace medialnich
sdéleni, véetné sdelenich prostiedki digitalnich. V metodologické ¢asti je navrhovéna:
»tvorba reklamniho klipu, reklamniho plakatu, zpravodajskych a Zurnalistickych zanri
(napf. vlastni blog)“.**® Mimo rovinu teoretickou je zde tak zapojena také samotna
tvorba medialnich produktd, coz miZze pfispivat k pochopeni principti fungovani médii
a mediélnich sdéleni.

Otazky medialni vychovy jsou soucasti také celku pretvdrka v kulture, umélecky
trh, mezikulturni vztahy, ktery fesi intence a vliv médii, véetné médii elektronickych
a virtudlni reality.

Mimo tyto tematické celky, kde se digitalni média uplatiuji nenapadnéji, jsou
zahnuta také v dalSich ¢éastech textu. V tematickém celku svet kultury vizualni, zvukové,
pohybové, prostorové znaky a cinnosti ¢loveka, v souvislosti s propojovani jednotlivych
oblasti zmifiuje ,,videoklip a V-jing v klubu “*®. V-jing jako pomé&mé nova disciplina
vyuzivajici projekce obrazu (predevsim ptredptipraveného v pocitaCovém programu) na
riznou plochu, jako doprovod Kk hudebnim skladbam (nejéastéji pravé v hudebnich
klubech, festivalech) ukazuje na zajem kurikula o nové vznikajici fenomény vizudlni
kultury.

Zminované tematické celky a okruhy pojimaly nova média jako zésadni prostiedek
Vizudlni a medialni komunikace soucasné vizudlni kultury (v kurikulu se mluvi
0 kultufe populdrni a masové). Co se tyce svéta umeéni a jeho vyjadfovacich prostredk,
jsou digitalni média v této souvislosti reflektovana naptiklad v tematickém celku
Zdakladni vyjadrovaci prostiedky hlavnich uméleckych druhit vytvarnych umeéni,
hudebnich umeéni, recovych uméni, filmovych a elektronickych. Zde jsou elektronicka
média pojimana jako prostfedek umeéni tvofici samostatnou oblast (bézné se hovoii
uméni novych médii).

Celek funkce umeni, estetické vnimdni pak hovoii o specifickych vkladech
jednotlivych druhtt uméni. Uvadi také pohyb a rytmus — prvky, které lze spojit
s hudebnim, pohybovym i vytvarnym uménim, kde tyto kvality odkazuji na dynamicka
vizualn€ obrazna vyjadieni uméni novych médii.

V okruhu vnimani uméni v historickém kontextu tykajiciho se piedevsim reflexe

umeéni, jeho vnimani, analyzy a interpretace, je zdiiraznéna diilezitost internetu a médii

185Statny vzdelavaci program: Umenie a kultiira: priloha ISCED 3. Bratislava, 2011. s. 8.
1% Tamtéz, s. 4.
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jako zdroje informaci, ktery je zaktim pfirozeny, kurikulum hovofi pfimo o ,,maximalni

nutnosti vyuzivat je.'®’

Shrnuti a srovnani hrnuti digitalnich technologii s RVP

Vzhledem k tomu, Ze obsah pfedmétu je popsan skute¢né velmi podrobné, neni v této
praci misto pro vybér vSech zminek tykajicich se digitalnich technologii a nezda se to
ani byt nutné. Byly vybrany nezietelnéjsi vyskyty a spojitosti, do kterych jsou nova
média davana.

Velké rozdilnost ve formé obsahu (zna¢na obecnost RVP oproti konkrétné
rozepsanému ucivu) znesnadiiuje komparaci obsdhnuti digitalnich technologii ve
slovenském kurikulu a v RVP. Nicmén¢ lze fici, Ze oblasti, se kterymi jsou nova média
spojovana, jsou obsazeny také v RVP. V dokumentech se mluvi jak o svété uméni, tak o
svété vizualni kultury. Také slovenské kurikulum tedy reaguje na néstup digitalnich
technologii, které tyto svéty ovliviuji.

Slovensky dokument vyrazn¢ integruje otdzky souvisejici s medidlni
gramotnosti, kdyz zatazuje do vzdélavaciho obsahu reflexi i tvorbu medialnich forem
vyjadfeni, a to Vpomérné velké mife, tato témata prostupuji, da se fici celym
vzdélavacim obsahem. V textu jsou casto zmiflovany film a ostatni audiovizualni

produkty, a to ve spojitosti s medialni a vizualni komunikaci i ve spojeni s uménim.

7 Statny vzdeldvaci program: Umenie a kultira: priloha ISCED 3. Bratislava, 2011. s. 10.
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ZAVER

Digitalni technologie jsou dnes béznou soucasti vSech oblasti lidské Cinnosti a jejich
vyvoj jde neustale kuptedu. Digitalni éra se tak odrazi také v povaze umeélecké ¢innosti,
piinasi nové umélecké projevy a obsahy, vznikaji nové umélecké druhy (jen pro
ilustraci napf. interaktivni multimedidlni instalace, internetové umeéni). Vytvarna
vychova by méla vzdy bezprostfedné reagovat na nejnovéjsi spoleCenskou a uméleckou
situaci a prave z tohoto ditvodu je nezbytné zahrnout do vyuky také nova média. Pritom
reagovat na rychle se vyvijejici pokrok neni pro ucitele viibec jednoduché. Vzdyt jejich
zaci v pocitacové éfe piimo vyrastaji, maji mnohdy v oblasti pfinejmensim téch
opravdu nejnovejsich trenda v technologii vétsi prehled nez oni sami. Nehled¢ na to, Ze
vyvoj digitalnich technologii jde tak rychle kupiedu, ze nikdo nevi, kam aZ se dostane a
do jaké situace zdk doopravdy vstoupi. Jak piSe J. vancat, je pro ucitele ,,...ndstup
novych uméleckych vyjadfeni, vcetné technologii, na nichz jsou zalozeny zésadni
vyzvou, podobnou té, jakou zazili ugitelé fyziky s objasnénim teorie relativity*.*®®

Je proto tieba se aktivné zajimat o nova média, jak se jejich vyuziti projevuje
V oblastech, které nas obor zajima.

Tim ze se zajem vytvarné vychovy pfesouva na celou vizudlni kulturu, dostava se
navic do oboru skrze digitdlni technologie a jejich vizudln¢ obraznad vyjadieni také
oblast medialni komunikace, ktera ovlivituje kazdého z nas. V oblasti vizualni kultury je
mimo medialni sféru dal§im velkym fenoménem filmova a audiovizualni tvorba. Film a
dal§i audiovizualni dila jsou dnes zaloZzeny na digitalizaci, jsou soucésti vizualni
komunikace, mohou byt prosttedkem uméleckym. Ptinasi tak do vytvarné vychovy ICT
skrze préci s vizudlné obraznymi vyjadienimi.

Vytvarna vychova, tak jak je koncipovana v RVP zaélefuje do svého obsahu
digitalni technologii jako prostfedek uméleckého vyjadieni a i jako zéasadni hybatel
vizudlni a medidlni komunikace. Skrze praci s multimédii pfind$i moZnost zabyvat se
nejen vizualni strankou, ale také sloZkami plsobicimi na ostatni smysly. ICT mohou
piispivat k zasadnimu rozsifeni moznosti oveéfovani komunikacnich ucinkli Zakovské

tvorby, tim ze umoznuji pfesahnout stény tiidy i skoly.

18 VANCAT, J. Pozndvaci a komunikacni obsah vytvarné vychovy v kurikuldrnich dokumentech. Praha,
2003.s. 7.
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VSechny analyzované kurikuldrni dokumenty ukladaji povinnost zabyvat se
soucasnymi tendencemi v uméni a ve vizudlni kultufe. Jiz zde miizeme vysledovat jasné
zahrnuti novych médii, kterd jsou bezesporu jednim z nejdiiraznéji se prosazujiciho
fenoménu.

Mimo tuto tezi je obsdhnuti digitalnich technologii ve vSech sledovanych
kurikulech vyjadieno explicitné. Naptiklad v kurikulu Anglie jsou ICT ptimo vyclenéna
Z obsahu ve form¢ poznamek dodavajicich, ze maji byt zaclenény. Dostava se jim tak
urcité vylucnosti, jelikoZ tento zpiusob formulace ukazuje na obavu, aby snad nebyly
uciteli opomijeny. Jejich zaclenéni tak stale neni brano jako samoziejmost.

Digitalni technologie se ve vybranych textech dotykaji se vSech vySe zminénych
oblasti. Jsou reflektovany jako prostiedek umélecké, vizualni a medialni komunikace.
Vyrazné se projevuje oblast médii, kterd je znacné zastoupena zejména ve finském
kurikulu.

Vytvarna vychova ma moznost tim, ze zahrnuje do svého obsahu digitalni
technologie, a to jak je jich vyuziti v umélecké tvorbé, tak v dalsi obrazové komunikaci,
prispét k ptipraveé zaka na zivot ve spolecnosti, kde schopnost zachazet s pocitacem pro

nejriznéjsi ucely je nezbytné nutna.
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RESUME

Digital technology is a common part of every kind of human activity these days,
included art and areas of visual culture. Digital technology brings new types of art (for
example net art, interactive multimedia installations) and can express new contents. Art
education if want to be a valuable part of education should always respond to the
contemporary social and art situation, to their newest tendency and phenomena. That is
why it is necessary to include new media in content of the art education. However it is
not easy for teachers to work with new media and follow all kinds of digital images that
are produced these days. After all, many pupils who grow up in the digital age know
even better how digital technologies work.

All analyzed curriculums deals with new technologies. They reflect them as a part
of contemporary art as well as an instrument of media and visual communication.
Media are a big issue this day, as they influence all of us. By work with digital
technologies we can involved a main problems associated with media literacy.

It is necessary to be interested in new technologies if we want to prepare pupils for
their life in society where computers are common part of almost every kind of human

being.
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PRILOHA
PRILOHA 1: Finsko

National Core Curriculum for Basic Education 2004I

7.16 VISUAL ARTS

The tasks of visual arts instruction in comprehensive school are to support the develop-
ment of the pupils’ visual thinking and aesthetic and ethical awareness, and to make
pupils capable of their own visual expression. In visual arts instruction, the key concern is
understanding the manifestation of visual culture in society - art, the media and the envi-
ronment. The objective of the instruction is that the pupils develop a personal relationship
with art. Visual arts instruction creates a foundation for appreciating and understanding
the visual world of Finnish culture, the pupils’ own cultures, and cultures foreign to them.
Visual arts instruction develops skills needed in building a sustainable future.

The starting points for artistic expression and activity are the visual world of the
environment, sensory observations, mental images, and experiences. The objectives of
the instruction are to develop the imagination and promote the pupil’s skills in creative
problem-solving and investigative learning. The subject areas are linked to experiences
that are meaningful to the pupil. Visual arts instruction must take into account the
internal integration of the subject, so that objectives for expression, skills, and knowledge
are realized simultaneously in visual exercises. Art's central content areas can be treated
in one and the same assignment. A thematic quality that allows for an unhurried atmos-
phere and sustained work characterizes the subject.

: Samotny text nebylo mozné z originalniho dokumentu ve formatu ,,.pdf* kopirovat. Proto je vlozen jako
obrazek, coz bohuzel zhorsuje jeho kvalitu.

Pievzato z FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Basic
Education 2004. Vammala: Vammalan Kirjapaino Oy, 2004. ISBN 978-952-13-3346-0.
<http://www.oph.fi/download/47678_core_curricula_upper_secondary_education.pdf>.



CORE CONTENTS

Visual expression and thinking

* visual techniques, ways of expression, and materials: painting, drawing, graphics,
design, and building

* fundamentals of visual composition: balance, tension, rhythm, colour, form, space,
movement, time, and line

* study and evaluation of visual images and practice with using correct terminology when
discussing them

Artistic knowledge and cultural expertise

* visits to local muscums or art exhibitions and introduction to an artist’s work

* studying artistic images by creating one’s own images and discussing them

* masters of Finland’s golden era; examples of contemporary art and art from different eras

Environmental aesthetics, architecture, and design

* introduction to and depiction of nature, buildings, and the building heritage;
recognition of changes in the environment

* examining, designing, and making objects; three-dimensional construction; making
environmental plans and miniature models

The media and visual communication

* fundamentals of visual narration: from story to picture, close-up and overview,
combining image and text

* illustration, comic strips, advertising images, photography, video, and the digital image

* critical study and investigation of visual communication in television, computer games,
films, comic strips, and advertising

DESCRIPTION OF GOOD PERFORMANCE AT THE END OF THE FOURTH GRADE

The pupils will

* know how to give visual form to their thoughts, feelings, and ideas, and to transform
their observations into images

* know the fundamentals of composition in creating an image and constructing a space,
and understand the properties of materials

* know how to use key tools and techniques in their own image-making, and to usc a
sketch as an aid to their work

* know how to care for artistic tools and materials

* know how to keep a record of their work processes and to use it in self-evaluation



* know how to discuss works they and others have made, to justify their artistic
preferences, and to use basic concepts of art

* know what artists do and know about the works of some Finnish artists as well as visual
expression in foreign cultures within their personal spheres of experience

* know how to act at museums and art shows, and with art in different contexts

* know how, with guidance, to use works of art, images from the environment, nature
and the built environment, books, newspapers, museums, galleries, and the internet as
sources of information

* recognize and assess aesthetic and ethical values in their school and immediate
environment

* know whart architects and designers do, and know some works of architects and designers

* know how to evaluate their use of the media, to make their own choices, and to justfy
their viewpoints

* know how to observe and evaluate the differences between the real and imaginary worlds

* know how to use some of the tools of visual communication

* know how to work alone and in interaction with others.

GRADES 5-9

Visual arts instruction in the fifth through ninth grades stresses a command of media
technology and the fundamentals and techniques in visual expression, and the importance
of the image as an instrument of expression and communication. With the aid of visual
evercises, the instruction enhances the pupils’ knowledge of art and art history and their
skills in interpreting visual images. The objective is to improve the pupils’ comprehension
of different cultures and the interaction between them.

The learning situations must provide opportunities for the pupils to interact, and o
work and experience art together. The objective of instruction is that the pupil’s personal
work, the recording of the work process, and group assessment develop the pupil’s under-
standing of artistic processes and aid artistic learning and the development of visual thinking.



OBJECTIVES

The pupils will

get to know the primary materials, techniques, tools, and ways of expression used in

art and visual communication

learn to enjoy expressing their own thoughts, observations, ideas, and feelings in a visual
form, and come to understand art’s ways of treating various phenomena of life

come to understand the distinctive nature of the artistic process while recording the
course of their own work

learn to evaluate their own and others’ visual expression and working approaches, such
as visual, content, and technical solutions, and to employ the key concepts of art

make good use of cultural services and electronic communication as sources for their
work, information acquisition, and experiences

get to know techniques of visual communication and impact and learn to use key tools
of visual communication to express one’s own thoughts in the media

study and evaluate art, visual communication, and the environment from the aesthetic
and ethical perspective

work independently and as a community member in art projects.

CORE CONTENTS

Visual expression and thinking

drawing, graphics, painting, ceramics, sculpture, spatial art, and art in the environment;
deepening of visual thinking

fundamentals of visual composition: balance, tension, rhythm, form, colour, space,
movement, time, and line

styles of art and visual symbolism in one’s own visual expression

expressing one’s own observations, thoughts, and ideas by visual means

Artistic knowledge and cultural expertise

central features of contemporary art, art history, and the visual world of different cultures
guided visits to shows and museums, introduction to an artist’s work, and making use
of internet cultural services

analysis of images: studying the structure of an artistic image, content interpretation,
and art criticism

Environmental aesthetics, architecture, and design

examining the interaction of nature and the built environment, studying the building
heritage, and examining and evaluating various environments from the aestheric,
ethical, ecological, and planning perspectives

introduction to the means of expression, stylistic features, and traditions of architecture
and design

introduction to the most important representatives of Finnish architecture and design
observation, planning, and construction of a space; introduction to the design process;
examination of the connection between material and intended use



The media and visual communication

examining the intended use of an image in the media; structural and content analysis
of media presentations

photography or digital and video photography

forms of visual narration: special features of illustration, comic strips, and the moving image
graphic design: combining image and word, fundamentals of typography and make-up
advertising channels and means of expression

analysis of films and television programmes

FINAL-ASSESSMENT CRITERIA FOR A GRADE OF 8

The pupils will

know how to express themselves visually

know how to use means of constructing an image and the main materials and working
techniques of the arts and media

know how to choose the techniques and materials most appropriate to the objectives of
their work

be able to explain the image-creation process, from sketches to completed works
recognize some key phenomena of the arts and place them in their temporal and
cultural contexts

be able to examine and interpret images in art and communication

know how to make good use of artist’s visits, visits to exhibitions and museums, and the
internet’s cultural services

be able to distinguish among, assign value to, and assess the aesthetic and ecological
features of various environments and objects

know the different phases of the planning and design processes and know how to apply
them in their work

recognize cultural and stylistic features in architecture and objects

know the fundamentals of visual communicarion and media technology: photography
or video photography, the processing of digital images, and graphic design

be able to analyse the contents, structure, and visual realization of media presentations
know how to observe and evaluate their own learning, and to benefit in their work from
feedback supplied by others

know how to record their work processes and make use of that record in self-evaluation
be capable of independent work and interactive cooperation with others, in accordance
with the assignment

know how, with guidance, to use works of art, images of the environment, the natural
and built environment, books, newspapers, magazines, museums, galleries and the
internet as sources of information and experiences.



National Core Curriculum for Upper Secondary Schools 2003"

Visual Arts

As part of upper secondary school instruction in visual arts, students will learn to interpret,
appreciate and evaluate their own and other visual cultures. The purpose of instruction in visual
arts is to develop students’ understanding of visual phenomena in society and the environment
and of their meanings. Independent artistic work will provide students with opportunities to
enjoy art, experience feelings of success and express what is important to them. Instruction will
support development of students’ imagination, creative thinking and associative skills. Students
will be guided to reflect on and justify their own aesthetic and ethical value choices in their own
lives, visual arts, the media and the cultural environment. The key objective of instruction is for
students to understand the significance of art both in their own lives and in society. Instruction
will consolidate students’ general learning in visual culture and create sufficient qualifications
for further study. Educational contents include visual expression and visual thinking, knowledge
of art and cultural competence, environmental planning, architecture and design as well as
visual media texts. Instruction aims at internal interaction of the subject, where theoretical and
practical contents will complement each other. Educational contents will be combined to create
cross-curricular themes and instruction will involve co-operation with different art forms and
branches of science. Instruction is based on students’ own experience, which they will use to
carry out diverse image production and interpretation processes. Co-operation between different
subjects will aim to enhance the school environment and increase cultural activities. Through
co-operation with local parties, students will acquire cultural and project work skills.

Objectives of instruction

The objectives of instruction in visual arts are for students to

e learn to recognise, understand and evaluate visual arts and other visual culture in their own
lives and in society;

e recognise the key concepts of visual arts and culture and know how to use these to interpret
and assess works of art, visual messages and their own and other people’s work and to
describe work processes;

e gain practice in intentional process-related working methods, self-assessment and co-
operation;

e learn to choose different materials, techniques and tools and use these appropriately in their
visual expression;

o be familiar with contemporary art and the history of visual arts;

¢ understand media culture and its influence on people and society;

e learn to plan, produce and aesthetically assess the visual contents of media productions

¢ and know how to apply media technologies in their own visual work;

o be familiar with the visual language and history of architecture, design and material culture;

e become aware of the effects of their own actions on nature, cultural landscape, built

e environments and relevant planning and decision-making processes;

e be able to use and appreciate cultural services.

" prevzato z: FINNISH NATIONAL BOARD OF EDUCATION. National Core Curricula for Upper
Secondary Schools 2003. Vammala: Vammalan Kirjapaino Oy, 2004. ISBN 978-952-13-3347-7.
<http://www.oph.fi/download/47678_core_curricula_upper_secondary education.pdf>. Format textu byl
upraven.
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Assessment

Assessment in visual arts is a long-term and interactive process. It must provide
information about individual students’ progress, while encouraging them to express
themselves with courage and with confidence in their own visual expression. Instruction
in visual arts must develop students’ self-assessment skills. The targets of assessment
include students” work processes and results, content related, expressive and technical
skills and their ability to apply theoretical knowledge in their own expression.
Assessment of visual arts courses will take into account visual and written individual
and group assignments, sketches, independent assignments and the overall degree of
active participation.

COMPULSORY COURSES

1. Me, visual images and culture

OBJECTIVES
The objectives of the course are for students to

@)
@)
@)

be familiar with the contents and foundations of visual culture;

learn to express themselves through visual arts and to make personal choices;

learn to use the concepts of art when examining and assessing images produced by
themselves and their peers, as well as artistic and media images;

learn to critically examine the phenomena of visual culture and interpret their
contents, forms and meanings in terms of individuals and society and to apply what
they have learnt to their own work;

understand the significance of visual arts and other forms of visual culture both in
theirown lives and in society.

CORE CONTENTS

o

what constitutes art: art from the perspectives of individuals and society and
different conceptions of art;

the power of images and images of power in culture; art as a medium of culture:
Finnish, Nordic and European cultures and non-European cultures;

personal visual expression: drawing, painting, three-dimensional techniques, use of
digital images;

different means of building an image: composition, shape, colour, motion, space and
time;

interpretation and analysis of images by visual and verbal means; introduction to
different methods of analysis, such as formalistic, semiotic and iconographic
interpretation and reception analysis.
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2. Environment, place and space

OBJECTIVES

The objectives of the course are for students to

o learn the basics of design and architecture, expression methods, knowledge of
materials, aesthetics and planning processes;

o learn to make observations about environmental planning and design from different
points of view, such as in aesthetic and ethical terms and from the perspective of
socially and culturally sustainable development;

o learn to examine the environment as a natural, built, social and mental phenomenon
and as a cultural message;

o understand the significance of community and environmental art in environmental
planning and in visual culture in a broader sense.

CORE CONTENTS

o space as a concept: perception of space as a mental, physical and social place;

o the basic concepts of architecture and design: scale, motion, space, proportion
systems, structure, colour, form, shape and material;

o landscapes, buildings, objects and works of art as material, intellectual and aesthetic
messages and as representatives of the cultural history of their respective periods;

o architecture and design from the perspectives of culturally sustainable development
and economic life;

o modelling, projections, scale models and experiments with different materials.

SPECIALISATION COURSES
3. The media and visual messages

OBJECTIVES

The objectives of the course are for students to

o learn to analyse and interpret the world portrayed through the media and its
relationship with culture and reality;

o understand various visual means of influence used in the media;

o learn to use various images and techniques in different communication
environments as devices of their own expression;

o learn to analyse and develop their own relationship with the media.

CORE CONTENTS

o Images in the media: photojournalism, advertising, images used in entertainment,
popular culture, cartoons, visual expression on websites and computer games;
graphic design: layout, typography, image processing and transfer techniques;

o ideological criticism and cultural analysis of media images in different periods,
places and subcultures;

o photography in the media;
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o film and video: traditional and innovative visual narration;
o visual aspects in product commercialisation and brand creation.

4. From images in art to personal images

OBJECTIVES

The objectives of the course are for students to

o perceive the main developments in the history of visual arts in thematic and
chronological terms;

o understand the themes and expressive devices used in visual arts in different
periods and cultures;

o make use of their knowledge of art in their own expression;

o learn to work independently and gain practice in reflective verbal self-assessment.

CORE CONTENTS

o interpretation and analysis of artistic imagery in visual and verbal forms;

o manifestations of cultural meanings and views of different periods in visual arts;

o development and sketching of motifs as part of the creative artistic process;

o the content and form of an image as a message of the artist and culture;
composition, including colours, light, shadow and motion; illusory and three-
dimensional aspects; texture and material.

5. Contemporary art workshop

OBJECTIVES

The objectives of the course are for students to

o learn to follow and assess current phenomena in contemporary art;

o learn to perceive and discover visual meanings in their environment and apply their
observations in their own expression;

o learn to understand and use the devices of contemporary art when working with
different phenomena;

o gain practice in intentional process-related working methods.

CORE CONTENTS

o what constitutes contemporary art: the phenomena and diverse conceptions of art
underlying contemporary art;

contemporary art and intercultural interaction; visual subcultures;

interartistic projects at school or elsewhere;

implementation of one’s own production;

visual professions in society and organisations operating in the field of arts.



Diilezité webové stranky

e Finska narodni rada pro vzdélavani (Finnish National Board of Education)
http://www.oph.fi/english

e Narodni kurikulum pro zakladni vzdélavani (National Core Curriculum for Basic
Education 2004)

http://www.oph.fi/english/sources_of information/core_curricula_and_qualification_re

quirements/basic_education

e Narodni kurikulum pro sekundarni vzdélavani (National Core Curriculum for
General Upper Secondary Education)

http://www.oph.fi/english/sources_of information/core_curricula_and_qualification_re

quirements/general _upper_secondary education
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PRILOHA 2: Anglie

Primary Curriculum"

Art and design: Key stage 1

During Key Stage 1 pupils develop their creativity and imagination by exploring the visual,
tactile and sensory qualities of materials and processes. They learn about the role of art, craft
and design in their environment. They begin to understand colour, shape and space and pattern
and texture and use them to represent their ideas and feelings.

Teaching should ensure that 'investigating and making' includes 'exploring and developing
ideas' and 'evaluating and developing work'. 'Knowledge and understanding' should inform this
process.

KNOWLEDGE, SKILLS AND UNDERSTANDING

Exploring and developing ideas

1. Pupils should be taught to:
a. record from first-hand observation, experience and imagination, and explore ideas
b. ask and answer questions about the starting points for their work, and develop their ideas.

Investigating and making art, craft and design

2. Pupils should be taught to:

a. investigate the possibilities of a range of materials and processes

b. try out tools and techniques and apply these to materials and processes, including drawing
C. represent observations, ideas and feelings, and design and make images and artefacts.

Evaluating and developing work

3. Pupils should be taught to:
a. review what they and others have done and say what they think and feel about it
b. identify what they might change in their current work or develop in their future work.

Knowledge and understanding

4. Pupils should be taught about:

a. visual and tactile elements, including colour, pattern and texture, line and tone, shape, form
and space

b. materials and processes used in making art, craft and design

1IN

Prevzato z:
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art>.
Text by po formalni strance upraven.

Xl



c. differences and similarities in the work of artists, craftspeople and designers in different times
and cultures [for example, sculptors, photographers, architects, textile designers].

BREADTH OF STUDY

5. During the key stage, pupils should be taught the knowledge, skills and understanding
through:

a. exploring a range of starting points for practical work [for example, themselves, their
experiences, stories, natural and made objects and the local environment]

b. working on their own, and collaborating with others, on projects in two and three dimensions
and on different scales

c. using a range of materials and processes [for example, painting, collage, print making, digital
media, textiles, sculpture]

d. investigating different kinds of art, craft and design [for example, in the locality, in original
and reproduction form, during visits to museums, galleries and sites, on the internet].

EXPLANATORY NOTES AND CROSS-CURRICULUM REFERENCES

Note for 1b - Cross reference to English

Enl Speaking and listening: Listening

2. To listen, understand and respond to others, pupils should be taught to:
c. make relevant comments

d. listen to others' reactions

Enl Speaking and listening: Group discussion and interaction
3. Tojoin in as members of a group, pupils should be taught to:
d. extend their ideas in the light of discussion

Note for 2b - Cross reference to design and technology

Working with tools, equipment, materials and components to make quality products
2. Pupils should be taught to:
c. measure, mark out, cut and shape a range of materials

Note for 3a - Cross reference to English

Enl Speaking and listening: Group discussion and interaction
3. Tojoin in as members of a group, pupils should be taught to:
c. take different views into account

d. extend their ideas in the light of discussion

Note for 4a - Cross reference to mathematics

Ma3 Shape, space and measures: Understanding patterns and properties of shape

2. Pupils should be taught to:

a. describe properties of shapes that they can see or visualise using the related vocabulary
c. create 2D shapes and 3D shapes

d. recognise reflective symmetry in familiar 2D shapes and patterns
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Note for 4a - ICT opportunity

Pupils could use 'paint’ software to explore shape, colour and pattern
Health and safety note

The general teaching requirement for health and safety applies in this subject.

Art and design: Key stage 2

During Key Stage 2 pupils develop their creativity and imagination through more complex
activities. These help to build on their skills and improve their control of materials, tools and
techniques. They increase their critical awareness of the roles and purposes of art, craft and
design in different times and cultures. They become more confident in using visual and tactile
elements and materials and processes to communicate what they see, feel and think.

Teaching should ensure that ‘investigating and making' includes 'exploring and developing
ideas' and 'evaluating and developing work'. 'Knowledge and understanding' should inform this
process.

KNOWLEDGE, SKILLS AND UNDERSTANDING

Exploring and developing ideas

1. Pupils should be taught to:

a. record from experience and imagination, to select and record from first-hand observation and
to explore ideas for different purposes

b. question and make thoughtful observations about starting points and select ideas to use in
their work

c. collect visual and other information [for example, images, materials] to help them develop
their ideas, including using a sketchbook.

Investigating and making art, craft and design

2. Pupils should be taught to:

a. investigate and combine visual and tactile qualities of materials and processes and to match
these qualities to the purpose of the work

b. apply their experience of materials and processes, including drawing, developing their control
of tools and techniques

C. use a variety of methods and approaches to communicate observations, ideas and feelings,
and to design and make images and artefacts.

Evaluating and developing work

3. Pupils should be taught to:

a. compare ideas, methods and approaches in their own and others' work and say what they
think and feel about them

b. adapt their work according to their views and describe how they might develop it further.
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Knowledge and understanding

4. Pupils should be taught about:

a. visual and tactile elements, including colour, pattern and texture, line and tone, shape, form
and space, and how these elements can be combined and organised for different purposes

b. materials and processes used in art, craft and design and how these can be matched to ideas
and intentions

c. the roles and purposes of artists, craftspeople and designers working in different times and
cultures [for example, Western Europe and the wider world].

BREADTH OF STUDY

5. During the key stage, pupils should be taught the knowledge, skills and understanding
through:

a. exploring a range of starting points for practical work [for example, themselves, their
experiences, images, stories, drama, music, natural and made objects and environments]

b. working on their own, and collaborating with others, on projects in two and three dimensions
and on different scales

c. using a range of materials and processes, including ICT [for example, painting, collage, print
making, digital media, textiles, sculpture]

d. investigating art, craft and design in the locality and in a variety of genres, styles and
traditions [for example, in original and reproduction form, during visits to museums, galleries
and sites, on the internet].

EXPLANATORY NOTES AND CROSS-CURRICULUM REFERENCES

Note for 1b - Cross reference to English

Enl Speaking and listening: Listening

2. To listen, understand and respond appropriately to others, pupils should be taught to:
b. ask relevant questions to clarify, extend and follow up ideas

e. respond to others appropriately, taking into account what they say

Note for 1c - ICT opportunity

Pupils could use digital and video cameras to record observations.

Note for 2b - Cross reference to design and technology

Working with tools, equipment, materials and components to make quality products

2. Pupils should be taught to:

d. measure, mark out, cut and shape a range of materials, and assemble, join and combine
components and materials accurately

Note for 2b - ICT opportunity

Pupils could use digital images as a starting point for creative textile work.
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Note for 3a - Cross reference to English

Enl Speaking and listening: Group discussion and interaction

3. To talk effectively as members of a group, pupils should be taught to:

b. vary contributions to suit the activity and purpose, including exploratory and tentative
comments where ideas are being collected together, and reasoned, evaluative comments as
discussion moves to conclusions or actions

c. qualify or justify what they think after listening to others' questions or accounts

Note for 3a - ICT opportunity

Pupils could develop their own class art gallery on the school website.

Note for 4a - Cross reference to mathematics

Ma3 Shape, space and measures: Understanding properties of shape
2. Pupils should be taught to:
d. visualise 3-D shapes from 2-D drawings

Ma3 Shape, space and measures: Understanding properties of position and movement

3. Pupils should be taught to:

b. transform objects in practical situations; transform images using ICT; visualise and predict
the position of a shape following a rotation, reflection or translation

Health and safety note

The general teaching requirement for health and safety applies in this subject.

ATTAINMENT TARGET LEVEL DESCRIPTIONS

Level 1

Pupils respond to ideas. They use a variety of materials and processes to communicate their
ideas and meanings, and design and make images and artefacts. They describe what they think
or feel about their own and others' work.

Level 2

Pupils explore ideas. They investigate and use a variety of materials and processes to
communicate their ideas and meanings, and design and make images and artefacts. They
comment on differences in others' work, and suggest ways of improving their own.

Level 3

Pupils explore ideas and collect visual and other information for their work. They investigate
visual and tactile qualities in materials and processes, communicate their ideas and meanings,
and design and make images and artefacts for different purposes. They comment on similarities
and differences between their own and others' work, and adapt and improve their own.

Level 4

Pupils explore ideas and collect visual and other information to help them develop their work.
They use their knowledge and understanding of materials and processes to communicate ideas
and meanings, and make images and artefacts, combining and organising visual and tactile
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qualities to suit their intentions. They compare and comment on ideas, methods and approaches
used in their own and others' work, relating these to the context in which the work was made.
They adapt and improve their work to realise their own intentions.

Level 5

Pupils explore ideas and select visual and other information. They use this in developing their
work, taking account of the purpose. They manipulate materials and processes to communicate
ideas and meanings and make images and artefacts, matching visual and tactile qualities to their
intentions. They analyse and comment on ideas, methods and approaches used in their own and
others' work, relating these to its context. They adapt and refine their work to reflect their own
view of its purpose and meaning.

Level 6

Pupils explore ideas and assess visual and other information, including images and artefacts
from different historical, social and cultural contexts. They use this information to develop their
ideas, taking account of purpose and audience. They manipulate materials and processes and
analyse outcomes. They interpret visual and tactile qualities to communicate ideas and
meanings, and realise their intentions. They analyse and comment on how ideas and meanings
are conveyed in their own and others' work. They explain how their understanding of the
context affects their views and practice.

Level 7

Pupils explore ideas and assess visual and other information, analysing codes and conventions
used in different genres, styles and traditions. They select, organise and present information in
visual and other ways, taking account of purpose and audience. They extend their understanding
of materials and processes and interpret visual and tactile qualities. They show increasing
independence in the way in which they develop ideas and meanings and realise their intentions.
They analyse and comment on the contexts of their own and others' work. They explain how
their own ideas, experiences and values affect their views and practice.

Level 8

Pupils explore ideas and evaluate relevant visual and other information, analysing how codes
and conventions are used to represent ideas, beliefs and values in different genres, styles and
traditions. They research, document and present information in visual and other ways
appropriate to their purpose and audience. They exploit the potential of materials and processes
to develop ideas and meanings, realise their intentions and sustain their investigations. They
evaluate the contexts of their own and others' work, articulating similarities and differences in
their views and practice. They further develop their ideas and their work in the light of insights
gained from others.

Exceptional performance

Pupils explore ideas, critically evaluate relevant visual and other information and make
connections between representations in different genres, styles and traditions. They initiate
research, and document and interpret information in visual and other ways appropriate to their
purpose and audience. They exploit the characteristics of materials and processes to develop
ideas and meanings and realise their intentions. They extend their ideas and sustain their
investigations by responding to new possibilities and meanings. They identify why ideas and
meanings in others' work are subject to different interpretations, using their understanding to
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extend their thinking and practical work. They communicate their own ideas, insights and
views.

Secondary Curriculum'’

Art and design: Key stage 3

Art and design has a statutory programme of study at Key Stage 3. The statutory programmes of
study are an important element of the wider curriculum and establish the core entitlement for all

pupils.

Importance

In art, craft and design, pupils explore visual, tactile and other sensory experiences to
communicate ideas and meanings. They work with traditional and new media, developing
confidence, competence, imagination and creativity. They learn to appreciate and value images
and artefacts across times and cultures, and to understand the contexts in which they were made.
In art, craft and design, pupils reflect critically on their own and other people’s work, judging
quality, value and meaning. They learn to think and act as artists, craftspeople and designers,
working creatively and intelligently. They develop an appreciation of art, craft and design, and
its role in the creative and cultural industries that enrich their lives.

KEY CONCEPT

There are a number of key concepts that underpin the study of art, craft and design. Pupils need
to understand these concepts in order to deepen and broaden their knowledge, skills and
understanding.

Creativity

a. Producing imaginative images, artefacts and other outcomes that are both original and of
value.

b. Exploring and experimenting with ideas, materials, tools and techniques.

c. Taking risks and learning from mistakes.

Competence
a. Investigating, analysing, designing, making, reflecting and evaluating effectively.
b. Making informed choices about media, techniques and processes.

Cultural understanding
a. Engaging with a range of images and artefacts from different contexts, recognising the varied
characteristics of different cultures and using them to inform their creating and making.

Ifoevzato Z:
<http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art>. Text
byl po formalni strance upraven.
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b. Understanding the role of the artist, craftsperson and designer in a range of cultures, times
and contexts.

Critical understanding

a. Exploring visual, tactile and other sensory qualities of their own and others’ work.

b. Engaging with ideas, images and artefacts, and identifying how values and meanings are
conveyed.

c. Developing their own views and expressing reasoned judgements.

d. Analysing and reflecting on work from diverse contexts.

EXPLANATORY NOTES

Creativity: Pupils show creativity when they play with ideas and generate different approaches,
responding to purposeful tasks in imaginative and personal ways to produce original images and
artefacts. Originality can be defined in relation to pupils’ own previous work, the work of their
peer group, or what others have produced in a range of historical contexts.

Exploring and experimenting: Exploration should be purposeful. Pupils could draw on their
exploration to evaluate their successes and failures and propose next steps.

Taking risks and learning from mistakes: Pupils should be confident risk takers, trying out new
ideas and processes without fear of failure.

Competence: This includes competence in skills needed for different types of art, craft and
design practice. Pupils need to be able to apply these skills when investigating, analysing,
thinking, designing, making, reflecting and evaluating.

Analysing: This is a key element of practical explorations, development of ideas and critical
studies. Evidence of analysis may be seen in discussions and visual and other forms.

Designing: This includes designing for different purposes and vocational and work-related
practice.

Evaluating: Evaluation is a continuous process and should include evaluation of the initial
choice of subject and materials, of work in progress and of outcomes.

Media: This includes new technologies and materials.

Cultural understanding: Pupils could explore the culture of their society, the groups in which
they participate and questions of local and national identity.

Contexts: This includes work-related contexts that reflect the creative and cultural industries.
Critical understanding: Analysis and critical evaluation are key aspects of the creative process
and essential life skills. Pupils need to develop these skills in relation to the world around them,
as well as to their own and others’ creative outputs.

Developing their own views and expressing reasoned judgements: This includes developing an
appropriate language to express thoughts and ideas, and evaluating and making judgements
based on a set of values that are either given to the pupils or that they create themselves.

KEY PROCESSES

These are the essential skills and processes in art, craft and design that pupils need to learn to
make progress.
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Explore and create

Pupils should be able to:

a. develop ideas and intentions by working from first-hand observation, experience, inspiration,
imagination and other sources

b. investigate how to express and realise ideas using formal elements and the qualities of a range
of media

c. make purposeful images and artefacts, selecting from a range of materials, techniques and
processes

d. draw to express perception and invention, to communicate feelings, experiences and ideas,
and for pleasure

e. explore and develop ideas using sketchbooks, journals and other appropriate strategies.

Understand and evaluate

Pupils should be able to:

a. use research and investigative skills appropriate to art, craft and design

b. appreciate how codes and conventions are used to convey ideas and meanings in and between
different cultures and contexts

c. reflect on and evaluate their own and others’ work, adapting and refining their own images
and artefacts at all stages of the creative process

d. analyse, select and question critically, making reasoned choices when developing personal
work

e. develop ideas and intentions when creating images and artefacts

f. organise and present their own material and information in appropriate forms.

EXPLANATORY NOTES

Key processes: The two aspects within the key processes are interrelated, although they may be
considered separately for assessment purposes.

Working from first-hand observation: This could include taking inspirationn from the work
of others, drawing on personal experiences, drawing on imagination in response to stimuli, or
using first-hand observation to record images, sounds and ideas in visual and written forms.
Make purposeful images and artefacts: A clear sense of purpose, whether from an externally
set brief or the pupil’s own intentions, is key to the quality of the learning experience.

Draw to express: This could include drawing: to create and invent (eg to visualise, dream and
imagine); for perception (eg to observe, investigate, contemplate, remember); to explore ideas
and possibilities; to design for pleasure; or to communicate feelings, experiences and ideas to
others (eg visualise, use codes and symbols). Pupils could work with a wide range of tools and
materials (eg erasers, pens, string and wire) and learn a range of drawing techniques (eg collage,
animation and wash), using different kinds of drawing for different purposes.

Research and investigative skills: Pupils should demonstrate the intelligent use of sources,
including using the internet positively to find and extract information, inform purposeful

enquiry, develop analytical skills and make progress with ideas. Pupils should be able to
communicate understanding in written, visual and practical forms to a range of audiences.

RANGE AND CONTENT

This section outlines the breadth of the subject on which teachers should draw when teaching
the key concepts and key processes.
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The study of art, craft and design should include:

a. work in, and across, the areas of fine art, craft and design, including both applied and fine art
practices

b. exploration of media, processes and techniques in 2D, 3D and new technologies

c. study of a range of artefacts from contemporary, historical, personal and cultural contexts

d. understanding of art, craft and design processes, associated equipment and safe working
practices.

EXPLANATORY NOTES
Craft: This includes craft as a contemporary and traditional form across cultures.

Applied: This refers to areas of art, craft and design such as textiles and jewellery, as well as to
those that are work-related. Examples of work-related practice include working collaboratively
on projects and taking on roles within the design and production stages. This could involve
working to externally set briefs and within time constraints, and using new technologies that
reflect those used in professional environments.

2D: This includes painting, drawing, printmaking, photography, ICT and surface pattern.

3D: This includes constructed textiles, sculpture, ceramics, jewellery, puppetry and
installations.

New technologies: This could include work with animation, film, video, or web-based
products, and may present alternatives to traditional practices.

Study of a range of artefacts: Pupils should consider images alongside a broad range of artefacts
from the world of art, craft and design, investigating their function in relation to the setting and
users’ needs.

CURRICULUM OPPORTUNITIES

During the key stage pupils should be offered the following opportunities that are integral to
their learning and enhance their engagement with the concepts, processes and content of the
subject.

The curriculum should provide opportunities for pupils to:

a. work independently and collaboratively, taking different roles in teams

b. explore areas that are new to them, including ideas, techniques and processes

c. respond to the school’s location and local cultural influences

d. engage with contemporary art, craft and design, working with creative individuals and in
creative environments where possible

e. work with a variety of genres, including contemporary practice

f. engage in interdisciplinary and multidisciplinary practice within the arts

g. make links between art and design and other subjects and areas of the curriculum.

EXPLANATORY NOTES
Work collaboratively: This includes developing the sensitivity and skills needed to negotiate,

evaluate and share in the collaborative process of creating and making. Pupils may use ICT
where appropriate.
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Engage with contemporary art, craft and design: This includes visits out of school to studios and
workshops, working in different locations and visiting artists, craftspeople and designers. e-
learning experiences (eg virtual learning environments, internet) could take place in a range of
settings, in and out of schools, and be used to create international links.

Creative environments: This includes experience of developing their own work through visits to
museums and galleries.

Multidisciplinary: For example, combining visual images with sound and movement to produce
an artwork.

ATTAINMENT TARGET LEVEL DESCRIPTIONS

Level 1

Pupils respond to ideas. They use a variety of materials and processes to communicate their
ideas and meanings, and design and make images and artefacts. They describe what they think
or feel about their own and others' work.

Level 2

Pupils explore ideas. They investigate and use a variety of materials and processes to
communicate their ideas and meanings, and design and make images and artefacts. They
comment on differences in others' work, and suggest ways of improving their own.

Level 3

Pupils explore ideas and collect visual and other information for their work. They investigate
visual and tactile qualities in materials and processes, communicate their ideas and meanings,
and design and make images and artefacts for different purposes. They comment on similarities
and differences between their own and others' work, and adapt and improve their own.

Level 4

Pupils use a variety of approaches to explore and experiment with ideas, information and
resources in order to develop their intentions. They investigate and develop a range of practical
skills and use the qualities of materials and processes purposefully to suit their intentions when
designing and making. They compare and comment on differing ideas, methods and approaches
used by artists, craftspeople and designers, relating these to the contexts in which the work was
made. They discuss their own work and that of others and consider how they might adapt and
refine their ideas, skills and processes.

Level 5

Pupils take some creative risks when exploring, experimenting and responding to ideas and
selecting information and resources in order to develop their work. When designing and
making, they develop and use their technical knowledge and skills to manipulate the qualities of
materials, processes and the formal elements appropriately. They consider and discuss the ideas,
methods and approaches that are used by artists, craftspeople and designers, relating these to
both context and purpose. They evaluate their own work and that of others, reflecting on their
own view of its purpose and meaning. They are able to adapt and refine their ideas, processes
and intentions.

Level 6

Pupils accept creative risks, exploring and experimenting with ideas independently and
inventively and using a range of appropriate resources imaginatively to develop, design and
make work. They apply their technical knowledge and skills to realise their intentions, using the
qualities of materials, processes and the formal elements effectively. They interpret and explain
how ideas and meanings are conveyed by artists, craftspeople and designers, recognising the
varied characteristics of different historical, social and cultural contexts. They provide a
reasoned evaluation of the purpose and meaning of their own work and that of others. They use
their critical understanding to develop their own views and practice.

Level 7

Pupils learn from taking creative risks that help them to form and develop their ideas and to
create purposeful, imaginative work with some originality. They demonstrate confident
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understanding and use of materials, processes and the formal elements, combining these
thoughtfully to realise their intentions. They analyse and comment on their own and others’
work, appreciating how codes and conventions are used to express ideas in different genres,
styles and traditions. They explain how and why their understanding of the work of others
affects their own ideas, values and practice.

Level 8

Pupils develop, express and realise ideas in often original ways, confidently exploiting what
they learn from taking creative risks and from their understanding of creative processes. They
exploit the potential of materials and processes independently, making both intuitive and
analytical judgements to develop and realise their intentions. They analyse, engage with, and
question critically aspects of their own and others’ work, identifying how beliefs, values and
meanings are expressed and shared. They confidently express reasoned judgements about their
own work and that of others, demonstrating analytical, critical and contextual understanding.
Exceptional performance

Pupils are in command of their creative practice, recognising and using a variety of strategies to
develop ideas that are personal, original and imaginative. They use the differing qualities and
potential of materials and processes with deliberation and maturity in order to create work that
successfully fulfils their intentions. They critically engage with their own and others’ work,
identifying why ideas and meanings are subject to different interpretations and using their
understanding to extend their thinking and practical work. They extend their ideas and sustain
their investigations by responding to new possibilities and meanings. They communicate their
own ideas, insights and views.

Diilezité webové stranky

e O kurikulu (About school curriculum)
http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/b00200366/about
-the-school-curriculum

e Kurikulum pro primérni vzdélavani (Primary curriculum)
http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b001987
92/art

e Kurikulum pro sekundarni vzdélavani (Secondary curriculum)
http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b0019
9239/art
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http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/primary/b00198792/art
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http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art
http://www.education.gov.uk/schools/teachingandlearning/curriculum/secondary/b00199239/art

PRILOHA 3: Slovensko

Statny vzdelavaci program pre 1. stupeii ZS v

metodické edukacné témy / vytvarné problémy
rady
1. 1.1. Skvrna 2.1. linia 3.1. plosné 4.1. bod
vytvarny a tvar hravé pokusy | geometrické tvary | /hravé ¢innosti
jazyk /vvhladdvanie  |sroznymi typmi |/figira. vecné s bodmi
/zakladné a doplhanie liniek, ich zobrazenie,
prvky vzt'ahmi zobrazenie z
vytvarného a charakterom | geometrickych
vyjadrovania tvarov 4.2. Ssrafdra,
1.2. obrys 3.2. priestorové tiefi/budovanie
/pozorovanie geometrické tvary | tvaru
a vytvarné '3D objekt z a priestoru
vyjadrenie geometrickych linkou.
obrysov roznych tvarov Srafovanim
tvarov a tlenovanim,
textirami
/predmetna
kresba
1.3. farba 2.3. farba, 3.3. farba 4.3, farba
/lokalny tén, vvraz farby /zosvetlovanie /farebné
zoznamenie sa a stmavovanie, kontrasty:
s farbanu svetlostna skala tepla — studena,
a farebnou jednotlivych farieb, |tmava — svetla.
hmotou /tény sivej farby doplnkové farby
2 1.4. plocha 2.4. kompozicia |3.4. tvar 4.5. vystavba
vytvarny a tvar -umiestiiovanie |/komponovanie proporcii
jazyk/ /vyhl'adavanie | yvo formate novotvaru na a tvarov
kompoziéné | zvoleného tvaru zaklade prientkov | v ploSnom
principy v roznych vyjadreni
a moznosti neartikulovane; obrysov /kumulacie |zaklady
kompozicie | texture tvarov proporcnosti
v kresbe
1.5. yytvaranie |2.6. rytmus 3.6. mierka 4.6. vvstavba
kompozicie a pohvb zoskupovanie proporcii a
/z tvarov pismen |/arytmia predmetnych tvarov | tvarov
a nehybnost’ v roznych y priestorovom
variaciach vyiadreni
/zaklady
1.6. uvedomenie | 2.7. symetria proporcnosti
si formatu a asymetria v modelovani
/tvarov. farieb.
pldch (objektov)
1.7. mierka:
Zmensovanie
a zviicSovanie
predmetnych
tvarov

V Pievzato z: Stdtny vzdeldvaci program: Vytvarnd vychova: priloha ISCED 1. Bratislava: Ministerstvo
Skolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky, 2009.
<http://www.statpedu.sk/files/documents/svp/1stzs/isced1/vzdelavacie_oblasti/vytvarna_vychova_iscedl.
pdf>. Vzhledem k tomu, Ze Slovenské kurikulum pro pfedmét Vytvarna vychova, je zde uvedeno pouze
uéivo.
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3. 1.8. akéna 2.9. land art 3.8. paketaz 4.8.
podnety mal’ba /vvtvameé hry /tvar ako obal impresionizmus,
vytvarného |/gesto. Skvrna v krajine /krajinomal’ba
umenia / ’krajina ako
média, Styly, 2.10. 3.9. materialovy Zaner
procesy, surrealizmus reliéf /otlacanie do | /variacie krajiny
techniky, /fantasticky hliny. odlievanie do |V réznych
témy portrét sadry atmosférach
/pouzitie
surrealisticke)
metody
4. 1.11. indpiracia |2.11. inSpirdcia |3.11. inSpiricia 4. 11. inspiracia
vytvarné pravekvm archaickymi gréckym umenim | umenim
¢innosti umenim pismami /témami. procesmi. | d’alekého
inSpirované |/témami. /hieroglvty. technikami vychodu (Cina.
dejinami procesmi, piktogramy. a materialmi Japonsko),
umenia technikami transformacie /papierovy
a materialmi zobrazujuceho objekt. kaligrafia
/alt.; inSpiracia | znaku na symbol,
umenim tajna abeceda...
prirodnych
narodov
5. 2.12. kolaz 3.12. dopiiianie
podnety /montaz casti fotografie
fotografie z fotografii /kresbou, malbou,
reliéfom, kolazou
6. 1.13. pohyblivy |2.13. filmova 3.13. priestor 4.13. filmovy
podnety filmu | obraz postava, filmu, ram, trik, kulisa

a videa

/akcia a atrakcia

filmovy kostvm,
filmové

filmova
scénografia

herectvo
T 2.14. 3.14. ywwraz 4.14. antropo-
podnety architektura architektuary (zoo-, fvto-)
architektary ako skladacka |/architektonicky morfna
/stavebnica, vvraz a prostredie / | architektira
stavba mimikry, historické
konstrukcia: a pamiatk prostredie
zodpovednost’ a
hra
8. 1.16. dizajn a 3.15. graficky 4.15. dizajn
podnety I'udské telo /telo dizajn inSpirovany
dizajnu a jeho doplnky., 'symbol. znak organickvmi
maska tvarmi
a telesnymi
funkciami
4.16. dizajn
indpirovany

slovom (nazvom)
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9. 3.17. babkarstvo
podnety /tvorba babok
tradi¢nych
remesiel
10. 2.18. hrys 3.18. kreslenie 4.18. mal’ovanie
elektronické pismom prostrednictvom | prostrednictvom
meédia a s textom na pocitaca pocitaca
pocditaci
11. 1.19.poznavanie | 2.19. triedenie 4.19.
porovnavacie, | a porovnavanie |/zobrazenie syntéza roznych
kombinacné |roznych médii |predmetov podla typov obrazu
a sihrnné kategorii a zimena
cvicenia /porovnavanie prvkov
kompozicie
(krajiny a zatisia,
pripadne
portrétu)
2.20. mieSanie 4.20. moznosti
(hybrid:icia) zobrazovania
tvarov motivu / odklon
/zvierat a vecl od schém
12. 1.21. yytvarné 4.21. hudba ako
podnety stvarnenie obraz ténov,
hudby nalady a rytmu farebné tony,
hudobne; farebné stupnice
skladby
13. 1.22. hmat 2.22. hmat vo
synestetické | /tvar. povrch. vo |vzt'ahu k
podnety vztahu priestoru
navzajom a plasticite
a k motivu
14. 2.23. 3.23. 4.23.
podnety a) podnety a) podnety a) podnety
roznych prvouky: ¢asti | prirodovedy: vlastivedy:
oblasti tela zmeny latok aich | mapa ako
poznavania moznost spojit | vytvarné vyuzitie | vytvarny prejav
sveta s edukac¢nymi
ulohami 2.19.
a220
15. 1.24. yvtvarna 4.24. vytvarna
tradicia reakcia na reakcia na
a identita prostredie Skoly pamiatku
/Kultirna (monument) obce
krajina
10. 1.25. portrét 3.25, atributy
Skola v galérii | v galérii ikonografie
/galéria /vyraz tvare ¢o znamena moje
v Skole meno
17.
vytvarné hry
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Statny vzdelavaci program pre 2. stupeii ZS — Vytvarna V)'fchovavI

metodicke rady

edukacné témy / vytvarné problémy

1.

vytvarny jazyk
I zakladné
vytvarného
vyjadrovania

prvky

5.1. negativ a pozitiv
/v plodnom vyjadreni
negativ a poazitiv

/v plastickom vyjadreni

6.1. mierka
a proporéné vztahy,
operacie

s proporciami

71. poriadok
a chaos, usporaduvanie
prvkov v kompozicii

2. 5.2. kreslenie predmetu podla | 6.2. kreslenie figury | 7.2. kreslenie priestoru /
moznosti skutoénosti/ modelacia | podla skuto€nosti | perspektiva
zobrazovania Srafovanim tiefovanim, | a spamati

videného sveta lavirovanim

3. 5.3. kubizmus | 6.3. kinetické /svetelné | 7.3. dada,

podnety vytvarného | a konstruktivizmus umenie neodada

umenia / média, styly,

procesy, techniky, 5.4. surrealizmus
techniky, téemy 6.4. op-art 7.4. akéné umenie
5.5. abstraktné umenie
4, 5.6. ranokrestanské | 6.5. stredoveké  a|7.5. renesanéné umenie
podnety vytvarného |a byzantské umenie | gotické umenie
umenia /mozaika
alt. ranokrestanské a
byzantské umenie
/ikona
5. podnety fotografie | 5.7. zaklady prace | 6.6. inscenovana | 7.6. fotograficka
s fotoaparatom /  hry | fotografia reportaz
s ostrostou | /kresba svetlom, zmeny | /spajanie obrazov
a neostrostou | osvetlenia — vplyv na | /tvorba deja, zaznam

6.
podnety
a videa

filmu

7.
podnety architektiry

/digitalny fotoaparat, uloZenie
a zakladné operacie s
fotografiou v poéitadi

5.8. zaber, spajanie obrazov,
montaze, kolaze

5.9. hrave skumanie priestoru

plasticitu

6.7. vztah obrazu
a zvuku vo filme
hudba, hlas a slovo,
strih

6.8. urbanizmus
Iplan mesta, Struktara

zén, doprava, uzly,
vztah ku krajine, mesto
a dedina

[fantastické priestory

akcie, performancie

7.7. scenar
/literarna priprava filmu
avidea

7.8. typ, funkcia

a vyraz stavby

8. 5.10 obalovy dizajn 6.9. 7.9. dizajn vyrobku
podnety dizajnu /material, tvar | odevny dizajn /navrh uzitkového
a grafické rieSenie /¢ast odevu, doplnok predmetu
alt. navrh loga, znacky,
ex libris
9 5.11. podnety hrnéiarstva 6.10. podnety | 7.10. podnety

podnety tradiénych
remesiel

falt.: kombinacia hrnéiarstva
a drotarstva

kosikarstva, pletenie

krajéirstva,
/alt.; podnety ¢ipkarstva

V! Pievzato z: Stdtny vzdeldvaci program: Vytvarnd vychova: priloha ISCED 2. Bratislava: Ministerstvo
Skolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky, 2009.
<http://www.statpedu.sk/files/documents/svp/2stzs/isced2/vzdelavacie_oblasti/vytvarna_vychova_isced?2.

pdf>.
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10.
elektronické média

512. uprava digitalneho
obrazu

/skenovanie

/zakladné operacie

s digitalnym obrazom
falt.: ukazky moznosti Upravy
digitalnej fotografie v pocitaéi

6.11. spracovanie
a montaz obrazu
rstvy, filtre,
transformacie, farebné
variacie

/pismo a chraz

Jalt.: simulovanie
vrstiev a filtrov
prostrednictvom
mechanickych

a vytvarnych
prostriedkov

7.11. morfing
/transformacie tvaru na
iny tvar prostrednictvom
softveru

/alt.: transformacie tvaru

na iny tvar
prostrednictvom
rozkresby, principy
morfingu

11. 5.13. graficka partitura 6.12. farebna hudba 7.12. vizualna poézia
podnety hudby /pokus o jej  hudobnu | /objekt, hudobno- | /pokus o recitaciu

a literatdry,  interpretaciu vizualny nastroj

/ synestetické /alt.: zvukova plastika,

podnety objekt

12. 5.14. vytvarné hry | 6.13. podnety | 7.13. telo  ¢loveka,
podnety roznych | s problematikou dejepisu prirodopisu zvierata

oblasti  poznavania | alt. vytvarné hry | /prirodné Struktury

sveta s problematikou zemepisu

13. 5.15. vytvarné 6.14, vytvarne reakcie | 7.14, rozpravky,
tradicia a identita reakcie na rdézne typy na tradiéné  formy | pribehy, legendy
/ kulturna krajina regionalnych ornamentov | (architektary  odevov, | a histéria obce, regiénu

/ornamentov réznych kultur

jedal, zvykov ...)

spracované vytvarnou
formou
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Statny vzdelavaci program pre 2. stupeii ZS — Vychova umenim""'

3. multimédia — | 3.1. strihanie zvukov | 3.1. ukazky roznych 3.1.vyber zvukov
pohyb a dej a filmovych zaberov; | npov ozvucenia filmov, | akratkych
prostrednictvom | vytvaranie obrazovo | roznefilmové a hudobné | filmovvch zaberov
obrazu a zvuku: | —zvukovej kolaze Zanre; z archivu (edukacné
technika — tretia | Elekmronické nastroje, | videoumenie (video, DVD); generovanie
ruka ¢loveka elektroakusticka videoperformancia, pocitacovych
hudba, videoinstalacia, klip); zvukov a kombinacii
pocitacova hudba, elektronicka hudba. zvuku a obrazu;
hudba na internete Piesne populamej tvorba vlastnych
Akusticke zaklady hudby. zvukov
spracovania a Marian Varga, prostrednictvom
zaznamenavania Emerson, Lake and elektronického
vuku. Strih >vuku a Palmer nastroja. mikrofonu
obrazu. Baclik: Spektra, a vlastného hlasu,
Pastierska elégia ruchov roznych
Hudobné softvéry a nastrojov...;
interaktime programy | ozvucovanie
pre pracu s PC. zaberov zvukmi;
Literatura a prirucky k | prezentacia
akustickym a vystupov a diskusia
technologickym 0 10zZnosti Vyrazov;
problemom vyuzitie
nahravacieho studia. pocitacovych
programov k
hudobnej

VW pivzato z: Statny vzdeldvaci program: Vychova umenim: priloha ISCED 2. Bratislava: Ministerstvo
skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky, 2009.

<http://www.statpedu.sk/files/documents/svp/2stzs/isced2/vzdelavacie_oblasti/vychova_umenim_isced2.
pdf>. Vzhledem k tomu, Ze u¢ivo je velmi podrobné a jeho celé uvedni by bylo pro ucely této prace piilis
obsahlé, vybrala jsem pouze okruhy nejnapadnéji se dotykajici digitalnich technologii.
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3. tematicky celok: POPULARNA KULTURA

Tematicke okruhy Edukacne temy Odporicane ukazky Proces a edukacny
a vwchodiskovy material | vystup

5. umenie a gy¢ fvorivé umenie. ukazky hudobného. vytvaranie reklam s
stredoprudova vytvarneho, filmového, | pouzitim umelecke;
produkcia, gyc: literarneho gyéa; hudba | hudby. parodia.
pacivost’; vkusové k reklame a jej povod v | ironia. hf'adanie
preferencie roznych umeni: hudba ku sentimentalnych
vekovych a socialnych | gyéovym filmom. Senzi | spomienok ( "Taki
skupin; vztahy medzi | Senzus apod.. ciganska | sme boli". Stuzkova
umenim a gycom; kaviarenska hudba. F. | mojich rodicov.
manipulacia vkusu K Vesely. retro. Babicka a dedko si
reklamou. televiznymu | oldies... umelecka hraju a spominaju.
zabavnymi formatmi; | aktualizacia gyca: deformovanie hudby
Tudova piesen a jej Lasica spieva Veselého, | do podoby
SPracovania; Bratislava Hot "automatu”,
dychovka: hudba k Serenaders: neznesitelne;
reklame; hudobné pop artove reakcie na sladkosti. sentimentu
videoklipy gy¢. reakcie na gy¢ ana | - tvorba skecov.,
a prezentované stratégie reklamy v scénok, humomych
hodnoty; hudobné sucasnom vytvamom vystupov...
relacie vo umeni.
verejnopravnej
a komerénych TV
z pohl'adu konzumu
ziakov; vzory
spravania v hud.
videonahravkach;
symbolické
reprezentacie kultury
mladych. stylu zivota
vo videoklipoch.

6. vzory a vlasma | 1. moznost’ ukazky: navrhy (na
tvar telovy dizajn / moZnosti vizaZistiky; fotografiach).

uprava tvare rozne styly; bodyart; alt. realizacie uprav
a ucesu, vizazistika, | styly hviezd na tvarach
make-up showbiznisu, spoluziakov;
ziak analyzuje §tyl odevné doplnky:
obliekania. ucesu a prezentacia: modna
tvare svojich prehliadka.
obltbenych hrdinov, dokumentacia (foto.
hviezd. vzorov a video).
hlada vlastny $tyl;
a) Ziaci vychadzaji z
Jfotografie tvare
(viastnej,
spoluziakovej.);
Z papiera vystrihuju a

prikladaji rozne tvary
ucesu, dopinky;
vzajomne si skusaju
niektoré moznosti
licenia tvare s
posilnenim roznych
typov vyrazu; vysledky
moZu zaznamenavat
Jotograficky, ulohu je
mozné simulovar' aj
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v pocitaci

b) navrh vzoru
tetovania; realizacia
na casti tela fixmi,
ktoré napodobinij
tetovanie.

2. moznost’:
postfotografia /
digitalne montaze,
aplikacie.
transformacie
fotografie, alt.
fotoinstalacia

a) zmeny fotografie
prostrednictvom
digitalneho
spracovania
(transformacie, filtre,
morfing,

montdze...), digitalny
obra:z vo svojej
technickej podstate —
pixle ako vytvarny
yrazovy prostriedok
(mozaika — podobnost’
a rozdiely s digitalnym
obrazom)

b) fotoinstalacia:
instalovanie fotografii
v prostredi, hladanie
suvislosti
Jfotografickeho obrazu
a prostredia
(nadvdznost tvarov, to
isté na fotografii
konfrontované

s fym istym v
skutocnosti, vtipné
komentovanie,
vyznamova zmena
prostredia
prostrednictvom

ukazky:

rozne polohy
postfotografie;
technické moznosti
filtrov, vrstiev

a transformacii,

digitalne
manipulovana
fotografia;
fotografovanie a
postprodukcia v
pocitai; prezentacia
— vystava a diskusia
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Statny vzdelavaci program pre gymnazia

VI

6. tematicky celok:

Popularna a masova kultura. Elektronické média

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odportcané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Popularna kultura.

Principy popularnej kul-
tary, zameranie na silny
zazitok, orientacia na kon-

Ukazky textov, hudby, vy-
tvarnych diel, filmov, komik-
sov, videoklipov, oblecenia,

Diskusia, skupinova a in-
dividualna praca. Tvorba
komiksu. Parédia na znamu

krétne socialne skupiny,
orientécia na trh, show,
vézba na autenticky kaz-
dodenny zivot. Diferenco-
vanost hodnét a zazitkov.

réznych znaciek.
Hudobny festival, folklorny
festival, show.

znatkwlogo. Vlastny zvuko-
vy, fotograficky alebo video-
zaznam z hudobného (folk-
|6rneho ) festivalu. Hra na
vystupenie na festivale
(triedna show) — nacvik, pre-
zentacia, propagacia, doku-
mentacia a i.

Masova kultara.

Trh s kultdrou, gy¢, brak.
Orientacia na masy, na
zisk. Nadbiehanie maso-
vému vkusu, dotieravost.
Standardizacia zasitkov.

Gyce, telenovely, obchody
so suvenirmi, reality show,
triler, reklama.

Gyé vo vytvarnom umeni

a v hudbe. Gy¢ ako socialny
jav. Gy¢ a vkus.

Tvorba suveniru z viastnej
obce : a) takého, co charak-
terizuje zvlastnosti obce, b)
vtieravého, gycového.
Diskusia o vlastnych hodno-
tovych postojoch.

Elektronické mé-
dia.

Povaha a funkcie elek-
tronickych médii. Dizajn
webovej stranky triedy, lo-
go triedy/skoly.

Tvorba elektronického fo-
toalbumu, hudobného al-
bumu, vlastného portfdlia.

Ukazky webovych stranok
z internetu. Ukazky log z
okolia skoly, z oblecenia a
pod. Ukazky zaujmovych
komunit na verejnych porta-
loch, média na baze interne-
tu. Ukazky umenia elektro-
nickych médii Umenie

a veda.

Skupinova praca. Tvorba
loga, webovej stranky. Spo-
jenie textu (scenar), anima-
cie, hudobné vsuvky. Sutaz
o najlepsi scenar a dizajn.
Prezentacia prace skupin,
diskusia, vyber. Komunikacia
prostrednictvom novych mé-
dii, edukaéné projekty, mul-
tikultarna vychova, rozvoj in-
ternetovych kompetencii zia-
kov.

2. tematicky celok:

Principy popularnej kultiry, masova kultura, elektronické média. Kultirna komunika-
cia. Kultara a technika

Tematické okruhy

Edukacné témy

Odporucané ukazky a vy-
chodiskovy material

Proces a edukacny vystup

Popularna kultara

Hlavné typy produktov
popularnej kultary. Ludia
v populérnej kultdre. Idol,
vzor, norma. Zmysel popu-
larnej kultury.

Videoklipy z televizie,
vlastné materiély prinesené
Ziakmi, grafity z ulic.
Miestny folklor.

Interpretacia konkrétnych
produktov — videoklipu, filmu,
grafity, znaéky. Portfélio o
svojom idole/vzore.

Prehlad o folklérnom umeni
v obci.

Masova kultura

Hlavné typy produktov
masove] kultary. Masové
méedia. Reklama. Moda.
Standardizacia vnimania.

Tlacené média, periodicka
tlag, TV, internet — Zzanre

a formy. Tlatena reklama,
reklamné predmety, svetel-
na reklama, reklamné spoty
a pod.

Tvorba reklamného Sotu,
nazvu, plagatu ako reklamy,
tvorba réznych spravodaj-
skych a publicistickych Zur-
nalistickych zanrov (napr.
vlastny blog).

Tzv. vysoka kulta-
ra

Hlavné typy produktov
oznacenych za hodnoty
Kultirnej tradicie. Zmysel
tzv. vysokej kultury. Volné
a uzitkové umenie. Kon-
vencia a experimentovanie
v umeni.

Vyber ukazok artefaktov z
réznych epoch a réznych
umeleckych druhov.

Zazitok, vnimanie, jedno-
ducha analyza, hladanie
hodnét, porovnavanie.

VW ptevzato z Statny vzdeldvaci program: Umenie a kultiira: priloha ISCED 3. Bratislava: Ministerstvo

Skolstva, vedy, vyskumu a §portu Slovenskej republiky, 2011.
<http://www.statpedu.sk/files/documents/svp/gymnazia/vzdelavacie_oblasti/umenie_kultura_isced3.pdf>.
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Analyza

a interpretacia
produktov popu-
larnej kultury.

Vyznamy, hodnoty,
Struktira. produktov po-
pularnej kultury. Popu-
larna kultira a media. Po-
pularna kultira a mladez.
Umelecky trh a marketing.

Artefakty sucasnej

a minulej popularnej kul-
tlry (cca od 1950

s taziskom na poslednych
20 rokoch). Priklady analégii
zo vzdialenej minulosti. Vy-
uZit skusenosti Ziakov

s prostredim internetu.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kultirno-
historickych kontextov. Praca
s internetom. Diskusie

o medialnych vzoroch.

Analyza

a interpretacia
produktov maso-
vej kultury.

Vyznamy, hodnoty a
Struktdra produktov ma-
sovej kultary. Masova
kultura a média. Principy
fungovania masovej kultu-
ry. Umelecky trh a marke-
ting.

Artefakty suicasnej maso-
vej kultury (cca od 1950

s taziskom na poslednych
20 rokoch). Vyugit skise-
nosti Ziakov s prostredim
internetu.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kultirno-
histarickych kontextov. Dis-
kusie o medialnych vzoroch.

Analyza

a interpretacia
produktov tzv. vy-
sokej kultary.

Principy fungovania tzv.
vysokej kultury. Koncert,
galéria, divadelné predsta-
venie, kino, festival a pod.
Umelecky trh.

Opriet sa o véetko, ¢o sa
2iaci nautilina Z8 i SS na
Vv, Hv, Slj, D.

Zazitok a jeho reflexia, ana-
lyza a interpretacia vyz-
namov a kultirno-
historickych kontextov.

Diilezité webové stranky:

e SVP pre prvy stupeir ZS

http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-

1-stupen-zakladnych-skol-ISCED-1.alej

e SVP pre druhy stupeir ZS

http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-

2-stupen-zakladnych-skol-ISCED-2.alej

e SVP pre gymnazia

http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-

gymnazialSCED-3a.alej
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http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-1-stupen-zakladnych-skol-ISCED-1.alej
http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-1-stupen-zakladnych-skol-ISCED-1.alej
http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-2-stupen-zakladnych-skol-ISCED-2.alej
http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-2-stupen-zakladnych-skol-ISCED-2.alej
http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-gymnaziaISCED-3a.alej
http://www.statpedu.sk/sk/Statny-vzdelavaci-program/Statny-vzdelavaci-program-pre-gymnaziaISCED-3a.alej

