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Obsah prace

Cilem préce bylo navrhnout a implementovat metody pocitatového vidéni pouzitelné pro robotickou
fotbalovou hru snimanou CCD kamerou, ovéfit funkénost téchto metod na redinych datech
integrovat implementovany modul do stavajici platformy robotického fotbalu. Svym rozsahem se
prace fadi do kategorie nadprimérnych praci (92 stran bez priloh). V préci lze nalézt vsechny
informace potiebné k pochopeni dané problematiky, ale vzhledem k ne piili§ logické struktufe textu
(viz pfipominku v odstavci Formalni Groven) je to nékdy trochu obtiZznéjsi.

Kvalita feeni a dosazenych vysledki

Navrzena aplikace je plné funkéni, kapitoly zabyvaijici se navrhem a realizaci zadanych metod jsou
veelku srozumitelné, prezentace vysledki je opét ptehlednd a srozumitelna, zdrojové kédy aplikace
jsou vhodné komentovany. Pfilozené CD obsahuje text bakaldfské prace a zdrojové kédy aplikace
uspofadané do adreséfll RoboSoccer a VisionModule. Bohuzel soubor popis.txt umistény
v kofenovém adresa¥i CD je prazdny, takze neni Upiné zfejmé, co presné je v jednotlivych adresafich
umisténo.

Formalni uroven

Po formalni strance splfiuje prace viechny naleZitosti, po grafické strdnce méd prace velice dobrou
aroved, potet pieklepti a gramatickych chyb je vzhledem k rozsahu prace zanedbatelny. Bohuzel
Elenéni neni dle mého nazoru piilis logické. S Elenénim préce souhlasim do kapitoly 2.3. V kapitole 2.4
bych otekaval blokové schéma (nebo UML) celého systému, aby si ¢tenar dokazal pFedstavit systém
jako celek audélal si celkovou pfedstavu o tom, jaké jeho &ast systému bude vytvafena, popr.
modifikovana. A dale bych pokragoval ndvrhem zadanych metod. Kapitoly 2.6-2.8 bych pfesunul spis
do realiza¢ni &asti (nebo do pfiloh). Naopak nékteré kapitoly z realizacni &asti bych spid otekdval
v Easti teoretické (napk. kap. 3.2, ¢ast kapitoly 3.3, 3.4 apod.). Pfilohy obsahujici uzivatelskou pfirucku
a dopliikovou obrazovou dokumentaci k textu bakalafské prace jsou jiz pfehledné a srozumitelné.

Prace s literaturou
Citované zdroje povazuji za relevantni pro feseni diplomové préce.
Splnéni zadani

Zadani préce bylo splnéno bez vyhrad, je zfejmé Ze student se v Fegené problematice velice dobfe
orientuje a je schopen v této oblasti fesit i pomérné sloZité problémy.

Dotazy k praci

1. Jak vypada celkové blokové schéma systému robotického fotbalu a které jeho &asti jste ve
své praci realizoval?
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2. Vysvétlete, jak se uruje uhel natoceni robota a jak vypada stitek identifikujici robota
v zakladni poloze. V textu na str. 53. se mi vysvétleni nezdalo moc srozumitelné.

3. Prot jste nakonec nevyuZil akceleraci vypocti na GPU?

4. Jak se lisi podminky, ve kterych jste rozpoznavaci modul testoval, oproti podminkam pi
skuteéné hie robotického fotbalu?

Jak jiz bylo fe¢eno, diplomant splinil zadani diplomové prace v plném rozsahu a prokazal, ze je
schopen samostatné inZenyrské prace. Praci doporuéuji k obhajobé a i pfes uvedené pfipominky
navrhuji praci klasifikovat znamkou

"wvyborné "

V Plzni 7. 6. 2013 Ing. Pavel Mautner, Ph.D.
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