Posudek oponenta diplomové prace

Autor/autorka préce: Bc. Petr Altman

Nazev prace: VyuZiti zafizeni MS Kinect pro bezdotykové uZivatelské rozhrani

Obsah prace

Diplomova prace se zabyva velmi zajimavou a relativné novou problematikou pfirozenych
uZivatelskych rozhrani. Je vhodné strukturovana a téma je zpracovano do hloubky. Prace je
nadprmeérna jak svym obsahem, tak i rozsahem 77 stran textu. V textu prace jsou uvedeny véechny
informace potrebné k pochopeni feSeného problému, zplsobu Fedeni a dosazenych vysledk.

Kvalita FeSeni a dosazenych vysledku

Autor navrhl a naimplementoval vhodnou sadu prototyp(, které otestoval na vzorkové skupiné 15
dobrovolnik{. Zdrojové kddy jsou psané prehledné, kvalitné a jsou bohaté komentované. Ziskané
vysledky autorovi umoznily urcit vhodné i nevhodné zplsoby ovladani aplikaci, co? jsou cenné
informace pfimo vyuZitelné v praxi.

Formalni uroven

Prace ma vybornou stylistickou a typografickou Gpravu. Obsahuje seznam zkratek i bohatou pfilohu.
Je zpracovéna v anglickém jazyce, a to velmi kvalitné. Vytknout Ize nékolik gramatickych chyb.

Prace s literaturou

Autor k praci vyuzil relevantni a bohaté zdroje, na které se v praci odkazuje. Vyuzil jak papirové, tak
elektronické zdroje.

Spinéni zadani

Prace splfiuje vdechny body zaddni pfehledné a podrobné. Nad rdmec zaddni popisuje zaglenéni
vysledkl vyzkumu do komercni aplikace, které autor sam realizoval a kde se zafizeni Kinect skute¢né
vyuZije jako alternativni uZivatelské rozhrani. Doporucuji hodnoceni ,,spinéno bez vyhrad“.

Dotazy k praci

Jaké jsou hlavni nedostatky zarizeni Kinect pro primyslové pouZiti a jak je Ize vyresit ¢i obejit?

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné /velmi-debie/-deb¥e a praci doporucuji k obhajobé.
V Plzni 28.5.2012 Ing. Vojtéch Kresl
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