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Abstract

The new user interface and navigation for DCIx

This thesis will familiarizes you with the user interface and navigation in DCIx. DCIx is a web
application for managing inventory. Design and using of the application does not meet
therequirements of today's users. On the ground of user requirements has been proposed a new
more modern and interactive user interface and navigation. There are also introduced
technologies which were used in the new version of application. Implementation of the selected
solution is described in detail, together with solution of problems which have shown up during
implementation. One of the requirements for the new application was ensuring testability.
Nowadays the application contains a number of automatic tests and the resulting solution was
chosen due to the fact that the tests could be used although with some modifications.

Nové uZivatelské rozhrani a navigace pro DCIx

Tato diplomova prace vés seznami s uzivatelskym rozhranim a navigaci v aplikaci DCIx. DCIx
je webova aplikace pro spravu skladovych zasob. Vzhled a ovladani aplikace jiz nevyhovuje
dnesnim pozadkim wuzivateli. Na zékladé uzivatelskych pozadavki bylo navrzeno nové
interaktivni uzivatelské rozhrani a navigace. Jsou zde také predstaveny technologie, které byly
pouzity v nové verzi aplikace. Implemenetace zvoleného feSeni je detailné popsana, spolecné s
feSenim problémd, které se b&hem vyvoje objevily. Jednim z pozadavkd bylo zajisténi
testovatelnosti. Souc¢asna aplikace obsahuje mnozstvi automatickych testli a vysledné technické
feSeni bylo zvoleno tak, aby vaplikace byla testovatelna automatickymi testy, byt s urcitymi
zménami.
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1 Uvod

Firma Aimtec dlouhodobé vyviji webovou aplikaci DClIx, kterd slouzi ke spravé skladovych
zasob. S rozvojem technologii postupné prestdval vyhovovat ptivodni vzhled aplikace a bylo
rozhodnuto o jeho zdsadni zmén€. Ta samoziejmé zahrnuje i pribézné vzniklé pozadavky na
dalsi funkcionalitu. Uzivatelé dnes pozaduji interaktivni aplikaci moderniho vzhledu, kterou
budou moci snadno ovladat. UZivatelé jsou znacné ovlivnéni pouZivanim aplikaci, jako je
Windows. Podobné ovladani je tak pro né vice intuitivni a snadnéji se jim takova aplikace
pouziva. Pouzivaji Casto moZznosti, jako je prace s vice otevienymi okny najednou a mozna
manipulace s nimi. Tyto moZnosti soucasna verze aplikace DCIx neumoziiuje.

Bylo tedy potfeba navrhnout takové uzivatelské rozhrani, které bude spliovat pozadavky
uzivatell, usnadni jim préaci v aplikaci DCIx a da aplikaci moderngjsi vzhled. Protoze nebyl
jednotny nazor na vzhled nového rozhrani, bylo pozadovéano pfipraveni nékolik navrhi GUI. Z
téchto navrh byl nasledné¢ vybran ten nejvhodnéjsi. Soucasné bylo nutné provést prizkum
modernich technologii pouzivanych pro tento druh aplikaci. Pii prizkumu bylo ovSem nutné
ptihlédnout k tomu, jaké technologie jiz aplikace vyuziva. Nésledovala volbou nejvhodnéjsich
technologii pro implementaci zvoleného feseni.

Dalsi pozadavek na praci byl, aby nové rozhrani bylo testovatelné automatickymi testy. Aplikace
obsahuje velké mnoZzstvi jiz hotovych automatickych testl, které testuji spravnou funkcnost
aplikace. Je nutné, aby bylo zvolené takové technické feseni, které bude automatickymi testy
ovéfitelné.

Cilem préce je tedy provést upgrade GUI existujici, dlouhodobé pouZivané aplikace DCIx, dle
pozadavkl uzivatell a se zachovanim testovatelnosti aplikace.



2 DCIx

2.1 Predstaveni aplikace DCIx

Informacni systém DClx je feSeni pro vyrobni, logistické nebo distribu¢ni spolecnosti hledajici
cesty k jednodussim, rychlejsim a bezchybnym c¢innostem v logistice. Je unikatni nejenom pro
interni logistiku, ale pro cely dodavatelsky fetézec od dodavatelti aZ k zakaznikim. Resi to, co
standardni celopodnikové informaéni systémy (ERP') neumi nebo uzivatelé nedokaZou pouzivat.
Neni rozhodujici, jaké funkce logisticky informacni systém nabizi, ale zda je lze v praxi
jednoduse vyuzit. V této diplomové praci byla dale rozvijena aplikace DCIx Portal. Informace o
DClIx byly ptevzaty z [ Aimtec].

2.2 DCIx Portal

DClIx Portal je komunikacni webovy portal pro efektivni vazbu mezi odbérateli a dodavateli, je
soucasti integrované¢ho systému pro fizeni logistiky DCIx. Poskytuje nastroje pro zapojeni
dodavatelti do stihlého zdsobovani vyroby s minimalnim nebo nulovym skladovymi zdsobami
materidlu. Informace o DCIx portal byly pievzaty z [ Aimtec].

2.3 Pouzité technologie

Aplikace je napsana v Javé, vyuziva framework Struts (viz 4.2.2). Kontejnerem pro b&h servieti’
je server Apache Tomcat. Jako databéaze je pouzit MS SQL Server, pro komunikaci s nim se
vyuziva framework Alfa (viz 4.2.4). Stranky jsou tvofeny pomoci HTML (viz 4.2.7) a CSS (viz
4.2.8) stylt, interaktivitu aplikace zajiStuje Javascript, konkrétné framework JQuery. Podrobny
popis technologii je v kapitole 4.2.

2.4 Architektura aplikace

Aplikace pouziva architekturu Model-view-controller (MVC). Architektura MVC dé€li aplikaci na
tfi logické ¢asti tak, aby je $lo upravovat samostatné a dopad zmén v jednotlivych castech byl na
ostatni ¢asti co nejmensi. Tyto tfi ¢asti jsou Model, View a Controller. Model reprezentuje data a
business logiku® aplikace, View zobrazuje uzivatelské rozhrani a Controller ma na starosti tok a
fizeni udélosti v aplikaci a obecné aplika¢ni logiku. Informace o MVC byly Cerpany z [MVC].

Controller

View ‘ - Model

Obrazek 2.1: Architektura MVC (Prevzato z [MVC])

1 ERP — Enterprise Resource Planning — podnikovy informaéni systém
2 Servlet — Java tiida, kterd umi obslouzit HTTP pozadavek
3 Business logika — stanovuje mnozinu dostupnych operaci z pohledu klienta
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2.5 Soucasné uzivatelské rozhrani

Soucasné uzivatelské rozhrani se sklada z levého menu, které je znaéné€ rozsahlé a podle potieb
se zveétsuje, nebo zmensSuje. Je to zdkladni ovladaci prvek celé aplikace. Obrazovky s daty
(formulafe), se zobrazuji po kliknuti na vybranou polozku menu. Vzhledem k tomu, ze je
polozek v menu velké mnozstvi, neni orientace v ném vzdy snadna. Jako vylepSeni rozsahlosti
menu, je v ném zahrnuta moznost, dat polozku z menu do oblibenych, tyto polozky jsou pak
zobrazeny zvlast. Menu dale obsahuje moznost pro zobrazeni, nebo skryti vSech polozek menu.

1.8.2012 21:43:29 = ¢
[ Favorites
[I-Prikazy

- [UOD Test
[-RoleA

i -All.Transactions

[I'MNakup

Vyrobni zakazky
[-Dodavka
. ‘-podaci listy
['Transakce
: [1-1_Receipt
1-2_Quality
1-3_wWarehouse
i [4_Prod.Issue
- [1'6_Expedition
8_Inventory
i [-All.Transactions
' LI-Daiho
[I‘RoleDCIxMES1
. O Test
Obrdazek 2.2: Menu aplikace

Horni menu nabizi uzivateli informace o jeho U¢tu a informace o prostiedi, do kterého je
ptihlaSen. Nasleduji odkazy na nadpovédu, zakaznickou podporu, informace o aplikaci a moznost
odhlaseni se. Dalsi ovladaci prvky jsou Ctyfi ikony, symbolizujici udalosti pro praci s emaily,
ukoly a zpravami, ty jsou prezentovany obrazky. Poslednim ovladacim prvkem v hornim menu je
pole pro vyhledavani. I z n& se d4 otevfit obrazovka s daty, podobn¢ jako je tomu u levého
menu.

Napovéda z | zakaznicka podpora | Odhlasit | O aplikaci BB EAE | B

Obrazek 2.3: Horni menu aplikace



Zbyvajici ¢ast aplikace tvofi misto, kam se nacitaji formulafe a obrazovky s daty. Je to stéZejni
misto celé aplikace. V jednu chvili mize mit uzivatel zobrazenou pouze jednu obrazovku s daty,
pokud chce zobrazit novou, tak mu nova obrazovka piepiSe pfedchozi. Na tomto mist¢ mulize
uzivatel filtrovat, ptfidavat, upravovat, nebo mazat data zobrazend v tabulce formuldfovymi
prvky.

Polozky
Hastawveni wignulovar Hisdar |
Uiivatalsky pohlad  Default .

Pocetzaznami 20 -

Politat z=znamy

Vysledky hledani
Pridat poloflos
[Preni/Piedchozi] 1 [Dalsi]
Status Kod Papi= Calzi popis Imano
skupiny
Blamy -
ZZMSO11.2 Predukt pra SAS
pEmizt_t=st prodock Produkt pro t=atovani podsvecy Produkt pro bestovani podavacy 2
BC1 Cap body Telo uzawery CAP
BEC 0,5 Bacharavka 0,51
BEC 1,0 Bacharovka 1.0
BK1 Key body Tela klige KEY
Box KLT Bamx
Cap Cap container
CCP Container Control Product Containgr contrelled wransfar
EuraPsl EuraPsl 12002755
FC1 Petrol cap Uzsnedr nagirs Cap
FC1-C1l Petrol Cap - CLL
FH1 Ky for alectronic.drv.awra ¥IiE pro imabilizér KEY
FORD: 4MST 13KD64 EE | Produkt pro test odv
kanbar Far kanhan Drneleesl MAT
KNB. 220,02 Faor picking. KNE. 220,02 Orellevel MAT
Faowl 1 Kaowl 1 description
Kowl 2 Kowl 2 dascription
Kuep 1 Kuep Preduct
Kucp 2 Kucp Product
Export: C5W | Excal | XML | POF
Pricat poloZlos

Obrazek 2.4: Obrazovka s daty aplikace

2.6 Probléemy soucasné uzivatelského rozhrani
* rozsahlé levé menu,
* problém rozsahlosti menu fesi polozka oblibené v menu, ov§em menu je pak jesté zvetsi,

* jedind moznost ovladani aplikace je pfes levé menu, nelze ho tedy naptiklad skryt pro
vétsi plochu pro préci s daty

* zobrazeni pouze jednoho formulafe,

* nutno mit otevieno vice zalozek v prohlizeci, pro soucasné zobrazeni raznych dat,
* neinteraktivni aplikace,

* nutné nacitani celé stranky pii zobrazeni formulate,

* stary design.
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3 Nové uzivatelské rozhrani

Cil prace bude feSen né€kolika koncepénimi névrhy, ze kterych pak $éfové spolecnosti Aimtec
vybrali ten nejvhodné;jsi.

3.1 Pozadavky na nové uzivatelské rozhrani
* novy design aplikace — pro modern¢jsi vzhled aplikace,
* interaktivita aplikace — pro snadnéjsi uzivani aplikace,
* podobna filosofie ovladani jako u Windows,

* plocha s nej€astéji pouzivanymi polozkami z menu — pro odstranéni nutnosti volby z
rozsahlého menu,

* préace s vice okny najednou — pro moznost zobrazeni vice oken najednou,
* minimalizace oken — pro zobrazeni dalSich oken, které by se nevesly na obrazovku,

* moZnost zmenSovani a zvétSovani oken — pro praci s okny, aby bylo moZné mit
zobrazeno vice oken najednou,

* moznost posunu oken — pro praci s okny, aby bylo mozné okno posunout tak, aby
bylo vidét na dalsi okno.

3.2 Prvni navrhy nového uzivatelské rozhrani

Prvni C€tyfi navrhy byly spiSe ideou, jak by se mohla nova aplikace ovladat a jak by mohla
vypadat. Neslo o konkrétni graficky navrh. Pro navrhy byl pouzit graficky program GIMP.

11



3.21 Navrh Cislo 1

Navrh, ktery si klade za cil t¢éméf odstranit potfebu levého menu.

Send email Send email Send email Send email Send email Send email Q - Search ...

Custom icons
I.

Printers rinters 5 Forms Printers

Printers

Menu icons
Printing
o
-
@ = printers
@ = Printer Groups
@ = printers

@ = Printer Groups

;tg_j-I Show Menu

I
I
[
|
I
I
I
[
|
I
|
I
|
I
I

Printers Form set

Obrazek 3.1: Navrh ¢islo 1

Horni liSta

Polozky jsou stejné jako v soucasné verzi, jen jsou piidany ikony ke vSem polozkam. Jsou
pouzity zaoblené rohy, aby design plisobil modernéji.

Plocha

Plocha je rozdélena do tii ¢asti. V horni ¢asti jsou ikony, které odpovidaji nejpouzivanéjSim
polozkam v menu. Leva ¢ast plochy jsou zdkaznické ikony, které by dovolily uzivateli definovat
ikony, které by byly odkazy na jiné stranky. Uzivatel by tak mohl pouzivat aplikaci DCIx jako
portal. Spodni ¢ast plochy, jsou specidlni rozbalovaci ikony, které¢ odpovidaji ur€ité ¢asti menu.
Menu by tak nemuselo byt viibec zobrazeno.

Dolni liSta

LiSta s jiz otevienymi okny, kterd je mozné znovu oteviit, pfipadné zavfit.

12



3.2.2 Navrh Cislo 2

Navrh, ktery odstraiuje spodni listu s otevienymi okny a vSe fesi zdlozkami.

J s

E Menu Send email Send email Send email Send email

X X 3 X
L - - -
S Printers &8 Printers #_¥ Printers 8 Printers

Obrazek 3.2: Navrh ¢islo 2

Horni liSta

Polozky jsou stejné jako v soucasné verzi, jsou pridany ikony ke vSem polozkdm. Dale jsou
pouzity zaoblené rohy, aby design ptisobil modernéji. Do horniho liSty je umisténo menu, které
pii otevieni prekryje polozky plochy.

Plocha

Plocha obsahuje odkazy na nejpouzivanéjsi polozky menu, je to jedna ze zdlozek. Ostatni
zalozky prezentuji oteviend okna a je moZno na né€ prepnout, po kliknuti na danou zalozku, diky
tomu neni tfeba existence dolni listy. Pfepnuti z okna na plochu se provede po volbé zalozky s
plochou.

13



3.2.3 Navrh Cislo 3

Pokus o ovladani aplikace, které by bylo podobné systému Metro* ve Windows 8.

... Search ...

a Show mehv

Obrazek 3.3: Navrh ¢islo 3

Horni lista
Polozky jsou stejné jako v soucasné verzi, jsou piidany ikony ke vSem polozkdm. Pouzity
zaoblené rohy, aby design plisobil modernéji. VSe vypada jako ,,dlazdice®, inspirace Windows 8.

Plocha

Plocha obsahuje odkazy na nejpouzivangjs$i polozky menu. Ikony se tvari podobné jako ty v
horni 1isté, podobné soucasné plose u Windows 8. V pravé Casti plochy ,,dlazdice* s ¢islici Sest,
ktera prezentuje pocet otevieny oken, po kliknuti na ni se zobrazi volba pro vybrani konkrétniho
okna.

4 Metro — uzivatelské rozhrani Windows 8

14



3.24 Navrh Cislo 4

Posledni navrh, ktery je do jisté miry kombinaci téch ptedchozich.

Messages Messages Mess

Forms Forms Forms Forms
X . -
Printers Printers
Desktop Search conditions
Description )
Description Description Description Description

Obrazek 3.4: Navrh ¢islo 4

Horni liSta

Polozky stejné jako v soucasné verzi, jsou piidany ikony ke vSem polozkdm. Pouzity zaoblené
rohy, aby design plisobil modernéji. Pod horni liStou je prostor pro momentéaln¢ oteviena okna,
misto dolni liSty z pfedchozich navrhi.

Plocha

Plocha obsahuje odkazy na nejpouzivanéjsi polozky menu. Je to podobna verze jako 3.2.2, jen
zalozky jsou umistény nalevo.

3.3 Rozpracovani dvou variant navrhu

Po diskuzi se zadavatelem prace byly vybrany varianty ¢islo 2 (viz 3.2.2) a 4 (viz 3.2.4), které
byly déle podrobnéji rozpracovany. S tim, Ze oba navrhy budou, co se tyCe barev ladény do Sedé
barvy. Oba navrhy také budou obsahovat animace, aby bylo mozné demonstrovat zamyslenou
interaktivitu.
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3.31 Doplnény navrh €islo 2

Aimtec a.s., test - test
' ~ " S~ . P . o - ot 5
DCIX dei_aut_tests: DCIx Test Environment 2K Emailly | (2 Emaily | 2 Emaily 2 Emaily | 2K Emaily

% Popis | Container Contrel Product Typ |Standartni Typ baleni pro Kanban
E Dalsi popis | Container controlled transfer Balenl | Three Level Pckg Kanbanové mnozstvi 0.0
Kod ccP Altivni |&no Jednotlivy wydej
KIiE polozky 1 Skupina Velikost davky 0.0
Klig polozky 2 Skladova M) kg kéd ABC
Kli¢ polozky 2 Nakupni M) kg FIFO tolerance
KIi€ polozky 4 Prodejni M| kg Typ kontroly
Kli¢ poloZky 5 Zemé plvodu
Viastnik Generovani baleni M
Zasoby Zény Obrazek |[Nastaveni|[ EAN kady
Nastaveni

Uzivatelsky pohled | Default
Pocet dild | 20

Pocitat zaznamy

@ Hiedat | X Vynulovat
.
almtec »seznamcz »mvecrcz >cnbez > google.com
Moinostifechnologiim. Sny lidem.
X| X M : X X

. y .
Formulafe ' Formulare ' Polo?ky ' Formulare FormulaFe
Detail

Obrazek 3.5: Doplnény navrh ¢islo 2

Horni lista

Ladéno do Sedé¢ barvy, s Cervenymi prvky. V horni listé¢ je umisténé logo aplikace a informace o
uzivateli. Vedle jsou ikony pro vSechny udalosti, vice vypovidajici o jejich vyznamu.

Levé menu

Je zobrazené pouze na pozadani, vSechny polozky maji ikony. Pomoci technologie drag and
drop’ je mozné pretahnout polozku na plochu a k ni se zobrazi odpovidajici ikona.

Plocha

Plocha obsahuje odkazy na nejpouzivanéjsi polozky menu. Kazda ikona ma sviij obrazek pro
lepsi ptehlednost.

Dolni liSta

V horni ¢asti obsahuje zdkaznické ikony (viz 3.2.1), pod nimi momentalné oteviena okna,
problém této verze je v tom, kam umistit okna, pokud jich bude minimalizovano vice.

5 Drag and drop — ptetazeni objektu z jednoho mista na druhé pomoci kurzoru mysi
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Animace

K névrhu jsou pfipojeny tfi animace, které ukazuji pietazeni polozky z menu na plochu,
minimalizaci otevieného okna a zménu podbarveni polozek v horni listé.

3.3.2 Navrh cCislo 4

DClx Lhimtecas. admin-admin B Emaily B Emaily B Emaily B Emaily B Emaily B Emaily B Emaily B Emaily

14.8.2012 13:30:02 == = == = == = = == = ==
[ f Formuldfe ~ Formuldfe  Formuldfe  Formulafe  Formuléfe  Formulate  Formulafe  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe
bl sz gzl 9l 55 395 5
Menu £ £ ke £ i P i 5 o -
Formuldfe ~ Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formulife  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe
Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formuldfe  Formulafe  Formuldfe  Formulafe  Formuldfie  Formuldfe
el @ & @O & ¢ @ & ¢
4 alimtec SeInam.c SeInam.CZ SeInam.cz SeInam.cz Seznam.cz SeInam.cZ Seznam.cz seznam.cz

Mudngzli #chndlogiin. Sry lidem.

X X X
Formulafe J Formulafe | Formulafe | Formulafe | Formulaie | Formulafe | Formulafe § Formulare E

Obrazek 3.6: Doplnény navrh ¢islo 4

Horni lista

Je ladéna do hnédé¢ barvy, s bilymi prvky. V horni list€ je umisténé logo aplikace a informace o
uzivateli. Dale ikony pro vSechny udalosti, vice vypovidajici o vyznamu.

Levé menu

Je zobrazené stéle, je mozné zobrazit plochu kliknutim na vybranou polozku v menu. Pomoci
technologie drag and drop je mozné pietdhnout polozku z menu na plochu. V menu nejsou
oproti navrhu ¢islo 2 (viz 3.2.2)zapracovany ikony k polozkam.

Plocha

Plocha obsahuje odkazy na nejpouzivanéjsi polozky menu. Kazda ikona ma vlastni obrazek pro
lepsi piehlednost. Pokud neni Zadny nastaven, je pouzit pfednastaveny.
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Dolni lista

V horni ¢asti obsahuje zakaznické ikony (viz 3.2.1). Pod nimi momentalné oteviend okna. Téch
muze byt libovolny pocet, kdyz uz neni misto na obrazovce, je mozné posunovat se dale Sipkami

Animace

K navrhu jsou pfipojeny tfi animace, které ukazuji pretaZzeni polozky z menu na plochu,
minimalizaci otevieného okna a posun otevienych oken pomoci Sipek.

3.4 Navrh nového uzivatelské rozhrani

Tyto dvé varianty byly prezentovany vedoucimu diplomové prace a na zaklad¢ jeho pfipominek
byly provedeny zmény, které se vSak vesmes tykaly barev, které¢ byly zménény na vice pastelové.

3.4.1 Pfipominky managementu

Dale byly varianty prezentovany zadavatelim prace, kteti jako vysledny ndvrh zvolili ten druhy.
Dle jejich dalSich pfipominek byl tento navrh dale dopracovan.

& imtecas. admin-admin @ dcau ests DOt Envionment | 2 Népovéda | & Usivatelské podpora | Fle Ochsit | i 0 aplked

26.8.201212:12:45 x S x G x
Formulife Seanam Google Balenf

Plocha

Menu

Obrazek 3.7: Néavrh po pfipominkdch managementu
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3.4.2 Koneény navrh uzivatelského rozhrani

Kone¢ny navrh, ktery byl realizovan, co se ty¢e barevné kombinace zaboleni tlacitek a vzhledu
ikon navrhl designer. Plocha a zobrazeni minimalizovanych oken bylo pfevzato z ndvrhu 3.4.1 s
drobnymi barevnymi upravami.

DCI Nipovida Zakaznickd podpora Odhlssit O aplikaci oo i
+ Oblibeng
* Archiv
+ Prikazy
+ Nakup
+ Dodavka
+ Vyrobni zakdzky
+ Transakce
+ Zasoby/hromadné transakce
+ Sekvendni doddvky
= Tiskové fronty
{astaveni / hlavni data
Systém
nastaveni firmy
partnefi
transakce
definice piikazii
sklady
pologky nové
poloZky
skilady
zony
pazice
rozpls materialu
typy baleni
definice baleni

skladové pozice a polofky

*+ Sakvenini rédky

Obrazek 3.8: Finalni navrh
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4 Realizace nového uzivatelského rozhrani

Pro realizaci Byly pouZity technologie, které se v aplikaci jiz pouZzivaji, aby nebylo nutné ptilis
zasahovat do soucasné podobny aplikace. Noveé byla pouzita technologie CSS3, hojnéji byl
pouzivan Ajax a doslo k vybéru vhodného javascriptového frameworku.

4.1 Vybér JavaScriptového frameworku

Pro interaktivitu nového uZivatelské rozhrani byl zvolen JavaScript®, bylo oviem nutné zvolit
vhodny javascriptovy framework, ktery by pokryl vSechny potieby na nové uzivatelského

vvvvvv

poskytovat:
* Hledani ve struktufe stranky dle specifickych selektort
*  Ajax (viz 4.2.5) — odesilani dat touto technologii pro interaktivitu aplikace
* JSON (popsano v 3.2.5) — pouziti formatu JSON pro ptijem dat

* Nastroje pro praci s U’ — posun elementii, zména velikosti elementl

Existuje fada frameworkil, v rdmci vhodnosti pro nové uZzivatelské rozhrani, byly zkoumany tti
nasledujici.

EXT JS

Tento framework nabizi vSechny pozadované dovednosti, navic ma opravdu bohatou knihovnu
UI komponent, jako jsou kalendéie atd.

DOJO

Také nabizi vSechny pozadované funk¢nosti, ovSem syntaxe se jevi jako komplikovana. Hlavné
u komponent pro posun a zménu velikosti.

JQuery

Nabizi v§echnu poZadovanou funk¢nosti a ve spolecnosti Aimtec se jiz pouziva. Také pti hledani
feSeni problému, nebo pfi zjisStovani, jak dand funkcnost frameworku funguje se o JQuery da
najit nejvice. Pro vyvoj byl tedy zvolen tento framework.

4.2 Pouzité technologie pro uzZivatelské rozhrani

4.2.1 JQuery

JavaScriptovy framework, ktery pouzivaji naptiklad spolecnosti jako Google nebo Microsoft
[JQuery]. Jedné se o multiplatformni knihovnu, ktera je zadarmo. Soubor obsahujici kompletni
JQuery ma v sou€asné verzi pouhych 32 kb. Pfipojeni knihovny k webové strance, je velmi

6 JavaScript — skriptovaci jazyk, provadény na stran€ klienta
7 UI — User Interface — uzivatelské rozhrani
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jednoduché, staci ptipojit tento jeden javascriptovy soubor, ve kterém je vSe potifebné. Informace
uvedené v kapitole o JQuery byly Cerpany z [JQBook]

Syntaxe JQuery
Syntaxe JQuery je velmi jednoducha, zjednoduSené se d& popsat takto.

$ ("prvek, se kterym chceme néco udé&lat").funkce ("parametr/y funkce");

Knihovna JQuery nabizi tyto moZnosti:

*  Manipulace s DOM*/HTML (viz 4.2.7)— pro Gpravu, nebo pfidavani elementt

‘$('#icon').remove() // odstrani element s id icon

* Manipulace s CSS (viz 4.2.8) — pro zménu vlastnosti prvkl

‘$('p').css('color', 'red') // elementu p nastavi cervene pismo

» Udalosti — pro zaji$téni spravné reakce na podnéty v aplikaci

// po kliknuti na prvek s tridou hideIcon skryje prkven s id icon
$ (document) .on('click', '.hideIcon',
function () {
$('#icon') .hide ()
}
)

» Efekty a animace — pro lepsi vzhled aplikace a jeji interaktivitu

// animuje posun objektu na pozici 200, 500

S (this) .css('position', 'absolute').animate (
{
left : 200,

top : 500
1)

* Ajax — pouziti ajaxového volani (viz 5.8.6)

» Utility — pro zajisténi dalSich pozadavkl a funkcnosti, které nejsou soucésti JQuery (viz
5.7.2)

4.2.2 Java Framework Struts

Technologie Java Struts je open-source framework pro vytvareni webovych aplikaci od
spolecnosti Apache. Framework je zalozen na technologii JSP (viz 4.2.3) pro generovani stranek,
servletech a JavaBeans. Pouzivan je navrhovy vzor MVC (viz 2.4) Informace o frameworku
Struts Cerpany z [Struts MVC] a [StrutsBook].

8 DOM — Document Object Model
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JavaBeans

JavaBeans jsou komponenty pro Javu, prakticky jsou to tfidy, které zapouzdiuji vice objektii do
jednoho a povoluji pfistup k atributiim pomoci getterii’ a setteri'.

Ziakladni terminologie
*  ActionForm — jeho atributy odpovidaji datim posilanym v HTTP pozadavku
*  ActionMapping — namapovani konkrétni akce na dané URL
*  ActionForward — mapovani JSP stranky, kterd se zobrazi uzivateli

MVC ve Struts

*  Model obsahuje business logiku a interakci s persistentnim ulozistém dat. Ma také za
ukol manipulovat s daty.

* View zobrazuje pozadovana data ptimo uzivateli. Ve Struts se k tomu pouziva technologie
JSP.

*  Controller zpracovava vsechny zadost od uzivatele a vybira vhodny pohled, ktery mu
vrati zpatky. Struts pouzivaji pro praci Controlleru ttidu ActionServlet.

Struts-config.xml

Dulezity konfiguraéni soubor, jsou v ném nastaveny vSechny potiebné informace pro Struts. V
prvni fad¢ je tfeba nastavit cestu k ActionForm, jehoz atributy odpovidaji datim, posilanym v
HTTP" pozadavku. Po zavolani URL", které je ureno atributem path tagu action, dojde ke
spusténi tiidy ActionServlet, cesta k ni je nastavena pomoci atributu type tagu action. Ttida
ActionServlet provede poZadovanou manipulaci s daty a vysledky zobrazi uZivateli na JSP
strance, definované v atributu path tagu forward.

<form-bean name="favoriteForm"
type="cz.aimtec.dci.menu.FavoriteMenuChangeForm" />

<action
path="/changeFavoriteMenu"
type="cz.aimtec.dci.menu.action.FavoriteMenuChangeAction"
name="favoriteForm"
scope="request">
<set-property property="authClass"
value="cz.aimtec.dci.action.DciActionAuthentication™/>
<forward

name="success"

path="/template/page/default leftMenuFavorites.jsp" />
</action>

9 Getter — metoda pro zjisténi hodnoty atributu

10 Setter — metoda pro nastaveni hodnoty atributu

11 HTTP — HyperText Transfer Protocol — protokol pro vyménu HTML dokumentt
12 URL — Uniform Resource Locator — identifikuje strdnku
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Podrobnéjsi popis celé funkcionality Struts je na Obrazek 4.1

struts-

) Action Form
config.xml
User Request Action Execute Model
Browser Servlet Beans Database
Forward
Response | View

(ISP)

Obrazek 4.1: Princip funkce Struts (Pievzato z [Struts MVC])

Nasledujici akce nastanou, pokud klientsky prohlize¢ vysle HTTP pozadavek:
* ActionServlet obdrzi pozadavek od prohlizece,

* stuts-config.xml obsahuje informace k odpovidajici Action - ActionForm,
ActionMapping a ActionForward,

* ulozi hodnoty z poZadavku do JavaBean ttidy ActionForm,

* rozhodne, kterd Action tfida ma pozadavek dale zpracovat,

* zkontroluje obdrZena data,

* Action ttida zpracuje data s pomoci komponenty model, kterd komunikuje s databazi,

* po dokonceni pozadavku Action ttida vrati ActionForward, tedy odkaz na JSP stranku
controlleru,

* pPodle ActionForward ttidy controller vyvola odpovidajici view,

* HTTP odpovéd je vracena zpatky uZzivateli a vykreslena pomoci komponenty view.

Struts nabizeji vlastni raglib”, které se pouzivaji v JSP
*  Bean — pro praci s Beans — pro vypisovani hodnot atributli objekt
*  HTML — pro tvorbu HTML znacek, naptiklad formulait

* Logic —nabizi moznosti pro logické operace nebo prochazeni cykla

4.2.3 JSP

Java Server Pages je technologie pro tvorbu dynamickych stranek, zalozenych na Jave. JSP je
vlastn€ HTML stranka, do které se pomoci specidlnich znacek vklada kod Javy. Na rozdil od

13 Taglib — knihovna znacek
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PHP' nebo ASP"” ma JSP silnou typovou kontrolu z Javy. JSP stranky jsou kompilované. TakZe
pii volani PHP stranky se stranka interpretuje vzdy znovu, kdezto u JSP se kompiluje jen jednou
a pak az pfi piipadné zméné€. Obsluha JSP stranky je zndzornéna na obrazku Obrazek 4.2.
Informace o JSP byly Cerpany z [JSPBook].

How is a JSP Served ?

http: //host: port/Hello. jsp

Oracle

JDBC
| | /

Jsp Generated
Source — - file — »{ Servlet class
Hello.jsp Hello.java Hello HTML
| /XML

Obrazek 4.2: Obsluha JSP stranky (Pfevzato z [OracleDoc])

VlozZeni Java kddu do JSP

<% ... Java kod ... %>
pro vypsani hodnoty

<%= ... Java vyraz ... %>
<% String s = "text"; %>

<b>text:</b> <%= s %$><br>

Vkladani jinych JSP stranek

JSP dovoluje vkladat jednotlivé stranky do sebe, také je mozné si vytvorit hlavicku nebo paticku
stranky pouze jednou a pak ji pii potfebé vkladat. Navic je mozné JSP stranky parametrizovat.

<%Q@ include file="hlavni.jsp" %>

<jsp:include page="login.jsp">
<jsp:param name="login" value="<%= register.getLogin()%>"/>
<jsp:param name="heslo" value="<%= register.getHeslo()%>"/>
</jsp:include>

14 PHP — Hypertext Preprocessor — technologie pro tvorbu webovych stranek
15 ASP — Active Server Pages — technologie pro tvorbu webovych stranek
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424 DB Framework Alfa

Framework vyvinuty ve spolecnosti Aimtec. Je napsan jazyce Java a pracuje nad databazi MS
SQL". Stard se o komunikaci s databazi a mapovani tabulek na objekty. Poskytuje metody pro
praci s daty, ulozenymi v tabulce. Pro praci s tabulkou se pouzivaji nasledujici objekty.

* Alfa —ptedek vSech Alfa objektt, stara se o logovani

* AlfaObject — poskytuje metody pro praci s tabulkou — read, update, delete, getTable

* AlfaCollection — poskytuje metody pro Cteni dat z tabulky — readFirstPage, fetchRow
* Table —uklada data z dotazii do objektli a naopak

*  ColumnMapping — nastaveni mapovani sloupcti tabulky na objekty

* table-mappings.xml — nastaveni cest k pottebnym Java tfidam

4.2.5 AJAX

Ajax je zkratka Asynchronous JavaScript and XML" . Je to obecné oznadeni technologie vyvoje
interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah stranek bez nutnosti jejich znovu nacitani.
Ajax umoziuje asynchronni'® zménu obsahu, pomoci vymény malého mnozstvi dat se serverem.
Interaktivni aplikace jsou vyvijeny s vyuzitim dalSich technologii, které jsou popsany dale.
Informace v této kapitole jsou Cerpany z [Ajax] a [AjaxBooks].

DOM

Document Object Model, jedna se objektovou reprezentaci XML nebo HTML dokumentu. HTML
DOM je API" umoziujici pfistup a manipulaci s HTML dokumentem. DOM prezentuje HTML
jako stromovou strukturu.

Document

Foot element:

<htrnlz=
[
| |
Elerment: Elernent:
<head: <hody=
‘ [ ! |
Element: Attribute: Element: Element:
<title= *href” <ar <hl=
Taut: Taxt: Taut:
"My fitle” "My link” “My header”

Obrazek 4.3: Stromova struktura HTML dokumentu (Ptevzato z

16 Microsoft SQL Server — relaéni databazovy server

[DOM])

17 XML — Extensible Markup Language — obecny znackovani jazyk
18 Asynchronni — pii komunikaci neceka na odpovéd’ a pracuje dale
19 API — Application Programming Interface
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K jednotlivym uzlim stromu je moZno pfistupovat pomoci JavaScriptu. Vsechny HTML uzly
mohou byt ménény, nebo také vytvareny, ¢i mazany. Uzly maji hierarchicky vztah ke vSem
ostatnim uzlim ve stromu. Terminy rodi¢, potomek a sourozenec jsou pouzivany k popséani
vztahi mezi uzly. Rodicovsky uzel ma potomky, potomci na stejné urovni se nazyvaji
sourozenci.

Root element: |, Parenthode

<html=
firstChild Element:
<head> childMades
= | to =html=
o T and siblings
= Z- |toeach ather
= =
& =
= 3
L]
lastChild Element:
<hodyz=

Obrazek 4.4: Vztahy mezi uzly (Pfevzato z
[DOM])

* horni uzel se nazyva koften,
* kazdy uzel ma prave jednoho rodice, kromé kotene, ktery nemé zadného rodice,
* uzel mize mit libovolny pocet potomki,

* sourozenci jsou uzly, které maji stejného rodice.

XMLHttpRequest

Je API dostupné ve skriptovacich jazycich, provadénych na stran¢ klienta. Je pouzivané k
piimému posilani HTTP nebo HTTPS” pozadavku webovému serveru a k naéteni odpovédi od
serveru zpatky ptimo do skriptu. Data, ktera piichazi zpatky od serveru, mohou byt ve formatu
JSON, HTML, XML nebo jako prosty text. Data lze technologii DOM nacist ptimo do
konkrétniho uzlu, bez nutnosti znovu nacteni stranky.

Pouziti Ajaxu
* Ajax vyhody
* Neni nutné znovu nacist celou stranku
* Uzivatelska piivétivost — interaktivita
* SniZeni zatéZe serveru — nacita se jen ¢ast stranky
* Ajax nevyhody

* Uzivatel nemusi poznat, ze se jeho pozadavek jiz zpracovava a posle ho znovu —
zvySeni zatiZeni.

20 HTTPS — Hypertext Transfer Protocol Secure — HTTP vyuzivajici asymetrickou Sifru
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* Nemeéni se URL, nelze pouzivat napiiklad Sipky zpét a doptfedu v prohlizeci — Ize to
vyfesit.

* Pouzivany prohlize¢ musi podporovat AJAX technologie — dnes uz vétSinou bez
problémd.

4.2.6 JSON

JavaScript Object Notation je zpusob zapisu dat, ktery je textovy a nezavisly na platformé.
Nevyhodou je vsak to, Ze nedovoluje definovat pouzitou znakovou sadu. JSON pouziva syntaxi
JavaScriptu pro popis datovych objektd. Data ve formatu JSON mohou byt vyuzivana
technologii AJAX, je to rychlejsi, nez v piipad€ pouziti XML. [JSON]

Datové typy formatu JSON jsou:
» (islo — integer nebo float
* fetézec — v apostrofech
* logicky datovy typ — boolean — true nebo false
* pole — v hranatych zavorkach

* objekt — ve sloZenych zavorkach

Data ve formatu JSON jsou zapséana jako dvojice kli¢ a odpovidajici hodnota.

"jmeno" :"Josef"

Objekt je zapsan ve slozenych zavorkach a obsahuje vice part kli¢ a hodnota.

‘{ "jmeno":"Josef" , "prijmeni":"Novak" }

Pole je zapséano v hranatych zavorkach a obsahuje vice objekt.

{

"zamestnanci": [

{ "jmeno":"Jan", "vek": 25 },
{ "jmeno":"Petr", "vek": 17 1},
{ "jmeno":"Pavel", "vek": 44 }

]
}

4.2.7 HTML

Hyperlext Markup Language je znacCkovaci jazyk, je aplikaci diive vyvinutého rozsahlého
univerzalniho znackovaciho jazyka SGML*. HTML vyuziva hypertext, coz je nelinearni zpiisob
strukturovani textu, které odkazuje na dalsi informace. [PIA-HTML]

21 SGML — Standard Generalized Markup Language — metajazyk umozilujici definovat znackovaci jazyky
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HTML pouZziva tyto prvky pro popis obsahu:
* Znacky — vyznacuji elementy obsahu
* Parové znacky — <p>paragraf</p>
* Neparové znacky — <br />
* Atributy — popisuji vlastnosti elementu, jsou u oteviraci znacky
* <a href='odkaz.html'>klikni zde</a>
* Entity — pro zapis specidlnich znak, které jsou napiiklad pouzity v samotném HTML

* &lt; na strance pak zobrazi <

HTML dokument ma nasledujici strukturu:
* Preambule — urcuje verzi a kddovani

* Deklarace — deklarace typu dokument, odkazuje na DTD, které urcuje interpretaci
dokumentu

* Zahlavi — <head> — obsahuje meta-informace o dokumentu, nezobrazuje se
e Znacky v zahlavi
* title — nadpis dokumentu
*  meta — metainfo — autor, klicova slova atd.
* [ink — odkazy na urovni soubort, pfipojeni CSS souborti, nebo skripty
* adalsi
¢ Télo dokumentu — <body> — obsah dokumentu
* Obsahuje vnorené elementy
*  Blokové — zalamuji odstavec — <h1>...<h1>, <p>...</p>a dalsi
*  Textové —uvniti blokovych — <em>...</em>, <b>..</b>a dalsi
*  Hypermedialni elementy — obrazky, odkazy — <img>...</img>, <a>...</a>
* Generické kontejnery
*  Dblokovy —<div>...</div>
* 7adkovy —<span>...</span>
*  Formularové — pro interakci s klientem <form>. . .</form>
* Metody odesilani
*  GET- odesilana data jsou vidét v URL
*  POST - odesilana data nejsou vidét v URL
*  Formularoveé prvky — input, radio button, check box atd

* Tabulky — popis dat s tabelarni strukturou — <table>...</table>
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e Atributy — dileZzité jsou také atributy pro stylovani, které mohou byt u vSech
vyse popsany elementl

* id —jednoznacné¢ identifikuje element
* class — vice elementii miize mit stejnou tiidu
* style — zapis v syntaxi CSS

* Ramce — vlozeni jiné HTML stranky do té stavajici, i dnes jeSt¢ pouzivané,
napiiklad komentare k ¢lankim ptes facebook <iframe>...</iframe>

4.2.8 CSS

Cascading Style Sheets definuje, jak se budou zobrazovat HTML elementy. CSS je deklarativni,
nestrukturovany jazyk, ktery se skladd z pravidel. Slouzi k oddéleni obsahu (HTML) od
prezentace/formatovani (CSS). HTML dava znacce vyznam, jestli se jedna o odstavec, nadpis
atd. Ale o tom, jakou bude mit barvu, jaké bude pouzito pismo rozhoduje pravé CSS. HTML
znacky, které tohle umoznovaly (jako <font>), se uz dnes nepouzivaji. [PIA-CSS]

Syntaxe:
* selektor — co se bude formatovat,

* deklarace — jak se to bude formatovat, sklada se z vlastnosti a hodnoty.

Zpusoby zapisu CSS:

hl{
font-size: 12px;
color: red;
font-weight: bold;

}

Text v nadpisech prvni urovné h1 bude o velikosti 12px, Cervené a tucné.

Pripojeni CSS k HTML:
¢ externi CSS soubor

* pres tag link v zdhlavi strdnky <link rel=“stylesheet“ type="text/css"
href="style.css">

* (@import deklarace — @import url (http://style.com/basic)
* interni styly v zdhlavi stranky — element <style>...</style>

* atribut style u elementu.

29



Selektory:
* elementy — nazvy elementii — body, p, a,
* tiidy — elementy s danou tfidu — . trida
* id — element s konkrétnim id — #menu
* pseudotiidy
* po najeti kurzorem na odkaz — a:hover
* prvnim pismeno v odstavci—p:first-letter
* adalsi
* kombinace selektorii — odstavec s nastavenou tiidu horni — p.horni
* pokrocilé selektory
* libovolny element — *
e pfimy potomek —p > em
e atribut ma danou hodnotu —p[title="titulek"']

e adalsi

Vlastnosti:
» klasifikace druhu obsahu — display: block
* textové, barvy a pozadi — color: blue

* pozicovani, strankovani — float: left

Dédéni vlastnosti:

Vétsina vlastnosti definovanych pro urcity HTML uzel, se dédi na jeho potomky. To znamena, Ze
pokud je nastaveno pro <body> zelené pismo, tak pismo bude zelené 1 ve vSech dalSich
elementech uvnitf <body>, pokud to nebudou mit nastaveno jinak. Pfikladem vlastnosti, kter¢ se
nedédi, jsou naptiklad border amargin a dalsi.

Je nutné vytesit konflikty pro rtizné deklarace stejné vlastnosti. Pouziva se priorita hodnot:
» vlastnosti s oznac¢enim /important se daji doptedu,
* sefazeni podle pavodu autor > ctenar > prohlizec,

» sefazeni dle specifikénosti selektoru ID nebo atribut style > class > kontextovy selektor
> typovy selektor.
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Formatovaci model

Urcuje velikost elementu, jeho rdmecek a mezery mezi okraji.

vnéjsi okraj [margin]
ramecek [border]
vnitrni okraj [padding]

Obsah elementu

«——3$ifka [width)—

Obrazek 4.5: Formatovaci model CSS (Pfevzato z
[BOXMODEL))

4.3 Verzovaci systém Git

Jedna se o distribuovany verzovaci systém, ktery kazdému vyvojaii poskytuje lokalni kopii celé
historie vyvoje. Oproti nastrojim jako je tieba CVS* a SVN* je Git jiny napiiklad v tom, Ze
rozd€luje commit, tedy uloZzeni zmén do repositafe do dvou krokil. Téméf vSechny operace v
Gitu jsou lokalni, takze nejsou potieba informace ze sitovych uzli. Vse se nacte z lokalni
databaze, naptiklad historie zmén je rychlejsi nez u jinych systémd.

Projekt je v systému Git rozdélen do tii hlavnich ¢asti: adresat systému Git (Git directory),
pracovni adresar (working directory) a oblast ptipravenych zmén (staging area). Git pouziva pro
soubory ti1 zakladni stavy: zapsano (committed), zménéno (modified) a piipraveno k zapsani
(staged). Zapsano znamend, Ze jsou data ulozena v lokalni databazi. Zménéno znamena, ze v
souboru byly provedeny zmény, avSak soubor jest¢ nebyl zapsan do databaze. Piipraveno k
zapsani znamend, ze zmeénény soubor bude zapsan v dalsi revizi. Informace v této kapitole byly
Cerpany z [GIT].

22 CVS - Concurrent Version System — systém pro spravu projektt
23 SVN — Subversion — systém pro spravu a verzovani zdrojovych koda
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Local Operations

directory area

Obrazek 4.6: Pracovni adresar, oblast
pfipravenych zmén a adresat Git (Pievzato
z [GIT))

Pro uloZeni zmén do vzdaleného repositaie je nutné nejprve udelat commit, ktery zapise data do
lokalni databaze a pak push, ktery je zapiSe do vzdaleného repositare. Vice moznosti je popsano
na nasledujicim obrazku.

Git Data Transport Commands

hitp://csteele.com

N

commit -a

add (-u) > commit

AVAAN

push

local remote
Workipasa repository repository

pull or rebase

e
\EE

revert

diff HEAD

diff
Obrazek 4.7: Git ptikazy (Pfevzato z
[Gitlmage])

compare
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5 Implementace uzivatelského rozhrani

Obrazovka je rozdélena do Ctyf Casti, které byly implementovany postupné. Vyvoj probihal
postupné. Od nejjednodussich ¢asti po ty nejslozitejsi. Ke spraveé verzi byl pouzivan systém Git
(viz 4.3). Soucasné JSP stranky byly zachovany, tak aby bylo mozné vratit se ke staré verzi
aplikace. Proto vSechny JSP stranky, které maji nahradit ty staré, maji postfix new. Nazvy tiid
jiz existujicich elementd, které maji pouze jiny vzhled, ¢i upravenou funkci, byly ponechany
stejné. Tyto ndzvy se pouzivaji v automatickych testech a bylo nutné je zachovat. Soubor
newApplication.css, ktery urcuje vzhled nové verze, je ke strance piipojen jako posledni, takze
pravidla z néj maji nejvyssi prioritu.

DClI Help - Support Logoff About ooe =2

) Archive (old data)

x _x
Ondare Work Orders Viork Order Lines =
& Pucios = selting .
o Puchase User View  Defacl [+ | Eroata Copy. Edit Dedeng Croate
. 2 Mumber of records 20 [
= Delvary supp = "
Contracts ECRREEE) 10
Wosk Orders Count racords: |
scarch results
& Transactions Sglecybesddect All | Princsclecssd | Einizh seloced Beopen selected Create pew 5 Productic
11 items faund, displaying @I tems. 1 5
& StockMass Trans Supslar Dus Date Order ok  Orger Rfarenoe Reference Rferenoe Refersnce Reference Refersnce Refersnce Rsference Referenc
code group Order  warshouse A1 Al a2 23 s a5 AE a7 8
o Sequence delvery Ma,
) ) Joct [z} . [=] E
Frinler Gusues =
+ s == 900002 |29.3.2004 0:00:00 10000001 CO
) SeftingsMasler data == 200005 | 2-6-2004 0:00:00 10000002
500003 |10.6.2004 E 10000003
¢. Raparts 900002 | 15.6.2004 10000004 RC
Purchase Plan | 900002 |16.6.2004 10000005 RC
el 900002  B.7.2004 O 10000008 RC
Cl s R 15.6.200 10000008 £O
900001 |22,7.20 10000003
k) Procuction 3 [1.10.20 10000010
z E 10000031
) Transactions Documentabon ] i) 10000007
Export aption=: GSV | Excel | XML | PDF
- - X
Salution Docun enlalicn Salact/Dunslact A1 | Brint salected | | Finish selectad | | Feopen sebected | Create new -
‘ i v
need Flan

Printer
QUEUES

Obrazek 5.1: Nova verze aplikace
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5.1 Struktura aplikace

Aplikace DCIx je rozsahla, celkové obsahuje ptes 17 000 soubort (zdrojové, konfiguracni atd).
Struktura aplikace je nasledujici, popis je orientacni a zjednoduseny.

* DCI
* Accept Test Source — Jameleon™ tagy
* Common configuration — piipravené konfiguracni soubory s nastavenim
* DB - databazové skripty
* JavaSource — zdrojové soubory Javy
* JsTestSource — testy pro JavaScript
* TestCases — testovaci scénaie v nastroji Jameleon, nastaveni nastroje Jameleon
* Tools — externi nastroje — Tomcat, DocBook” atd
*  T-SQL Test Source — testy pro SOL
*  UnitTest lib — knihovny pro unit testy
* UnitTest Source — zdrojové soubory jednotkovych testl
*  WebContent — obsahuje JSP Sablony, CSS Sablony, JS skripty, obrazky

*  WebServices — webové sluzby

5.2 Postup pro nahrazeni JSP stranek

Ke zjisténi toho, jaka JSP stranka, nebo Java tfida se ma upravit, aby bylo mozné provést
pozadované zmény, se pouziva nasledujici postup.

* ve zdrojovém kédu stranky ve formatu HTML se z tagu <meta name="head-page-
path" content="/DCI/startEntryNew.jsp"> Zz atributu content zjisti nazev JSP
stranky,

* v konfigura¢nim souboru struts-config.xml se dohledd odpovidajici akce ke zjisténé JSP
strance, akce se nachazi v tagu action atributu type.

<action ... type="cz.aimtec.dci.action.StartPageAction"

5.3 Struktura JSP Stranek

V aplikaci se pouziva Sablona pagelemplAppNew.jsp, kterou pouzivéa kazda generovana stranka,
struktura je nésledujici.

24 Jameleon — testovaci framework
25 DocBook — znackovaci jazyk pro tvorbu dokumentace
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pageTemplAppNew.jsp

docTypeDeclaration.jsp

default_topMenuNew.jsp

default_leftMenu.jsp

bodyPart

Obrazek 5.2: Zakladni Sablona

* docTypeDeclaration.jsp — deklarace Doctype™ pro HTML dokument
* default topMenuNew.jsp —horni menu aplikace
* default leftMenu.jsp — levé menu aplikace

* bodyPart — do této ¢asti se vklada Sablona s plochou a otevienymi okny, v pfedchozi
verzi se do této ¢asti dynamicky vkladaly Sablony odpovidajici danému formulati

5.4 Ukladani dat

V nékterych piipadech je potieba uloZit dalsi informace o daném HTML elementu, napiiklad
odpovidajici id z databaze k poloZce v menu. V aplikaci DCIx se pouziva ulozeni do atributi s
piedponou _dci. Manipulace s nimi je diky JQuery jednoducha.

$("#activeWindowl') .attr (' dci windowid', 12)
$('#activeWindowl') .attr (' dci windowid')

JQuery také nabizi ulozeni dat pfimo do odpovidajiciho elementu. Stard se o to funkce data,

vvvvv

S('"#activeWindowl'.data ('isMinimized', 0);
S ('"#activeWindow'l) .data ('isMinimized') ;

V piipad¢ aplikace DCIx se ale vzdy ukladd pouze fetézec nebo Cislo, takze staci vyuzit
moznosti ulozeni do atributii. Navic tento zpusob se jiz v aplikaci pouziva, moznosti funkce data
tak nebyly pouzity.

26 Doctype — obsahuje informace o verzi pouzit¢ho HTML
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5.5 Prihlasovaci stranka

Jako prvni byla zménéna stranka pro pfihlaSeni uZzivatele. Jedna se pouze o zménu CSS a
jednoduchou Gpravu JSP stranky, kdy byl odstranén tabulkovy layour”’ stranky.

Logon

Username [| ]

Password [ ]

Obrazek 5.3: PtihlaSovaci obrazovka

5.5.1 HTML

Byl ptfidan obalujici <div class="login">, aby doSlo k odstranéni tabulky, jinak je kod
pievzaty ze star€ verze.

<div class="login">
<hl class="formTitle"> Logon </hl>
<form name="logonForm" method="post" action="/DCI/logon.do">

</div>

5.5.2 CSS

Byly pouZity vlastnosti z CSS3 zaoblené rohy a barevny pfechod (viz 5.8.2). Kolem obalujiciho
elementu je pouzita vlastnost, kterd definuje vrzeny stin.

‘box—shadow: 3px 3px 3px #EEEEEE;

5.6 Horni menu

Horni menu bylo na implementaci snadné. Nebylo tfeba pouzit, ani zménit Zadnou Java tfidu,
stacilo vytvofit novou JSP stranku a upravit vhodné¢ kaskadovy styl.

8
&
o
e
q
il

Aimtsc a.s. , kucp
DC| dei_zut_test: DClx Test Environment Help Support  Logoff ~ About

Obrazek 5.4: Nové horni menu

27 Layout — grafické rozvrzeni
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5.6.1 HTML

Sablona pro horni menu ma nasledujici strukturu

<div class='topMenu'>

<div class='logo'> Logo aplikace </div>

<div class='userInfo environment'> Informace o uZivateli </div>
<div class='menuTopLinks'> Odkazy na podporu atd. </div>

<div class='searchTop'> Hledani </div>

<div class='eventsTop'> Ud&losti - email, zprava, ukol </div>
<div class='hideButtons'> Tlac¢itka - skryti menu, minimilizace oken </div>
</div>

* logo —logo aplikace je vloZzeno pomoci elementu <img>, odkaz na n¢j je realizovan
pies element <a>,

* userInfo environment — obsahuje dal§i <div> s potfebnymi informacemi o uzivateli
a prosttedi, do kterého je uzivatel ptihlasen,

* menuTopLink — obsahuje seznam, ktery je feSeny pomoci <ul> <1i>, jednotlivé
polozky jsou odd€leny pomoci obrazku, umisténém v elementu <img>,

* searchTop — obsahuje formuldf <form> s moZnosti vyhledavani — vklada se jiz hotovy
skript pro hledéni,

* eventsTop — jednotlivé ikony jsou umistény v kontejneru <span>, kterému je
nastavena pevna velikost a pomoci CSS obrazek na pozadi.

5.6.2 CSS

VSechny kontejnery <div> maji nastavenu pozici float: left, kterd zajisti, ze budou
zobrazeny vedle sebe. Mezi nimi jsou nastaveny mezery pomoci vlastnosti padding a margin.
Po najeti kurzorem mysi na ikonu v pravé Casti, se ikona zméni a indikuje tak, Ze se uzivatel
nachézi nad ni. Umoznuje to CSS vlastnost hover.

.generallIcon {
background: url/(../img/generalMessage.png);
background-repeat:no-repeat;

}

.generalIcon:hover |
background: url(../img/generalMessageHover.png);
background-repeat:no-repeat;

Vertikélni zarovnani ikon v <div class='eventsTop'> je feSeno timto nastavenim, pro
kontejner <span> s ikonou.

.messagelIconWrapper {
display: table-cell;
vertical-align: middle;
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Aby pi1 zméné velikosti okna prohlizece nedoslo k prekryvani jednotlivych Casti, ma <div
class="topMenu'> nastavenou minimalni S§itku dle rozliSeni obrazovky. To se déje v
JavaScriptové funkci onDomReady®, kdy po zjisténi rozliSeni obrazovky, je tato hodnota
nastavena vlastnosti min-width, ktera urcuje minimalni $itku elementu. Pak nedojde k prekryvani
elementl pii zméné velikost okna prohlizece, ale zobrazi se scrollbar pro posunuti stranky.

5.6.3 JavaScript

Tlacitko pro praci s menu umoziuje skryti, nebo opétovné zobrazeni menu.

Zména levého menu

* Zjisténi funkce tladitka a jeho ikony — v daném elementu je zobrazeno bud’ tlacitko pro
skryti, nebo zobrazeni menu. O tom rozhoduje tfida, kterou ma element nastavenou.
Pokud mé nastavenou tfidu showMenu, je zobrazena ikona pro zobrazeni menu. Pokud
ma nastavenou tiidu hideMenu, je zobrazena ikona pro skryti menu. Funkce pro
skryti/zobrazeni menu se volé dle nastavené tridy.

* Skryti levého menu — Pomoci JQuery je spusténa animace, které levé menu posune o
jeho Sitku doleva. To udélad tak, Ze mu nastavi zdpornou vlastnost margin-right. Déle
dojde k posunuti minimalizovanych oken o $itku menu doleva.

* Zobrazeni levého menu — Je nastavena vlastnost margin-left na hodnotu 0 pro menu a
minimalizovana okna jsou posunuta doprava.

Pod tlacitkem pro praci s menu se nachdzi tlac¢itko pro minimalizaci vSech otevienych oken.

Minimalizace vSech otevifenych oken
* iteruje pfes vSechna oteviena okna na plose,
* uloZi informace o pozici a rozmérech okna do atributil,
* posune vSechna jiZ minimalizovana okna doprava,
* oteviend okna minimalizuje a pfesune do liSty minimalizovanych oken,

* nastavi v§em oknlim z-index” na 0, aby se pfes né dané minimalizované okno zobrazilo
spravné,

* skryje formulare v oknech,

* ulozi nové informace o velikosti a pozici oken do databaze.

5.7 Levé menu

Jako zaklad pro levé menu byla vyuzita soucasna funkcionalita, co se ty¢e nacitani polozek menu
z databaze a skriptu, ktery vyuziva utilitu Treeview od spolecnosti Yahoo. Doslo ke zmén¢ CSS
stylu a k ptidani novych funkci. Naopak byla odstranéna sekce Oblibené, kterou v nové verzi

28 OnDomReady — funkce je zavolana, kdyz je DOM nacten
29 Z-index — slouzi k uréeni poradi elementli na ose z, bez ohledu na jejich potadi v DOM
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ptevzala plocha. VSechny polozky menu maji svoji ikonu. Polozka v menu je bud’ rozbalovaci a
obsahuje dalsi polozky, jako Purchase (ma u sebe ikonu plus), nebo naopak sbali odpovidajici
¢ast menu (mé u sebe ikonu minus). Nebo je odkazem na okno s formuldfem a daty, pak ma
vedle sebe ikonu jako Work Orders.

(k) Archive (old data)

Orders

(1

Supp Contracts
Work Crders
Advices

ASN Orders
Purchase Orders
Release History
Purchase Plan

(4 Delivery

Obrazek 5.5: Nové levé
menu

5.7.1 HTML

Postup zobrazeni menu je vysvétlen na kodu pro prvni dvé polozky menu. Archive (old data) a
polozce Orders Obrazek 5.5.

<div class='leftMenu'>
<ul class='treeview-dci treeview' id='menuTreeview'>

<!-- Polozka Archive (old data) —-—->
<li class="menultemlLevel2 expandable">
<div class="hitarea menultemLevel2-hitarea expandable-hitarea"/>
<span class="" dci openWindow="false" enabled="true" menuKey="archive"
expanded="false">
Archive (old data)
</span>

<ul style="display: none;">

<!-- Orders -->
<1li class=menultemlLevel? context-menu-one menultemLevel? dragFromMenu
openlframeFromMenu ui-draggable">
<img class="menuLogo" alt="logo" src="img/menu/default icon small.png"
border="0" dci srcBig="img/menu/default icon.png"/>
<span title="/changeMenu.do?id=420">
<span _dci openWindow="false" enabled="true" menuKey="universalOrders"
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expanded="false">
Orders
</span>
<span title="" class="favorite" dci menuKey="universalOrders"
_dci menuld="420"/>
</ul>
</div>

* PoloZzka Archive (old data) je rozklikdvaci, ma nastavenu tfidu expandable. Dle
této tiidy se voli ikona pted ni (plus nebo minus), ktera je umisténa v elementu <div>,
ktery ma nastaveny obrdzek na pozadi pomoci vlastnosti background-image

* Element <ul> s nastavenim display: none, se nezobrazuje. Tyto nezobrazené
polozky ptedstavuji polozky menu, které se zobrazi po jeho rozbaleni.

* Polozka orders slouzi k zobrazeni obrazovky s objednavkami.
* Ma nastavené tfidy
* contex-menu-one — je mozné pfidat ji na plochu pro kliknuti pravym tlacitkem,
* dragFromMenu — je mozné pietdhnout ji z menu na plochu,
* openWindowFromMenu — je mozné oteviit nové okno pfimo z menu,
* ui-draggable — nastaveno JQuery pro draggable.

* Ikona pfed ni je nactena z databaze, pokud neni v databdzi zdznam o ikoné k této
poloZzce, pouzije se defaultni. Tak jako v tomto ptipadé.

* Atributy

* dci openWindow — urcuje, zda je poloZka otevirana v novém okné pomoci,
JavaScriptu, nebo zda mé dojit k nacteni do elementu na strance

* dci menuId —id, které ma polozka menu v databazi.

5.7.2 JavaScript

Kontextové menu

Po kliknuti pravym tlac¢itkem na poloZku menu, kterd neni rozklikévaci, se zobrazi menu s
moznosti pfidani ikonu na plochu. Menu je vytvofené pomoci rozsiteni JQuery context menu.
[JqCon]

T adrodeicor

Obrazek 5.6 Kontextové menu
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$S.contextMenu ({
selector : '.context-menu-one',
callback : function(key, options) {
// telo funkce

s

// nastaveni menu

items : {
"add" : {
name : "Add to desktop",
icon : "add-to-desktop"

)

* selector —urCuje element, na kterém se ma menu pro kliknuti zobrazit

* callback — funkce, ktera se vola po zvoleni polozky menu, parametr key obsahuje
nazev name z Casti items, na ktery bylo v menu kliknuto

* Nacte informace z atributii polozky, na kterou bylo kliknuto, diilezita je hlavné
polozka menu id viz dalsi krok.

*  Ajaxem se dotdze, zda se polozka s danym menu id jiz nachazi na plose. Je dilezité
nastavit pii volani Ajaxu parametr async: false, to znamena, Ze skript se nebude
provadét dale, ale bude se ¢ekat na odpovéd’ ve formatu JSON. Pokud se polozka jiz
nachdzi na ploSe, zobrazi dialog o duplicité, pokud ne viz dalsi bod.

* Vytvoii novou ikonu a pfida ji do levého horniho rohu plochy.
* Ulozi informace o nové ikon¢ do databaze.

* items —poloZky které se zobrazi po rozbaleni menu

Pro Internet Explorer musi byt tifida contex-menu-one zapsana jako prvni, jinak zobrazeni
menu nefunguje. Nastaveni ikony v kontextovém menu se provede v souboru
Jjquery.ContextMenu.css

.context-menu-item.icon-add-to-desktop

{
background-image: url(../../../img/desktop-icon-16.png);
1

PietaZeni z polozky na plochu

Pro tuto funkci se pouziva komponenta draggable, kterou obsahuje JQuery.

S('.dragFromMenu') .draggable ({
containment : 'body',
opacity : 0.50,
appendTo : 'body',

/] === create new element (desktop icon) after start dragging
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helper : dragFromMenuHelper,

// === add element (desktop icon) to desktop after stop dragging
stop : addFavorite

)

* containment —ur€uje, kam bude mozné polozku ptetahnout, jelikoZz je taZzena z levého
menu na plochu, neni mozné ji omezit tieba jen plochou, nebo levym menu, proto je
nastaveno body

* opacity —urcuje, Ze tazend polozka bude mit nastavenou prihlednost, kde 1 znaci
neprithlednost a 0 tplnou prithlednost

* appendTo —k jakému elementu bude polozka ptidana v pribéhu tazeni
¢ helper : dragFromMenuHelper
* Funkece, ktera se stard o vykresleni polozky v pritbéhu tazeni.

* Nacte z dané polozky menu potiebna data pro novou ikonu (text, odkaz na
obrazek, atd.), kterd bude ptidana na plochu.

* Pokud je text polozky moc dlouhy, pfida mezeru.

*  Vytvoii novou ikon zavolanim funkce createDesktopIcon, ktera vrati spravny
typ ikony, pokud se jedna o ikonu, ktera se otevira v novém okné JavaScriptem,
nebo o ikonu, ktery nacitd data do elementu na strance.

* stop : addFavorite
* Je zavolana v okamziku, kdy je ukonceno taZeni mysi.

* Nejprve zkontroluje, zda se tato polozka na plose jiz nenachazi. To dé€la volanim
Ajaxu, je dulezité nastavit pfi volani parametr async: false, to znamena, Ze skript
se nebude provadét dale, ale bude se ¢ekat na odpoveéd. Vrati se odpoved’ ve formatu
JSON, s informaci jestli je ikona jiz na ploSe.

* Pokud ne, ptidé tazenou ikonu na plochu a pomoci 4jaxu ji ulozi do databéze.

* Pokud se ikona na ploSe jiz nachazi, zobrazi dialog o duplicité ikon.

5.7.3 Databaze

PoloZky menu jsou ulozeny v databazi v tabulkdch Menu, Menu Items a Menu_Items For Role,
vSechny potfebné tfidy jiz byly hotové a pouze byly znovu pouzity, podobné jako v plivodnim
menu. Tabulka Menu_Items dokonce uz obsahovala 1 polozky pro ikony. Pro ikonu malou, ktera
je umisténa v menu, i pro velkou, ktera je umisténa na ploSe.

5.8 Plocha

Plocha obsahuje ikony, které je mozné na ni libovolné posouvat, nebo mazat. V ptipadé¢ kliknuti
na ikonu na plose dojde k otevieni obrazovky s daty.
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Obrazek 5.7: Cést plochy

5.8.1 HTML

Struktura plochy je jednoduchd, jednd se o dva <div> kontejnery, ve kterych jsou umistény
ikony.

<div id="desktop" style="width: 1690px; height: 772px;">
<div id="icons">
<div class="desktopIcon divDefaultSyle ui-draggable" style="left: 236px;
top: 474px;">
<div class="desktopIcon divDefaultSyle ui-draggable" style="left: 136px;
top: 574px;">
</div>
</div>

Ikony na plose se lisi dle toho, jestli se oteviraji v novém okné pomoci JavaScriptu, nebo zda
jsou nacitany ptimo do elementu.

* Ikona otevirajici nové okno pomoci JavaScriptu (struktura je podrobnéjsi popsana u
dalsiho typu ikony).

<div class="desktopIcon divDefaultSyle ui-draggable" style="left: 413px;
top: 3l6px;">
<div class="removelcon">X</div>

<a href="JavaScript:0OpenActionWindow (childEditWindow, ...") ;">
<div class="iconText">Work Orders</div>
</div>

* Tkona otevirajici nové okno do elementu na strance.

<div class="desktopIcon divDefaultSyle ui-draggable" style="left: 413px;
top: 3l6px;">

<div class="removelcon">X</div>

<img title="http://localhost:8080/DCI//changeMenu.do?id=404"
class="iconImagenewIframe"alt="logo"src="img/menu/default icon.png"
border="0" dci menuid="404" srcBig="img/menu/default icon.png"/>
<div class="iconText">
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* <div class="desktopIcon..."> v atributu style, je nastavena pozice, kterd urcuje
pozici ikony na ploSe. Tiida divDefaultStyle slouzi pro zajisténi jednotného stylu
ikon. Ttida ui-draggable je pfiddna JQuery a umoziuje tazeni ikony na plose.

* V <div class="removeIcon"> je umistén kiizek, po kliknuti na n¢j dojde k zobrazeni
dialogu o vymazani ikony z plochy, v pfipad¢ potvrzeni bude ikona smazdna jak z
plochy, tak z databaze.

* Element <img> obsahuje vSechny dillezit¢ informace pro vytvoieni nového okna, nebo
praci s ikonou v databazi.

* <div class="iconText"> obsahuje text, ktery je zobrazeny na ikong¢.

5.8.2 CSS

Kontejner icons ma nastavenou pozici jako relativni, takZe soutadnice ikon na ploSe nejsou
pocitany v ramci celého okna prohlizece, ale pouze tohoto diwvu. Pocitaji se od levého horniho
rohu <div id="icons">.

Jak je vidét na Obrazek 5.7 ikony maji zaoblené rohy a navic je na jejich pozadi pouzity barevny
prechod. Tyto moznosti nabizi CSS3. Pro staré prohlizece je nastaveno jednobarevné pozadi a
pak dle prohlizece barevny ptechod. Pro vygenerovani zépisii ptrechodl pro vSechny prohlizece

je mozné pouzit nastroj http://www.colorzilla.com/gradient-editor/.

/* 0l1ld browsers */
background: rgb (240, 240, 240);

/* IE9 SVG, needs conditional override of 'filter' to 'none' */

background:
url (data:image/svg+xml ;base64,PD94bWwgdmVyc2lvbj0iMS4wIiA/Pgo8c3ZnIHhtbG5zPS
JodHRwO18vd3d3LnczLm9yZy8yMDAwL3N2Zy Igd21kdGg 91§ EwMCUL IGhlaWdodD0iMTAwJISIgdm
11d0JveD0iMCAwWIDEGMSIgcHJI1lc2VydmVBc3B1lY3RSYXRpbz0ibm9uZSI+CiAgPGxpbmVhckdy YW
RpZW50IG1kPSJIncmFkLXVjZ2ctZz2VuZzXJhdGVkIiBncmFkaWVudFVuaXRzPSJ1c2VyU3BhY2VPbl1
VzZSIgeDE9IFAlIiB5MT0iMCUiIHGy PSIwJSIgeTI9IFEwWMCUL PgogI CAGPHNOb3Agh2Zmc2V0PS
IwJSIgc3RveCljb2xvcj0iI2YwZjBmMCIgc3RveCIlveGEFjaXR5PSIxI18+CiAgICA8c3RvcCBvZm
ZzZXQ9IFEwWMCUIIHNOb3AtY29sb3I9IiN1IOWU4Z2Tgi IHNOb3Atb3BhY210eT0iMSIvPgogIDwvbG
1uZWFyR3JhZG11bnQ+CiAgPHJ1Y309eD0iMCIgeT0iMCIgd21kdGg9IjEIiIGhlaWdodD0iMSIgZm
1sbD01dXJsKCNncmFKLXVjZ2ctZ2VuzZXJhdGVkKSIgLz4KPC9zdmc+) ;

/* FF3.6+ */
background: -moz-linear-gradient (top, rgba (240, 240, 240, 1) 0%,
rgba (233, 232, 232, 1) 100% );

/* Chrome, Safarid+ */

background: -webkit-gradient (linear, left top, left bottom,
color-stop (0%, rgba (240, 240, 240, 1) ),
color-stop (100%, rgba (233, 232, 232, 1)));

/* ChromelO+,Safarib5.1+ */
background: -webkit-linear-gradient (top, rgba (240, 240, 240, 1) 0%,
rgba (233, 232, 232, 1) 100% );

/* Opera 11.10+ */
background: -o-linear-gradient (top, rgba (240, 240, 240, 1) 0%,
rgba (233, 232, 232, 1) 100% );

/* IE10+ */
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background: -ms-linear-gradient (top, rgba (240, 240, 240, 1) 0%,
rgba (233, 232, 232, 1) 100% );

/* W3C */
background: Iinear-gradient(to bottom, rgba (240, 240, 240, 1) 0%,
rgba (233, 232, 232, 1) 100% ); * W3C */

/* IE6-8 */
filter: progid : DXImageTransform.Microsoft.gradient
(startColorstr ="#f0f0f0', endColorstr = '#e9e8e8', GradientType = 0 );

border-radius: 5px 5px 5S5px Spx;
-ms-border-radius: 5px;

5.8.3 Databaze

Pro uloZeni ikon z plochy byla pouzita jiz existujici tabulka Favorite Menu Item For Role,
ktera v piivodni verzi slouzila k uchovavani informaci o oblibenych polozkach. Jelikoz tato
volba z menu byla odstranéna a misto ni je pfipravena plocha, pfimo se nabizelo tuto tabulku
pouzit. Bylo tak mozné vyuzit fady hotovych tfid.

Alfa Framework

* FavoriteMenuItem — obsahuje potfebné informace pro ikonu na ploSe, je obrazem dat,
jednoho tadku tabulky,

public class FavoriteMenultem extends AlfaObject<String> implements Mutable {
private Menu menu;
private String menuKey;
private Integer positionX;
private Integer positionY;

* FavoriteMenultemTable — provadi nacitani dat z datab4dze do objektu a z objektu do
databaze, metodami fillData a fillColumnValues,

public void fillData (ResultSet pResultSet, AlfaObject<?> pAlfa) {
FavoriteMenultem item = (FavoriteMenultem) pAlfa;

item.setMenuKey (pResultSet.getString (FavoriteMenultemMapping.MENU KEY.
GetName ()));

item.setPositionX (Integer.valueOf (pResultSet.
getInt (FavoriteMenultemMapping.POSITION X.getName())));

item.setPositionY (Integer.valueOf (pResultSet.
getlInt (FavoriteMenultemMapping.POSITION Y.getName())));

* FavoriteMenultemMapping — urcuje nazvy sloupct v tabulce, primarni kli¢ a nazev
tabulky v databazi,

public class FavoriteMenultemMapping extends ColumnMapping {
public static final ColumnDescriptor MENU KEY =
new ColumnDescriptor ("Menu Key", ColumnType.STRING) ;
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public static final ColumnDescriptor USER ID =
new ColumnDescriptor ("User ID", ColumnType.ID);

public static final ColumnDescriptor POSITION X =
new ColumnDescriptor ("Position X", ColumnType.NUMBER) ;

public static final ColumnDescriptor POSITION Y =
new ColumnDescriptor ("Position Y", ColumnType.NUMBER) ;

* FavoriteMenultemCollection — pfidava, maze nebo aktualizuje zdznamy v kolekci.

5.8.4 Struts

Pro novou funkcionalitu byla upravena akce FavoriteMenuChangeAction. Na tuto akci je
navazana tfida FavoriteMenuChangeForm, jejiz atributy odpovidaji polozkam, posilanym v
URL, pti ptidavani, mazani, nebo aktualizaci ikony.

* FavoriteMenuChangeForm — pro potfebu kontroly, zda se jiz ikona nachazi na plose,
byl pfidan atribut added

public class FavoriteMenuChangeForm extends AlfaActionForm<Object> {
private String menuld;
private String positionX;
private String positionY;
private String added;

* FavoriteMenuChangeAction — metoda ziska data, ktera byla poslana HTTP
pozadavkem pomoci FavoriteMenuChangeForm a na zakladé pozadované akce pracuje
dale

* pfidani ikony — pfidé ikonu do databaze i do kolekce
* smazani ikony — vymaze ikonu z databaze i z kolekce
* aktualizace ikony — zméni pozici ikony na plose a ulozi nové hodnoty do databaze

* kontrola, zda je ikona na ploSe — zjisti, zda se ikona jiZ nachdzi na plose nebo ne

Kontrola unikatnosti ikony

* struts-config.xml — nutno nastavit nové presmérovani na odpovidajici JSP

<forwardname="checkDesktopIcon"
path="/template/getFavoriteMenultemIsAdded.jsp" />

* FavoriteMenuChangeAction — kontrola unikétnosti ikony a pfesmérovani na novée
pfidané JSP

if (DciActionName.CHECK FAVORITE.equals (xForm.getAction())) {
if (favorites.notContainsKey (favoriteKey)) {
xForm.setAdded ("false");
}
else {
xForm.setAdded ("true") ;

}
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return findForward(mapping,
DciForwardKey.CHECK DESKTOP ICON) ;

* GetFavoriteMenultemAdded.jsp — slouzi k =zobrazeni dat, poslanych tfidou
FavoriteMenuChangeAction

<bean:define id="added" name='"favoriteForm" property="added'"></bean:define>
{
"added" : ${added}
}

* Ve skriptu se na zdklad¢ zjisténé hodnoty added zobrazi hlaska, Zze se ikona jiz nachazi
na plose, nebo dojde k jejimu piidani na plochu (viz 5.8.6).

5.8.5 JSP

Ikony z databaze jsou na plochu vykresleny pomoci JSP stranky. Ttida DciWorkspace obsahuje
metodu getFavorites (), kterd vrati seznam vsech ikon, ulozenych v databazi. V JSP se pak
pomoci tagu <logic:iterate> ikony zobrazi na plochu. Ukazka startNewEntry.jsp.

<logic:iterate id="favoriteMenu"
name="wrk"property="currentMenu. favorites.list" type="FavoriteMenultem'>

<bean:define id="menu" name="favoriteMenu" property="menu" type="Menu" />

<div class="desktopIcon divDefaultSyle ui-draggable" style="left:
${favoriteMenu.positionX}px, top: ${favoriteMenu.positionY}px,">

<div class="removeIcon">X</div>

<!-- Open in current window -——>
<logic:notEqual name="menu" property="menultem.openInNewWindow"
value="true'>

<!-- TIcon is set -->
<logic:notEmpty name="menu" property="iconExpanded'">
<img src="${menu.iconkExpanded}" srcBig="${menu.iconExpanded}"
border="0" title="http://localhost:8080/DCI/${menu.actionInWithType}"”
alt="logo" dci menuid="${menu.id}" class="iconImage newIframe" />
</logic:notEmpty>

* <logic:iterate> definuje kolekci, ze které se budou cCist data,

* <bean:define> definuje, z jaké proménné a jakého typu se budou jednotlivé ikony
vypisovat,

* {favoriteMenu.positionX} vypiSe atribut positionx, zavold nad tfidou Menu
metodu getPositionX(), pro odpovidajici polozku, stejné tomu dé&je i pro dalsi atributy,
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* <logic:notEmpty name="menu" property="iconExpanded"> kontroluje, zda je v
databazi ulozena ikona k dané polozce, pokud ne, nastavi defaultni,

* nastavi dalsi atributd ikony, jako jsou ttidy a menu id.

5.8.6 JavaScript

UloZeni zménéné pozice ikony na ploSe do databidze Ajaxem.

// update positon in db

S.ajax ({
type : 'GET',
url : 'changeFavoriteMenu.do',
data : {
action : 'moveFavorite',
menuld : menuld,

// round is because of IE
positionX : Math.round(off.left),
positionY : Math.round(off.top)

}

1)

* Ajaxové volani pomoci knihovny JQuery

* type — GET - typ, jak se budou data serveru posilat,

* url — URL adresa na serveru, kam se budou posilat data,

* data — data posilana serveru, ktera jsou preformatovana do Query Stringu™
* action —moveFavorite — jaka akce se bude provadét, v tomto ptipadé posun

ikony,

* menuld—id menu, podle které¢ho se bude hledat ikona z plochy v databazi,
* positionX —nova pozice, na které se ikona nachazi,
* positionY —nova pozice, na které se ikona nachézi.

’

Kontrola unikatnosti ikony

/] —==== check if item isn't on desktop
S.ajax ({
dataType: "Jjson",
url: 'changeFavoriteMenu.do?action=checkFavorite',

data: {menuId : menuld},

async : false,

success: function (data) {
alreadyAdded = data.added;

1)

// —==—- item isn't on desktop
if (!alreadyAdded) {

/] —==== add icon to db
addFavoriteToDb (off) ;

30 QueryString — ¢ast URL, ktery obsahuje data
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* Ajaxové volani pomoci knihovny JQuery

* dataType —ocekavajise data ve formatu JSON,

* url — URL adresa na serveru, kam se budou posilat data,

* data — data posilana serveru, kterd jsou preformatovana do QueryStringu,
* menuld—id menu, podle kterého se bude hledat ikona z plochy v databazi,

* async — false —bude se ¢ekat na odpovéd’, protoZe na jejim zakladé se rozhodne o
tom, zda je mozné ikonu piidat na plochu,

* success — funkce ktera se provede, kdyz ptijdou tispé$né data.

Dialogy
Pti mazani ikony z plochy, pfi zavirani otevieného okna, ¢i zobrazeni zpravy o duplicité ikon na
ploSe, se pouZzivaji dialogy pro potvrzeni volby uZivatele.

Delete icon

Fey Are you sure you want to delete an icon from the
desktop?

Work Orders

Obrazek 5.8: Dialog pro potvrzeni smazani
ikony z plochy

Dialog je <div>, ktery je pfipraveny na strance a ma nastaveno, Ze se nema zobrazovat. Pfi
kliknuti na ktizek na ikonég, se dialog vyvola pomoci JQuery.

$ (document) .on('click', '.removelIcon', function() {
// set dialog visible because of IE
S ('#dialogRemoveIcon') .css('visibility', 'visible');
S ('#dialogRemovelIcon') .dialog('open');
}
$('"#dialogRemovelIcon') .dialog ({
autoOpen : false,
show : 'blind',
hide : 'fade',
resizable : false,
buttons : {

// remove icon from desktop and db

Ano : function () {

}y

// close dialog
Ne : function() {
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* Otevieni dialogu pomoci funkce dialog
* autoOpen — false — dialog se nezobrazi pii nacteni stranky,
* show-Dblind — efekt pro zavieni dialogu,
* hide- fade — efekt pro zobrazeni dialogu,
* resizable- false —dialogu neni mozné zménit velikost,

* Dbuttons - tlacitka, ktera dialog obsahuje.

Aplikace je v Ceské i1 anglické verzi, proto bylo tfeba dialogy internacionalizovat, aby se
zobrazily ve spravném jazyce. Reseni pro internacionalizaci nabizi framework Struts.

<div id='dialogRemoveIcon' title='<bean:message
key="desktop.dialog.removelcon.title"/> ">
<p>
<span class='ui-icon ui-icon-alert'
style='float: left; margin: 0 7px 20px 0;'> </span>
<bean:message key="desktop.dialog.removelcon.text'"/>
</p>
</div>

*  Vypsani textu v odpovidajicim jazyce se provede tagem <bean:message>, ktery najde
odpovidajici hodnotu pro klic v souboru Application Resources.properties, ktery
obsahuje dvojici hodnota, kli¢ pro odpovidajici polozku. Soubor pro ¢eskou verzi ma
nazev Application_Resources_cs.properties, ostatni jazykové verze se liSi zkratkou

jazyka za Resources. Ukazka z Application_Resources_cs.properties.

desktop.dialog.removelIcon.text = Opravdu chcete smazat ikonu z plochy?
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5.9 Prace s okny
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 Obrézek 5.9: Okno s daty

Aplikace umoziuje zobrazeni vice oken najednou. Okna je mozné zvétSovat, zmenSovat,
posouvat a nebo minimalizovat. Je to stézejni a také nejslozité;si ¢ast celé aplikace.

5.9.1 HTML

Okna v aplikaci maji nasledujici strukturu.

<div id='activeWindowl ">

<div class='closeWindow'> ... </div>

<div class='minimizeWindow'> ... </div>

<div id='activeWindowlContent'> ... </div>
</div>

* closeWindow — obsahuje kiizek pro zavieni okna, po kliknuti na n¢j se zobrazi dialog
pro potvrzeni volby,

* minimizeWindow — obsahuje ikonu pro minimalizaci okna, po kliknuti se okno
minimalizuje do spodni ¢asti obrazovky,

* activeWindowContent — obsahuje formuléf s daty.

51



Minimalizovana okna

Ballanced Work Orders
Flan

Obrazek 5.10:
Minimalizované okna

<div id='activeWindowl ">

<div class='minimizedWindow '>...</div>

<div class='removelconActive '>...</div>
<img class='activeWindowImage '>...</img>
<div class='iconTextActiveWindow '>...</div>
</div>

* minimizedWindow — element, ktery je umistén pfes minimalizované okno,
* removelconActive —umoZiuje odstranéni minimalizovaného okna,

* activeWindowImage — obsahuje obrazek minimalizovaného okna,

* iconTextActiveWindow — obsahuje text k danému oknu.

Oteviena okna se ptfidavaji k ploSe, tedy k elementu <div id='desktop '>, stejné tak se k
nému piidavaji okna, kterd se maximalizuji. Minimalizovand okna se pfidavaji k elementu <div
id='minimizedWindows ">

5.9.2 CSS

Okno ma nastavené zaoblené rohy a jeho pozice se pocitd od levého horniho rohu prohlizece. V
zavislosti na tom, zda se danym oknem pravé pracuje, ma nastaveny z-index, ktery urCuje v
jakém portadi se elementy zobrazi. Okno, se kterym se pravé pracuje, ma nastaveny z-index na
hodnotu 100, vSechny ostatni ho pak maji nastaveny na 0.

Element activeWindowContent, ktery obsahuje formuladf s daty, m4 nastavenou vlastnost
overflow:scroll, ktera zpusobi, ze pti zmén¢ Sitky okna nedojde k ,,pieteCeni® obsahu, ale
objevi se scrollbar pro posunuti.

Pfi najeti kurzoru mysi nad element pro minimalizaci nebo zavieni okna, se zméni kurzor mysi.

.closeWindow {
cursor: pointer;
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5.9.3

JavaScript

Otevieni nového okna

Vytvoti se struktura elementd, jak je popsdno vySe a okno je piidano k plose.

Dojde k ulozeni okna do databaze, pomoci Ajaxového volani, které je nutné nastavit jako
synchronni, aby se ¢ekalo na odpovéd’. Zpatky piijde JSON odpovéd’ s id okna v tabulce,
coz umozni jeho jednozna¢nou identifikaci.

Funkci 1oad je nacten formuldi do elementu s tfidou activeWindowContent, kdyz
jsou vSechna data nactend, pokracuje se dale.

Novému oknu jsou nastaveny moznosti

resizable — umoziuje zveétSovani a zmensovani okna tazenim kurzoru mysi. Nastavuje
minimalni vySku, na kterou je mozné zménit velikost okna, dle vysky formuléie,
ktery okno obsahuje. Pti za¢atku ménéni velikost je ve funkci start nastaven oknu z-
index na hodnotu 100 a vSem ostatnim je nastaven na 0 (viz 5.9.2). Diky tomu je
pravé ménéné okno vzdy navrchu. V udalosti sfop, kterd se provede pii ukonceni
zmény velikosti, vola Ajax, aby upravil velikost okna ulozenou v databazi.

draggable — umoziiuje zménu pozice okna na ploSe tazenim kurzoru mysi. Tuto
moznost nepovoli pro element s tfidou activewWindowContent, coz je vnitiek okna
s daty, nad kterym neni moZné posun okna provadét. Udalost stop, ktera se vola pfi
ukonceni tazeni objektu, vola Ajax, aby se upravila pozice okna v databazi.

P#i minimalizaci okna se pouZiva nasledujici postup:

do atributt se ulozi velikost a pozice okna, které se bude minimalizovat,

okno je pfesunuto v DOM struktufe z plochy do minimalizovanych oken,

v cyklu se iteruje ptes vSechna jiz minimalizovana okna

je vypoctena pozice pro okno, které bude minimalizovano, to bude ptidano uplné
vlevo,

je nastaven z-index na 0, protoZe na okno bylo kliknuto a ma nastaveny z-index na
100, takze by ptekryvalo minimalizované okno,

vSechna minimalizované okna jsou posunuta doprava,

pies zmensené okno je pridan <div> symbolizujici minimalizované okno,

jsou skryty formulare v minimalizovaném okné,

jsou ulozeny zmény pozic oken do databaze.
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Nacteni oken

Pti zobrazeni plochy po ptfihlaSeni uZivatele je nutno nacist z databaze ulozena okna a to jak ta
minimalizovand, tak ta oteviena. To se d¢je v Sablon¢ startEntryNew.jsp, které se stard 1 o
vykresleni ikon na plose.

Zobrazeni aktivni oken

<logic:iterate id="window" name="wrk" property="windows.list"
type="ActiveWindowsItem'>

<logic:notEmpty name="window'>
<logic:equal name="window" property="isMinimized" value="0">

<div id="activeWindow${window.windowId}" dci windowid="
{window.windowId}" class="activeWindowDiv"
style="left: ${window.positionX}px, top: ${window.positionY}px,
width: ${window.width}px, height: ${window.height}px">

<div class="closeWindow">X</div>
<div class="minimizeWindow'"> </div>

<logic:notEmpty name="${wrk.menultemMap[window.menuKey] .iconExpanded} ">

<div id="activeWindowContent${window.windowId}"

class="activeWindowContent"

_dci menuid="{wrk.menuMap [window.menuKey] .id}"
src="http://${pageContext.request.serverName} :
${pageContext.request.serverPort}${pageContext.request.contextPath}
${wrk.menuMap [window.menuKey] .actionInWithType} "
title="${window.menuKey}"
srcbig="${wrk.menultemMap[window.menuKey] .iconExpanded} ">

</div>

</logic:notEmpty>
</logic:equal>
</logic:notEmpty>
</logic:iterate>

* iteruje pfes vSechna aktivni okna, kterd nejsou minimalizovana,
* nastavi do atributu id okna z databaze a pozici a velikost okna,
* pfidé elementy pro minimalizaci a zavieni okna,

* kontroluje, zda je pro dané okno uloZena informace o ikoné,

* nastavi, jaké akce se ma pii nacteni okna provést.

Zobrazeni minimalizovanych oken

<logic:iterate id="window" name="wrk" property="windows.list"
type="ActiveWindowsItem'">

<logic:notEmpty name="window'>
<logic:equal name="window" property="isMinimized" value="1">
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<div id="activeWindow$ {window.windowId}"

_dci windowid="{window.windowId}" dci positionx="${window.positionX}"
_dci positiony="${window.positionY}" dci windowwidth="${window.width}"
_dci windowheight ="${window.height}" class="activeWindowDiv"
style="left:${window.minimizedPositionX}px,

top: ${window.minimizedPositionY}px;,

width: 60px; height: 80px; opacity: 0.5;">

<div class="closeWindow">X</div>
<div class="minimizeWindow"> </div>

<c:if test="${not empty wrk.menultemMap[window.menuKey].iconExpanded} ">

<div id="activeWindowContent${window.windowId}"
class="activeWindowContent'" style="visibility: hidden;"

_dci menuid="${wrk.menuMap [window.menuKey] .id}"
src="http://${pageContext.request.serverName} :
S{pageContext.request.serverPort}${pageContext.request.contextPath}
S{wrk.menuMap [window.menuKey] .actionInWithType} "
title="${wrk.captionMap [window.menuKey]}"
srcbig="${wrk.menultemMap [window.menuKey] .iconExpanded} ">

</div>

</c:if>

<div class="minimizedWindow" style="position: absolute,

Jleft: ${window.minimizedPositionX}px,

top: ${window.minimizedPositionY}px,;'">

<div class="removeIconActive">X</div>

<img class="activeWindowImage" src="img/menu/default icon.png" border="0">
<div class="iconTextActiveWindow'">${wrk.captionMap[window.menuKey] }</div>
</div>

</logic:equal>
</logic:notEmpty>
</logic:iterate>

* iteruje pfes vSechna aktivni okna, kterd jsou minimalizovana,
* nastavi do atributi id okna z databaze, pozici a velikost okna,
* nastavi velikost okna defaultni pro minimalizované okna,

* pfida elementy pro minimalizaci a zavieni okna,

* kontroluje, zda je pro dané okno ulozena informace o ikoné,
* nastavi, jaka akce se ma pfi nacteni okna provést,

* pfes okna piida element minimalizovaného okna a nastavi mu odpovidajici pozici,

Takto nastavena okna, kterd jsou nactena z databaze, je jesté nutné nastavit pro zménu velikost a
tazeni oken po plose. Také je nutné nacist do oken formulafe volanim 4jaxu. To se déje v
JavaScriptove tunkci onDomReady.
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$ (document) .ready (function () {

/] === set opened windows as draggable and resizable
S(S('.activeWindowDiv')) .each(
function() {

var windowId = $(this).attr(' dci windowid');

/] —==== load form to div and change from structure for ajax
S ('"#activeWindowContent' + windowId)
.load ($ (this) .children ('.activeWindowContent') .attr ('src'),
function () {

/] === set window draggable and resizable

* iteruje pfes vSechna okna minimalizovana 1 oteviena,
* nastavi tiidu dle id okna,
* nacte formulat pomoci 4jaxu do ptipraveného divu,

* nastavi okna pro zménu velikost a zménu pozice pomoci tazeni.

5.94 Databaze

Pro ulozeni oken do databéaze byla vytvoiena nova tabulka Active Window For Users s
nasledujici strukturou.

4 ID  UserID Menu_Key Posion X  Posiion_Y  Width Height Is_Minimized  Minimized_Positon_X  Minimized_Position_Y
» 1 4| printers 214 47 1618 719 1 195 830
2 4| workOrders 201 49 1618 435 1 285 830

Obrazek 5.11: Tabulka aktivni oken

* ID —jednoznacna identifikace okna,

* User ID — id uzivatele, kterému se otevie dané okno,

*  Menu Key —kli¢ poloZzky z menu,

* Position_X — pozice okna zleva brana od levého horniho rohu okna prohlizece,
* Position_Y — pozice okna shora brand od levého horniho rohu okna prohliZece,
*  Width — sitka okna v pixelech,

*  Height — vyska okna v pixelech,

* Is Minimized — 0 — okno je minimalizované, 1 — okno neni minimalizované,

*  Minimized Position X — pozice minimalizovaného okna zleva v pixelech od levého
horniho rohu okna prohlizece,

*  Minimized Position Y — pozice minimalizovaného okna shora v pixelech od levého
horniho rohu okna prohlizece.
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Tabulka ma nastavena dvé omezeni, kterd se tykaji cizich priméarnich kli¢t User ID a
Menu_ Key.

begin
alter table [dciowner].[Active Windows For User]
add constraint
[FK Menu Active Windows For User Menu Key Menu Items]
foreign key ([Menu Key])
references [dciowner].[Menu Items] ([Menu Key])
end

Obdobné je nastaveno i omezeni pro cizi User ID.

Byly vytvotfeny nésledujici tiidy pro praci s okny v databézi.

*  ActiveWindowslItem — obsahuje informace z jednoho tadku tabulky
Active Window For Users, privatni atributy a k nim odpovidajici gettry a settry,

private Integer windowId;

private Integer userId;

private String menuKey;

private Integer positionX;

private Integer positionY;

private Integer width;

private Integer height;

private Integer isMinimized;
private Integer minimizedPositionX;
private Integer minimizedPositionY;

*  ActiveWindowMapping — obsahuje namapovani sloupcti na konkrétni nédzvy, nazev
tabulky a primarni klic,

public String getPrimaryColumn () {
return ActiveWindowsMapping.ID.getName () ;

}

*  ActiveWindowsTable — stara se o zapis dat z vysledkt dotazu do ActiveWindowsltem a
plni data pro dotaz z tohoto objektu.

public void fillColumnValues (AlfaObject<?> alfa, ColumnValuelList columns,
boolean isInsert) {
ActiveWindowsItem activeWindowsItem = (ActiveWindowsItem) alfa;
columns.add (ActiveWindowsMapping.USER ID, activeWindowsItem.getUserId()):
columns.add (ActiveWindowsMapping.MENU KEY, activeWindowsItem.getMenuKey());
columns.add (ActiveWindowsMapping.POSITION X,
activeWindowsItem.getPositionX()) ;
columns.add (ActiveWindowsMapping.POSITION Y,
activeWindowsItem.getPositionY ());
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boolean isInsert) {
ActiveWindowsItem activeWindowsItem = (ActiveWindowsItem) alfa;

columns.add (ActiveWindowsMapping.POSITION X,
activeWindowsItem.getPositionX()) ;

columns.add (ActiveWindowsMapping.POSITION Y,
activeWindowsItem.getPositionY ());

public void fillColumnValues (AlfaObject<?> alfa, ColumnValuelList columns,

columns.add (ActiveWindowsMapping.USER ID, activeWindowsItem.getUserId());
columns.add (ActiveWindowsMapping.MENU KEY, activeWindowsItem.getMenuKey());

5.9.5 Struts

Vytvotena nova akce ActiveWindowsChangeAction pro praci s okny

pozadavku.

Vytvorena ttida ActiveWindowsForm, jejiz atributy odpovidaji datim posilanym v HTTP

public class ActiveWindowsForm extends AlfaActionForm<Object> {
private String windowId;
private String menuld;
private String positionX;

* Cesta ke tfidé s formuldfem nastavena ve struts-config.xml!

<form-bean
name="windowsForm"
type="cz.aimtec.dci.windows.ActiveWindowsForm" />

* Nova akce — bylo nutné upravit stuts.config.xml!

<action
path="/changeActiveWindows"
type="cz.aimtec.dci.windows.action.ActiveWindowsChangeAction"
name="windowsForm"
scope="request">

<set-property property="authClass"

value="cz.aimtec.dci.action.DciActionAuthentication"/>
<forward

name="success"

path="/template/page/default leftMenuFavorites.Jjsp" />
<forward

name="getActiveWindowId"

path="/template/getActiveWindowId. jsp" />
</action>

* Zjisti atributy, které byly poslany v HTTP pozadavku, na zaklad¢é hodnoty action pracuje

dale

* Create — vytvoii nové okno, dle udaja zaslanych v HTTP pozadavku a vlozi ho do
databéaze a ptfida do kolekce. Z databaze ziské unikétni id praveé vytvotreného okna,

presméruje na JSP stranku, kterd obsahuje id praveé piidaného okna
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* Remove — dle zadaného id vymaZze okna z databaze i z kolekce vSech oken

else if (DciActionName.REMOVE WINDOW.equals (xForm.getAction())) {
ActiveWindowsItem activeWindowItem = new ActiveWindowsItem (wrk) ;
// Find item by id
activeWindowItem.setId (windowId) ;

activeWindowItem.read () ;

// DB delete
activeWindowItem.delete () ;

// remove from collection
collection.remove (activeWindowItem) ;

* Move — dle zadaného id upravi pozici a velikost dané¢ho okna, pokud bylo okno
minimalizovano, nastavi tuto informaci do databaze

5.10 Pouziti Ajaxu

Bylo nutné vymyslet, jak realizovat nacitini dat do jednotlivych oken. Nakonec bylo
implementovano feseni, kdy je akce zavolana pomoci 4jaxu a obdrzena data nejsou vracena do
nové¢ stranky, ale do elementu, ktery odpovida otevienému oknu. Diky tomu je mozné mit
otevieno vice oken najednou a pracovat s nimi. Framework Struts ale nepodporuje pouziti Ajaxu,
bylo tfeba provést zmény pro formulafe. VéEtSina tlacitek pro hledani a vymazani formuléfe je
realizovana v Sablon¢ DisplayTaglemplate.jsp, stacilo tak zménit tuto Sablonu a zména se
promitla na velky pocet obrazovek, které¢ obsahuji tlacitko pro vyhledavani. Nasledné bylo nutné
vytesit odesilani hodnot z formularovych prvkda.

<html:form action="<%=formAction%>" styleId="${formId}"
onsubmit="return false;'">

<skin:action type="button" key="button.reset"
styleClass="formButton" htmlName="resetButton'" styleld="resetButton"
onclick=",cz.aimtec.dci.form.sendData ($(this), 'Reset')'"/>

<skin:action type="submit" key="button.search" htmlName='"searchButton"
styleld="searchButton" styleClass="formButton"
onclick=",cz.aimtec.dci.form.sendData (S (this), 'Save')"/>

* Je nutné zakazat odesilani formulare standardni cestou, to se udéla nastavenim udalosti
onsubmit na false. Nasledné bylo nutné vyftesit odesilani hodnot z formulafovych
prvki (viz nize).

* Na tlacitku pro hleddni je zménéna udalost onclick, ktera vola funkci, ktera je popsana
nize.
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formSpace.sendData = function (pThis, pAction) {
var attributes = '';
var window = $(pThis).closest('.activeWindowDiv') .attr ('id");
var action = $('"#'+ window + ' form').attr('action');
/] === all inputs
S(S('"#'+ window) .find ('input[type=text]')) .each (function () {
if ($(this) .attr('value') !== 'undefined' && $(this) .attr('value') !== false
&& $(this) .attr('value') !== "'") {
attributes += '&'+$(this) .attr('name') + '=' + $(this).attr('value');
}
else {
attributes += '&'+$(this) .attr('name') + '=';
}
1)
/] —=———- load data to div
S('"#'+ window + ' .activeWindowContent').load(action + '?action=' + pAction
+ attributes, function () {
/] === set window height and change min height for resizing, because
loaded data changed height
S('#'+ window) .css('height', height + 100);
S('#'+ window) .resizable ({
minHeight: height + 100
1)
)
}:

* Zjisti nazev aktudlné pouzivaného okna.

* Zjisti nazev akce z atributu formulare, na zjiSténou adresou se bude posilat Ajaxovy dotaz
o data.

* Projde vSechna textova pole ve formuladfi a pokud maji zadanou hodnotu, ulozi tuto
hodnotu do atributu, ktery se bude posilat na server. Pokud maji nastavenou prazdnou
hodnotu, ulozi se do atributu prazdny fetézec. Na konci piida tyto atributy do URL, které
je odesilano serveru. To umozni pouziti filtrovani, které formulafe nabizi. Tak se tomu
déje 1 se vSemi ostatnimi formuldfovymi prvky, coz zde neni ukazano.

* Najde nejblizs§i div, ktery odpovida elementu v oknu, do kterého se nacitaji data.
Formuléf se odesle Ajaxem na adresu, kterd se najde ve skrytém formulafovém poli na
strance a do divu se JQuery funkci 1oad vrati nacteny vysledek. Pocka az ptijdou data
od serveru a zméni vysku okna a minimalni vysku, na které lze okno zmenSit dle
velikosti ptijatych dat.
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V dal$im kroku byly ru¢né zkontrolovany obrazovky, které Ize spustit z menu a funkcnost
odesilani formulaiti a dat z nich. Bylo nutno zkontrolovat a vyfesSit pouziti ostatnich tlacitek.
Byly zkoumany ty, které se neoteviraji v novém okné JavaScriptem. Téchto obrazovek je vice
nez 100 a v souboru obrazovky.txt, ve slozce Navody jsou popsany problémy, které byly
nalezeny, pfipadné co bylo udélano pro jejich opravu. Na zakladé tohoto prizkumu byly
provedeny dalsi zmény. Pro obrazovky, které nepouzivaji zménénou Sablonu
DisplayTagTemplate.jsp, bylo nutné rozhodnout o tom, jak je jednoduse zménit, aby bylo mozno
odesilat data Ajaxem. Byly zvazovany dv€é moZnosti.

* Ru¢ni zména odpovidajicich Sablon — je nutné projit ¢ast Sablon rucné a provést v nich
jednoduché zmény, ktera spocivaji v zakazani odesilani formuléfe standardni cestou a ve
zmén¢ udalosti onclick na pouzivanych tlacitkach. Nalezeni Sablony, které se ma upravit
se zjisti jednoduse ze zdrojového kodu stranky, protoZze staci naji JSP Sablonu s
odpovidajicim akci. Samotna zména ve zdrojovém kodu uz je pak jednoducha.

* Automatické nastaveni JavaScriptem ve funkci OnDomReady — teSeni, které vSe nastavi
najednou automaticky dostatecné obecnym skriptem, ktery prepiSe atributy elementd.
Problémem je vSak to, ze je stejné nutné Sablony projit rucné, aby se zohlednily rozdily
mezi nimi. Dal§i nevyhodou je to, Ze funkce OnDomReady je volana v moment¢ nacitani
stranky, pokud jsou vSak data do okna nacitana 4jaxem, nedojde ke spusténi této funkce.
Takze po odeslani formulaie Ajaxem, by bylo nutné fesit opétovnou zménu tlacitek. Pro
tyto dva diivody byla vybrana prvni moznost.

Dale jsou popsany dva problémy, které zptisobovaly nekorektni chovani nékterych obrazovek. A
diky kterym neni zcela trivialni v§e obecn¢ piepsat.

Resetovani formulare

Vétsina tlacitek pro resetovani obsahu, je feSena standardni cestou a na Ajaxové volani je
zménéna postupem uvedenym vysSe. Nekterd tlacitka vSak obsahuji pfimo URL odkaz na stranku.
Ukézka z mainUserColl jsp.
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<skin:action type="button" key="button.reset" page="/filterUsers.do
action=Prepare" styleClass="formButton" />

V tomto piipadé bylo nutné upravit funkci pro odeslani dat. Jelikoz dojde jen k vymazani dat,
neni nutné odesilat hodnoty formularovych prvkii.

function (pThis, pAction) {
S('"#' + $(pThis).closest('div') .attr('id")).
load (GetServerPath () + pAction);

}i

Upravené tlacitko v Sabloné€ pak vypada nasledovné. V udélosti onclick je volana vyse
popsana funkce.

<skin:action type="button" key="button.reset"
onclick=",cz.aimtec.dci.form.resetForm (S (this), '/filterUsers.do
action=Prepare')" styleClass="formButton" />

Nejednotny nazev akce formulaie

Neékteré jednoduché formuléte, které obsahuji pouze jedno tladitko, nemaji ve formulaii pouze
nazev akce, ale rovnou i konkrétni atributy. Tlacitko je pak velmi jednoduché a pouze odesila
formulaf. Tak je tomu napiiklad v Sabloné¢ mainFormColl.jsp.

<html:form action="/filterForms.do?action=Search">
<skin:action type="submit" key="button.search" styleClass="formButton"/>

Proto je nutné Sablonu zménit nasledovné.

<html:form action="/filterForms.do" onsubmit="return false;">

<skin:actiontype="submit" key="button.search"
onclick=";cz.aimtec.dci.form.sendData((this), 'Search')"
styleClass="formButton"/>

e Zakaze se odesilani formulafe standardni cestou a smaze se konkrétni atribut.

*  Vudélosti onclick tlacitka je nastavena atribut z akce formulare.
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6 Testovani

Pro testovani se pouZziva framework Jameleon, aplikace obsahuje ptes 600 jiz hotovych
automatickych testll. Testovaci scénare se zapisuji ve formatu XML. Bylo nutné zajistit, aby nova
verze aplikace byla také testovatelnd. Z tohoto diivodu doslo k opusténi pouzivani iframe (viz
6.1.1).

6.1.1

Ve staré¢ verzi byla zobrazena vzdy jen jedna obrazovka s daty. Aby bylo mozné zobrazit vice
dat, bylo nutné¢ vymyslet, jak data do novych oken nacist. Jednou z moznosti byl iframe, kdy
kazdé okno je iframe, ktery se chova jako samostatnd stranka. Toto feSeni je jednoduché v tom,
ze se o posilani dat a jejich nacteni postara iframe sdm.

Pouziti iframe

S pouzitim iframe se objevily mnohé problémy. ZvétSovani a zmenSovani okna komponentou
JQuery resizable ma pro iframe problémové chovani, pokud se okno zmensSuje. To vyieSilo
obaleni elementu divem, ovSem stale pifi vétSim poctu otevienych oken nebylo chovani spravné.
Jako nejvetsi problém se ukézalo to, Ze automatické testy, nejsou schopny s iframem spravné
pracovat. 90% testl fungovalo spravng, ale pro zbyl¢ testy se testovaci nastroj zacykli ve smycce
a nedovede se dostat z iframe ven. DalSim problémem bylo, ze pokud se iframe posune kamkoliv
ve struktute DOM, dojde ke ztraté¢ dat v ném. To znacné stéZzuje manipulaci s okny. Proto bylo
nutné vymyslet jiné feseni. Byla pouzita technologie 4jax. (viz 5.10)

6.1.2

V tomto piipadé bylo testovano pfihlaseni uzivatele. Nazvy tlacitek zlstaly stejné, takze jediné
co bylo tfeba zménit byl nazev pouzité JSP Sablony (viz 5).

Testovani prihlaseni

<jm:pageValidation
functionId="Validate successful login"
htmlPageValidationText="startEntryNew.jsp"/>

Testovani se provadi upravou souboru include.txt, do kterého se zadd jméno testu, piipadné
jména testi, které se maji provést.

Logins/validLogin.xml

r~r

Po spusténi se do konzole vypisi vysledky testovani.

[Jmln-test] Beginning Session: "webSession"
[Jmln-test] Begin: starting application

[Jmln-test] End: starting application

[jmln-test] BEGIN: Log in with valid username
[jmln-test] SUCCEEDED: Log in with valid username
[jmln-test] BEGIN: Validate choose Company form
[jmln-test] SUCCEEDED: Validate choose Company form
[Jmln-test] BEGIN: Choose 'Aimtec a.s.' as a Company
[Jmln-test] SUCCEEDED: Choose 'Aimtec a.s.' as a Company
[jmln-test] BEGIN: Validate successful login
[jmln-test] SUCCEEDED: Validate successful login
[jmln-test] BEGIN: Logoff from DCIx

[Jmln-test] SUCCEEDED: Logoff from DCIx
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[jJmln-test] BEGIN: Validate successful logoff
[jmln-test] SUCCEEDED: Validate successful logoff
[Jmln-test] Ending Session: "webSession"
[jmln-test] validLogin.xml : PASSED

[Jmln-test]

[Jmln-test]

[Jmln-test] Test Run: 20130428221907140
[Jmln-test] Tests run: 1 Failed: 0 Time: 7.605s
[Jmln-test]

all.my:

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 12 seconds

Vysledky testovani jsou k dispozici také ve formatu HTML.

Test Case Details

Time Executed Sun Apr 28 22:48:47 CEST 2013
TestCase validLogin
Summary

Test Case ID

Requirement ID

Author

Bug(s)

Application Tested

Feature Tested

Test Level(s)

Test Environment localnost
Organization

]

Log in with valid username

Validate choose Company form
Choose 'Aimtec a.s." as a Company
Validate successful login

Logoff from DClx

Validate successful logoff
|

Obrazek 6.1: Vysledky
automatickych testd ve formatu
HTML

6.1.3 Testovani dat ve formulari

Pro testovani zobrazeni a prace s daty formulare, bylo nutné opustit technologii iframe a ptejit na
Ajax (viz 6.1.1). Byl napsan jednoduchy test searchDeliveryNoteSimple.xml, ktery ukaze
otevieni nového okna, ve kterém dojde k pouZiti filtru a zobrazeni dat a naslednému vymazani
formulate.

<jm:webSession
beginSession="true"
application="dci">
&createDN;
<jm:login functionId="#1 Prihlas se k DCIx"/>
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<jm:clickLink functionId="#2 Delivery"
htmlPageClickLink="Delivery"/>

<jm:clickLink functionId="#3 Click on Delivery Notes"
htmlPageClickLink="Delivery Notes'/>

<jm:sleep functionId="Pockej" time="2000"/>

<jm:submitForm functionId="#4 Submit Search on Delivery Notes"
formName="orderDelNoteFilterForm"
submitButtonName="searchButton">
<jm:simpleParam name="displaytagFilter.order number"

value="S{delNoteNum}"/>
<jm:simpleParam name="displaytagFilter.order numberTo"
value="S${delNoteNum}"/>

</jm:submitForm>

<jm:sleep functionId="Polkej" time="2000"/>

<jm:pageValidation functionId="#5 Zvaliduj, Ze je vyhledana

Delivery Note"

htmlPageValidationLink="S${delNoteNum}"/>

<jm:submitForm functionId="#6 Submit Reset on Delivery Notes"
formName="orderDelNoteFilterForm"
submitButtonName="resetButton'>

</jm:submitForm>

<jm:sleep functionId="Poclkej" time="2000"/>

<jm:pageValidation functionId="#7 Zvaliduj, Ze neni vyhledana

Delivery Note"

htmlPageValidationLinkNotPresent="S{delNoteNum}"/>

<jm:clickLink functionId="#8 Logoff from DCIx"
htmlPageClickLink="Logoff" />

</jm:webSession>
</jm:testcase>

<jm:sleep functionId="Pockej" time="2000"/> je pouZit proto, aby se pockalo, nez se
data Ajaxem nactou do okna a bude je tak mozné otestovat, zda jsou spravna. V soucasné verzi
aplikace DClIx, vsak testefi jiz vyteSili pouziti Ajaxu tak, Ze neni nutné pouzit funkci sleep.
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7 Zavér
V diplomové praci byly analyzovany technologie a néstroje, pouzivané pro tvorbu uzivatelskych

rozhrani soucasnych webovych aplikaci. Z nich byly vybrany vhodné technologie s ohledem na
znamé pozadavky funkcionality DCIx a na pouzivané technologie ve spolenosti Aimtec.

Soucasti prace je téz analyza nevyhovujicich ¢asti a vlastnosti ptivodniho GUI s odiivodnénim,
proc a jak je nutné tyto véci zménit. Déle byly pfipraveny celkem ¢tyfi navrhy vzhledu nového
GUI. Vcetné¢ animaci, které lépe pomohly popsat zamysSlené ovladani. Tyto navrhy byly
oponovany vedenim firmy i samotnymi uZivateli a nasledné byl zvolen jeden z nich. Ten byl dale
postupné rozsifovan.

Bylo pfipraveno 20 zcela novych souborti, coz piedstavuje ptiblizné 4000 fadek kdédu. Do toho
nebyla zapocitana fada existujicich soubort, které bylo kviili nové funkcionalité¢ nutné upravit.
Velky cas také zabralo sezndmeni se s jiz fungujici aplikaci a postupy, které se v ni pouzivaji.
Aplikace je rozsahlé a pouZziva né€kolik framework, bylo nutné se v nich postupné¢ zorientovat.

Béhem posledni faze vyvoje, pii testovani, se ukazalo, Ze zvolend technologie nebyla z pohledu
testovatelnosti vhodna. Existujici automatické testy nebyly schopny aplikaci ve vSech piipadech
spravné otestovat, protoze dochézelo k zacykleni nastroje Jameleon v pouzitém iframe. Proto
bylo nutno pouzit jinou technologii, kterou byl Ajax. Nastésti, diky koncepénimu navrhu a
implementaci byl v naprosté vétSin€ ptipadl pfechod na novou technologii ptimocary.

Zadani prace je splnéno, aplikace mad novy interaktivni design, ktery spliuje pozadavky
uzivatelll, v€etné umoznéni prace s vice otevienymi okny najednou. Aplikace je také testovatelna

ey ee

rozhrani, ktery dokazuje, ze pii pouziti technologie 4jax je aplikace testovatelna, i kdyz je v
testech nutno provést drobné zmény.
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Seznam zkratek

GUI — Graphical User Inrerface

ERP — Enterprise Resource Planning
HTML — HypertText Markup Languague
CSS — Cascading Style Sheets

MVC — Model View Controller

UI — User Interface

JSP — Java Server Pages

HTTP — Hypertext Transfer Protocol
DOM — Document Object model

PHP — Hypertext Preprocessor

ASP — Active Server Pages

XML — Extensible Markup Language

API — Application Programming Interface
HTTPS — Hypertext Transfer Protocol Secure
SGML — Standard Generalized Markup Language
CVS — Concurrent Version System

SVN — Subversion

XCF — eXperimental Computing Facility
GIF — Graphics Interchange Format

ODT — Open Document Type

PDF — Portable Document Format
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A Uzivatelské dokumentace

Nainstalovani aplikace

Samotné instalaci musi pfedchazet nainstalovani serveru Apache Tomcat a MS SQL Server 2005
a vyssi. Nejsnadnéji se instalace provede naklonovanim z git repositaie. To se udéla snadno
pomoci rozsiteni EGit pro Eclipse. Dalsi postup je uvedeny ve slozce Navody, ktera se nachazi
ve struktufe aplikace.

Pouzivani aplikace

Aplikace je k dispozici na adrese, kterd zdlezi na konkrétnim nastaveni, nejcastéji se vSak
nachazi na:

http://localhost:8080/DCI/

Kde dojde k zobrazeni tvodni obrazovky, kdy je nutné se pfihlasit. Po GspéSném piihlaseni se
otevie aplikace.

Cela aplikace je vidét Obrazek 5.1.

Horni menu
MozZnosti jsou popisovany zleva doprava (viz Obrazek 5.4).
* Logo aplikace — po kliknuti na néj se zobrazi domovska stranka spolecnosti Aimtec,

* Informace o uzivateli — informace o uzivatelském jméné, pod kterym je uzivatel
ptihlaSen, po kliknuti na odkaz, je mozné editovat udaje,

* Informace o prostfedi — informace o tom, jaka databdze a jaké prostiedi jsou pouzity,
* Odkaz na napovédu,

* Odkaz na zakaznickou podporu,

¢ (dhlaseni se,

» Zobrazeni informaci o aplikaci DClx,

* Vyhleddvani — sta¢i zadat hledanou informaci a automaticky se objevi seznam
odpovidajicich polozek,

* Schranka ptijatych zprav,
* Schréanka pfijaty emaild,
* Zadané ukoly,

*  Vytvoreni nové zpravy,

*  Skryti levého menu — dojde ke skryti levého menu, bude vice mista pro plochu a oteviena
okna,

* Zobrazeni levého menu — v pfipade, ze je menu skryt¢é — dojde k jeho opétovnému
zobrazenti,
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* Zobrazeni plochy — dojde k minimalizaci v§echny otevienych oken a zobrazeni plochy.

Levé menu

Levé menu obsahuje polozky, ktera zptistupni stranky z daty a formuléfi. Menu je rozklikavaci.
Ikona plus znaci, ze polozka obsahuje dalS$i menu. Ikona minus naopak znaci, Ze menu je jiz plné
rozbalené. Jakdkoliv jind ikona znaci, Ze se jedna o polozku, ktera je odkazem pfimo na formulaf
s daty (viz Obrazek 5.5).

* Kliknutim na polozku v menu, dojde k rozbaleni, nebo skryti ¢asti menu, piipadné k
otevieni nového okna.

* Po kliknuti pravym tlacitkem mysi na polozku, kterd se otevird v novém okné, se objevi
kontextovém menu (viz Obrazek 5.6), pomoci kterého dojde k pifidani nové ikony na
plochu. Ikona bude ptidana do levého horniho rohu plochy.

* Pfetazenim polozky z menu dojde rovnéz k pfidani ikony na plochu a to na misto, na
kterém bylo tazeni ukonceno.

* Kazda ikona mize byt na plose pouze jednou, pokud se ikona na ploSe jiz nachézi, dojde
ke zobrazeni dialogu o duplicité ikon (viz Obrazek 5.8).

Plocha
Ikony na plose je mozné libovolné posouvat po plose (viz Obrazek 5.7).

* Po kliknuti na kfizek v pravém hornim rohu ikony, dojde k zobrazeni dotazu, zda si
piejete ikony odstranit z plochy. Pokud ano, bude ikona z plochy vymazana, pokud ne
zlstane na stejném miste.

* Po kliknuti na ikony na ploSe dojde k otevieni odpovidajiciho okna.

Prace s okny

S otevienym oknem se da libovoln€ posouvat, ¢i se dd ménit jeho velikost (viz Obrazek 5.9). V
ptipadé, Ze je oken zobrazeno vice, je to s kterym je manipulovano, zobrazeno vzdy nahofte.
Okno je mozné:

e Zaviit — kliknutim na ktizek v pravém hornim rohu, napied dojde k zobrazeni vyzvy pro
potvrzeni této volby,

* Minimalizovat — dojde k minimalizaci okna, které bude pfesunuto do spodni ¢asti
obrazovky, kde se nachézi lista minimalizovanych oken.

Minimalizovana okna
Okna, ktera jsou minimalizované ve spodni listé Ize (viz Obrazek 5.10):

* Maximalizovat — kliknutim na ikonu, oknu bude vracena piivodni velikost i pozice, jako
pfed minimalizaci,

* Zavtit — kliknutim na kfiZzek v pravém hornim rohu, napied dojde k zobrazeni vyzvy pro
potvrzeni této volby.
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B Obsah prilozeného média

* DCIx —adresaf s aplikaci DCIx, podrobnéjsi popis viz 5.1
* Navrhy —adresaf s navrhy nového uzivatelského rozhrani

* 1 zadani graficky navrh — prvni €tyfi navrh ve formatu PNG, spolu se soubory
GIMPu ve formatu XCF

* 2 zadani konkretni navrh —Uprava dvou ndvrhi, animace ve formatu GIF

* 3 uprava navrhu pro management — dal§i Uprava dvou navrhl, animace ve
formatu GIF

* 4 uprava vybrane verze —konefny navrh

* Text — adresaf obsahujici text diplomové prace formatech PDF a ODT
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