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Nazev prace: Automatické generovani zakladni struktury dopravni sité pro simulaci na zakladé
verejné dostupnych zdrojl

Prace slouZi jako nastroj pro automatické vytvoreni mapy pro dopravni simuldtor na zékladé
volné dostupnych mapovych zdrojli, konkrétné Open Street Map. Prace je logicky strukturovéna, a
dobre vysvétluje viechny diplomantovy postupy. V prvni kapitole rozebird dostupné mapové zdroje,
na tuto analyzu pak navazuje rozbor reprezentace dat ziskanych z Open Street Maps. Nédsleduje navrh
programu pro jejich pfevod na mapu pouzitelnou simuldtorem a popis samotné implementace.
V posledni &3sti je popsano testovdni z hlediska ¢asové narocnosti, postradam ale ovéreni, ze mapové
podklady jdou simuldtorem opravdu nalist nebo rozbor toho, co je snimi potfeba udélat aby
v simulatoru byly pouZitelné.

Z formalniho hlediska je prace v poradku, samotny text je dlouhy 52 stran, k praci je pfilozeno
dalSich 15 stran pfiloh s diagramem tfid a uZivatelskou pfiruckou. Text je Citelny a jen s drobnymi
nedostatky jako jsou samostatné fadky na koncich stranek (s. 20, 31, 33). Veskera citovana literatura
je relevantni, jde prevainé o elektronické zdroje tykajici se prace s XML v Javé a mapovych podkladd.
VSechna literatura je v prdci disledné odkazovédna. Aplikace na CD je ve spustitelné podobé, navic
jsou k ni pfiloZzeny ukdzkové soubory pro generovani map.

Program samotny je snadno ovladatelny, a pro podklady z Open Street Maps bez problém
funkéni. GUI umoZiuje navic snadnou konfiguraci parametrd jako je vzdalenost, ve které jsou
slu¢ovany kfizovatky nebo barva reprezentace jednotlivych typl cest (vozovky, koleji a podobné). Pro
kontrolu dokdZze generovanou mapu zobrazit, takZe je mozné si ovéfit, Ze struktura mapy odpovida
nactenym podkladdm. Zdrojové texty jsou prehledné a bez vyraznéjsich prohfeskl proti
programatorskym konvencim.

VSechny body zaddni povazuji za spInéné bez vyhrad, i kdyZ u testovani bych ocekaval i testy
se simulatorem. Automatické generovani map pro simulaci vyrazné usnadnuje tvorbu simulaénich
experimentl pro rozsahlé dopravni sité. Navic vyuZiti verejné dostupnych podkladd umoZniuje
snadno upravit mapy podle aktualnich zmén dopravni sité.

K praci mam ndsledujici dotazy:

1) Bylo by moZné V&s program upravit tak, aby generoval i pruhy ve vozovce a sméry prijezdu
kfizovatkou? Jak ndro¢na by takova Gprava byla?

2) Je nutné Vdmi generované mapy néjak upravit pro pouziti v simulatoru, nebo jsou v této
podobé hotové?

3) Zvazoval jste pouZit pro generovani map néjaky jazyk pro transformace XML misto Javy? Mapa
z Open Street Maps je reprezentovana XML stejné jako mapa pro simulator, bylo by tedy
mozZné pievadét jeden format na druhy?

Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
V Plzni 28.5.2013 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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