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Abstract

This diploma thesis deals with the problems of providing informations using
information beacons. Market of available information systems is explored du-
ring this work. Universal system for providing informations to mobile devices
was designed and implemented based on discovered problems. In this work
was also created a mobile application for iOS and sent for approval to the
App Store.

Employees of institutions (zoo, museum, exhibitions, ...) can register their
own institution through web interface for free and provide information about
their institutions through information beacons. Information beacons is unique
identifiable place, that contains informations. Users can find information be-
acons with mobile app using location, QR codes and 3-digit key.
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1 Uvod

1.1 Informacni majaky

V dnesni moderni dobé jsou informace dostupné témér na kazdém rohu, na-
piiklad na zastavkéch, na elektronickych panelech nebo i v mobilnich telefo-
nech. Nejvétsi slabinou je poskytnuti téchto informaci lidem, ktefi je vyzaduji.
I v dnesni dobé, ne kazdy si umi vyhledat informace, které zrovna potiebuje.

Predstavme si, co kdyby bylo nepsané pravidlo, ze u kazdého obchodniho
centra by byla umisténa viditelnd nebo neviditelna znacka detekovatelna mo-
bilnim zafizenim (napf. telefonem) a poskytla informace o vsech slevach na-
chéazejicich se v tomto centru. Mohli bychom vsak i toto pravidlo rozsitit na
zastavky hromadné dopravy, kde na zakladé detekovani zastavky mobilnim
zafizenim by se zobrazil sefazeny vypis nejblizsich spoju od aktudlniho casu.
Pokud by se lidé naucili ptijimat takto informace, dostali by jen ty, které je
zajimaji a pomohou jim v kazdodennim zivoté.

Definujeme-li informac¢ni majak, jedna se o jednoznacné identifikovatel-
nou znacku, jez poskytne znalostni informace o misté, na némz se nachazi.
Tyto znalostni informace se ukazi az v pripadé detekovani znacky mobilnim
zatizenim. Znacka muze byt viditelnd (ndzev, kli¢, obrazek) nebo neviditelna
(poloha, signal).

1.2 Cil prace

Cilem diplomové préace je prozkoumat problematiku specializovanych sys-
tému pro poskytovani informaci navstévnikim. Na zakladé zjisténych pro-
blému navrhnout a realizovat univerzalni systém pro poskytovani informaci
mobilnim zafizenim. Soucasti feSeni bude tedy i klientska mobilni aplikace
pro platformu iOS (viz 5.1), kterd bude komunikovat s navrzenym systémem,
bude schopna detekovat informacni majaky a zobrazovat znalostni informace
majaku. Klientska mobilni aplikace bude predlozena ke schvaleni digitalnimu
obchodu App Store (viz 5.5.1).



2 Systémy pro poskytovani informaci

Dnes mnoho instituci vyuziva systémy pro poskytovani informaci. Obecné
se jedna se o levny zdroj informaci pro navstévniky. V této kapitole bude
nejdiive popsano vyuziti téchto systému v ruznych odvétvich a nasledné bu-
dou ukazany realné systémy.

2.1 Vyznam informacnich majaku

Systémy pro poskytovani informaci muzeme vyuzit v ruznych odvétvi. Mu-
Zeme se s nimi setkat na ulici, v obchodech, v muzeich, v zoologické zahradeé,
ve vzdélavacich institucich nebo i v hromadné dopravé. V této sekci jsou uve-
deny ptiklady, kde se daji systémy pro poskytovani informaci vyuzit. Systém
poskytne informace na zakladé nalezenych majaku mobilnim zatizenim, re-
spektive pomoci aplikace v mobilnim zatizeni.

2.1.1 Pouziti v muzeich

V muzeu se nachazi ruzné exponaty, které jsou umistény v oddélenych sek-
cich. Muzeum ma v digitalnim obchodé volné dostupnou aplikaci. Pri pfi-
chodu do muzea se navstévnikovi nabidne mapa vsech sekci s jejich kratkym
popisem. Kazdy exponat ma ¢arovy kod, ktery pomoci aplikace navstévnik
sejme a obdrzi informace v ruznych jazycich. Ruzné jazyky cizincum dovoli
prekonat jazykovou bariéru a mohou si tak 1épe uzit prohlidku muzea.

Zameéstnancum muze tento systém usetfit praci tim, ze nemuseji délat

v/

a pro ostatni poskytnout lokalizovany popis exponatu skrze mobilni aplikaci.

2.1.2 Pouziti v zoologické zahradeé

Zoologicka zahrada ma& nékolik vybéhu s ruznymi exemplafi. Pfi vstupu do
zoologické zahrady navstévnik skrze mobilni aplikaci ziska mapu vSech druhu
zvitat a rostlin. Navstévnik navstivi vybéh, jenz aplikace rozezna a poskytne



Systémy pro poskytovani informact Hustonskd Zoo

uzivateli obrazky a videa o zviteti. Aplikace zaroven zobrazi uzivateli seznam
casové nejblizsich komentovanych krmeni a prezentaci zvitat.

Tim, ze navstévnik navstivi vybéh, zaméstnanci sbiraji informace napfti-
klad, ktery vybéh je atraktivni pro navstévniky, a ktery naopak je méné zaji-
mavy. Zaroven muzou navstévnici pridavat komentaie skrze mobilni aplikaci,
¢imz zaméstnanci zoo ziskaji zpétnou vazbu.

2.1.3 Pouziti v hromadné dopraveé

V tvodu byl zminény piiklad zastavek hromadné dopravy. Rozsitit ho lze
kromé zobrazeni ¢asové nejblizsich spoju i o vzdalenost potencialniho cestu-
jictho od zastavky a navic za jak dlouho by mohl u ni normalni chuzi byt.

2.1.4 Pouziti ve vzdélavacich zarizeni

Univerzita se rozprostird po celém mésté, vétsina fakult ma svoji budovu.
Informacni majak by mohl byt umistén u kazdé budovy univerzity a nové
prichozim studentum by mohl pomoci v orientaci a pripadné studentovi na-
1ézt jeho vyuku, ziskat jidelni listek menz ¢i historické idaje o univerzité.

2.2 Hustonska Zoo

Hustonska Zoo disponuje 6000 zvirat a kazdy rok ji navstivi 1,84 miliénu
navstévniku. [hus()]

Hustonska Zoo nabizi volné stazitelnou mobilni aplikaci pro systém iOS
(viz Obr. 2.1) a Android skrze digitalni obchod App Store a Google Play.
Aplikace pro obé platformy, jsou co se tyce funkcionality, totozné.

Aplikace nabizi uzivateli informace o zoo, jeji cenik, navstévni doby a jeji
polohu. Aplikace umoznuje ucelenou prohlidku celé zoo (viz Obr. 2.1b), aniz
by musel navstévnik bloudit po zoo a rozhodovat se, jaky vybéh navstivi jako
dalsi. Pti prohlidce nabizi aplikace mapu se véemi moznymi vybéhy (viz Obr.
2.1c).
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(a) Uvodni obrazovka apli- (b) Seznam vybehu, kte- (¢) Mapa jednotlivych vy-
kace s rozcestnikem. rych se prohlidka tyka. béhu, které jsou soucasti
prohlidky.

Obrazek 2.1: Mobilni aplikace Hustonské Zoo

Aplikace k vybéhum nabizi fotografie o exemplédrich a kratky popisek.
Jako bonus nabizi aplikace vyfoceni vybéhu s rameckem.

2.3 Lunchtime

Lunchtime je portal inzerujici nejblizsi restaurace hladovym zakazniktim, tim
ze jim ukaze poledni menu, které restaurace nabizi.

Princip

Majitelé restauraci si predplati mésiéni inzerci v katalogu Lunchtime. Kazdy
den majitel poskytne portalu denni nabidku jidel své restaurace. Lunchtime
tuto nabidku rozsiii skrze svuj portal, email, pdf, RSS, exportuje na web
majitele, zobrazi na Facebooku, rozesle dalsim portalum a jesté poskytne
informace mobilnim aplikacim Lunchtime. [lun()]
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Pro majitele restauraci se jedna o dobré zviditelnéni na internetu,umozni
stravnikum zanechat zpétnou vazbu o jejich podniku a automatizuje tkony
s dennim menu. Lunchtime ¢ hosté se pripomenou kazdy vSedni den, aby
restaurace vyvesila své poledni menu. Tim, Ze restaurace denné uvoliuje
nabidku jidel, se zvysuje potencionalni navstévnost podniku.

Hostum tento systém umoznuje skrze portal, nebo mobilni aplikaci na-
bidnout seznam nejblizsich podniku s denni nabidkou jidel, na zdkladé které
se mohou rozhodnout, jakou restauraci navstivi. Hosté mohou skrze aplikaci
provadét rezervace, aniz by museli hledat kontaktni informace na strankach
podniku.

Mobilni aplikace Lunchtime

Aplikace je volné dostupna pro Android, Bada a iOS. Mobilni aplikace umoz-
nuje na zakladé polohy uzivatele zobrazit nejblizsi podniky a jejich denni na-
bidku. Pokud chce uzivatel provést rezervaci, lze pristoupit na kartu podniku
v aplikaci a ziskat potfebné informace pro provedeni rezervace ¢i zanechani
pripominky. Na obrazcich (viz Obr. 2.2) je ukézka z mobilni aplikace pro
systém i0S.

2.4 1Zeeum

Pruvodce iZeeum je informacni systém poskytujici informace o uméni v mu-
zeich, galeriich a exhibicich skrze mobilni aplikaci pro iOS.

Princip

Zameéstnanci instituci pridaji do systému iZeeum informace a fotografie o ex-
pondtech a informace o své instituci (popis, poloha, cenik, oteviraci doby).
Systém iZeeum si fotografie exponatu zpracuje a ulozi. Uzivatel aplikace vy-
foti exponat a fotografie se porovnd se systémem iZeeum a podle shody na-
bidne audiovizuélni informace o exponatu. [ize()]

Instituce pridanim se do systému iZeeum ziska levny a nenaroc¢ny systém
pro poskytovani informaci. Navic se nenarusuje vizaz exponatu, které by se
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(d) Mapa nejblizsich restauraci.

Obrazek 2.2: Mobilni aplikace Lunchtime pro iOS

musely jinak identifikovat pomoci QR kédu, hesel ¢i specialnich obrazu. Tim,
ze uvnitt muzei nebo galerii nelze pouzit lokalizacni sluzby (napt. GPS), se
jednd o zajimavou alternativu.

Navstévnikum staci k identifikaci exponatu jen fotoaparat a pripojeni k
internetu, ¢imz se zjednodusuje pouzitelnost této identifikace.
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Mobilni aplikace iZeeum

Mobilni aplikace je opét volné dostupna v obchodé App Store (viz Obr. 2.3).
Aplikace si zaklada na jednoduchosti a obsahuje jednu obrazovku s infor-
macemi, jak iZeeum funguje a tlacitko pro porizeni fotografie. Na zakladé
vyhodnocené fotografie se zobrazi audiovizualni a textové informace o ex-
ponatu. Fotografie se odesila sytému iZeeum, systém vyhodnoti fotografii a
pii ptipadné shodé posle aplikaci informace o exponatu. Systém iZeeum umi
vyhodnotit fotografii do 1 vtefiny.

Your exhibition guide

swipe here to learn how it works

iZeeum is your personal exhibition guide
that enables you to access audiovisual
information on artworks.

To learn more about the artwork you are
looking at just take a photo.

Let's start!

(a) Uvodni obrazovka apli-
kace s moznosti pofizeni fo-
tografie.

) iZeeumn

Roy Lichtenstein
Drowning Girl

Handset speaker
() o) & e
Result Guide Artwork Artist

(b) Video o exponétu.

Roy Lichtenstein s
Drowning Girl e

Roy Lichtenstein is 3 5
that it is the biggest
comic book image = et
you've ever seen. In Drowning Girl, w
know the precise comic book that
Lichtenstein looked at and lifted this
image from. It's a DC Comic published
in 1962 titled Run for Love. And in the
original version, the caption or the
thought bubble had read, 'l don't care
if | have a cramp.' What Lichtenstein
does is clip one frame out of a
narrative sequence. He blows it up.
He simplifies things. One of the areas

e w EH v
Result Guide Artwork Artist

(c) Textové informace o ex-
ponatu.

Obrézek 2.3: Mobilni aplikace iZeeum pro iOS

2.5 iTag

Systém iTag poskytuje informace o odjezdech ze zastavek méstské hromadné

dopravy PMDP v Plzni.
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Princip

Na kazdé zastavce je umistén NFC tag a QR kod. Pomoci NFC technologie
v telefonu nebo ¢tecky QR kédu se precte URL! adresa, na které je seznam
casove nejblizsich spoju z dané zastavky. PMDP ma tak novy pohodlny zpu-
sob poskytnuti jizdniho radu cestujicim. Zakladnim pozadavkem je chytry
mobilni telefon disponujici mobilnim pfipojenim k internetu a fotoaparatem.

!Uniform Resource Locator - slouzi k pfesné specifikaci umisténi zdroji na Internetu.



3 Navrh systému

V této kapitole je popsdn néavrh univerzalniho komplexniho systém Tagiee.
Pod pojmem instituce se mysli verejné dostupné zarizeni napiiklad muzeum,
700 apod.

3.1 Modelovy priklad

V této sekci je uvedeno pouziti systému Tagiee, na zakladé kterého jsem se
rozhodoval pti navrhu.

Z0O0 Plzen se rozléha na 21 hektarech, pracuje v ni 134 zaméstnancu a
celkem zde muzeme najit 1307 ruznych zvitat. [zoo()]

V ZOO se budou nachéazet desitky informac¢nich majakiu. GPS poloha
bude vyuzita u venkovnich vybéhu a v pavilénech QR kdéd. V dinoparku
budou naopak pouzity NFC tagy. Pomoci téchto technologii lze tyto majaky
najit.

Navstévnik navstivi plzenskou ZOO. Pii vstupu bude umisténo znaceni,
ze Z00 vyuziva systém Tagiee a je v ném zaregistrovana pod unikatnim
identifikatorem ’zoopl’. Navstévnik si stahne mobilni aplikaci Tagiee, pokud
ji uz ddvno nema stazenou, z obchodu s aplikacemi. Poté se v aplikaci na-
vstévnik ptihldsi k ZOO pomoci seznamu nejblizsich instituci nebo pomoci
unikatniho identifikatoru.

U vstupu se nachézi volné dostupna WiFi sit’. Uzivatel se muze ptihlasit
k této WiF1i siti a stdhnout vSechen obrazkovy obsah, ke kterému se muze
dostat nalezenim majaku a usetfit tak prenos dat na mobilnim ptipojeni.

Navstévnik prijde naptiklad k tuénakum, kteti maji sviij venkovni vybéh.
Navstévnik by se rad dozvédél dalsi informace o tuénacich, o jejich potrave a
stylu zivota. Pomoci aplikace zapne vyhleddavani majaku a aplikace navstév-
nikovi nabidne obrazky, videa a informace o tucnacich.

Navstévnik pokracuje v prohlidce a navstivi pavilén plazu. Pavilon plazu
je umistén v budové, ve které neni dostupny signal GPS. Vedle terarii jsou
vsak QR kody. Navstévnik otevie aplikaci a pomoci ¢tecky QR kédu se mu
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zobrazi jednotlivé informace o plazich.

Nésledujici navrh systému by mél byt pouzitelny pro tento modelovy
piiklad (viz 3.3).

3.2 Ucel systému

navstévnikum instituci. Navstévnik ziska na zakladné navstivenych informac-
nich majdku znalosti, ke kterym by se pii bézné prohlidce nedostal (napf.
z nedostatku mista na informac¢nich ceduli). Informace by nemély byt na-
vstévnikum nijak vnucovany, naopak poskytnuty zajemcum pokud mozno co
nejrychleji a nejintuitivnéji.

3.3 Funkce a vlastnosti systému

Systém bude uchovéavat a poskytovat informace o instituci, o umisténi infor-
macnich majaku a obsahu majaku pri jejich nalezeni. Pokud se vratime k
predeslému motivaénimu prikladu (viz. 3.1), tak instituce je zoo, informaéni
majak bude napiiklad zemépisna poloha vybéhu opic a po nalezeni tohoto
majaku se zobrazi dodatecné informace o opicich.

Systém se bude skladat ze serverové casti Tagiee a klientské aplikace
Tagiee pro mobilni telefony (viz Obr. 3.1). Systém s mobilni aplikaci bude
komunikovat pomoci pevné definovaného Web API!. Serverovd ¢4st bude po-
skytovat webové prostiedi, pres které zaméstnanci instituci mohou pridavat
a ménit obsah jejich instituci. Klientské aplikace budou dostupné skrze mo-
bilni obchody s aplikacemi (App Store, Google Play, Windows Phone Store).
Tagiee muze slouzit i jako inovace v oblasti informac¢nich technologii pro in-
stituci.

Zaméstnanec instituce si vytvori ucet v systému Tagiee skrze webové
prostredi. K tomuto uctu si prida jednu nebo vice instituci, ke kterym muze
pridavat ruzné informaéni majaky. Informacni majdky budou umistény po

'Rozhrani pro komunikaci s webovym serverem pomoci HTTP protokolu a strukturo-
vanych dat.
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|

Webave rozhrani Zaméstnanec
instituce

/ | \

A N

Uzivatel mobilni aplikace Uzivatel mobilni aplikace Uzivatel mobilni aplikace

Obrazek 3.1: Architektura systému Tagiee.
celé instituci a budou detekovatelné pomoci nasledujicich technologii:

e Podle lokace - GPS?, WiFi?, Bluetooth*. Majék bude nalezitelny nejen
podle zemépisnych soutradnic (3ifka, vyska) ale i podle seznamu nej-
blizsich WiFi a Bluetooth. Posledni dvé technologie usnadni navigaci
uvnitt budovy.

e Podle NFC® (kazdy majak muze byt nalezen pomoci NFC tagu).

e Podle QR kédu® (kazdy majék muze byt nalezen podle QR kédu).

e Podle 3-mistného hash klice (kazdy majdk muze byt nalezen podle
klice).

Vice o technologiich a metodach nalezeni majaku se zabyva Be. Jifi Hro-
madka ve své diplomové praci ,,Komunikace a identifikace informac¢nich ma-
jaku“. Po nalezeni informacniho majaku se uzivateli zobrazi obsah v podobé

2Global Positioning System - globalni druzicovy polohovy systém s jehoz pomoci lze
urc¢it polohu s presnosti na deset metru.

30znaceni nékolika standardi IEEE 802.11 popisujici bezdratovou komunikaci v poéi-
tacové siti.

4Standard pro bezdratovou komunikaci mezi dvéma ¢&i vice elektronickymi zafizenimi.

®Near field communication - slouzi ke komunikaci mezi dvéma zafizenimi na kratkou
vzdalenost.

6Prostiedek pro automatizovany sbér dat.
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textu, obrazku a videa. Zaméstnanci budou mit pristup ke statistikam o na-
vstévnosti jejich instituce a zpétnou vazbu od uzivateli pomoci kratkych
hodnoceni, ktera mohou navstévnici pridat k instituci.

Uzivatel si bude moci zdarma stahnout klientskou aplikaci do svého tele-
fonu. Pti zapnuti aplikace se uzivateli na zakladé jeho polohy nabidne seznam
nejblizsich instituci, ke kterym se muze prihlasit. Prihlaseni k instituci Ize i
zadanim unikatniho identifikdtoru, jenz ma kazd4 instituce v systému Tagiee.
Po prihlaseni k instituci muze uzivatel zobrazit dulezité informace jako jsou
oteviraci doby, cenik, kontaktni udaje. Uzivatel pomoci aplikace muze na-
leznout informac¢ni majaky pouze u prihlasené instituce. Nalezenim majéaku
ziskd znalosti informace o misté, kde se majak nachazi. Nalezené majaky se
ukladaji pro pozdéjsi prohlizeni.

Mobilni zafizeni jako poskytovatelé téchto informaci byla vybréana z du-
vodu jejich rozsitenosti mezi navstévniky. Dle studie ve 3. ¢tvrtleti roku 2012
bylo prodéno vice nez 1083 miliénu ,chytrych® mobilnich zafizeni. [stu()]
Mobilni , chytré* zatizeni vyuzivéa fotoaparat, lokalizac¢ni sluzby, mobilni in-
ternet, umoznuje instalaci aplikaci tretich stran apod.

Systém a klientska aplikace budou mit tedy nasledujici vlastnosti a funké-
nost (viz 3.3.1 a 3.3.2).

3.3.1 Systém

e Systém bude navrzen pro snadné budouci rozsiteni.

e Systém bude disponovat webovym rozhranim pro zameéstnance insti-
tuci.

e Systém bude komunikovat s klientskou aplikaci skrze Web API.
e Umozni zdarma registraci do systému Tagiee.
e Umozni pridani a editovani instituci, majaku prihldsenym uzivatelum.

e Obsah jednotlivych majakt budou tvorit texty, obrazky a video, které
bude umét systém pridat a editovat.

e Systém bude uchovavat veskeré textové informace a obrazky. Videa
budou ulozena na externich ulozistich.

12
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e Systém poskytne seznam nejblizsich instituci na zakladé polohy uziva-
tele.

e Systém poskytne klientskym aplikaci vSechen obsah pridany zamést-
nanci instituci.

e Systém musi jednoznacné identifikovat vSechny zarizeni, na kterych bézi
klientskd aplikace, instituce, majaky a zdroje (obrazky, videa apod.).

e Systém bude pfijimat informace z klientské aplikace a na zakladé nich
tvorit statistiky o vyuziti Tagiee v institucich.

e Systém bude ukladat informace o nalezeni informac¢niho majaku. Pokud
uzivatel smaze klientskou aplikaci, tak po znovu nainstalovani aplikace
neprijde o jednou jiz nalezené majaky.

e Systém bude pfijimat hodnoceni uzivateli, ktera budou slouzit jako
zpétna vazba zaméstnancum instituce.

3.3.2 Klientska aplikace

Klientska aplikace by pokud mozno méla mit nasledujici funkénost, aby se
zachovala troven sluzby Tagiee.

e Mobilni aplikace bude spliovat podminky pro vstup do digitélnich ob-
chodt s aplikacemi (App Store, Google Play, Windows Phone Store).

e Aplikace bude vyuzivat GPS, NFC, WiFi, Bluetooth, fotoaparat a pri-
pojeni k internetu.

e Klientska aplikace bude komunikovat se systémem Tagiee pomoci API.

e Aplikace bude schopnd zobrazit nejblizsi instituce vyuzivajici systém
Tagiee a néasledné ptihlaseni k nim. Pokud nebude dostupnd GPS tech-
nologie pro ziskani aktualni polohy, bude moznost se prihlasit k instituci
pomoci unikatniho identifikdtoru. PfihlaSenim se mini stazeni informaci
o instituci véetné vsech dostupnych majaku a jejich textového obsahu.
Stazené textové informace se uchovaji pro pozdéjsi pouziti.

e Umozni nalezeni informac¢nich majakt navstévnikem pomoci jedno-
znacné identifikovatelné znacky (lokalizacni sluzba - GPS, QR kéd,
NFC, WiFi, bluetooth, 3-mistny hash kli¢).

13
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e Pii nalezeni majaku skrze lokaliza¢ni sluzbu, musi aplikace zobrazit
vSechny nalezitelné majaky na mapé.

e Aplikace bude umét zobrazit seznam vSech nalezenych majaku, jejich
obsah vcetné vSech obrazki a videi. Jednou jiz stazené obréazky si apli-
kace uchové, aby se v budoucnu nestahovaly znovu.

e Mobilni aplikace Tagiee musi byt Setrna k vyuziti mobilni datové sité.
V pripadé pripojeni k WiFi siti je moznost ptred zacatkem prohlidky
instituce stahnout vsechny obrazky obsahu majaku, které se zobrazi v
pripadé jejich nalezeni.

e Aplikace musi zobrazit vzdy aktudlni informace, pokud je dostupné
pripojeni k internetu.

e Klientska aplikace bude sbirat statistiky o akcich uzivatele. Akce jsou
prihlaseni k instituci a nalezeni majaku. Tyto akce bude umét poslat
systému Tagiee. Pokud nebude dostupné piipojeni k internetu, tyto sta-
tistiky se ulozi a poslou, az pripojeni k internetu bude znovu navazano.

e Aplikace bude umét pridat kratké hodnoceni.

e Velikost celé aplikace musi byt minimalizovdna pro moznost stazeni i
pres mobilni internetové pripojeni.

e Aplikace musi byt Setrnd k baterii a zapinat / vypinat lokaliza¢ni sluzby
dle potreby.

e Aplikace musi unikatné napii¢ platformami identifikovat zatizeni.
3.4 Uzivatelé systému

K systému budou pfristupovat 3 typy uzivatelu. Zaméstnanci instituci, na-
vStévnici vyuzivajici klientskou aplikaci a samotni spravcei systému Tagiee.

3.4.1 Zaméstnanec instituce

Zameéstnanec instituce bude povérena osoba, kterd bude tvorit obsah své
instituce v systému Tagiee. Zaméstnanec bude schopen vykonavat tyto tikony.

14
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Bezplatna registrace do systému Tagiee.

Ptidani / editovani instituci.

Piidéni / editovdani majdku a jejich obsahu. S tim spojené nahravani
obrazku a vided.

Prohlizen{ statistik nédvstévnosti a hodnoceni od uzivatelu.

Nahldsen{ nevhodného hodnoceni od uzivatel.

3.4.2 Uzivatel klientské aplikace

Uzivatel musi vlastnit mobilni ,,chytry“ telefon, ktery disponuje pripojenim
k internetu.Uzivatel bude schopen vykonavat tyto nasledujici ukony.

e Bezplatné stdhnout klientskou aplikaci Tagiee z aplikaénich obchod.

Uzivatel muze povolit uzivani lokaliza¢ni sluzby v aplikaci.

Nalezeni informaé¢nich majakt pomoci lokalizacnich sluzeb, QR kodu,
3-mistného hash klice a NFC tagu.

Pridani kratké recenze k instituci.

Stazeni vSech obrazku pred prohlidkou instituce.

Prihlaseni k instituci skrze jeji unikatni identifikator nebo na zékladé
polohy.

Zobrazit informace o instituci.

Zobrazit jiz jednou nalezené majaky s jejich obsahem.

3.4.3 Spravce Tagiee

Spravce systému Tagiee se musi starat o kvalitu obsahu pridanych zamést-
nanci instituci.

e Kontrolovat pravost instituci, aby nedochazelo k znekvalitnéni sluzby
Tagiee.
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e Mazat nevhodnd (vulgdrni a nemravna) hodnoceni uzivatelu na zakladé
nahlaSeni zaméstnanci instituce.

3.5 Navrh moznych alternativ

Alternativou muze byt odstranéni prihldseni k instituci. Mobilni aplikace by
po zapnuti zacala automaticky vyhledavat nejblizsi majaky, aniz by byla
definovana instituce. Zjednodusila by se klientska aplikace, jez by po startu
odeslala informace o své poloze systému Tagiee, ktery by poskytl informace o
nejblizsich majacich. Problémem zde muze byt michani jednotlivych majakua
ruznych instituci a jejich ovéreni pravosti. Neni problém pak nastréit majak
do instituce, ktery méa mylné informace.

Soucasny navrzeny systém tohle odstranuje tim, ze si uzivatel sém vybere,

k jaké instituci se chce prihlasit. Aplikace totiz rozpozna pouze ty majaky,
které ptidali zaméstnanci instituce.
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4 Realizace systému

Pro realizaci systému byla vybrana technologie MySQL (viz 4.2.2) a PHP (viz
4.2.1) pro rychly vyvoj systému. API pro komunikaci s klientskymi aplikacemi
bylo napsano v ¢istém PHP. Pro vyvoj frontendového webového prostredi byl
pouzit cesky Framework Nette (viz 4.2.3).

4.1 Umisténi systému

Systém Tagiee byl umistén na placeném webhostingu Onebit pod doménou
tagiee.com. Hosting podporuje PHP 5.3/5.4, MySQL.

4.2 Pouzité technologie a knihovny

4.2.1 PHP

PHP je technologie bézici na serveru. Stranky se pisi pomoci php skriptu,
které obsahuji jak HT'ML, CSS a kod PHP. Ve chvili, kdy webovy server ob-
drzi pozadavek na zobrazeni stranky vyuzivajici PHP skripty, server vezme
HTML kod, poté server provede ¢asti PHP skriptu a vysledek spoji do od-

povédi. [php()]

4.2.2 MySQL

MySQL je relaéni databazovy systém typu SRBD'. Kazd4 databaze v MySQL
je tvorena z jedné nebo vice tabulek, které maji fadky a sloupce. V tadcich
jsou jednotlivé zaznamy a sloupce uvozuji nazev ¢i datovy typ jednotlivych
poli. Préce s daty se provadi pomoci deklarativniho programovaciho jazyka

SQL.

1Systém Fizeni baze dat - software zajist'ujici praci s databézi.
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Realizace systému Pouzité technologie a knihovny

4.2.3 Framework Nette

Framework Nette je opensource framework pro tvorbu webovych aplikaci v
PHP 5. Vyhody frameworku jsou eliminace bezpecnostnich rizik, Sablonovaci
systém, podpora AJAXu, ¢isty objektovy ndavrh, komponenty, udalostmi fi-
zené programovani, vykon, dependency injection, pluginy a rozsiteni.

Nette vyuziva architekturu MVP:

e Model - Datova a funkéni vrstva, jez se stard o ukladani dat a aplika¢ni
logiku (napf. prihlaseni, pridani a zména dat).

e View - Stard se pouze o vykresleni vysledku pozadavku uzivatele. V
Nette jsou to Sablony.

e Presenter - Spojuje Model a View vrstvu. Na zdkladé pozadavku od
uzivatele vyvola prislusnou aplikaéni logiku.

Informace o Nette v této podsekei vychazi z jeji dokumentace. [net()]

Sablony

Silnou prednosti Nette je Sablonovaci systém Latte. Latte usSetii praci a za-
bezpedi vystup napifklad proti XSS? apod.

Zakladem je Latte soubor, ktery obsahuje HTML, Javascript a Latte
makra. V nésledujicim piikladu je uveden rozdil mezi PHP a Latte makry. V
PHP bude vypséno pole prvku jako seznam, kde kazdy retézec bude zacinat
velikym pismenem:

<?php if ($items): ?>

<?php $counter =1 ?>

<ul>

<?php foreach ($items as $item): ?>
// Tvoreni ID itemu.
<li id="item-<?php echo $counter++ ?>">
<?php
// Prvni znak retezce velke pismeno.

2Cross-Site Scripting je metoda naruseni webovych stranek zneuzivajici neogetfenych
vystupt. Utocénik pak dokdze do stranky podstréit svij vlastni kéd a tim muze stranku
pozménit nebo dokonce ziskat citlivé tidaje o navstévnicich.
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echo htmlSpecialChars(
mb_convert_case($item, MB_CASE_TITLE))
?>
</1li>
<?php endforeach 7>
</ul>
<?php endif?>

Tento kod je vsak velmi neprehledny. Pomoci Latte maker bude kod vy-
padat néasledovne:
<ul n:if="$items"”>

<li n:foreach="$items as $item”">{$item|capitalize}</1i>
</ul>

Vsimnout si muzete tzv. helperu, jsou to slova za znakem |, které umoz-
nuji formatovani vysledného textu, ¢isel apod. V predchozim piikladé je hel-
per slovicko capitalize, které znamena, ze fetézec bude vypsan vzdy s prvnim
velkym pismenem.

Presentery

Presenter je objekt, jenz vezme pozadavek prelozeny routerem (obousmérné
prekladani mezi URL a akei presenteru) a vybere odpoved’. Odpovédi muze
byt HTML stranka, obrazek, XML dokument, soubor na disku, JSON, pfe-

smérovani apod. Kazdy presenter ma svuj zivotni cyklus (viz obr. 4.1).

Thned po vytvoreni presenteru se zavold metoda startup(). Ta inicializuje
proménné nebo ovefi uzivatelska opravnéni. Metoda action provede urcity
ukon (prihlasi uzivatele, zapise data do databéze) piipadné presméruje na
jiny presenter. Metoda handle zpracovava signdly. Signaly jsou urceny pro
komponenty a pro zpracovani AJAXovych pozadavku. Dulezitou metodou je
render, pfi niz preda presenter Sabloné data, ktera bude Sablona zobrazovat.

Databaze

Nette poskytuje vrstvu pro praci s databazi, jez za programatora bude po-
kladat efektivni dotazy, které nebudou prenaset zbytecna data. Zakladem je
objekt nad PDO? Nette/Database/Connection. Nad timto objektem se daji

3T¥ida reprezentujici spojeni mezi PHP a databdzovym serverem.
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Obrézek 4.1: Zivotni cyklus presenteru v Nette.

pokladat klasické SQL dotazy Na nasledujicim piikladu je ukazano vytvoreni
objektu Connection a a polozeni SQL dotazu.

use Nette\Database\Connection;

$database = new Connection($dsn, $user, $password);
$database->query (’SELECT * FROM categories WHERE id=?’, 123)
->dump () ;

je PHP knihovna pro snadnéjsi praci s databazi a obsahuje balik metod,
které za nas vygeneruji pozadované SQL dotazy. Nutné je vsak podotknout,
pokud bychom chtéli vyuzivat tuto funkci v Nette, je nutné mit typ tabulek
v databdzi s cizimi kli¢i napt. InnoDB, kde nazev sloupecku cizich klicu bude
obsahovat nazev tabulky, na kterou se odkazuje a suffix id. Na nasledujicim
piikladu je pouziti nastroje NotORM.

use NettelDatabase\Connection;

$database = new Connection($dsn, $user, $password);
$database->table(’categories’)->where(array(’id’=>123))
->dump () ;

20



Realizace systému Pouzité technologie a knihovny

ruzné agregacni a filtracni funkce. Pozadovana data jsou vracena jako Acti-
veRow objekt, se kterym zachézime jako s polem.

Formulatre

Nette umi jednoduse vytvorit formulédfe tiidy Nette/Forms/Form. Formulafe
se validuji jak na strané serveru, tak i na strané Javascriptu, podporuji vi-
cejazycnost a poskytuji zabezpeceni proti zranitelnosti systému. Jednoduchy
prihlasovaci formulai vypada nasledovneé.

require ’Nette/loader.php’;
use Nettel\Forms\Form;

$form = new Form;
// Pridani poli

$form->addText (’name’, ’Jmeno:’);
$form->addPassword(’password’, ’Heslo:’);
$form->addSubmit(’send’, ’'Registrovat’);

echo $form; // vykresli formular

Nette ma velikou skalu validacnich pravidel od emailu az po URL. V
pripadé tspésné vyplnéného formuléfe se zavola metoda, ktera se formulari
nastavi nasledovneé.

$form->onSuccess[] = $this->loginSubmited;

public function loginSubmitted(Form $form) {
// Zpracovani
$jmeno = $form->values->name; // Jmeno
$password = $form->values->password; // Heslo

Metoda loginSubmitted bude zavoldna pti odeslani formulare. K jednotli-
vym hodnotam z formulare se ptistupuje ptes instanci Form ptredanou jako
parametr této metody.
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4.2.4 Google Maps JavaScript API v3

Google Maps JavaScript API v3 umoznuje vlozeni Google mapy na vlastni
stranky. API poskytuje funkce které pracuji s mapou a mohou ji nastavovat
ruzné anotace, polohu, ale i informace z mapy ziskavat. [map()]

Mapa se pripoji k blokovému elementu <div> pomoci javascriptového
kédu.

var map;
function initialize() {
var mapOptions = {
zoom: 8,

// Nastaveni jake misto na mape ma byt zobrazeno.
center: new google.maps.LatLng(-34.397, 150.644),
// Typ mapy
mapTypeld: google.maps.MapTypelId.ROADMAP

};

// Napojeni mapy na div s id="map-canvas”

map = new google.maps.Map(document.getElementById(’map-canvas’),

mapOptions);
}

// Inicialize Google Map
google.maps.event.addDomListener (window, ’load’, initialize);

4.2.5 Google Charts

Google Charts je néstroj, ktery umozni vlozeni grafu na stranky pomoci ja-
vascriptu. Podporuje veliké mnozstvi grafu napt. kolacové, spojnicové, sloup-
cové apod. Nejprve je nutné inicializovat graf. [cha()]

// Nacteni vizualizace grafu.
google.load(’visualization’, ’1.0’, {’packages’:[’corechart’]});

// Nastaveni callbacku pro vykresleni grafu.
google.setOnLoadCallback (drawChart);

Po inicializaci se nadefinuji data a naplni se jim instance grafu.

function drawChart() {
// Definice dat.

var data = new google.visualization.DataTable();
data.addColumn(’string’, ’'Topping’);
data.addColumn(’number’, ’Slices’);
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data.addRows ([
[’Mushrooms’, 3],
[’Onions’, 1],

s

// Nastaveni grafu.
var options = {’width’:400,
"height’:3003};

// Vytvoreni instance grafu, ktere se predaji

// data a nastaveni.

var chart = new google.visualization.PieChart(
document.getElementById(’chart_div’));
// Vykresleni grafu.

chart.draw(data, options);

4.2.6 JQuery

JQuery je javascriptova knihovna usnadnujici praci a prehlednost javascriptu.
[jqu()] Knihovna méa néasledujici funkce:

Vybér DOM elementt.

Funkce pro prochazeni a zménu DOM.

Kompletni podpora AJAX.

Manipulace s CSS.

Udalosti, na které 1ze napojit vlastni funkce.

Rozsititelnost o dalsi pluginy.

Pouziti knihovny spoc¢iva v importovani javascriptové knihovny do stra-
nek:

<script type="text/javascript” src="jquery.js"></script>
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4.2.7 JQuery Ul

JQuery Ul je sada efektu, widgetu, témat a interaktivnich prvka postavena
nad knihovnou JQuery. Zékladem je importovani CSS a javascriptového sou-
boru do HTML dokumentu a poté 1ze vyuzivat funkce tohoto rozsiteni. [jqu()]

4.2.8 Uploadify

Uploadity je JQuery plugin, pomoci kterého lze nahravat na server soubory.
Jsou dvé ruzné verze a to HTML5 a Flash. Uploadify podporuje nahrani vice
soubort, zobrazuje prubéh nahravani souboru a v HTML5 verzi podporuje
drag and drop ptidani souboru do nahravaciho formulétre. Zobrazeni formu-
lafe pro nahravani souboru se provede nasazenim pluginu pomoci JQuery
nad blokovym elementem <div>. [upl()]

$(function() {
$("#file_upload”).uploadify ({

width : 120,

height : 30,

// Nahravaci animace

swf : ’/uploadify/uploadify.swf’,

// PHP skript pro zpracovani nahraneho obrazku.
uploader : ’/uploadify/uploadify.php’

3
)

4.2.9 Jcrop

JCrop je JQuery plugin, ktery umozni vybrat vyse¢ v obrazku. Nad elemen-
tem <image> nebo <img> se nasadi JCrop plugin. [jer()]
$(function() {

$(’#jcrop_target’).Jcrop();
s
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4.3 Databazova vrstva

Databéaze v MySQL byla vytvorena pomoci nastroje MySQL Workbench 5.2.
MySQL Workbench je graficky uzivatelsky nastroj pro architekty a vyvo-
jare databazi. Umoznuje tvorbu a modelovani databazi MySQL. Na obrazku
(Obr. 4.2) je datovy model systému Tagiee.

Nézvy vSech tabulek jsou anglicky malym pismenem a v jednotném c¢isle.
Propojovaci tabulky cizich kli¢u jsou tvoreny nazvy propojenych tabulek od-
délené podtrzitkem. Aby se databaze mohla vyuzivat s frameworkem Nette,
vSechny cizi klice jsou pojmenovany néazvem tabulky, na kterou se odkazuji
se suffixem id.

Zakladem je tabulka uzivatelu (user). Zaméstnanec instituce si musi nej-
prve vytvorit tento ucet, kde zada informace o sobé. Uzivatel ma ruzné role,
pokud se jedna o spravce instituce, dovoli systém Tagiee pfidani jedné ci
vice instituci (institution). K pridani instituce sta¢i nazev instituce, unikétni
identifikator instituce (uiid) a adresa. Adresa se sklada ze zemé, kraje, mésta,
ulice a postovniho smérovaciho ¢isla. Na zakladé téchto udaju se ziskaji ze-
meépisné souradnice z Google Maps. Nové vytvorend instituce neni aktivni a
je nutné ji aktivovat pro zobrazeni v mobilnich aplikacich. Aktivovat insti-
tuci lze jen v tom pripadé, Ze jsou vyplnény polozky: popis instituce, cenik,
oteviraci doby a je pridan alespon jeden majak. Cenik a oteviraci doby jsou
ulozeny v databazi jako JSON (viz 4.4.1) pole.

K instituci 1ze pridat majdky (beacon), zdroje (resource) a lokace (lo-
cation). Zdroj je multimedialni obsah, jako je napfiklad obrazek. Zdroje jsou
propojeny s instituci pomoci propojovaci tabulky resource_institution. Lo-
kace je umisténi informacniho majaku. Nemusi se jednat pouze o zemépisné
soutadnice, ale i o seznam nejblizsich WiFi a Bluetooth siti, podle kterych
Ize jednoznacné definovat polohu informaéniho majaku. Seznam WiFi a Blue-
tooth je v databazi ulozen jako JSON pole.

Instituce muze mit libovolné mnozstvi majaku. Majak ma unikatni iden-
tifikdtor ubid a 3-mistny kli¢, ktery je unikatni jen v ramci instituce. QR
kéd a NFC budou vyuzivat ubid k identifikaci majédku a kli¢ bude vyuzivat
3-mistného klice. Kazdy majak m& svuj popis a textovy obsah. Obsah je
ulozen opét jako JSON pole v nasledujicim formétu:

[1..N array] =>

(
[type]l => String {image|text]|audio|video}
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©id INT(11)
 timestamp TIMESTAMP
% device_id INT(11)
& institution_id INT(11)
 ip_address VARCHAR(45)

id INT(11)
& timestamp TIMESTAMP
@ log_type_id INT({11)

& device_id INT(11)

<> beacon_id INT(11)

<z resgurce_id INT(11)

< log VARCHAR4000)

“» ip_address VARCHAR(45)

7 id INT(11)
1502 VARCHAR(2)

< short_name VARCHAR(80)
% long_name VARCHAR(80)

1508 VARCHAR(3)

< num_code VARCHAR(E)

% un_member VARCHAR(12)
 calling_code VARCHAR(8)

< cetld VARCHAR(S)

i INT(11)
< timestamp TIMESTAMP
< name VARCHAR(45)

<+ len DOUBLE

<z lat DOUBLE

< additional VARCHAR{1000)
< institution_id INT(11)

L id INT(11)
 timestamp TIMESTAMP
% ubid VARCHAR[45)

& name VARCHAR 45)

& location_id INT[11)
& institution_id INT(11)

& key INT(11)

% content VARCHAR(15000)
& hidden TINYINT(1)
% additional VARCHAR({256)

7 id INT(11)
% timestamp TIMESTAMP
% device_id INT{11)
& beacon_id INT(11)
% tech VARCHAR(10)

% ip_address VARCHAR(45)

Cid INTi11)
< timestamp TIMESTAMP
< type VARCHAR(45)

L id INT(11)

% timestamp TIMESTAMP
% usemame VARCHAR(45)
< password VARCHAR({80)
% mail VARCHAR(45)

% name VARCHAR 45)

% tel VARGHAR45)

% country_id INT(11)

< region VARCHAR(45)

% city VARCHAR/(45)

< address VARCHAR(BO)
% post_code VARCHAR[45)
% role VARCHAR(45)

% active TINYINT(1)

< description VARCHAR|(255)

7 id INT{11)
“» timestamp TIMESTAMP
< type VARCHAR(45)

id INT{11)
< timestamp TIMESTAMP
& institution_id INT{11)

& resource_id INT(11)

< device_id INT(11)

i INT(11)

% timestamp TIMESTAMP
% user_id INT(11)

% name VARCHAR(45)

% uild VARCHAR({10)

% logo VARCHAR(256)

& country_id INT(11)

< region VARCHAR(45)
% city VARCHAR(45)

< address VARGHAR(45)
% post_code VARCHAR(45)
% lon DOUBLE

% lat DOUBLE

% tel VARCHAR(45)

% supporl_email VARCHAR(45)
% apening_hours VARCHAR(1000)
<> prices VARCHAR(1000)

% allow_offline TINYINT{1)

< allow_uploads TINYINT(1)

% allow_raviews TINYINT(1)

< description VARCHAR(1024)
< hidden TINYINT({1)

% revision INT(11)

Indexes
Triggers

+

Jid INT{11)
& timestamp TIMESTAMP

@ respurce_type id INT(11)
& size INT{11)

< path VARCHAR(255)

<» metadata VARCHAR(S000)

i INT(11)
 timestamp TIMESTAMP
% device_id INT(11)

& institution_id INT{11)
 rating INT(11)

< review VARCHAR({400)
> hidden TINYINT{1)

©id INTi11)

<» timestamp TIMESTAMP
4 beacen_id INT{11)

4 resource_id INT{11)

T id INT(11)

% timestamp TIMESTAMP

% udid VARCHAR(45)
 platform ENUM...)

% version VARCHAR(20)

% ip_address VARCHAR(45)
> password VARCHAR/45)
> email VARCHAR(45)

& push_icken VARCHAR[45)
% banned TINYINT(1)

Obrazek 4.2: Datovy model systému Tagiee.

[heading]
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[content] => String
[resource_id] => Array integer

Rozlisuji se 4 typy obsahu a to obrazek, video, odkaz a text. V piipadé
textu se vyplni kolonky heading, content a type se nastavi na text. U od-
kazu se vyplni také heading a content, kde v heading bude nazev odkazu a
v content bude pfimo odkaz. U obrazku se muze heading a content vyne-
chat, ale musi byt vyplnén resource_id. V resource_id bude pole id referujici
na obrazky. U videa bude pouze v content odkaz na Youtube video. Jeden
majak muze mit tedy ,neomezené*“ mnozstvi textu a odkazu (omezeni déno
velikosti sloupecku v databdzi), 10 obrazku a 1 Youtube video. O tohle ome-
zeni se stard webova aplikacni vrstva systému Tagiee. Zdroje k majaku jsou
zaznamendany v tabulce beacon_resource.

Kazdé mobilni zafizeni se zatadi do tabulky device s unikatnim iden-
tifikatorem. Ptihlasi-li se zafizeni k instituci, vlozi se zaznam do tabulky
device_institution a v piipadé nalezeni majiku se vlozi zaznam do bea-
con_device.

Tabulka review uchovdvd hodnoceni uzivatelu k dané instituci. Jedno za-
fizeni muze pridat pouze jedno hodnoceni k jedné instituci.

4.3.1 Triggery

Od verze MySQL 5.0.2 pribyla podpora trigeru. Triger je pojmenovany da-
tabazovy objekt, ktery je spojen s urcitou tabulkou a aktivuje se udélosti pri
préci nad ni. MySQL podporuje udalosti INSERT (vlozeni), UPDATE (ak-
tualizace dat) a DELETE (smazéni). Jesté se rozlisuji akce BEFORE (pted
vykonani udélosti) a AFTER (po vykonani udalosti). [mys()]

Pti vykonani triggeru mohou byt inicializovany dvé proménné a to NEW
a OLD. Pfi udalosti INSERT muze byt pouzita pouze proménna NEW. OLD
proménnd v udédlosti INSERT neni. U udéalosti DELETE je mozno pouzit zase
naopak pouze proménnou OLD. Nakonec u udalosti UPDATE lze pouzit obé
proménné. Proménna OLD je pouze urcend ke ¢teni a nelze do ni zapisovat.

[mys()]
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Revize instituce

Kazda instituce ma ¢islo svoji revize. Ta urcuje aktualnost dat pro klientské
aplikace. Pokud ma klientskd aplikace ¢islo revize nizsi nez je v systému,
aplikace vi, Ze mé zastarala data a stdhne si posledni verzi dat. Revize se
bude zvysovat o ¢islo 1 pii kazdé zmeéné / pridani informaci v instituci a
jejich majacich. Tuto logiku jsem presunul z aplikac¢ni vrstvy do databazové.
V databazi je nad tabulkou institution, beacon a location trigger, ktery zajisti
zvySovani ¢isla revize v instituci. Na nasledujicim piikladé je trigger, ktery
po kazdé zméné informaci nad tabulkou beacon inkrementuje revizi instituce.
DELIMITER //
CREATE TRIGGER ‘update_rev_beacon‘ AFTER UPDATE ON ‘beacon‘
FOR EACH ROW BEGIN

UPDATE institution i

SET i.revision = i.revision + 1

WHERE i.id = NEW.institution_id ;

END //

DELIMITER ;

Trigger se spusti pii aktualizaci kazdého zaznamu v tabulce beacon diky kli-
covému slovu FOR EACH ROW. Podobné triggery jsou v tabulkach location
a institution. Pii pridani hodnoceni uzivatelem, tedy aktualizace tabulky re-
view, nedochézi ke zméné revize. Hodnoceni nejsou klicové informace, pro
ktera by bylo nutné stahovat vsechny informace o instituci znovu.

Navstévnost majaki, instituci

O néavstévnikovi, jenz navstivi instituci, se do databaze tato udalost zazna-
mena. Navstévnik muze navstivit instituci vicekrat. Aby se neplnily statis-
tiky, tak navstiveni instituce bude zaznamenano jen jednou za 24 hodin.
Pokud by navstévnik navstivil instituci ve 24 hodinach vicekrat, v databazi
bude zaznam pouze jednou. Naopak navstivi-li instituci dvakrat s intervalem
jednoho meésice, budou zaznamenany v databazi dvé navstévy. V nasleduji-
cim kodu je ukazka vytvoreni triggeru nad tabulkou device_institution, ktery
nepovoli pridani vice zdznamu o navstiveni stejné instituce stejnym navstév-
nikem béhem 24 hodin.

DELIMITER //

CREATE TRIGGER ‘device_institution_prevent‘ BEFORE INSERT ON
‘device_institution‘ FOR EACH ROW BEGIN

28



Realizace systému Tagiee API

DECLARE count INT default O0;

SET count =
(SELECT COUNT (%)
FROM device_institution

WHERE

device_id = NEW.device_id
AND

institution_id = NEW.institution_id
AND

abs (UNIX_TIMESTAMP (NEW. timestamp)

UNIX_TIMESTAMP (timestamp)) < 86400 );

IF(count > 0) THEN
SIGNAL SQLSTATE ’45000’SET
MESSAGE_TEXT = "device already visit
institution in this day!";

END IF;
END
/7
DELIMITER ;

Pred vlozenim nového zaznamu se projde tabulka device_institution a
porovna se, kolik zdznamu v tabulce je pridanych do 24 hodin (86400 sekund)
od pravé pridavaného zaznamu v proménné NEW. Pokud takovy zaznam
existuje, jednd se o duplicitu za 24 hodin a je vyvolana vyjimka, ktera zrusi
pridani zaznamu.

Stejnym zpusobem je feSeno nalezeni majaku navstévnikem. Objeveni je
zaznamenano pouze jednou za 24 hodin, stejné jako u navstiveni instituce.
Kéd triggeru je obdobny a nachéazi se nad tabulkou device_beacon.

4.4 Tagiee API

Systém predevsim komunikuje s mobilnimi zafizenimi. Pro implementaci bylo
pouzité ¢isté PHP. Komunikace probihd formou dotaz / odpovéd’, tedy na
kazdy dotaz je odpovéd’. Komunikace je skrze HTTP Post pozadavek a sa-
motna data jsou v JSON formatu (viz 4.4.1).
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4.4.1 JSON format

JSON je format dat urceny predevsim k jejich prenosu. Je jednoduchy na
generovani a parsovani. V JSON se vyskytuji dvé struktury:

e Kolekce neserazenych paru (ndzev a hodnota) nazyvéno jako objekt.
Objekt za¢ind zavorkou { a koné¢i parovou zavorkou }. Za kazdym na-
zvem je dvojtecka a pary se oddéluji ¢arkou.

e Serazené pole prvki. Pole za¢ind hranatou zdvorkou [ a konéi druhou
pérovou zavorkou |. Prvky v poli jsou oddéleny ¢arkou.

Struktury se muzou do sebe libovolné vnorovat a tvorit tak spolu kom-
plexnéjsi datovou strukturu. Hodnotou muze byt fetézec, ¢islo, pole, objekt,
true, false a null. [jso()]

4.4.2 API pro komunikaci

Jak uz bylo zminéno, pozadavek je v JSON formétu. Server ziska pozadavek
pomoci funkee file_get_contents() nad php://input.

$input = file_get_contents(’php://input’);

Funkee file_get_contents($file) precte cely soubor nad vstupnim streamem.
V pripadé POST pozadavku jsou vstupnim streamem data, ktera POST pte-
nasi, tedy v nasem pripadé JSON struktura. Otevieny stream smi byt ¢ten
pouze jednou a nepodporuje operace pro vyhledavani.

Timto jsme dostali JSON strukturu, jez je nutné dekddovat. Dekdédovani
je provedeno nativn{ funkef PHP json_decode($json).

$in = json_decode($input);

Pokud neni nastaveno, vysledek po parsovani je v objektu, kterému ro-
zumi PHP a muzeme s nim dale pracovat.

Kazdy pozadavek musi obsahovat pole type, které urcuje, jaky obsah ma

byt vracen. Dalsi povinny parametr je udid, jenz je unikatni identifikator
kazdého zatizeni. Spolu s unikatnim identifikatorem je povinnym parametrem

30



Realizace systému Tagiee API

platform a version definujici platformu, na které zarizeni bézi. Pole version
neni povinné, ale je doporucené.

[type]l => string

[udid] => string

[platform] => ios/android/win

[version] => string

Po uspésném dekdédovani a zkontrolovani je dle pole type vykonana odpo-
véed’. Odpoved’ je sestavena do asociativniho pole v PHP, ze kterého se gene-
ruje JSON struktura pomoci funkce json_encode($array) a nastaveni HT TP
hlavicky na content-type: application/json.

/* Return as JSON array =/

header ("Content-type: application/json");
echo json_encode ($out);

Pokud byly parametry pozadavku zadédny spravné, tak odpovéd’ bude v
nasledujicim formétu:

[status] => true
[response]=> array/object

V pripadé spatné zadanych parametru bude vyhozena vyjimka s chybou
v nasledujicim formatu:
[status] => false

[error] => string
[code]l => int

Systém Tagiee odpovida na nasledujici typy pozadavku. Pro ukazku bude
uveden pifklad jednoho dotazu nad API. Celda dokumentace API je v piiloze.

get_institution_list

Vraci seznam instituci do vzdéalenosti 100 km. Predpokladem je urceni zemé-
pisné polohy uzivatele v pozadavku. Kromé povinnych parametru pozadavku
je navic potteba vyplnit tyto pole:

/* Request =*/

[type]l => get_institution_list
[lat] => double

[lon] => double
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/* Response x*/
[response]=>
(
[1..N array]

[revision] = int
[logo] => string
[uiid] => string
[name] => string
[address] => string
[lat] => double
[lon] => double
[rating] => double
[number_reviews] => int

V odpovédi je seznam instituci se jménem, adresou, unikatniho identifi-
katoru instituce uiid, zemépisné polohy a hodnoceni instituce uzivateli.

get_institution_by_uiid

Na zakladé platného unikatniho identifikatoru vraci textové informace o in-
stituci.

Informace o instituci jako je nazev, adresa, zemépisné souradnice, ote-
viraci doby, hodnoceni uzivatelu, cenik, kontaktni informace. Seznam vsech
majaku spolu s jejich textovym obsahem a seznam vsech pouzitych zdroju v
obsahu majaku.

get_institution_revision

Na zakladé unikatniho identifikatoru instituce vrati aktualni revizi instituce.
Aplikace si muze diky tomuto pozadavku zjistit, jestli mé nejnovéjsi verzi
dat.

device_visit_institution

V piipadé prihladseni k instituci je poslana notifikace systému Tagiee, kterd
uchova tuto informaci pro budouci statistiky navstévnosti.
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beacon_found

Pokud navstévnik nalezene majak, posle systému Tagiee notifikaci informujici
o tomto nalezu, téz pro budouci statistiky navstévnosti majaku.

get_review

Vrati seznam poslednich hodnoceni instituce. Diky pozadavku get_institution-
_by_uiid mobilni zarizeni zjisti pocet hodnoceni a na zakladé tohoto poctu si
muze aplikace sama urcit, kolik recenzi chce vratit a hodnoceni strankovat.

add_review

Umozni piridani hodnoceni uzivatelem. Jeden uzivatel muze pridat pouze
jedno hodnoceni k dané instituci.

admin

Na zakladé prihlasovacich idaju poskytne zaméstnanci instituce informace o
svych pridanych institucich a majacich.

add_location

Prihlaseni uzivatelé muzou ke svym institucim pridat lokace, na kterych se
nachazeji. Pridani neni povoleno z duvodu bezpecnosti, pokud nejsou predany
prihlasovaci idaje spravce instituce.

4.5 Implementace webového rozhrani

K implementaci webového prostiedi systému Tagiee jsem vyuzil PHP a fra-
mework Nette. Webové prostiedi bude slouzit zaméstnancum instituci pro
vytvareni a editovani obsahu o jejich instituci.
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4.5.1 Struktura

Struktura webové ¢asti (Obr. 4.3) Tagiee je rozdélena na 2 funkéni moduly.
Prvnim modulem je defaultni prostredi pro ptrihlaseni, registraci, ptidani in-
stituce a druhy modulem je samotné editovani obsahu instituce. Prvni modul
se nachazi ve slozce app, respektive jeho presentery a Sablony ve slozkach ap-
p/presenters a app/templates. Druhy modul je v podslozce app/Institution-
Module a presentery, sablony ve slozkach app/InstitutionModule/presenter
a app/InstitutionModule/templates.

— app
= InstitutionModule
— presenters
— templates

= components

= config

= model

— presenters

= router
L— templates

= libs
L— Mette

= log

— temp
= cache

— ses551l0ns

= C55
= images
—js

= rgraph
b uploadify

Obréazek 4.3: Struktura webového rozhrani.

Datové vrstva je spoletnd pro oba moduly a je umisténa ve slozce app/-
model. O datové vrstve (viz 4.5.2).

Ve slozce www/ jsou umistény CSS styly, Javascript, obrazky souvisejici
s grafikou webu a podpurné soubory knihoven.
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4.5.2 Databazova vrstva

Zakladem databazové vrstvy je tiida Repository. Konstruktorem se ptreda
instance Nette/Database/Connection, kterd umoznuje pfipojeni k databazi.
Konkrétni pripojeni je definované ve slozce app/config/config.neon nasledu-
jicim zpusobem:
database:

dsn: "mysql:host=127.0.0.1;dbname=tagieecoml’

user: ’tagiee.com’
password: ’XXXXXX’

Trida Repository méa dulezitou metodu getTable(). Tato metoda na za-
kladé jména tiidy vybere tabulku, ze které bude ¢ist zaznamy. Pravidlo pro
jmenovani tiid je jméno tabulky zacinajici velikym pismenem nasledujici slo-
vem Repository.

Pokud tedy chceme vratit vSechny uzivatele systému Tagiee, zavolame
metodu getTable() nad instanci tiidy UserRepository. Tiida UserRepository
je definovana nasledovné.

class UserRepository extends Repository{

3

Triida UserRepository je bez metod, protoze si plné vystaci s tiidami
svého rodice. Metoda getTable() na zakladé nézvu tiidy bude vybirat z&-
znamy z tabulky user. Pokud bychom si nevystacili s metodami rodice, neni
problém rozsitit tuto tiidu o své metody. Rozdéleni na podttiidy piidava na
prehlednosti datové vrstvy a jasné definuje i jeji chovani.

Trida Repository obsahuje tyto metody pro praci s tabulkami:

e getTable() - Vréati objekt reprezentujici databazovou tabulku. Pokud ji-
nak nespecifikujeme vybér, vraci vSechny zaznamy v tabulce jako Nette-
/Database/Table/Selection, jimz se da prochazet jako polem.

e findBy(array $condition) - Najde specificky zdznam v tabulce, para-
metrem je podminka jako asociativni pole, tedy nazev_sloupecku =>
hodnota. Vraci se jako objekt Nette/Database/Table/Selection.

e insert(array $values) - Vlozi novy zaznam do tabulky, parametrem je
opét asociativni pole nazev_sloupecku => hodnota.
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e update(array $condition, array $values) - Aktualizuje zdznam v tabulce.
Parametrem jsou dvé asociativni pole. Prvni je podminka, jaky zaznam
se bude aktualizovat a druhym parametrem jsou hodnoty, které se maji
aktualizovat.

e delete(array $condition) - Smaze zéznam z tabulky. Parametrem je pod-
minka, kterd vybere zdznam, jenz se smaze.

o cxec($query, $data) - Vykond nad databdzi SQL pifkaz. Prvnim pa-
rametrem je piikaz obsahujici jeden nebo vice znaku ,,7“ a druhym
parametrem je pole hodnot, které se dosadi misto otazniku.

Aby byly tfidy modelu jednoduseji pouzitelné, zaregistruji se jako sluzby,
tudiz se presenter nemusi starat o jejich vytvareni. Jako sluzby se zaregistruji
do souboru app/config/config.neon nasledujicim zpusobem:

services:
userRepository: DB\UserRepository

institutionRepository: DB\InstitutionRepository

Nézev na levé strané pred dvojteckou definuje instanci UserRepository
jako sluzbu, kterou je mozné pouzit kdykoliv v presenterech. Prava strana
urcuje, jakd instance bude vytvotena. Objekt UserRepository dédici od ttidy
Repository vsak vyzaduje pii vytvoreni instance v konstruktoru instanci tiidy
Connection. Avsak Nette ma funkci Auto-Wiring, ktera poznd, ze je tieba
instance Connection a tuto instanci za programétora vytvoii.

Pro tplnost bude ukazano pouziti téchto modelovych t¥id v presenterech:
class RegisterPresenter extends BasePresenter {

/** @var DB\UserRepository *x*/
private $userRepository;

protected function startup() {
parent::startup();
// Ziskani instance DB\UserRepository
$this->userRepository = $this->context->
userRepository;

public function registerFormSucceeded($form) {
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$data = array(’username’ => $values->username,
’password’ => Authenticator::calculateHash(
$values->password),

’post_code’ => $values->post_code);
// Pridani uzivatele do tabulky
$this->userRepository->insert($data);

4.5.3 Sprava uzivatell a instituci

Po pristoupeni na adresu http://tagiee.com se zobrazi tivodni prihlasovaci
obrazovka s informacemi o sluzbé Tagiee, k ¢emu slouzi a pro koho je ur-
¢ena. Prihlasit se ptujde pod tctem, ktery si zaméstnanec vytvori. Na uvodni
strance je také odkaz k registraci nového uzivatele.

Na celém webu je dostupna horni lista, sprava ptihldseného uzivatele a
moznost jeho odhlaseni.

Na adrese http://tagiee.com /register/ je registracni formuldr nového uzi-
vatele. Po uzivateli je pozadovano kromé uzivatelského jména a hesla detailni
kontaktni uidaje. Detailni informace jsou potieba z duvodu, aby se neregi-
stroval kazdy a aby obsah sluzby Tagiee byl hodnotny.

K prihlaseni se vyuziva tiida Authenticator a jeji statickd metoda calcu-
lateHash($heslo, $sul = null), kterd pomoci PHP funkce crypt($heslo, $sul
= null) vytvoii z hesla ,osoleny“ zakédovany tetézec, ktery se pii prihlasent
porovnava se zadanym heslem. Pro vytvoreni se zakoduje fetézec pomoci
této metody:

/* Zakodovani hesla x/
Authenticator::calculateHash($form->values->password);

Pti prihlaseni se pak porovna zakédovany fetézec z databédze s touto me-
todou. Metoda pak vrati iplné stejny zakdédovany tfetézec. Tim dojde k po-
rovnani a ovéfeni, ze se heslo shoduje.

/* Heslo k overeni. =x/
$password = $form->values->password;
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/* Ziskani zakodovaneho retezce z databaze. x/
$row = $this->database->table(’user’)
->where(’username’, $username)->fetch();

if($row->password !==
$this->calculateHash($password, $row->password)) {
/* Hesla se neshoduji. x/

Pokud je uzivatel ptrihldsen, na ivodni strance se mu zobrazi seznam jeho
instituci a moznost jejich pridani. Pro pridani instituce je nutné zadat jeji na-
zev, unikatni identifikator a informace o umisténi. Pokud chce zaméstnanec
smazat instituci, je nutné kontaktovat spravce systému Tagiee z bezpecnost-
nich duvodu a nechténého smazani instituce. V pripadé potieby je mozné
deaktivovat instituci pii jejim editovéni (viz 4.5.4). Z tvodni obrazovky lze
vybranim instituce ptejit k jeji editaci.

4.5.4 Vytvareni a editovani obsahu instituci

Editace instituce je dostupna na adrese http://tagiee.com/institution/<uiid>.
Editovani instituce je jen pro ptrihlasené uzivatele. Kazdy uzivatel si muze
editovat jen svoje vytvorené instituce.

Editovani instituce je rozdéleno na nékolik ¢asti, které maji svou speci-
fickou adresu a ke kterym se lze dostat z levé postranni nabidky.

Informace a statistiky

Tato stranka se zobrazi pod adresou http://tagiee.com/institution/<uiid>.
Lze zde aktivovat / deaktivovat instituci. Deaktivovand instituce nebude do-
stupna skrze klientskou aplikaci. Nové vytvorena instituce neni aktivovand a
Ize ji aktivovat pouze, pokud obsahuje nézev, popisek, logo instituce, kon-
taktni telefon a email, oteviraci dobu, cenik, zemépisné souradnice a obsahuje
alespon jeden aktivni majak.

Na strance lze nalézt ruzné statistiky tykajici se instituce a jejich majéku,

pocet pristupu, nalezeni majaku dle technologii a podil zafizeni s opera¢nim
systém a jejich jednotlivych verzi. K zobrazeni jsou vyuzity tabulky a ko-
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lacové grafy pomoci Google Charts (viz 4.2.5). V piipadé statistik jsou do-
tazy nad datab&zi sestavovany rucné a kvuli rychlosti se nevyuziva NotORM
Nette.

Uprava instituce

Uprava udaji o instituci vyuziva adresu http: //tagiee.com /institution/<-
uiid>/edit/. Na tpravu se lze dostat i z levé postranni nabidky. Vsechny
informace o instituci jsou ménitelné kromé unikatniho identifikatoru uiid in-
stituce. Logo se nahrava skrze knihovnu Uploadify (viz 4.2.8). Logo musi
byt obrazek ve formatu PNG, JPG ¢ JPEG, musi mit miniméalni rozliseni
250x250px a velikost mensi nez 300 Kb. Minimalni rozliseni je pro zachovani
kvality obsahu. Omezeni velikosti obrazku je z duvodu snizeni prenosu dat
mobilni datovou siti. Nahrany obrazek je ofiznut do ctverce.

Po nahréani je mozno tento obrazek upravit pomoci knihovny Jerop (viz
4.2.9) a zvolit si jinou ¢tvercovou vyse¢ v obrazku.

Editace udaju o instituci se provadi bez nutnosti znovu nacteni stranky.

Pridani, aprava majaka

Ptidani majaku ma adresu http://tagiee.com/institution/<uiid>/beacons.
Zde je umistén seznam majéku, jejich pfehled a je mozno kdykoliv majiky
smazat. Pro pridani staci nazev majaku. Nové pridany majak je neaktivni.
Novému majaku se vygeneruje unikatni identifikdtor UBID, ktery se sklada z
unikatniho identifikatoru instituce a nazvu majaku. Déle se novému majaku
vygeneruje nahodny unikatni 3-mistny kli¢, jenz je unikatni u vSech majaku v
instituci. Pomoci tohoto 3-mistného klice lze pak také nalézt majak klientskou
aplikaci.

Uprava majakt ma vlastni stranku, na majak se lze dostat i pomoci ad-
resy http://tagiee.com/institution/<uiid>/beacons/<ubid>/. Pro tpravu
majaku neni nutnost znovu nacteni stranky, komunikace probihd AJAXo-
vymi pozadavky. Neaktivovany majéak lze aktivovat pouze, pokud je vyplnéno
jméno, popisek a vytvoren obsah, ktery se zobrazi po jeho nalezeni. Nesplni-li
se tyto podminky, formular pro aktivaci majaku nebude zobrazen.

Obsah majaku podporuje ptridani texti, odkazu, obrazku a jednoho You-
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tube videa. Obsah majaku je ulozen do databaze jako JSON pole a je omezen
velikost{ sloupecku content v tabulce beacon, coz je 15000 znakai.

Pridani textu a odkazu se provadi pretazenim elementu do kontejneru,
ve kterém se muzou libovolné radit. K tomu se pouziva knihovna JQuery,
respektive JQuery UI. Nad kontejneru je plugin .sortable(), ktery fadi ele-
menty v kontejneru a nad elementy je plugin .draggable(), ktery umozni jejich
pretazeni do kontejneru.

/* Plugin pro text a odkaz =/
$( "#text, #href” ).draggable({
connectToSortable: "#sortable”,

helper: "clone”,
revert: "invalid”

DR

/* Plugin pro kontainer =x/
$( "#sortable" ).sortable();

Po kliknuti na elementy v kontejneru se zobrazi dialogové okno, které
umozni jejich editaci. Pro zobrazeni dialogu se vyuziva plugin dialog z knihovny
JQuery UL

Elementy pro ptridani obrazku a videa se nevkladaji do kontejneru. Jsou
samostatné a umoznuji pridani az deseti obrazku a jednoho videa.

Poloha majaku se udava pomoci lokaci, které se definuji v samotné sekci.

Lokace

Lokace jsou dostupné na adrese http://tagiee.com/institution/<uiid>/lo-
cation. Lokace se pouzivaji pro definovani polohy majaku pfi jejich uprave.
Lokace je zobrazena pomoci komponenty LocationControl. Jednotlivé zobra-
zené komponenty LocationControl musi mit vlastni instanci a byt navzdjem
nezavislé. K tomu se vyuziva tiida Multiplier, ktera pro kazdou komponentu
vytvoii vlastni instanci. Diky této tfidé je mozné mit vice nezavislych kom-
ponent na jedné strance.
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Nahrani obrazku

Obrazky jsou na adrese http://tagiee.com/institution/<uiid>/resource/ a
vkladaji se pomoci knihovny Uploadify (viz 4.2.8). Obrazek musi mit mini-
malni rozliseni 250x250px a velikost mensi nez 2 Mb. Velikost je omezena
kvuli hardwarové slabsim mobilnim zafizeni (nékterd zafizeni se systémem
Android nedokézi zobrazit obrézek vétsi nez 2 Mb).
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5 Klientska ¢éast

Klientské ¢dst byla implementovéna pro platformu iOS (viz 5.1). V této kapi-
tole vychazim ze své bakalarské prace, kde jsem se zabyval vyvojem aplikaci
pro platformu iOS v jazyce Objective-C 2.0 a popisoval vlastnosti jazyka a
principy vyvoje mobilnich aplikaci.

Realizace klientské ¢asti Tagiee byla vyvijena na opera¢nim systému OS
X 10.8.3 ve vyvojovém prostiedi Xcode 4.6.1. a bude dostupna pro platformu
i0S 6 a novéjsi. Minimalni verze 6.0 byla vybrana diky novinkam ve vyvoji
aplikaci a tomu, ze 81,2% zafizeni iOS bézi ve verzi 6 a vice (viz 5.2).

5.1 Platforma iOS

Mobilni opera¢ni systém iOS byl vytvoren firmou Apple Inc. Puvodné byl
urcen pro mobilni zatfizeni iPhone. Nyni je vSak operacni systém vyuzivan i
v zafizenich jako iPod Touch, iPad a Apple TV. [ios()]

Systém i0S je odvozen z opera¢niho systému OS X. Tyto dva opera¢ni
systémy spolu sdileji OS X kernel, BSD sokety pro sit’'ovou komunikaci, jazyk
Objective-C a C/C++ kompilery. OS X pro tvorbu grafickych interaktiv-
nich aplikaci vyuziva framework Cocoa, ktery se sklada z knihoven a vysoko-
uroviiového API. Aplikace, vytvorené nad timto frameworkem, ziskaji vzhled
a funkénost nativnich aplikaci systému OS X. Cocoa vyuziva architekturu
MVC!. Systém i0OS vyuziva framework Cocoa Touch, ktery je uzpiisoben pro
dotykova zatizeni. [ios()]

5.2 Podil verzi iOS na trhu

Dle vyzkumu spolecnosti 14 Oranges Software Inc. je podil zatizeni iOS 6
dominantni na trhu (viz Obr. 5.1) k 14. inoru 2013. [ora()]

Model-View-Controller rozdéluje datovou vrstvu, fidici logiku a uzivatelské rozhrani
do tif nezavislych komponent.
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Obrézek 5.1: Podil verzi iOS na trhu.

5.3 Pouzité knihovny

Vsechny uvedené knihovny jsou volné dostupné a sititelné. Na knihovnach je
ukdzén zpusob jejich zdkladniho pouziti. V implementac¢ni ¢asti aplikace (viz
5.4) je popséana jejich tprava pro pouziti v aplikaci.

5.3.1 AFNetworking

AFNetworking je sit’ova knihovna pro iOS a OS X postavena na frameworku
Foundation, tedy hlavné na NSURLConnection a NSOperation. Knihovna
dovoluje posilat HT'TP pozadavky nebo stahovat obrazky pripadné soubory.
Témeér vsechny metody knihovny vyuzivaji bloky kédu, které se zavolaji pri
uspésném / neuspésném HTTP pozadavku. Knihovna umoznuje vytvoreni
HTTP klienta, ktery muze byt nastaven pro komunikaci s webovymi sluz-
bami. HTTP klient vyuziva frontu pozadavku, tudiz napf. pii stahovani ga-
lerie obrazku se obrazky stahnou postupné a nevytizi tolik datovou linku. Na
nasledujicim piikladu je pouziti knihovny AFNetworking pro komunikaci s
webovym API, které vrati odpoved’ ve formeé JSON struktury. [afn()]

/* Adresa pro komunikaci s API =%/
NSURL *url = [NSURL URLWithString:@"https://api.net/posts/0/"1];
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/* Vytvoreni HTTP pozadavku. =*/
NSURLRequest x*request = [NSURLRequest requestWithURL:url];
AFJSONRequestOperation xoperation = [AFJSONRequestOperation
JSONRequestOperationWithRequest:request
success:*(NSURLRequest *request,
NSHTTPURLResponse *response,
id JSON) {
/* Komunikace uspesna. */
} failure:nil];
/* Zahajeni komunikace. */
[operation start];

5.3.2 ZBarSDK

kédu EAN-13/UPC-A, UPC-E, EAN-8, Code 128, Code 39, Interleaved 2
of 5 a QR koédu. Pro pouziti staci implementovat metody protokolu ZBar-
ReaderDelegate a vytvotit instanci ZBarReaderViewController. Pokud je vse
pripravené, je mozné zobrazit Zbar ¢tecku napiiklad jako modélni okno.

[zbd()]

5.3.3 OpenUDID

Od verze i0S 5.0 Apple zakazal pouziti systémového unikatniho identifika-
toru zafizeni takzvané UDID. VSechny nové aplikace vyuzivajici tohoto iden-
tifikatoru budou zamitnuty k publikovani do obchodu App Store. Stavajici
aplikace vyuzivajici UDID budou do konce kvétna 2013 vytazeny z obchodu.

Proto vznikla volna implementace UDID, ktera muze unikatné identifiko-
vat zarizeni napfi¢ mobilnimi platformami. K identifikaci se vyuziva sériové
¢islo procesoru a MAC adresa WiFi adaptéru. Pouziti je nasledujici:

#include "OpenUDID.h"
NSString* openUDID = [OpenUDID valuel;

Statickd metoda value vraci unikdtni fetézec zarizeni o délce 40ti znaku.
Priklad takového fetézce je ,,1c2cf4lab0ebcdal83702ee0cTe77cl1d2cdfb3d6”.

[lope()]
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5.3.4 MWPhotoBrowser

MWPhotoBrowser (viz Obr. 5.2) je volna implementace nativni obrazkové
galerie systému iOS. Snaha knihovny je byt presnou kopii nativni galerie.
Knihovna zvlada cachovéni a stahovani obrézku v prubéhu prohlizeni. [mwp()]

| y

Obrazek 5.2: Ukazka MWPhoto galerie.

Implementace je pomoci modalniho okna nebo pomoci navigaé¢niho con-
trolleru.

5.3.5 DYRateView

DYRateView je univerzalni komponenta, ktera zobrazuje hodnoceni ve formeé
péti hveézdicek. Komponenta muze byt i editovatelnd a slouzit jako zdroj hod-
noceni od uzivatelu aplikace. [dyr()] DYRateView je objekt UlIView, pouziti
je tedy nasledujici:

DYRateView *rateView = [[DYRateView alloc] initWithFrame:framel;
rateView.rate = 4.7;

rateView.alignment = RateViewAlignmentRight;
[self.view addSubview:rateView];

5.3.6 EGOTableViewPullRefresh

EGOTableViewPullRefresh (viz Obr. 5.3) je rozsifeni UlTableView o moz-
nost stahnout prstem tabulku a znovu nacist jeji obsah. EGOTableView-
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PullRefresh se ptida do tabulky jako jeji hlavicka a implementovanim scroll-
View protokolu tabulky se vlozi funkénost. [ego()]

v

Obrazek 5.3: Znovu nacteni tabulky stahnutim prstem.

5.3.7 ECGraph

ECGraph je knihovna, kterd vykresli v jakémkoliv UIView graf. Knihovna
podporuje kresleni sloupcovych a spojnicovych grafii. Na néasledujicim pri-
kladu je implementace sloupcového grafu. [ecg()]

CGContextRef _context = UIGraphicsGetCurrentContext();

ECGraph #*graph = [[ECGraph alloc] initWithFrame:
CGRectMake (10,10, 480, 320)
withContext:_context isPortrait:NOJ;

NSArray =*items = [[NSArray alloc] initWithObjects:iteml,item2

,nil];

[graph setXaxisTitle:@"name"];

[graph setYaxisTitle:@"Percentage"];

[graph setGraphicTitle:@"Histogram”];

[graph setDelegate:self];

[graph drawHistogramWithItems:items lineWidth:2
color:[UIColor blackColorll];

Pro vykresleni se vyuziva funkce UlGraphicsGetCurrentContext(), kterd
slouzi pro kresleni uvniti UIView. Predpokladem je volani této funkce v me-
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todé drawRect() kazdého UlView, ktery chce implementovat graf.

5.4 Implementace klientské aplikace

Klientskd aplikace byla implementovéna na zdkladé navrhu (viz 3.3.2).

5.4.1 Komunikace se systémem Tagiee

Ke komunikaci s klientskym API byla vyuzita knihovna AFNetworking (viz
5.3.1).

Zakladem je spole¢ny HTTP klient, ktery je singletonem a ma spole¢nou
instanci pro komunikaci s API v celé aplikaci. Klient je jiz prednastaven
pro komunikaci pomoci JSON struktur. Komunikace nad timto klientem se
provadi postupné a tudiz nedochazi k zahlceni sité.

static NSString * const kAPIURL = @"http://api.tagiee.com”;
@implementation TagieeClient

+ (TagieeClient *)sharedClient {
static TagieeClient *_sharedClient = nil;
static dispatch_once_t onceToken;
dispatch_once (&onceToken, *{
_sharedClient = [[TagieeClient alloc] initWithBaseURL:
[NSURL URLWithString:kAPIURL]];
s

return _sharedClient;

- (id)initWithBaseURL: (NSURL *)url {
self = [super initWithBaseURL:url];
if (!self) {

return nil;

}

// Response type JSON

[self registerHTTPOperationClass:
[AFJSONRequestOperation class]1];

// Request type JSON

[self setParameterEncoding:AFJSONParameterEncodingl];
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// Accept HTTP Header;
[self setDefaultHeader:@"Accept”
value:@"application/json"1;

return self;

3

@end

Takto prednastaveny klient je jiz schopny komunikovat s Tagiee Web APT (viz
4.4) pomoci definovanych pozadavku. Pouziti klienta pro piistup k instituci
vypada nasledovné:
NSDictionary #*jsonParams = @{
@"type" : @"get_institution_by_uiid",
@"uiid":uiid,
@"udid"”:[OpenUDID value]l,@"platform”:@"ios",
@"version":[[UIDevice currentDevice] systemVersion]};

[[TagieeClient sharedClient] postPath:@"" parameters:jsonParams

success:*(AFHTTPRequestOperation *operation, id JSON) {
NSDictionary #*response = JSON;
// Komunikace uspesna, zpracovani instituce

} failure:”"(AFHTTPRequestOperation xoperation, NSError =xerror) {
// Doslo k chybe pro komunikaci

3

Pozadavek i odpovéd’ jsou ve formé objektu NSDictionary, tedy asocia-
tivniho pole. Pro zjednoduseni jsou jednotlivé typy pozadavkia Web API ve
vlastnich tiidach, které definuji protokolové metody, které se zavolaji v pfti-
padé tspéchu ¢i netspéchu. Vsechny typy pozadavku systému Tagiee byly
implementovany.

5.4.2 Databazova vrstva
Framework Core Data

Framework Core Data je persistentni ulozisté, které se definuje entitami a
vazbami mezi nimi. Framework ma v sobé podporu funkci pro editovani
textu, lazy loading?, vyhleddvani v datech, migraci dat a spravu vazeb mezi

2N4vrhovy vzor naéitani objektll z databdze az kdyz jsou potieba. Zvysuje se vykon
¢teni dat a snizuji se pamét’ové naroky:.
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entitami. Data se mohou ulozit do souboru XML nebo jako SQLite soubor.

Datovy model

Datovy model v aplikaci (viz Obr. 5.4) byl vytvoren pomoci editoru Xcode.
Model v sobé ukladé informace o instituci a jejich majécich. Stahnuté obrazky
jsou také ulozeny v databazi a to jako BLOBs® data. Apple uvadi, Ze s
ukladéanim obrazkt do Core Data se musi opatrné. Da se dosahnout dobrych
vykonnostnich vysledku s daty do 10 MB, s tim ze BLOBs budou ulozeny v
samotné entité a bude na né vazba. Tim, ze Core Data pouziva lazy loading,
bude obrazek nacten az v piipadé jeho potieby.

(" InstitutionModel |

¥ Attributes
address
allowDffline
allowReviews
allowUploads
BeaconModel ?esct.
- ocation
¥ Attributes logoURL
additional
content pame ) [ ImageModel I
desc numberReviews mag
discovered rating ' e
revision image
key " ¥ Relationships
location su]pportEmall institution
name T.:'ud \resource
newDiscovered i
ubid userPostedReview
¥ Relationships ; Relationships
linstitution NN ______ heacons
T ours
lego
prices
|resources y
- del ResourceModel |
.Pr'CEMo = ¥ Attributes
¥ Attributes metadata
currency
. path
f’”ce resourceld
ype ;
- - size
¥ Relationships type
linstitution ¥ Relationships
» | image
ISR institution
¥ Attributes F
days
time
¥ Relationships
linstitution

Obrazek 5.4: Datovy model Core Data v aplikaci.

3Binary Large OBjects - Velika nadmérnd data napiiklad obrizky nebo zvuky.

49



Klientskd cdst Implementace klientské aplikace

Pouziti Core Data v aplikaci

V aplikaci je pouzito tlozisté SQLite pro Core Data. Pomoci Xcode se vy-
generuje objektovy model, ktery odpovidda datovému modelu. Kazda entita
bude reprezentovana tiidou oddédénou od NSManagedObject. Vazby mezi
entitami budou propojeny pomoci pole, pokud se jedné o vazbu 1:N nebo o
referenci na jinou tiidu vazby 1:1.

Nejprve se nahraje objektovy model do paméti.

- (NSManagedObjectModel *)managedObjectModel {
if (_managedObjectModel != nil) {
return _managedObjectModel;

3

_managedObjectModel = [NSManagedObjectModel
mergedModelFromBundles:nil];

return _managedObjectModel;

Pokud je nacteny objektovy model, ziska se koordinator na Core Data
ulozisté. V tomto pripadé na soubor TagieeModel.sqlite. Koordinator slouzi
jako prostiednik mezi objektovym modelem a tim datovym, tudiz mapuje
objekty na jednotlivé entity.

- (NSPersistentStoreCoordinator *)persistentStoreCoordinator
{
if (_persistentStoreCoordinator != nil) {
return _persistentStoreCoordinator;

3

NSURL =*storeURL = [[self applicationDocumentsDirectory]
URLByAppendingPathComponent:@"TagieeModel.sqlite"];

NSError #*error = nil;
_persistentStoreCoordinator =
[[NSPersistentStoreCoordinator alloc]

initWithManagedObjectModel:[self managedObjectModel]l];

if (![_persistentStoreCoordinator addPersistentStoreWithType:
NSSQLiteStoreType configuration:nil URL:storeURL
options:nil error:&error]) {
// Nelze pouzit model

}

return _persistentStoreCoordinator;

Pro koordinator je nutné vytvorit prostor nebo-li kontext, ve kterém se
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bude pracovat s daty (¢ist je a ménit). To zajisti objekt NSManagedObject-
Context, kterému se predd koordinator, podle kterého bude védeét, jaky typ
dat si mé uchovat a jaké informace poskytnout.

- (NSManagedObjectContext *)managedObjectContext

{
if (_managedObjectContext != nil) {
return _managedObjectContext;
3
NSPersistentStoreCoordinator *coordinator = [self
persistentStoreCoordinator];
if (coordinator != nil) {
_managedObjectContext = [[NSManagedObjectContext alloc]
init];
[_managedObjectContext setPersistentStoreCoordinator:
coordinator];
3
return _managedObjectContext;
}

Cteni dat z kontextu se pak provadi pomoci objektu NSFetchRequest,
ktery na zakladé formélniho popisu objektu NSEntityDescriptor vrati napii-
klad vSechny instituce ulozené v Core Data.

NSFetchRequest *fetchRequest = [[NSFetchRequest alloc] init];

NSEntityDescription *entity = [NSEntityDescription
entityForName:@"InstitutionModel”
inManagedObjectContext:context];

[fetchRequest setEntity:entity];
NSError *error;

for (InstitutionModel* institution in
[context executeFetchRequest:fetchRequest error:&error]){
// Instituce

3

Timto se dostane objekt InstitutionModel, ve kterém jsou data o instituci.
Tyto data se muzou ménit a nasledné pak ulozit. Ulozeni se provede meto-
dou save: nad kontextem. Aby se ulozeni projevilo, je nutné aby se jednalo o
stejnou instanci t¥idy InstitutionModel, jaka byla vracena z objektu NSFetch-
Request. Pro ukazku bude uvedeno pridani nové instituce do Core Data po-
moci metody insertNewObjectForEntityForName:inManagedObjectContext:
nad tiidou NSEntityDescription.

InstitutionModel xinstitution = [NSEntityDescription

insertNewObjectForEntityForName:@"InstitutionModel”
inManagedObjectContext:context];
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5.4.3 Uzivatelské rozhrani

Tato ¢ast se bude zabyvat popisem uzivatelského rozhrani jen pro iPhone a
iPod Touch. Aplikace se skldada z nékolika obrazovek (viz Obr. 5.5), kde z&-
kladnim kamenem je UlNavigationViewController. UINavigationViewCont-
roller je komponenta, kterd umi zobrazit obsah (UIViewControllery) v hie-
rarchické strukture. Zakladnim prvkem UINavigationViewController je navi-
gacni lista, ktera obsahuje titulek popisujici, kde se uzivatel pravé nachazi a
pripadné tlacitko zpét, které umi vratit na predchozi zobrazenou obrazovku.

Uvodni obrazovka

Po zapnuti aplikace se uzivateli zobrazi nejblizsi dostupné instituce (viz Obr.
5.6). Nejblizsi instituce jsou zobrazeny pomoci UlTableViewControlleru, ktery
je rozsiten o EGOTableViewPullRefresh (viz 5.3.6) aktualizaci obsahu posu-
nutim prstu smérem doli. Seznam nejblizsich instituci je zobrazen jako Ul-
View containment, jenz umoznuje vlozeni UIViewControlleru do jiného. Tim
je mozné na obrazovce zobrazit spodni tlacitko spolu se seznamem nejblizsich
instituci. Uzivatel se muze ptihlasit k instituci i pomoci unikatniho identi-
fikatoru instituce dotykem na spodni tlac¢itko. Pomoci tlacitek v navigacni
listé se muze uzivatel dostat do administrace a historie.

Zobrazeni instituce

Po piihldseni k instituci se zobrazi obrazovka (viz Obr. 5.7), ve které je
mozné pristoupit k nalezeni majaku, k informacim o instituci, k jednou jiz
nalezenym majakum, zobrazit hodnoceni uzivateli a presnou polohu insti-
tuce. Uprostied se nachazi UlSegmentController, tedy zalozky, které definuji
obsah pod nim. V ptipadé zZe obsah, ktery se nachazi pod zalozkami, bude
dlouhy a nevejde se na obrazovku, je mozno jej posunout diky UlScrollView.
Pti posunu se zalozky pripnou k hornimu ¢asti obrazovky, tudiz jsou vzdy
vidét.

Pod zalozkami je obsah opét pomoci UIView containment. Tedy schranka,
kterd muze v sobé zobrazovat dalsi UIViewControllery (informace o instituci,
nalezené majéky, hodnoceni uzivatelu,...). Schranka ma svého rodice, tedy
UlIViewController, ktery zobrazuje hlavicku s logem instituce a zalozky. Mezi
témito UIViewControllery se prepind nasledujicim zpusobem.
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Obrazek 5.5: Uzivatelské rozhrani mobilni aplikace.

- (void) cycleFromViewController: (UIViewController=*) oldC
toViewController: (UIViewControllerx) newC{
/* Odebere se stary UIViewController. x/
[oldC willMoveToParentViewController:nil];
[oldC.view removeFromSuperview];
[oldC removeFromParentViewController];

/* Prida se novy UIViewController. =*/
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Obrézek 5.6: Uvodni obrazovka aplikace.

[self addChildViewController:newC];
newC.view.frame = _container.bounds;
[_container addSubview:newC.view];

[newC didMoveToParentViewController:self];

Bohuzel tim, jak jsou UIViewControllery ve schrance (berou vsechny do-
teky rodicovského UTViewControlleru a zpracovavaji si je samy), je problém
dosdhnout posouvani celé obrazovky. Trikem je prepocist velikost obsahu (UI-
ViewControlleru ve schrénce), a nastavit tak schréance pozadovanou velikost.
UlIScrollView se bohuzel také neumi sam od sebe se roztahovat dle obsahu,
proto je nutné i jemu nastavit velikost.

- (void)updateScrollViewWithView: (UIView*)view{
/* Vypocte se velikost noveho obsahu. =x/

CGSize size = [view sizeThatFits:
CGSizeMake(_container.frame.size.width, CGFLOAT_MAX)I];

/* Spocte se celkova velikost i s hlavickou a schrankou =*/
CGFloat height = _container.frame.origin.y +
view.frame.size.height;

/* Pokud je velikost mensi nez cela obrazovka,
nastavi se velikost + 1 =%/

if(height <= _scrollView.frame.size.height)
height = _scrollView.frame.size.height + 1;
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Obrazek 5.7: Obrazovka zobrazujici informace o instituci.

/* Upravy se velikost UIScrollView =*/
_scrollView.contentSize =

CGSizeMake(_scrollView.frame.size.width,
/* Upravy se velikost containeru x/

height);
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CGRect frame = _container.frame;
frame.size.height = height;
_container.frame = frame;

Zmeéni-li se ve schrance UIViewController, tak novy UlViewController
zavold nad svym rodicem metodu updateScrollViewWithView:, ktera zjisti
velikost jeho hlavniho UIView podle metody size ThatF'its:. Pokud je velikost
nového UlIViewControlleru, respektive jeho UIView, mensi nez velikost ob-
razovky, pouzije se velikost obrazovky zvysSena o jeden pixel. Tim se zajisti
tzv. ,bounce efekt“*. Poté se jiz nastavi nové velikost obsahu UIScrollView
a velikost schranky.

Nalezeni majaku podle lokalizacni sluzby

Jednou z metod nalezeni majaku je pomoci lokalizac¢ni sluzby. Pokud uzivatel
chce nalézt majék dle jeho lokace, musi stisknout ikonu lokalizaéni sluzby (viz
Obr. 5.7a) a zobrazi se mu nové okno (viz Obr. 5.8), které nalezne majéky v
blizkosti uzivatele.

al02-CZ 7 18:29 7 2 100 % P

zooPizei Lokalizacni sluzba 7

Z
f 2 . ific
Jste blizko:

Obrazek 5.8: Nalezeni majéku dle lokaliza¢ni sluzby.

K tomu byl vyuzit objekt MKMapView, ktery poskytuje mapové roz-

40bsah, ktery se vejde do UIScrollView, nenf jiz posunutelny. Bounce efekt umoziiuje
posouvat i nad timto obsahem. Ve findle to potom vypadd, jakoby obsah skakal.
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hrani aplikacim. MKMapView je nastaven na sledovani uzivatelské polohy.
V blizkosti 20 metru se zaznamend informacni majak, ktery se zobrazi uzi-
vateli v UITableView tabulce pod mapou. VSechny majaky, kromé téch s
nulovymi zemépisnymi souradnicemi, se zobrazi uzivateli na mapé. MKMap-
View pouzivéa protokol MKMapViewDelegate, ktery v piipadé zmény polohy
uzivatele notifikuje metodu map View:map View didUpdateUserLocation:. V
této metodeé se zkontroluje vzdalenost se vS§emi informaénimi majaky. Pokud
bude majik v blizkosti 20 metru, zobrazi se v tabulce a zbarvi se do zelené
barvy. Majaky ve vzdalenosti vétsi jak 20 metru jsou zbarveny cervené a z
tabulky smazany. Zobrazenym majakum na mapé se iikd anotace a jsou in-
stanci tridy MKAnnotationView. Pro zménu jejich barev je nutné vsechny
anotace z mapy odebrat a nésledné znovu pridat. Tato zména se déje pri
kazdé zméné polohy uzivatele. Tim, ze se anotace odeberou a znovu pridaji,
se zavola metoda map View:viewForAnnotation:, ve které se dle vzdalenosti
nastavi barvy majaku.

Hledani majaku dle polohy je povoleno, az kdyz je presnost GPS verti-
kalné a horizontalné 10 metru. Kdyby nebyla uplatnéna tato podminka, pii
zapnuti GPS kolisd poloha uzivatele a nabidne majdky uzivateli, i kdyz se
u nich zrovna nenachazi. To samé plati, kdyz se vypne displej zafizeni, na
pozadi bézi zjist'ovani soucasné polohy , které je jiz presné a naleze majaky,
i kdyz se u nich uzivatel pravé nenachazi. Aby se tomuhle predeslo, je na-
staven delegat MKMapView na nil pti vypnuti displeje. Pii zapnuti displeje
zase naopak je delegdt MKMapView nastaven pro sledovani polohy.

- (void)viewDidLoad{
[[NSNotificationCenter defaultCenter]
addObserver:self
selector:@selector (applicationWillResign)

name:UIApplicationWillResignActiveNotification
object:NULL];

[[NSNotificationCenter defaultCenter]
addObserver:self

selector:@selector (applicationWillEnterForeground)
name:UIApplicationWillEnterForegroundNotification
object:NULL];

b

- (void) applicationWillResign {
_mapView.delegate = nil;

3
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- (void) applicationWillEnterForeground {
_mapView.delegate = self;

}

Aby se zachytila udalost zapnuti a vypnuti displeje, je nutné si zare-
gistrovat observer na UlApplication WillResignActiveNotification pro detekci
vypnuti displeje a UIApplication WillEnterForegroundNotification pro detekci
zapnuti displeje.

Operac¢ni systém iOS nepodporuje ziskani informaci o okolnich WiFi a
Bluetooth sitich, které by mohly pomoci urceni polohy uvniti budov. Existuji
knihovny, které dokazi ziskat seznam okolnich WiFi a Bluetooth vysilact,
ale vyuzivaji neokomentované privatni API, které Apple nepovoluje ve svych
aplikacich.

Cteni QR kédu a 3-mistného klice

Dalsi metodou nalezeni majéku je prec¢teni QR kédu (viz Obr. 5.9a). K tomu
je pouzita knihovna ZBarSDK (viz 5.3.2). Knihovna ZbarSDK rozkdéduje ob-
razek a unikatni identifikator majéku se porovna s ulozenymi majéky, pokud
se najde shoda, nabidne se uzivateli ptislusny majak.

Dalsi metoda nalezeni je pomoci 3-mistného klice (viz Obr. 5.9b). K tomu
je vyuzito textové pole UlTextField. Ten vyuziva protokol UlTextFieldDele-
gate a implementaci jeho metody textChanged: se zjist'uje velikost zadaného
fetézce. Pokud je velikost fetézce rovna ttem, porovna se kli¢ s majaky. Pokud
se najde shoda, uzivateli se nabidne majak prislusejici klici.

Zobrazeni obsahu majaku

Obsah majéku se zobrazi po jeho nalezeni. Obsahem miuze byt text, odkaz,
obrazky a video z YouTube®. Obsah je vytvafen dynamicky, tudiz je mozné
libovolné kombinovat vSechny typy obsahu. Systém Tagiee ale jako prvni
posila sadu obrazku, pak kombinuje hypertextovy odkaz s textem. Text muze
mit nadpis a odstavec. Nakonec je zobrazeno video z Youtube.

5Sluzba pro sdileni videa.
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Obrazek 5.9: Dalsi moznosti nalezeni majak.

Odkaz je Tesen pomoci tlacitka UIButton. Text je zobrazen pomoci tex-
tového popisku BeaconContentLabel oddédéné od UlLabel. Od verze iOS
6.0 1ze vyuzit k zobrazeni textu NSAttributedString. NSAttributedString je
fetézec, ktery muze byt obohacen o ruzné forméatovani. BeaconContentLa-
bel pretézuje metodu setAttributed Text:, ktera nastavi potfebné parametry
textu.

-(void)setAttributedText: (NSAttributedString *)attributedText{
/* Vytvoreni odstavce =*/
NSMutableParagraphStyle *paragraph =
[[NSMutableParagraphStyle alloc] init];
/* Zarovnani do bloku =*/
paragraph.alignment = NSTextAlignmentJustified;

/* Atributovany retezec */

NSMutableAttributedString =*attributtedString =
[[NSMutableAttributedString alloc]
initWithAttributedString:attributedText];

[attributtedString addAttributes:
@{NSParagraphStyleAttributeName:paragraph}
range:NSMakeRange (0, [attributtedString lengthl)];

[super setAttributedText:attributtedString];
/* Libovolny pocet radek, zalamovani slov */
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self.numberOfLines 0;

self.lineBreakMode = NSLineBreakByWordWrapping;
/* Prepocitat a nastavit =*/

[self sizeToFit];

Obrézky jsou zobrazeny v horizontdlnim UlScrollView, ten ma pod sebou
UIPageControl, ktery strankuje jednotlivé obrazky. Po kliknuti na obrazek
se otevie galerie MWPhotoBrowser (viz 5.3.4). Obréazky jsou nacitany skrze
AFNetworking (viz 5.3.1). Jiz jednou stazeny obrazek se ulozi do Core Data,
tudiz, pokud si uzivatel znovu zobrazi obsah, obrazky se nactou z Core Data
misto z Internetu.

Youtube video je zobrazeno jako webové okno v UIWebView nasledovneé:

NSString xurlString = @"http://www.youtube.com/embed/ID";
NSString xhtml = [NSString stringWithFormat:@"<html><head>
<style type='text/css’>body {background-color:
transparent;color: white;}</style></head>
<body style="margin:0’><iframe width="%f’ height="%f"’
src="%@’ frameborder="0" allowfullscreen></iframe>
</body></html>", 300.0, 200.0, urlString];
UIWebView *videoView = [[UIWebView alloc]
initWithFrame:CGRectMake(x, y, 300, 200)1];
[videoView loadHTMLString:html baseURL:nil];
[self.scrollView addSubview:videoView];

Do UIWebView je vlozena stranka, kde pres tag <iframe> je spusténo
embedované video z Youtube.

Administratorska ¢ast

V ramci pfedmétu KIV/MKZ vznikla administratorska ¢dst aplikace (viz
Obr. 5.10). K administratorské casti se lze dostat z ivodni obrazovky tlacit-
kem v navigacnim menu. Administratorska cast umoznuje ziskat prehled o
institucich, majacich, hodnoceni uzivatelu a umoznuje priddni soucasné po-
lohy do systému Tagiee. Soucasné poloha je pouzitelna ve webovém prostiedi
systému Tagiee jako poloha majaku.

Pristup do administratorské ¢asti je povolen pouze prihlasenym uzivate-
lum. Prihlasovaci udaje jsou stejné jako v pripadé webového prostiedi sys-
tému Tagiee. Zaméstnanec instituce ma pristup pouze ke svym vytvorenym
institucim a majakum.
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Obrazek 5.10: Administratorska ¢ast aplikace Tagiee.

5.4.4 Verze pro iPad

V ramci oborového projektu KIV/OPSWI byla vytvotrena verze pro zafizeni
iPad. Ttidy pro praci s databazi a komunikaci s Web API jsou spolecné s
verzi pro iPhone. Grafické komponenty jako jsou informace o instituci, obra-
zovky pro nalezeni majaku, seznam nalezenych majaki, hodnoceni a obsah
majakt, byly kompletné prevzaty z verze pro iPhone. Uspotadani komponent
se zménilo a optimalizovalo pro vétsi displej tabletu iPad (viz Obr. 5.11).

Zékladem je UlNavigationViewController, seznam nejblizsich instituci je
zobrazen pomoci UIViewCollectionViewController, ktery zobrazuje narozdil
od UlTableViewControlleru bunky do mtizky. Pti pfihlaseni k instituci jsou
na jedné obrazovce (viz Obr. 5.12) zobrazeny informace o instituci, poloha
instituce, hodnoceni instituce, seznam nalezenych majaku a moznosti pro na-
lezeni majaku. Nalezeni majakt pomoci GPS, QR kodu a klice jsou identické
s verzi pro iPhone, s tim Ze misto nového okna je pouzito modalni okno, aby
nedochéazelo ke zbytecnému piekreslovani komponent.

Verze pro iPad nebude zaclenéna v prvni verzi klientské aplikace do ob-
chodu AppStore, ale vyjde jako aktualizace aplikace.
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Obrazek 5.11: Rozlozeni grafickych komponent pro zafizeni iPad.
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Obrézek 5.12: Obrazovka instituce na zaiizeni iPad.
5.4.5 Notifikace systému Tagiee

Klientska aplikace notifikuje systém Tagiee o akcich uzivatele. Akcemi jsou
jiz zminéné nalezeni majaku uzivatelem a ptihldSeni k instituci. Komuni-
kace probiha skrze Web API. V piipadé nedostupnosti pripojeni se ulozi tato
notifikace a odesle se az v pripadé znovu zapnuti aplikace, tedy v metodé ap-
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plication:didFinishLaunching WithOptions:. Pro ulozeni notifikaci se vyuziva
Core Data tuloziste.

5.5 Publikovani aplikace

Klientska aplikace byla odeslana na schvaleni do digitalnitho obchodu s apli-
kacemi App Store. (viz 5.5.1).

5.5.1 App Store

App Store je obchod s digitalnim obsahem pro platformu i0S. V lednu 2013
bylo v obchodu dostupnych vice nez 775 tisic aplikaci a to ve 119 zemi svéta.

Aby aplikace mohla byt zvefejnéna v obchodé, musi spliovat podminky
obchodu App Store. Vybrané podminky tykajici se klientské aplikace Tagiee
jsou v pifloze (viz piiloha A.2).

5.5.2 i0S Developer Program

K publikovani aplikace do obchodu App Store je nutné si predplatit iOS
Developer Program za 99 dolaru rocné. Existuje i iOS Developer Enterprise
Program za 299 dolaru ro¢né, ktery je uréen spolec¢nostem a umoznuje kromeé
klasické distribuce distribuovat aplikace pomoci vlastniho obchodu uréeného
jen pro zameéstnance spolecnosti.

Pokud si uzivatelé koupi aplikaci, Apple si bere provizi 30% a zbylych 70%

jde vyvojari. Stejné je to i s transakcemi uvnitt aplikace, Apple si narokuje
také provizi 30%.

5.5.3 iTunes Connect

Po predplaceni iOS Developer Programu dostane vyvojar pristup do iTunes
Connect, ktery dovoli vyvojari nahrat svou aplikaci do obchodu App Store.
Sekce iTunes Connect poskytuje informace o aplikaci, pocet jejiho stazeni,
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pocet ndkupu, informace o platbdach a moznost editovani popisku aplikace v
App Store.

5.5.4 Priprava certifikatia

Pro odeslani aplikace do AppStore je nutné v Member Center pod Identifiers
zalozit App ID. App ID je unikatni fetézec specifikujici aplikaci. Klientska
aplikace ma com.tagiee.Tagiee. Pokud je App ID nastavené, vytvoii se v
Provisioning Profiles Distribution certifikat pro odeslani aplikace do iTunes
Connect.

5.5.5 Vytvoreni aplikace v iTunes Connect

V iTunes Connect se vytvori aplikace a vyplni se informace v nasledujicim
poradi:

e Vychozi jazyk aplikace.

e Nazev aplikace.

e SKU Number - Unikatni identifikdator aplikace.

e Bundle ID - Identifikdator, ktery umozni budouci aktualizace aplikace.
Bundle ID se bere z vytvoreného App ID.

e Kdy bude dostupna aplikace v App Store.

e Cenova politika.

e Verze aplikace. Musi byt 1.0 a vyssi.

e Copyright, kategorie v App Store, vékové omezeni.

e Metadata aplikace - Popisek, klicova slova( podle kterych se bude apli-
kace hledat v App Store), odkaz na podporu.

e Kontaktni informace na vyvojare.

e Nahréani ikony a ukazkovych obrazku z aplikace.
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5.5.6 Nahrani aplikace

Pokud je jiz aplikace hotova (naprogramovand), uz ji zbyva pouze nahrat do
iTunes Connect na schvéleni. V iTunes Connect se zméackne tlac¢itko Ready
to Submit. V Xcode se vybere z menu Product->Archive. Otevie se Organi-
zer, ve kterém je tlacitko Distribute.... Stisknutim tohoto tlacitka se otevie
dialogové okno, ve kterém je potieba vybrat Submit to the App Store. Tim
se nahraje aplikace k iTunes Connect.

5.5.7 Schvalovaci proces

Odeslana aplikace ma svuj schvalovaci proces. Schvalovaci proces ma nékolik
etap. Z téchto etap vyberu jen ty, které se tykaji odeslani aplikace skrze
Xcode a klientské aplikace Tagiee.

e Prepare for Upload - Prvni stav aplikace, ¢eka se na vyplnéni ko-
rektnich metadat (klicova slova, popis aplikace, ...) o aplikaci.

e Waiting for Upload - Metadata jsou vyplnéna, je nutné nahrat apli-
kaci skrze Xcode.

e Waiting for Review - Aplikace je odeslana, ale diky velkému mnoz-
stvi odeslanych aplikaci ¢eka ve fronté na schvaleni. Tato operace trva
obvykle tyden az dva.

e In Review - Aplikace je ve schvalovacim procesu, zaméstnanci Ap-
plu testuji aplikaci a provadi na ni automatizované testy. Apple udava
statistiku schvalovani (viz Obr. 5.13).

e Pending Developer Release - Aplikace byla schvélena, ceka se na
povoleni vyvojare, aby umistil svou aplikaci do obchodu.

e Processing for App Store - Aplikace byla povolena vyvojarem, apli-
kace se indexuje do App Store. Aplikace by se méla objevit v App Store
do 24 hodin.

e Ready for Sale - Aplikace byla tispésné umisténa v App Store.

e Rejected - Aplikace nevyhovuje podminkam obchodu App Store a je
vracena na prepracovani. Pracovnici Apple kontaktuji vyvojare pomoci
emailu nebo telefonicky.
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e Metadata Rejected - Aplikace byla zamitnuta kvuli Spatnym meta-
dattum (Spatné vyplnény popis aplikace, klicové slova apod).

e Removed from Sale - Aplikace byla vytazena z obchodu kviili nové
ustanovenym podminkam.

e Missing Screenshot - Obrazky aplikace pro App Store nespliuji pod-
minky:.

© L. App Store Review Status
i05 submissions reviewed in the
last 5 business days:
New Apps 97%
App Updates 99%

Last Updated: Apr 19, 2013

Obrazek 5.13: Statistika, kolik odeslanych aplikaci na schvaleni je vyfizeno.

5.5.8 Schvaleni aplikace Tagiee

V prvnim schvalovacim kole nebyla aplikace schvalena pro vstup do obchodu
App Store z duvodu nepochopeni tcelu aplikace hodnotici komisi. Funkénost
aplikace je zavisla na poloze uzivatele. Doporucena poloha pro testovani apli-
kace byla uvedena ve zpravé pro komisi, avSak komise vyzaduje video, které
demonstruje funkcénost systému Tagiee. Celd zprava komise:

We began the review of your app but are not able to continue because we
need access to a video that demonstrates your app in use. You can provide a
link to a demo wvideo of your app in iTunes Connect. Go to "Manage Your
Applications, "select your app, click "Edit Information, then scroll to the "Re-
view Notes”section and add the demonstration video access details.

Na zakladé pozadavku komise bylo vytvoreno video a odesldano na schva-
leni. V dobé odevzdéani diplomové prace je klientska aplikace ve schvalovacim
procesu.
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Systém Tagiee byl ovéfen na vytvorené instituci Zapadoceské univerzity v
Plzni a jeji prohlidkou pomoci mobilnich aplikaci.

6.1 Systém Tagiee

Na Zapadoceské univerzité bylo vytvoreno 12 majaku. Kazdy majék je dete-
kovatelny pomoci QR kédu, unikatniho klice a NFC tagu. Majaky po nalezeni
zobrazi informace v podobé textu, obrazku, odkazu ¢i videi o daném misteé.
Seznam majaku je nasledujici:

e Fakulta aplikovanych véd - Fakulta aplikovanych véd se nachazi v
budové na Univerzitni 22 a lze ji najit i pomoci GPS lokace.

e Katedra télesné vychovy a sportu - Katedra télesné vychovy a
sportu se nachazi v budové na Univerzitni 14 a lze ji také nalézt pomoci

GPS lokace a WiF1i siti.

e Fakulta elektrotechnicka - Fakulta elektronickd se nachazi v budoveé
na Univerzitni 26 a téz ji lze nalézt pomoci GPS soutadnic.

e Menza ZCU Bory - Menza Bory je umisténa na univerzitnim troji-
helniku a lze ji také detekovat pomoci GPS polohy.

e Menza ZCU Kollarova - Menza Koll4rova je na rozdil od predchozich
majaku umisténa v centru mésta a ne v univerzitnim arealu. Lze ji také
nalézt pomoci GPS polohy na adrese Kollarova 19 v Plzni.

e Knihovna Bory - Knihovna bory je umisténa v univerzitnim arealu
na adrese Univerzitni 18 a je nalezitelna také pomoci GPS soutadnic.

e Katedra informatiky a vypocetni techniky - Katedra informatiky
je v budové Fakulty aplikovanych véd ve 4tém patie.

e Ucebna pocitacové grafiky - Ucebna pocitacové grafiky je ve ¢tvr-
tém patre katedry informatiky a vypocetni techniky. Uc¢ebna je deteko-
vatelnd pomoci WiFi siti.
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e Ucebna pocitacovych siti - Ucebna pocitacovych siti je ve ¢tvrtém
patie katedry informatiky a vypocetni techniky. U¢ebna je detekova-
telna pomoci WiFi siti.

e EEG ERP ucebna - Uéebna EEG a ERP je ve ¢tvrtém patie ka-
tedry informatiky a vypocetni techniky. Ucebna je detekovatelna po-
moci WiFi siti.

e Laborator digitalni fabriky - Laboratotr digitalni fabriky je ve tte-
tim patte katedry prumyslového inzenyrstvi a managmentu. U¢ebna je
detekovatelnd pomoci WiFi siti.

e Kancelar UK422 - Kancelaf Doc. Ing. Premka Brady MSc. PhD. je
ve ¢tvrtém patie katedry informatiky a vypocetni techniky. Ucebna je
detekovatelnd pomoci WiFi a Bluetooth siti.

Vytvorena instituce umozni nové prichozim studentum k orientaci v are-
alu Zapadoceské univerzity. Navstévnici ziskaji informace o jednotlivych bu-
dovéach Univerzity. Pii navstévé menz se uzivateli zobrazi odkaz na jidelnicek
a pri navstéve knihovny odkaz pro vyhledavani knih apod.

6.1.1 Mapa majaku

Na obrazku (viz Obr. 6.1) je mapa vSech majaku, které jsou detekovatelné
pomoci GPS soufadnic.

6.2 Webové prostredi

Instituce a majaky byli pfidany pomoci webového prostiedi na adrese tagiee.com.
Webové prostiedi bylo testovano na nasledujicich prohlizecich.

Safari 6.0.3 - OS X 10.8.3
Chrome 25 - OS X 10.8.3

Opera 12.15 - OS X 10.8.3
IE 10 - Windows 7 SP1 x64
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Obréazek 6.1: Mapa majéku instituce ZCU nalezitelnych pomoci GPS sou-

radnic.

6.2.1 Statistiky

Systém sbird statistiky o vyuzivanosti instituce Zépadoceské univerzity (viz
Obr. 6.2). Statistiky byly sesbirdny za 20 dni existence instituce. Statistiky

jsou aktualni k datu 14.kvétna 2013.

Dalsimi statistikami jsou kolacové informace o majacich, tedy procentu-
alni nalezeni majaku (viz Obr. 6.3a), podil technologii, které byly vyuzity
pro nalezeni majéku (viz Obr. 6.3b) a podil mobilnich platforem (viz Obr.

6.3¢c).

6.3 Klientska aplikace Tagiee

Mobilni aplikace Tagiee byla ovérena na vytvorené instituci Zapadoceské uni-
verzity (viz 6.1). Postupné byly nalezeny vsechny majaky, vsemi detekova-
telnymi moznostmi, které systém iOS nabizi, tedy pomoci zemépisné polohy,
klice a QR kédu. Zbylé technologie NFC, Wifi a Bluetooth byly vyzkouseny
na platformé Android v diplomové praci ,,Komunikace a identifikace infor-
macnich majaku* vypracované Be. Jifi Hromadkou.
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Obrazek 6.2: Statistiky o vyuziti
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kovéani majaki.

Obrazek 6.3: Kolacové statistiky.

Klientska aplikace byla spusténa a otestovana na zafizeni iPhone 4, 4S,
5 a iPad 2. Testovani probéhlo i bez ptistupu k internetu a bez podpory
lokalizac¢nich sluzeb. V pripadé vypnuti lokalizacni sluzby se da ptihlédsit k
Zapadoceské univerzité pomoci unikatniho identifikdtoru ,zcu“. Pii nedo-
stupnosti internetového pripojeni se ukldda aktivita uzivatele a pti pristim
zapnuti aplikace se ulozena aktivita odesle systému Tagiee. Béhem prohlidky
Zapadoceské univerzity v Plzni, byly porizeny obrazky pro ovéreni funkénosti
(viz Obr. 6.4).
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Obrazek 6.4: Ovéreni klientské aplikace Tagiie.
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Systémy pro poskytovani informaci lze vyuzit témér ve vSech oblastech a
odveétvich. Tyto systémy umozni uzivatelum ziskat pravée ty informace, které
potiebuji. Diky rozsitenosti byla vybrana mobilni zafizeni jako poskytovatelé
téchto informaci.

Vysledkem je univerzéalni systém pro poskytovani informaci Tagiee. Sys-
tém umoznuje skrze webové rozhrani zaméstnancum instituci pridat svou
instituci do systému spolu s informacnimi majaky, které uzivatelum ¢i na-
vstévnikum poskytnou informace o instituci. Navstévnik bude k informacim
pristupovat pomoci mobilni aplikace. Systém Tagiee poskytuje Web API, po-
moci kterého mobilni aplikace komunikuji se systémem a ziskavaji pottebné
informace. Uzivatelé mobilni aplikace mohou nachazet informac¢ni majaky po
celé instituci v podobeé lokaliza¢nich sluzeb, WiF1i, Bluetooth, NFC, QR kodu
a 3-mistného klice.

Spolu se systémem byla vytvorena mobilni aplikace Tagiee pro platformu
iOS. Aplikace byla vytvorena s ohledem na pravidla a podminky obchodu
App Store, do kterého byla odeslana na schvaleni. Mobilni aplikace umoznuje
nalezeni majaku pomoci lokaliza¢nich sluzeb, QR kédu a 3-mistnych klicu.
Nalezeni pomoci WiFi a Bluetooth neni opera¢nim systémem podporovano.

Oveéreni systému a mobilni aplikace probéhlo na vytvorené instituci Za-
padoceské univerzity v Plzni. Zapadoceskd univerzita ma 11 majaku rozmis-
ténych po arealu na Borech a v centru mésta.

Systém by se v budoucnu dal rozsitit o systém soutézi. Pokud by uziva-
tel nalezl vSechny majaky instituce, vyplnil by kontaktni tidaje a mohl byt
zatazen o slosovani cen. Nebo by mohla probihat soutéz o nejlepsi fotografii,
kterou by navstévnik poridil v prubéhu prohlidky a nahral ji do systému skrze
mobilni aplikaci, kterou by pak zaméstnanci vyhodnotili. Naopak rozsitenim
aplikace by mohly byt notifikace, které by zaméstnanec instituce poslal vsem
uzivatelum, kteri navstivili instituci a informovat je o novinkach ¢i slevach.
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Seznam zkratek

o API, Application Programming Interface - sbirka procedur, funkci ¢i
tiid néjaké knihovny (ale tieba i jiného programu nebo jadra operac-
niho systému), které muze programator vyuzivat. API urcuje, jakym
zpusobem se funkce knihovny volaji ze zdrojového kédu.

e GPS, Global Positioning System - globalni druzicovy polohovy systém
s jehoz pomoci lze urcit polohu s presnosti na deset metru.

e NFC, Near Field Communication - slouzi ke komunikaci mezi dvéma
zalizenimi na kratkou vzdalenost.

e QR kod - prostiredek pro automatizovany sbér dat.

e RSS - rodina XML formatu urc¢enych pro ¢teni novinek na webovych
strankach

e PMDP, Plzenské méstské dopravni podniky, a.s. - hromadna méstska
doprava meésta Plzen.

e URL, Uniform Resource Locator - slouzi k presné specifikaci umisténi
zdroju na Internetu.

e WiFi - oznaceni mnoziny standardu IEEE 802.11 popisujici bezdrato-
vou komunikaci v pocitacové siti.

e HTTP, Hypertext Transfer Protocol - internetovy protokol urceny pro
vyménu hypertextovych dokumentu ve formatu HTML

e PHP, Hypertext Preprocessor - je skriptovaci programovaci jazyk.

e HTML, HyperText Markup Language - je znackovaci jazyk pro hyper-
text. Je hlavnim z jazyku pro vytvareni stranek v systému World Wide
Web, ktery umoznuje publikaci dokumentt na Internetu.



CSS, Cascading Style Sheets - jazyk pro popis zpusobu zobrazeni stra-
nek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.

SRBD, Systém rizeni bdze dat - software zajist'ujici praci s databézi.

AJAX, Asynchronous JavaScript and XML je obecné oznaceni pro
technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah
svych stranek bez nutnosti jejich znovunacitani.

MVC, Model-View-Controller rozdéluje datovou vrstvu, fidici logiku
a uzivatelské rozhrani do tii nezavislych komponent.

MVP, Model-View-Presenter - MVP je podobna architektuire MVC.
Obeé architektury se lisi hlavné v tloze jejich centralniho kamene, tedy
Presenter x Controller. Presenter hraje ¢isté roli prostfednika, ktery
jen vold model a vysledky predava view, kdezto Controller ma navic
na starosti i nékteré udalosti uzivatelského rozhrani.

XSS, Cross-Site Scripting je metoda naruseni webovych stranek zneu-
zivajici neoSettenych vystupu. Utoénik pak dokaze do stranky podstréit
svuj vlastni kod a tim muze stranku pozménit nebo dokonce ziskat cit-
livé idaje o navstévnicich.

XML, Extensible Markup Language - obecny znackovaci jazyk. Jazyk
je urcen predevsim pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro publikovani
dokumentu, u kterych popisuje strukturu z hlediska vécného obsahu
jednotlivych ¢ésti, nezabyva se vzhledem.

JSON, JavaScript Object Notation - odleh¢eny formét pro vymeénu dat.
Je jednoduse citelny i zapisovatelny ¢lovékem a snadno analyzovatelny
i generovatelny strojove.

SQL, Structured Query Language - dotazovaci jazyk pouzivany pro
praci s daty v relacnich datab&zich.

DOM, Document Object Model - je objektoveé orientovana reprezentace
XML nebo HTML dokumentu

UL, User Interface - uzivatelské rozhrani (grafické komponenty, okna).

UIID, Unique Institution ID - unikatni identifikdtor instituce v sys-
tému Tagiee.

UBID, Unique Beacon ID - unikatni identifikdtor majaku v systému
Tagiee.



e UDID, Unique Device ID - unikatni identifikator zafizeni v systému
Tagiee.

e BLOBs, Binary Large OBjects - objemnd data naptiklad obrazky nebo
zvuky.

e MAC adresa, Media Access Control - jedinecny identifikdtor sit’ového
zatizeni.
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A Piilohy

A.1 Web API

V této ¢éasti uvedu plnou dokumentaci k Web API systému Tagiee. Web API
ma slouzit mobilnim aplikacim k ziskani informaci o institucich a majacich.

A.1.1 add_review

[type] => add_review

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se hodnoceni pridava
[review] => string - kratke slovni hodnoceni

[rating]l => int
[platform] => string {ios|android|win}
[version] => string - ve formatu x.x.x

ODPOVED

[status] => boolean

A.1.2 beacon_found

[type] => device_found_beacon

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se pozadavek tyka
[tech]l => string {gps|qgr|nfc|key} - pouzita technologie
[discovered_datetime] => datetime

[platform] => string {ios|android|win}

[version] => string - ve formatu x.x.x

ODPOVED

[status] => boolean

A.1.3 device_visit_institution

[type] => device_visit_institution

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se pozadavek tyka
[discovered_datetime] => datetime

[platform] => string {ios|android|win}

[version] => string - ve formatu x.x.x

ODPOVED



Prilohy Web API

[status] => boolean
A.1.4 get_institution_by_uiid

[type] => get_institution_by_uiid

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se pozadavek tyka
[platform] => string {ios|android]|win}

[version] => string - ve formatu x.x.x

ODPOVED

[status] => boolean
[response]=>
(
[revision] = int
[logo]l => string - url obrazku
[uiid] => string
[name] => string
[description] => string
[address] => string
[lat] => double
[lon] => double
[tel] => string
[support_email] => string
[prices] =>

(
[1..N array]
[type] => string
[price] => string
[currency] => string
)
[opening_hours] =>
(
[1..N array]
[days] => string
[time] => string
)

[allow_offline] => boolean
[allow_uploads] => boolean
[allow_reviews] => boolean
[number_reviews] => int
[rating] => float
[user_posted_review] => boolean
[beacons] =>

(

[1..N array] =>

(
[ubid] => string

i



Prilohy Web API
[name] => string
[description] => string
[lat] => double
[lon] => double
[key]l => int
[additional] =>

(
[1..N array] => - sila signalu urcena poradim
(
[tech] => string
[datal => string
)
)
[content] =>
(
[1..N array] =>
(
[type]l => string {image|text|youtube|href}
[heading] => string
[content] => string
[resource_id] =>
(
[0..N array] => int
)
)
)
[discovered] => boolean
)
)
[resources] =>
(
[1..N array] =>
(
[id] => int
[type]l => string
[size] => double
[path] => string
[metadatal =>
(
[width] => int
[height] => int
[caption] => string
)
)
)
)
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A.1.5 get_institution_list

[type]l => get_institution_list

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[platform] => string {ios|android|win}
[version] => string - ve formatu x.x.x

[lat] => double
[lon] => double

ODPOVED

[status] => boolean
[response]=>
(
[1..N array]
[revision] = int
[logo] => string - url obrazku
[uiid] => string
[name] => string
[address] => string
[lat] => double
[lon] => double
[rating] => double
[number_reviews] => int

)

A.1.6 get_institution_revision

[type]l => get_institution_revision

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se pozadavek tyka
[platform] => string {ios|android]|win}

[version] => string - ve formatu x.x.x

ODPOVED

[status] => boolean
[response]=>
(

[revision] = int

)
A.1.7 get_reviews

[type]l => get_reviews

[udid] => string - unikatni identifikator zarizeni
[uiid] => string - instituce, ke ktere se pozadavek tyka
[platform] => string {ios|android]|win}

[version] => string - ve formatu x.x.x

v
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[from] => int - spodni limit
[to]l => int - horni limit
ODPOVED

[status] => boolean
[response]=>

(
[1..N array]
[added] => string
[rating] => double
[review] => string
)



Prilohy App Store Review Guidelines

A.2 App Store Review Guidelines

V této sekci budou uvedeny podminky vztahujici se k aplikaci Tagiee pro
vstup aplikace do App Store. Podminky se vztahuji ke dnu 5. kvétna 2013.
Podminky jsou pro iplnost uvedeny v origindlnim anglickém znéni. Celé znéni
App Store Review Guidelines bude ulozené na ptilozeném CD.

A.2.1 Functionality

Apps that crash will be rejected
Apps that exhibit bugs will be rejected

Apps that include undocumented or hidden features inconsistent with
the description of the App will be rejected

Apps that use non-public APIs will be rejected

Apps that read or write data outside its designated container area will
be rejected

Apps that download code in any way or form will be rejected
Apps that install or launch other executable code will be rejected

iPhone Apps must also run on iPad without modification, at iPhone
resolution, and at 2X iPhone 3GS resolution

Apps that duplicate Apps already in the App Store may be rejected,
particularly if there are many of them, such as fart, burp, flashlight,
and Kama Sutra Apps.

Apps that are not very useful, unique, are simply web sites bundled
as Apps, or do not provide any lasting entertainment value may be
rejected

Apps that are primarily marketing materials or advertisements will be
rejected

Multitasking Apps may only use background services for their inten-
ded purposes: VoIP, audio playback, location, task completion, local
notifications, etc.

Apps that browse the web must use the iOS WebKit framework and
WebKit Javascript
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Apps that arbitrarily restrict which users may use the App, such as by
location or carrier, may be rejected

e Apps must follow the iOS Data Storage Guidelines or they will be
rejected

A.2.2 Metadata (name, descriptions, ratings, rankings,
etc)

e Apps or metadata that mentions the name of any other mobile platform
will be rejected

e Apps with placeholder text will be rejected

e Apps with descriptions not relevant to the application content and
functionality will be rejected

e App names in iTunes Connect and as displayed on a device should be
similar, so as not to cause confusion

e Small and large App icons should be similar, so as to not to cause
confusion

e Apps with App icons and screenshots that do not adhere to the 44 age
rating will be rejected

e Apps with Category and Genre selections that are not appropriate for
the App content will be rejected

e Developers are responsible for assigning appropriate ratings to their
Apps. Inappropriate ratings may be changed/deleted by Apple

e Developers are responsible for assigning appropriate keywords for their
Apps. Inappropriate keywords may be changed/deleted by Apple

e Developers who attempt to manipulate or cheat the user reviews or
chart ranking in the App Store with fake or paid reviews, or any other
inappropriate methods will be removed from the iOS Developer Pro-
gram

e Apps which recommend that users restart their iOS device prior to
installation or launch may be rejected

e Apps should have all included URLs fully functional when you submit
it for review, such as support and privacy policy URLs
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A.2.3 Location

Apps that do not notify and obtain user consent before collecting,
transmitting, or using location data will be rejected

Apps that use location-based APIs for automatic or autonomous control
of vehicles, aircraft, or other devices will be rejected

Apps that use location-based APIs for dispatch, fleet management, or
emergency services will be rejected

Location data can only be used when directly relevant to the features
and services provided by the App to the user or to support approved
advertising uses

A.2.4 User interface

Apps must comply with all terms and conditions explained in the Apple
iOS Human Interface Guidelines

Apps that look similar to Apps bundled on the iPhone, including the
App Store, iTunes Store, and iBookstore, will be rejected

Apps that do not use system provided items, such as buttons and icons,
correctly and as described in the Apple iOS Human Interface Guidelines
may be rejected

Apps that create alternate desktop/home screen environments or simu-
late multi-App widget experiences will be rejected

Apps that alter the functions of standard switches, such as the Volume
Up/Down and Ring/Silent switches, will be rejected

Apple and our customers place a high value on simple, refined, creative,
well thought through interfaces. They take more work but are worth
it. Apple sets a high bar. If your user interface is complex or less than
very good, it may be rejected

A.2.5 Damage to device

Apps that encourage users to use an Apple Device in a way that may
cause damage to the device will be rejected

Apps that rapidly drain the device’s battery or generate excessive heat
will be rejected
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A.2.6 Personal attacks

Any App that is defamatory, offensive, mean-spirited, or likely to place
the targeted individual or group in harms way will be rejected

Professional political satirists and humorists are exempt from the ban
on offensive or mean-spirited commentary

A.2.7 Privacy

Apps cannot transmit data about a user without obtaining the user’s
prior permission and providing the user with access to information
about how and where the data will be used

Apps that require users to share personal information, such as email
address and date of birth, in order to function will be rejected

Apps that target minors for data collection will be rejected

A.2.8 Legal requirements

Apps must comply with all legal requirements in any location where
they are made available to users. It is the developer’s obligation to
understand and conform to all local laws

Apps that contain false, fraudulent or misleading representations or use
names or icons similar to other Apps will be rejected

Apps that solicit, promote, or encourage criminal or clearly reckless
behavior will be rejected

Apps that enable illegal file sharing will be rejected

Apps that enable anonymous or prank phone calls or SMS/MMS messa-
ging will be rejected

Developers who create Apps that surreptitiously attempt to discover
user passwords or other private user data will be removed from the iOS
Developer Program

Apps which contain DUI checkpoints that are not published by law
enforcement agencies, or encourage and enable drunk driving, will be
rejected
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A.3 Instalac¢ni prirucka systému Tagiee

Pro nasazeni systému Tagiee na server, je nutné splnit pozadavky na systém a
dodrzet adresarovou strukturu. Poté uz staci prekopirovat soubory a systém
bude funkéni.

A.3.1 Zakladni pozadavky

Server dostupny na adrese tagiee.com

MySQL 5.5 a novéjsi s moznosti vytvotreni triggeru.

PHP 5.3 a novéjsi.

Schopnost vytvoreni poddomén.

Moznost nastaveni prav pro zapis a upravu souboru.

A.3.2 Adresarova struktura

Pro nasazeni je také nutné dodrzet tuto adresdfovou strukturu :

— api - Web API prokomunikaci s mobilnimi zafizenimi.
— qr — Generator QR kddd.

— res — UloZiité pro obrazky.

— www — Webové rozhrani.
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A.4 Uzivatelska prirucka webového rozhrani

Na tvodni{ strané webového rozhrani http://tagiee.com lze vytvorit ucet do
systému Tagiee, pozadavkem na nového uzivatele je zadani ptihlasovacich
udaju a informace o uzivateli (bydlisté a kontaktni idaje). Po ispésné regis-
traci je mozno vytvorit novou instituci, kde je vyzadovan jeji nazev, unikatni
identifikator a umisténi. K vytvoreni instituce a jeji editace slouzi postranni
levé menu. Vytvorend instituce neni aktivni a pro jeji aktivaci je nutné vy-
plnit tyto udaje:

e Popis instituce.

e Logo instituce.

Telefonni kontakt na instituci.

Emailovy kontakt na instituci.

Vyplnit cenik.

Vyplnit oteviraci doby instituce.

Pridat alespon jeden majak.

Pro pridani majaku je potieba jeho nazev. Novy majak téz neni aktivni
a pro aktivaci se musi vyplnit nasledujici udaje:

e Popisek majaku.
e Pridani obsahu majaku.

Text a odkaz k majaku se pridaji pretazenim do stiedového kontejneru.
Obrazkovy obsah se nepretahuje, ale po kliknuti na obrazkovy element se
zobrazi dialogové okno, jenz umozni pridani obrazku. Pokud nejsou nahrany
zadné obrazky, rozhrani vyzve k jejich pridani na dalsi strance. Video pomoci
YouTube se ptidda obdobné jako obrazek.
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A.5 Uzivatelska prirucka mobilni aplikace

Instalace aplikace se provede jejim stazenim z digitalntho obchodu App Store,
az tam bude uverejnéna. V dobé psani diplomové prace jesté nebyla aplikace
schvalena hodnotici komisi.

Aplikace pro svij béh vyzaduje pripojeni k internetu. Po jejim zapnuti
se zobrazi vyzva k povoleni lokaliza¢nich sluzeb uvniti aplikace. Pokud jsou
lokaliza¢ni sluzby dostupné a uzivatel se nachazi ve 100 kilometrech od Plzné,
nalezne se Zapadoceskd univerzita. V pripadé nedostupnosti lokaliza¢nich
sluzeb se lze prihlédsit k Zapadoceské univerzité pomoci jejiho identifikatoru
,ZCU.

Pro nalezeni majaku lze vyuzit GPS. Informa¢ni majaky se nachézeji v
univerzitnim arealu na Borech. V pripadé nalezeni pomoci QR kédu a 3-
mistného klice lze vyuzit tyto obrazky a klice :

(a) Majdk katedry informatiky a vypo- (b) Majak fakulty aplikovanych ved. Lze
cetni techniky. Lze nalézt i pomoci klice nalézt i pomoci klice #391.
#169.
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