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1. UVOD

Jeden z povinnych predmétl, které jsem na vysoké Skole absolvovala, m¢l nazev
,»Rozvoj matematického a logického mysleni*. Z pocatku jsem neméla jasno, jakou
problematiku mohu pfesné¢ v tomto predmétu ocekavat. Pfi vybéru svého studijniho
programu jsem nepocitala, ze se s takovym tématem vubec setkam. Matematika jako celek
nebyla pfi mém studiu v pfedchozich letech silnou strankou. Vyuka a obsah pfedmétu pro
mne byl ale velkym pfekvapenim. Az po probrani nékterych témat jsem si uvédomila, jak
tézké mohou byt uréité ¢innosti pro predskolni déti. My — dospéli je délame automaticky a
ani nas nenapadne se zamyslet, pro¢ to a ono délame tim a onim zplisobem.

Velice mne zaujalo propojeni matematického a logického mysleni s praxi, kterého
jsem si mohla v§imnout jak na naslechovych cvicenich v matetskych Skolach, tak pozdéji
na praxich. Také s hlub§imi vyzkumy jsem se setkala jiz v pfedchozich letech v rdmci
seminarnich praci. S détmi jsem pracovala s vyuzitim svych védomosti, které jsem ziskala
pii studiu na VS a mohla jsem tak provést vyzkumy s uvedenim do tématu, rozborem i
vyhodnocenim. Pii této praci bylo velmi zajimavé zjistovat, jaké lze u predskolnich déti
vidét markantni rozdily. Nejvyssim faktorem, kvili kterému mne rizné vyzkumy a prace s
détmi zaujaly, bylo jejich nadSeni a radost z ¢innosti, vétSinou alespon trochu odlisné od
téch béznych v mateiské Skole. Diky témto zkuSenostem jsem ani chvilku nevahala s
vybérem tématu své bakalarské prace - Labyrinty v matetské Skole.

Pojem labyrint byl pro mne velmi ladkavy, ale nebylo mi pfesné jasné, co vSe do
pojmu zahrnout, jak vSe propojit s praci s détmi a jak moc je toto téma zatfazené a
pouzivané v aktivitich v matetské Skole. I proto jsem se rozhodla vice se na toto téma
zamg&fit a zpracovat na néj moji bakalatskou praci. S labyrinty se ¢lovek setkava cely zivot

a je to pojem, o kterém by kazdy ¢lovék a dité¢ mélo védét své.



2. TEORETICKA CAST

2.1. POJEM A HISTORIE LABYRINTU

Labyrinty (bludisté), miizeme jinak charakterizovat jako spletité cesty, které jsou na
prvni pohled bez systému. Dilezité je, ze maji jak vchod, tak vychod. Dal§im dilezitym
faktem je to, Ze bez kiiZzovatek, neni labyrint.

Pojem labyrint, je odvozen od feckého slova, které oznacuje dilni cesty, ale také od
slova labrys, neboli dvojhlava sekera, nebo minotaur. Starovéké doly vSude ve svéte, v
lidech vyvolavaly svymi tmavymi a slozitymi chodbami, ve kterych se velmi snadno
¢lovék ztratil, strach a posvatnou hrizu. Rizné typy labyrintl jsou obsaZeny ve slozitych
jeskynnich slujich, nahrobnich a architektonickych bludistich, v kiivolakych stavbach
postavenych z barevného mramoru a v dlazdénych chodnickéach, v cestach které vedou
upravenymi travniky, nebo jsou vytvofeny zivymi ploty. Labyrinty se také pouZivaly jako
ornamenty na ruznych slavnostnich rouchach kiestanskych vladet (9. stoleti), v
katedralach a chramech. Prvotnim cilem zobrazovani labyrintd na téchto mistech bylo
ukézat pomoci nich slozité nastrahy htichu,
kterymi je kazdy clov€k obklopen. Ve
velkém se zacCaly objevovat na pocatku 12.

stoleti.

Jedna z nejznamé;jsich legend vypravi
o labyrintu jménem Labyrinthos, ktery
vznikl jiz za dob staroveké Kréty. Tento
labyrint byl postaven nejvétSim teckym
stavitelem, vynalezcem, sochafem a

malifem Daidalem pro krale Mindse. Ve '

sttedu tohoto labyrintu byla skryta ptiSera s ,’ oy »
by¢i hlavou jménem Minotaurus, ktera  Qbr. 1 : Sousosi Theseuse, ktery zdoldvd
kazdy rok poZadovala lidské obéti a proto ji ~ Minotaura, Jean-Etienne Ramey, mramor,
Aténané posilali pravidelné sedm chlapct a 7826, Tuilejirské zahrady, Pariz [1]
sedm dévcat jako utéchu. Kazdy kdo do



labyrintu vstoupil, nikdy nenasel cestu zpét a stal se obéti Minotaura. Zemi od tohoto
prokleti vysvobodil az hrdina Théseus, kterému se podafilo obludu najit, zabit a Gspésné se
dostat 1 zpét, diky klubku niti od Ariadny, které upevnil na zacatku labyrintu a celou cestu

ho odvijel za sebou.

2.2. HISTORICKY NEJZNAMEJSI A NEJSTARSI LABYRINTY VE SVETE
A UNAS

Farni kostel ve Svatém Quentinu (Francie)

V tomto farnim kostele nalezneme hlavni lod’ s dlazbou o priméru 10, 6 metru, kde
cestu tvoii pouha Cara.

Obecné v bludistich tohoto typu byla vétSinou jen jedna moznost cesty a proto se o
nich nedd mluvit jako o opravdovych labyrintech, ale spiSe jako o cestach vedoucich

celym vyhranénym tuzemim.

Obr. 2 : Dlazba ve Svatém Quentinu [2]



Svaty Catherine’s Hill ve Winchesteru v Chilcombské farnosti (Anglie)

Zde se jedna o jednoduché ctvercové bludisté, vystiithané v travniku, se stranou
26,4 m. Jinak se mu podle mistnich obyvateli fikalo Kfizové bludisté. Celé bludisté
zaniklo zarostem okolo roku 1858, avSak o par let déle jej znovu zrekonstruoval mistni

spravce s pomoci planku, ktery byl majetkem jedné zdejsi Slechti¢ny.

Klasterni kostel svatého Bertina ve Svatém Omeru (Francie)

Zde najdeme podlahu, kterd vyobrazuje jeruzalémskou svatyni se zastavenimi pro
poutniky. Ti opravdu navstévovali a prochazeli toto bludisté jako kompromis, kdyz
nemohli putovat do Svaté Zem¢ a tam vyplnit své pfisahy.

Podlahy tohoto typu byly ¢asto pouzivany také pro pokani, kdy kajicnik musel celou trasu

bludiste prolézt po kolenou a byly ¢asto nazyvany jako Jeruzalémské cesty.

Obr. 3 : Podlaha ve Svatém Bertinu [3]



Leigh v Dorsetu (Anglie)

Toto bludiste se nachizelo na wehu [

kopce pfiblizné 400 metrGi od vesnice.

Stfedni ¢ast tvofilo volné prostranstvi a

obvod byl tvofen asi 90 centimetrii
vysokym naspem. M¢lo tvar kruhu o
praméru 30ti kroki. Tomuto bludisti a
ostatnim tohoto typu fikali lidé kiiZova
bludisteé, trojskd mésta, pastyiské dostihy
nebo Julidgnovy besidky. Casto se tato

bludisté objevovala ptimo v hrabstvich, a to

vystiihana v travnicich.

www.darkdorset.co.uk © 200¢

Obr. 4 Bludiste Leigh v Dorsetu, Anglie [4]

Zahradni bludisté Hampton Court (Anglie)

Bludisté, ve kterém c¢lovek snadno zabloudi i s planem trasy, vzniklo v roce 1690,

kdy bylo vytvofeno pro krale
Viléma 1. Oranzského. O
slozitosti tohoto bludisté a o tom
jak mnalézt cestu si mulzeme
pfec¢ist v romanu  Carol
Shieldsové — Larryho vecirek
(1997), nebo ve filmu Tii muzi
ve Clunu od Jerome Klapky

Jerome.

Obr. 5 Zahradni bludisté Hamtn Cout, 690 [5]

N
v o

4.
.....
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Vodni labyrint v New Jersey (USA)

Tento nejvétsi vodni labyrint na svéte, nalezneme ve vodnim parku v New Jersey.
Jeho stény tvoti proudy vody, které tryskaji do vétsi ¢i mensi vySe, nékdy mizi a vytvareji

chodbicky, které nikam nevedou.

Bludi$té Longleat ( Anglie)

Do Guinnessovy knihy rekordt se dostalo nové bludisteé na britském panstvi Longleat
House vytvofené ze sedmndcti tisic tisil, jehoz cesty se vinou v délce témérf tii kilometry.
Architektem byl Greg Bright. Britdnie tak ma nejstarSi bludisté tohoto typu v Hampton
Court a do nedavna méla i nejveétsi. V roce 1998 ho predstihlo némecké bludisté s délkou

cest tém¢t tii a pul kilometru vysazené ze stale zelenych thujovych kett.

Obr. 6 Bludisté Longleat, Anglie [6]

Na svété nalezneme kromé zminénych dalsi spoustu zajimavych labyrinti. V USA
najdeme naptiklad tzv. plujici labyrint, ktery déla dojem, Ze pluje na vodé, ackoli koteny

jeho ket jsou zasazeny v pudé na betonovém ostravku.

-11 -



Nejznaméjsi tvurce labyrinta

Nejslavnéjsi  soucasny  svétovy
tvirce bludist’ je Adrian Fisher, jenz je
autorem vice nez dvou stovek bludist’ v
mnoha zemich svéta. Kazdé jeho bludisté
je nécim zajimavé a netypické. Jeho prvni

tvorbou byl kostelni labyrint s

kfestanskymi  symboly v  britském ~a
Greays’ Court. Nasledovala bludiste THE AMAZ"JG BOOK OF MAZES

m suon ADRIAN FISHER
zrcadlova a piekazkova. Pii jejich tvorbé - i

dodrzuje sva jistd pravidla. Cesta by - N
=S

neméla trvat déle nez ptl hodiny, protoze ~ Themes s Huden
Obr. 7 Nahled knihy Adriana

Fishera [7]

kfovinna, cihlova, travni, vodni,

pak se lidé za¢nou nudit. To jak bludisté
vypadd, by mélo ladkat navstévniky, ale
nemélo by nikdy zasahovat do krajiny.
Uz ctytikrat ve své kariéfe vytvofil Fisher nejvétsi bludisté na svété, vzdy v americkych
kukufti¢nych polich. Souhrn v§ech jeho vytvorti miizeme vidét v knize The Amazing book
of mazes Adrian Fisher (v prekladu Uzasna kniha bludist), jiz vidime na obrazku.

v

Cechy

Mezi jedno z nejzndméjSich bludist’ patii Petfinské zrcadlové bludisté, které je
castym cilem vSech turistl, ktefi navstivi nase hlavni mésto Prahu, ptesnéji Malou stranu -
Petfin. Toto bludisté¢ pochazi z roku 1891 a zbudoval ho architekt Wiehl pro prazskou
Jubilejni vystavu. ,, Ve skutecnosti se jedna o nekdejsi pavilon Klubu ceskych turistu, ktery
pri Vseobecné zemské jubilejni Vystave roku 1891 stal na prazském Vystavisti a o rok
pozdéji byl premistén na Petrin. Podle ndzvu je nam jiz zietelné, Ze v interiéru je umisténo
zrcadlové bludiste, obvykla soucast tehdejsich zabavnich podnikii. Bludisté s jednatviceti
obycejnymi a ctrndcti zkreslujicimi zrcadly nas dovede do mistnosti s panoramatickym

obrazem, znazornujicim boj Prazanu se Svédy na Karloveé mosté roku 1648. Platno o plose

-12 -



80 metrit ctverecnych je spolecnym dilem bratrii Adolfa a Karla Liebscherovych.
Symbolickym rozloucenim s hojné navstévovanou prazskou kuriozitou je Zertovny sal
krivych zrcadel. *“ [8] V Ruzové zahradé na Petfiné je na asfaltovém povrchu nakreslena

dnes jiz pon¢kud vybledla kopie labyrintu z Chartres.

-13 -



Obr. 8 Panoramaticky obraz, Petiin, Praha,
Adolf a Karel Liebscher [9]

Obr. 9 Zrcadlové bludiste,

Petrin, Praha [10]
Obr. 10 Budova zrcadlového bludisté Petrin, Praha [11]

-14 -



Dalsim velice zajimavym mistem je zdmek Loucen, kde se nachazi unikatni soubor
labyrinti britského architekta Adriana Fischera a spousta jiné zabavy, pouceni a vyhleda
do romantického okoli. Zamek byl v minulosti poctén navstévou i fady vyznamnych osob,
jako naptiklad cisafem FrantiSkem 1., zndmym americkym spisovatelem Markem
Twainem, ¢i naSim narodnim skladatelem Bedfichem Smetanou.

Jednou ze zdejsich zajimavosti je, ze si provozovatel loucenskych labyrinti sdm
pozadal o patentovani tohoto slova — labyrintarium a o zavedeni slova do slovniku
spisovné cestiny.

Labyrintarium, které se nachazi v tamtim zameckém parku, obsahuje soubor jedenacti
odlisnych zahradnich labyrintt, které jsou vybudovany podle odbornikii na mistech, ktera
nam dodavaji energii. Pravé tento fakt odliSuje zamek Loucen od ostatnich evropskych
hradli a zdmki, a tak je vhodnym cilem jak pro dospé€lé, tak pro déti. Labyrinty jsou
spojeny naucnou stezkou, kterd poskytuje velmi obséhlé informace o historii a souc¢asnosti
labyrintd. Celkova rozloha labyrintaria je 23 hektard a nalezneme zde rozlisné labyrinty,
pficemz kazdy z nich ma urcitou myslenku.

V zamku Loucent mizeme najit:

buxusové bludiste, které ndm pripomina klasické ornamentalni barokni labyrinty,

svételny labyrint s 340 zemnimi svitidly vedoucimi do stiedu,

travnaty labyrint s kruhovym piidorysem a zakomponovanym kiizem,

tisové bludisté s nejveétsi rozlohou ze vSech jmenovanych, do kterého vstoupime ze
schodistové lavky a snadno se ukryjeme pfed ostatnimi navstévniky,

dlazdéné bludiste kruhového tvaru s palenych, glazovanych dlazdic tfi barev,

palisadové bludisté ve tvaru lidského chodidla,

kamenny labyrint z valounli opracovanych vodnim Zivlem ze dna Labe, které je pry
nejvetsim energeticky piinosnym labyrintem,

provazoveé bludisté z lan Ctyf rGznych barev, které si nejlépe uzijete ve vétSich skupinach,
piskovcovy labyrint z opracovaného, zarovnaného piskovce,

prstovy labyrint vytesany v obrovském stromé, ktery projedete pouhym prstem a pfi ceste
k nému se setkate se sochou znamého Minotaura,

pismenkovy labyrint, kde dlazdice s pismeny imituji fez stromem a vy musite jit po trase,

kterou zjistite zpivanim pisnicky Jede, jede, poStovsky panacek.

-15 -
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Obr. 11 Kamenny labyrint, zamek Obr. 12 Dlazdené bludiste, zamek
Loucen [12] Loucen [13]

Obr. 13 Prstovy labyrint, zamek Obr. 14 Svételny labyrint, zamek
Loucen [14] Loucen [15]

Tyto zvlastni stavby mizeme u nas najit jesté v zahrad¢ spole¢nosti Botanicus v Lysé nad

Labem, na zticeniné¢ Novy Hrad u HanuSovic, nebo u rybnika v Unéticich u Prahy.

-16 -



2.3. TYPOLOGIE LABYRINTU

Labyrinty lze rozdélit podle n¢kolika kritérii.

Podle historického vyvoje miiZzeme labyrinty rozdélit do tfech kategorii. Prvni
kategorii nazyvame Kompletni. Kompletni labyrinty jsou, jak jiz pozname podle ndzvu,
kompletné pfipraveny. Tento typ patéi mezi nejstar§i. Ukolem je projit, mohou mit viak
vice spravnych cest, neboli feSeni. Druhym typem jsou Polotovary. Ty nejsou zcela
dotvofeny, to je tkolem feSitele. U posledniho typu — labyrintova vyzva — musi feSitel
vytvofit kompletné cely labyrint sam.

Dals$i moznosti je rozdéleni labyrintd podle vizualni piedstavy. Za prvé jsou to
labyrinty viditelné jednim pohledem, se kterymi hodné pracujeme v matei'ské skole, nebot’
nejsou tak rozsahlé. Dal§im typem jsou labyrinty, které vidime nékolika pohledy, a to
napiiklad labyrint nakresleny ptes celou tabuli. Poslednim typem jsou labyrinty, které
nemuzeme vidét celé, ale miizeme pouze usuzovat, jak asi pfiblizné vypadaji. Do této
skupiny mizeme zatadit napiiklad parkové labyrinty nebo zrcadlova bludisté, o kterych se
vice dozvime v dal$im textu.

Tieti rozdéleni, podle poctu dimenzi, ndm umoziiuje rozpoznat rozdily mezi
rovinnymi labyrinty, pseudoprostorovymi labyrinty, které jsou v roviné, ale obsahuji urcité
podjezdy a nadjezdy, a mezi prostorovymi labyrinty, do kterych patii jiz zminovana
parkova a zrcadlova bludisté, zahradni labyrinty, panelové labyrinty a labyrinty v
kukufi¢nych polich, které se zacala vyrazn€ budovat hlavné v Anglii a v USA. Bludisté v

kukuti¢nych polich jsou vyhodna, protoze rostlina vyroste do vysky, a i dospéli se do
_ —

chodeb ponoifi a  ztrati
orientaci. Navic se kazdy rok
vytvaii bludiSt¢ nové, jehoz
taje navstévnici neznaji, a
proto je opét atraktivni.

,, Neuveritelné bludiste
vytvoril yorkshirsky farmar k
pocté Harryho Pottera. Tom
Pearcy precizné vysekal dva

portréty mladého carodéje do

Obr. 15 Portrét Harryho Pottera
kukuricného pole na své farme V kukuricném poli [16]

pobliz Yorku. I s nepatrnymi rozdily obou podobizen, je to nejvétsi dilo svého druhu. Také
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je to na svych 50 metrech nejvetsi obraz Daniela Radcliffa, ktery byl kdy vytvoren.
Kukuricné pole tvori vice jak 1 milion zivych rostlin, které pokryvaji 18 hektaru, coz
odpovida 8 fotbalovym hristim. Polem prochdzi cca 10 kilometrit chodniki, po kterych
miizou navstévnici propletena zakouti pole prozkoumat. Bludiste York je nejvetsi kukuricné
bludiste v Evropé a jednim z nejvétsich na sveté. V predchozich letech Tom navrhl ruzna
bludiste napr. ve tvaru astronauta nebo Sochy Svobody. [17]

Prostorové labyrinty mohou mit i podobu takovou, ze se v nich nedd zabloudit,
jelikoz maji jen jednu cestu, ktera prochazi celym bludi§tém. Pravé tato bludisté jsou
znama svoji funkci meditace. Byvaji ¢asto postavena z kamend na travnatém prostoru,
nebo zjednodusené¢ mohou byt namalovana naptiklad vapnem. V Anglii patii prochdzeni
téchto bludist’ mezi tamni ritudly.

Jestlize nechceme v prostorovych bludistich zabloudit, pomize ndm jedno pravidlo.
Staci se drZet stale jedné stény (pravé, levé). Pokud je chodba slepd a nemuze jit dal,
zato¢ime okolo uzavieného konce zase zpét k hlavni chodb¢. Poté co projdeme vSechny
slepé chodby, se nakonec vzdy dostaneme k cili.

Ctvrtym délenim je podle tvaru pudorysu. Délime je na labyrinty obdélnikové,
¢tvercové, kruhové a ty ostatni, neboli jiného pidorysu, které mohou mit tvar stromecku,
hvézdy nebo sn¢huléka.

Labyrinty mizeme rozdé¢lit i podle poctu feSeni na labyrinty s jednim feSenim, nebo
S vice feSenimi a podle pfitomnosti podminky. Labyrint miiZeme feSit bez podminky, kde

je nasim cilem dostat se od startu k cili, nebo mame feSeni ztizeno podminkou, kdy

-----
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Obr. 16 Rozdéleni labyrintii podle tvaru piidorysu [18]
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2.4. LABYRINTY V MATERSKE SKOLE

Za dité predskolniho véku povazujeme déti v piiblizném rozpéti 3-6 roku. Dité v
tomto obdobi zaziva velky rist vSech schopnosti a také se musi vyrovnat s mnoha
zménami, jako napiiklad nastup do matetské Skoly a zaclenéni se do kolektivu. Velmi
dalezitou roli zde hraje rodina a pfistup rodici k vychové. Jak rodice, tak ucitelé v
matetské Skole musi byt k détem v tomto véku velmi vnimavi, pozorni a trpélivi. Dité je
rado, ze mé okolo sebe spoustu svych vrstevnikii, pomalu se zaclenuje do kolektivu, ale
uvédomuje si i misto svého bydliste, lidi, které Casto potkava. Myslet musime hlavné na to,
ze pro dit€¢ v tomto obdobi je nejdilezitéjsi hlavné hra, pohyb, moznost samostatné se
vyjadfovat a angazovat, objevovat a zkoumat vSechny mozné materialy, tvary, barvy,
celkové se socializovat a navykat zakladnim socidlnim zvykiim. V matetské Skole jsou
tyto faktory velmi dilezité a ucitelka je musi mit stdle na mysli a snazit se vSechny
¢innosti cilit k rozvoji néjaké dané schopnosti, avSak v zadném ptipadé dit¢ do niceho
nenutit, stejn¢ tak, jak by to neméli dé€lat ani rodice.

U ptedSkolnich déti vyuzivdme hlavné praci s moZznostmi, cvi¢ime trpélivost,
soustfedénost, schopnost strategie a praci s chybou. Pfi feSeni labyrintu si dité rozviji
orientaci Vv rovin¢€ nebo v prostoru. Pracuje s moznostmi a vyuziva ¢aru ve funkci drahy,
sméru nebo navodu.

Castym vyuzitim jsou hlavné kruhové labyrinty, nebo labyrinty, ve kterych volime
velke, Siroké svétlé cesty s vice vchody a vychody. Pro déti predSkolniho véku jsou také
vhodné¢ labyrinty s vice moznymi cestami.

Pti vybéru vhodného labyrintu pro danou vékovou skupinu mame na vybér také z
vice moZnosti, jak mohou déti samotny labyrint fesit. Bud’ jednoduse, pomoci ¢ary, nebo
projetim plochy, kterou si déti mohou libovolnou pastelkou ¢i fixou vybarvit a velmi
oblibend moznost feseni je ta, kdy si mohou déti spravnou trasu projet naptiklad autickem.
Nejobtiznéjsi pro déti je popsat slovné cestu labyrintem s vyuzitim vztahu vpravo, vlevo,
rovng.

Pocitat musime s tim, Ze déti Casto v feSeni chybuji. Na zakladé vyzkumu byly
objeveny tii strategie opravy chyb. Dité¢ muze zacit kompletné od zacatku, vratit se na
start, nebo se mize vratit na posledni kiizovatku, kde ptivodné zvolilo nespravny smér a
posledni moZznosti, jak vyiesit problém, je smycka. Dité v misté, kde si dal nevi rady, udela

jakousi ,,smycku®, vrati se tam, kam pottebuje, a pokracuje v feSeni dal.
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3. METODOLOGICKA CAST

3.1. CIL EXPERIMENTU

Cilem experimentu je zjistit:

a. zda je dité schopné fesit rovinny labyrint bez podminky,

b. zda je dité schopné fesit rovinny labyrint s podminkou,

c. zda je dit€ schopné vytvofit ve skupin¢ prostorovy labyrint,

d. jakou ma dité predstavu o labyrintu,

e. zda je dit€ schopné kopirovat pfedem vytvotfenou cestu.

3.2. POUZITE METODY PRI RESENI UKOLU

Na zéklad¢ studia odborné literatury budou vybrany specidlni aktivity, které¢ budou

zafazeny do sestaveného scénare.

Experiment bude probihat na zékladé¢ pozorovani sledovanych jevl v aktivitach ditéte,
zaznamenavan pomoci fotodokumentace a potfebné, vybrané jevy analyzovany v

tabulkach.

3.3. PODMINKY EXPERIMENTU

Laboratorni experiment probéhne béhem Cctyf dnit v jedné matetské Skole, kterou

navstévuji vybrané déti, podle ustanovenych podminek.
Aktivit se zacastni 8 déti ve véku od 4 do 7 let.
V aktivitach se bude sledovat fada nize uvedenych jevil a analyza se zam¢fi na kvalitativni

stranku détskych ¢innosti a reakci.
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3.4. ZDUVODNENI PODMINEK

Experiment bude rozlozen do ¢tyf dnti s ohledem na vnimani a délku soustfedéni ditéte

predskolniho veéku. Dité tedy bude fesit kazdé dopoledne jeden ze Ctyt ukolt.

3.5. TERMINOLOGIE

Pro experimentalni cast je zvolen takovy jazyk, kterému bude dit¢ ptedSkolniho veku
rozumét 1 pifi vyskytu moznych nejasnosti z pohledu dospélého c¢loveéka. Slovni

komunikace s ditétem vychdzi z kontextu dané aktivity.

3.6. PRIPRAVA EXPERIMENTU

3.6.1. OSNOVA SCENARE EXPERIMENTU

a. uvodni pozdrav a sezndmeni s ditétem,

b. podani zékladnich informaci ditéti o tom, co bude nasledovat,
c¢. zadani ukolu,

d. feSeni ukolu,

e. diskuse o provedeném tukolu,

f. shrnuti, pochvala, zakonceni.

3.6.2. POMUCKY

rovinny labyrint Turisté
rovinny labyrint Ptacek a Zizala
barevné pastelky a fixy

molitanova stavebnice (prostorovy labyrint)
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dievéna stavebnice — krychle, kvadry (prostorovy labyrint)

molitanové desticky, kvétiny (prostorovy labyrint)

3.6.3. AKTIVITY PRVNI DEN

Papirovy labyrint Turisté. Pejsek jde na hrad Kost, Ko¢icka na zamek MySsak.
Najdes cestu? (priloha ¢. 1)

Najdi a projed’ pomoci prstu spravnou cestu bez zabran pejska na hrad Kost.

Najdi a projed’ pomoci prstu spravnou cestu bez zabran kocicky na zdmek Mysak.

c. Pomoci dvou riznych barev vyznac spravnou cestu pejska k hradu Kost a kocicky k

zamku Mysak. Ale pozor! Zvitatka se nesméji na své cesté setkat.

3.6.4. AKTIVITY DRUHY DEN

vvvvv

(priloha ¢. 2)
a. Najdi a spoj pomoci prstu ptacka s tou zizalou, kterou praveé on ulovil.
b. Vezmi si tfi rlizné pastelky / fixy a spravné spoj kazdého ze tii ptacku s jeho Zizalou.

c. Jeste jednou si prstem projed’ to, cos vybarvil, a zkus fict, ktery z téchto ptacku si vytahl

vvvvv

3.6.5. AKTIVITY TRETI DEN

Prostorovy labyrint — postav, prekontroluj, projdi.
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a. Zvladnes pomoci dfevéné, molitanové stavebnice a jinych pomucek vytvofit labyrint s

jednim zacatkem, jednim cilem a cestami, ve kterych muize ¢lovek zabloudit?

kazdé z déti pridava postupné par Casti labyrintu tam, kam by mohly patfit

stiidaji se, ale pokud si jeden nevi rady, vypomiizou si

b. Kontrola postaveného labyrintu. Prohlédni si a projed’ o€ima postaveny labyrint. Je

spravn¢ postaveny? Najdes cestu k cili a nékteré cesty, ve kterych muzes zabloudit?

c. Projdi labyrint od zac¢atku k cili, aniz by ses ztratil.

3.6.6. AKTIVITY CTVRTY DEN

VIK chce sfouknout prasatkiim domecek. Podaii se mu to? (priloha ¢. 3)

a. Projdi si pomoci prstu vSechny moznosti, kudy vlk fouka. Podafi se mu dofouknout az k

domecku a sfouknout ho?

b. Vezmi si pastelku / fixu a vyzna¢, kudy vlk zafouka.

3.6.7. CHARAKTERISTIKA UKOLU

V ramci jednoho kontextu jde o €tyfi riizné ukoly s vyuZivanim prostorového a rovinného

vnimani, kreativity, tvofivosti a predstavivosti.

Rovinny kompletni labyrint s podminkou, obdélnikovy
Rovinny labyrint s dokreslenim a poméfenim
Prostorovy labyrint — labyrintova vyzva

Rovinny kompletni labyrint bez podminky, ¢tvercovy

3.7. KRITERIA HODNOCENI

Uloha bude usp&sna, pokud tikol spravng vyfesi minimalné 63 % déti.

Uloha bude snadna, pokud bude tsp&snost 88 % a vice.
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Za spravné budu povaZovat u ukolu:

.1la,1b, 1 c, kdyz dité vyznaci spravnou cestu, maximaln¢ s dvéma opravami,

(@3

%

¢. 2 a, 2 b, 2¢, kdyz dité spravné spoji ptacka s jeho zizalou, barevné vyznac¢i a zodpovi
kontrolni otazku,

¢. 3a, 3b, 3c, kdyz dit¢ dokaze pokraCovat a tvofit samo labyrint, zhodnotit praci,
odpovédét na kontrolni otazky a orientovat se v labyrintu,

C. 4a, 4b, 4c, kdyz dité vyznaci spravnou cestu, maximalné¢ s jednou opravou.
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4. EXPERIMENTALNIi CAST

4.1. PRUBEH EXPERIMENTU

Experiment se uskutecnil v listopadu 2011 na vzorku 8 déti jedné matefské Skoly.
Kazdé dit€ bylo pozorovano jednotlivé, a to v pfirozeném prostfedi mateiské Skoly, které
dité navstévuje, vZzdy v dopolednich hodinach podle pfedem stanoveného a ptipravené¢ho

scénare.

4.2. UKOLY K EXPERIMENTU

Pouzita metodicka fada vychazi ptevazné z aktivit ze semindit pfedmétu ,, Rozvoj
matematického a logického mysleni“ na FPE ZCU v Plzni. Ve okolo — pozadavky,

motivace déti, formulace ukolu - sestavila autorka sama.

4.3. VYBER ZKOUMANEHO SOUBORU

4.3.1. CHARAKTERISTIKA MATERSKE SKOLY

91. Mateiska Skola, Plzen — Bolevec, Jesenicka 11

V této matefské Skole jsem absolvovala dvé $kolni praxe, a proto jsem Se rozhodla
uskutecnit zde 1 experiment. Na veSkeré praci jsem se predem dohodla s pani ucitelkami,
které byly vzdy stejn€ ochotné a vstticné jako pani feditelka tohoto zatizeni.

Matetska Skola se skladd z osmi tfid rozdélenych do tii pavilond. Dvé ze tiid se nachéazeji
na blizkém odlouceném pracovisti. VSechny tfidy matetské Skoly jsou heterogenni, jedna
Z nich je zamétena na déti s vadami feci. Kazda tfida je vybavena prostornou hernou, ktera
slouzi také jako loznice. Dale zde najdeme kuchyiiku, jidelnu, pracovnu a spoustu
podnétnych predmétli a doplitkd. Matetskou skolu obklopuje velkd, vybavena zahrada, kde
si déti velmi radi hraji. Diky blizkosti boleveckych rybnikt, jsou ale Cast&jsi a oblibenéjsi
vychazky do pfirody, kde maji déti vice prostoru, moznosti aktivit. Bonusem této skolky,
je keramicka dilna, ale hlavné tzv. ,,O4za zdravi®, ve které déti navstévuji v pravidelnych

intervalech infrasaunu a vitivy bazén.
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4.3.2. CHARAKTERISTIKA DETI

Charakteristika déti byla provadéna za pomoci pani ucitelek, kterym po ptedchozi
domluvé byly upfesnény piislusné okruhy k podani informaci: vék ditéte, dochdzka do
MS, podet sourozencll a stru¢na charakteristika ditéte. Jména déti v seznamu jsou viak
vymyslena.

Anetka

4 roky, jeden sourozenec, pravidelna dochazka do MS, schopnosti a mysleni odpovidaji

veku, obcas ji trva déle, nez pochopi zadany tkol, hrava, ob¢as az moc ,,ak¢éni®.

Barunka

6 let, jeden sourozenec, pravidelnd dochizka do MS, ticha, mila, svédomita,
bezproblémova, hezky kresli, ochotna pomahat druhym, velmi dobra vychova z domova,
schopnosti a mysleni odpovidaji véku.

Ctirad

5 let, nema sourozence, pravidelna dochazka do MS, problém s vyslovnosti a artikulaci,
snazivy pokud neni ovliviiovan vrstevniky, mezi ostatnimi velmi divoky, feCové
schopnosti pozadu, mysleni dobré.

Danik

6 let, neméd sourozence, pravidelnd dochazka do MS, aktivni, bezproblémovy, avSak
snadno ovlivnitelny, dobré mysleni, schopnosti, komunikativni dovednosti a fec.

Eliska

5 let, jeden sourozenec, pravidelna dochazka do MS, aktivni, ob&as zbrkla, velka snaha

pomahat mlad$im, neklidnd, mysleni, schopnosti 1 fe¢ na velmi dobré trovni.
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FrantiSek

7 let, nema sourozence, pravidelnd dochazka do MS, aktivni, velmi rad vypravi, rad je
autoritou pro mladsi a stied pozornosti, pohybové nadany, schopnosti a mysleni odpovidaji

veéku, v nééem i nad miru.

Gabinka

4 roky, ma dva sourozence, pravidelna dochazka do MS, uzaviend, pracovita, problém v
komunikaci s vrstevniky, problematicka vyslovnost, Spatné feCové schopnosti, mysleni
odpovida veku.

Honzik

5 let, jedinacek, pravidelné¢ dochazi do MS, velmi aktivni, obcas roztékany a

nesoustfedény, méné aktivni, nejisty, zbrkly, mySleni a schopnosti pfimétené veku, s

vrstevniky bezproblémovy.

4.4, SCENAR EXPERIMENTU

Scénar 1. den

1. scéna — ukoly:

a. Na papire vidis dve zviratka, kterda se potrebuji dostat tam, kde bydli. Jaka vidis
zviratka? Poznas, které kde bydli? Pouzij svij prst a zkus najit spravnou cestu pejska do

hradu, aniz by te v cesté neco zastavilo.

b. Cestu pejska jsme uz nasli, ted se pokus prstikem najit cestu kocicky na jeji zamek.

Myslis, zZe se pejsek a kocicka maji radi?
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C. Vyber si dvé pastelky. Vis jakou maji barvu? Vyznac s nimi cestu pejskovi na jeho hrad

a kocicce na zamek. Ale pozor! Nesméji se nikde cestou potkat!

Scénar 2. den

2. scéna - ukoly:

a. Co vidis na obrazku? Ptackové byli hladovi a proto si kazdy ulovil svoji Zizalu. Prstem

domaluj zizalu a zjistis, kterému ptackovi patri. Maji vSichni ptackové svoji?

b. Vezmi si tri libovolné pastelky. Dokazes rict jaké maji barvy? Potom s nimi domaluj

Zizaly, az k ptacim zobadckum.

C. Jeden z ptackii je nejvice hladovy. Poznas, ktery z nich si ulovil nejdelsi zizalu a ktery

vvvvv

Scénar 3. den

3. scéna - ukoly:

a. Postavit nebo nakreslit takovy labyrint, neni viibec snadné. PomuzZes mi postavit ze

stavebnic a pomucek jeden velky labyrint? Pokracuj a pridej par dilii labyrintu tak, jak

myslis, Ze by mohl pokracovat a vypadat. Dokazal bys mi Fict, co si myslis, ze je labyrint?

b. Labyrint mdame postaveny. Ale je opravdu spravny? Pozorné si ho prohlédni. Najdes

cestu k cili? Vidis také néjakeé cesty, ve kterych bys mohl zabloudit?

C. Zkus si projit labyrint, nezabloudit a dojit az do cile. Bylo to tézké, nebo snadné?
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Scénar 4. den

4. scéna - ukoly:

a. Znas pohadku o trech prasatkach? Jak prasatka delaji? Kdo je nema rad? Na obrazku
pred tebou je prave takovy zly vik a chce prasatkim domecek sfouknout. Zkus pomoct

prstu zjistit, jestli opravdu vlk domecek sfoukne.

b. Vezmi si pastelku a vyznac, kudy vik zafoukd. Sfoukne prasatkiim domecek? Je vik zIy?
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4.5. EVIDENCE SLEDOVANYCH JEVU

’

iho dne, ukol 1.a

am prvni

r

Tabulka €. 1 k aktivit

g NA ¥d 70 XY " d g [—|¥ ¥ ¥ | ¥ | jEuol
H) N'A 70 Y ¥ d J | N|— N ¥ | ¥ |eywigen
3 NA - N 0 ! ¥ |—|% Y V| ¥ | momg
g NA 70 N I A vy |—|¥ N ¥ | ¥ | eEE
g N'A ; N 0 d ¥ |—|% ¥ ¥ | ¥ | g
g N'A - N 0 ! v |[—|¥ ¥ V| ¥ | pem)
g NA - N 0 A ¥ |—|% Y ¥ | ¥ |eypaeg
H) NA 70 XY d D | N|— N ¥ | ¥ | epevy
H) (S| N A |[Xd|ZOS| N | ¥ aewodfad) IV | N[V N | ¥ [ X | d
somymuawey | Agigr | (enpoy) | weaoyedo 520 npiq Lz
W30upoH qosndz ekl EPEY 1220 §E) BEOABUEA| [°SEN | @pyiewmod | [ew2egd | ouswy
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iho dne, ukol 1.b

r

am prvni

Tabulka ¢. 2 k aktivit

S NA S X1V 0 d d — | ¥ Vv YzuoH
HD NA ZO'S XV 14 d 0 N |5 Vv Buqen)
S NA g N 0 | Vv — |V v gjuery
S NA 20 N I d A4 — |V A4 2 LU
S NA B N 0 d A4 ™ | W A4 qrueq
S NA = N 0 d Vv = | ¥ Vv PEILD
S NA z N 0 d A4 — |V A4 ejuneyq
S NA S X1V C d d — |V A4 Bpeuy
A|Z oE .2
HO | S | N | A [d|O[S| N |V wod P&l DEV [ N[ V[ N v
oeyrunuwoy | AgAyp | (senymoy) | rueaoxedo nisad T3{ZE10 TUONU0Y
Tudoupoy | qosndz earxd() EpEY 12004 se) ISOARYEA | [esEN l2paaodpoz ouRuIf
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iho dne, kol 1.c

r

am prvni

Tabulka €. 3 k aktivit

HD NA S XV 13 d d v A4 A4 Vv Hlzuoyg
HD NA ZO'S XV v d D A4 N N \4 EAHAED)
S NA 3 N 0 d Vv N \4 Vv A4 Ejuely
S NA Z0 N [ d Vv N Vv A4 v BRA
S NA - N 0 d Vv N v A4 A4 queq
S NA G N 0 d Vv N Vv A4 v PEID
S NA S N [ d Vv N \4 \4 A4 oz |
HD NA ZO'S XV 3 d d A4 \4 A4 Vv Bpeuy
HO) |S| N | A [Md|ZO|S| N | V newod [afpAIl DIV | N | V V [N|V|N|V
AYI103 eysed | yepeised
oeyunwoy | AqAyd | (3enyoy) | rueaoxyedo (BYIRDAZ n3sad nisad nAEq
Tu0oupoy | qosndyz earxdQ) EpRY 12204 sB) 1SOABUEA | 25 A[ey1eg | [REuZAN | [Rewzdp | [euzoq | ourwy
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druhého dne, ukol 2.a

r

ivitam

Tabulka ¢. 4 k akt

S N'A | - 0 ! N v S S IZUOH
HD N'A Vv ZO'S € d v A4 S S Euqen)
S N'A 5| g 0 ! N Vv S S BJuEl]
S N'A | = 0 d N Vv S S LE R C ]
S N'A | S I ! Vv A4 S S queq
S N'A | - 0 g N v S S pEm)
S NA g - 0 d N v S S ey
S N'A d S I d A4 Vv S S epeuy
H) [S| N | A 29V |ZO|S newod (2MPAT| N | V | N | V S S S S
(nreziz 1loas {TOZEIQO
2a0pad TUIRISA | BUSIPIA
0eyIUnwoy | 2deyunwoy | AqAyd | rueaoxedo 1ueaolods ATeziz 1fepy] “e3ZEI0 07) “BZE10
THRD0UPOH qosndz TUAO]S earxdQ 1204 se) 2 s [IR[dS | TeaoewO mjonuoy mjonuoy ouuf
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Tabulka €. 5 k aktivitam druhého dne, tikol 2.b

S N'A a N 2 0 d N v S AZUOH
S N'A Vv X[V S [ d v v S BnqEH
S NA d N - 0 d N \4 S LS dobt
S N'A d N - 0 d N A4 S Lo LU
S N'A d N S I d A4 \4 S e
S N'A d N 2 0 d N v S PEID
S NA d N - 0 d N \4 S ejuneyq
S NA v 334 S’ZO [ d v v S epauy
H) |S| N A 04dVv ZO (S npewod |apAt| N v N v N v
Yap21sed
0ByuUnwoy | 20eyunwoy | (1’noy) | AqAyo | rueaoxedo tueaolods AeziZ nAreq
TUD0UPOH qosndyz THAO[S epEY eaexdQ 12004 SE) 2 2s [1e1dg | TeaofemO( euzog oumIf

-35-



Tabulka €. 6 k aktivitam druhého dne, tkol 2.c

S NA | g d FZuoy
HD NA | D d (Z1sppluTs epads ) N EqqEDy
S NA g A4 d Ejueny
S NA d d d Vv BN
S NA g A4 d A4 L1
S NA | A4 d v PEII)
S NA | d d A4 STIES
S N'A g | d Vv Bfleuy
HD 24V 04V
TU00UPOH | 20BTunToy qosndy | 20EUNWOY TUAO[S | ISOABYE A 1eplou s e 1s1enjlou s exypeid [Ruzog| oudtu(
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Tabulka ¢. 7 k aktivitam tretiho dne, ukol 3.a

HO NA d N v N HzuoH
S NA d \4 A4 v gEn
S NA d v A4 A4 Byl
S NA d A4 A4 \4 BRI
S NA d v A4 A4 ueed
S NA d A4 A4 v PEIID
HD NA d N \4 A4 b i 2 ¢
S NA d v \4 A4 L3 Loib
H) |[S| N A | mewod | fSEpAX N v N v N v
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Tabulka ¢. 8 k aktivitam tretiho dne, ukol 3.b
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Tabulka ¢. 9 k aktivitam tietiho dne, kol 3.c
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tvrtého dne, ukol 4.a
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Tabulka €. 10 k aktivit
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tvrtého dne, ukol 4.b
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Tabulka €. 11 k aktivit
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Vysvétlivky k tabulkam 1.a-4.b

P —pes

K — kocka
A —ano

N —ne

Véhavost

A — dit¢ zacalo pracovat okamzité po zadani ukolu

B — dit¢ vdhalo maximalné 10 sekund

C — dité nad praci s ukolem véhalo déle nez 10 sekund

(@
17

a
R — rychle ( dité zadani splnilo maximalné do 5 minut)
P — pomalu ( dit¢ zadani plnilo 5 minut a déle)

Oprava chyby

S — smycka

OZ - od zacatku

PK — posledni ktizovatka

Zpusob komunikace
V — verbalni (istni komunikace s ditétem)
N — neverbalni (pouzivani gest, rukou pii praci)

Hodnoceni
S — spravné (spinil)
CH — chybné (chyboval)

S — dité odpovédelo spravne

v

S — dit€ odpovedélo Spatné

Slovni komunikace

A — dité chtélo pomoci

B — formou popisu: povel — akce x komunikace (dité za¢ne nejdiive pracovat, poté se pta)
C — formou popisu: povel — komunikace x akce (dité se nejdiive pta a poté pracuje)

T — dité samo ohodnotilo kol pro néj t€Zkym
S — dité samo ohodnotilo kol pro n€j snadnym

Rada
- prohlédni si kol znovu a zjisti kde si udélal chybu
- vrat’ se na zacatek
- vrat’ se na posledni kiizovatku
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4.6. VYHODNOCENI EXPERIMENTU

V nasledujicim textu je provedeno vyhodnoceni jednotlivych tkoli. Analyzu

obsahujici konkrétni jména zaka najdeme v pftiloze €. 8.

Podle vysledkl jednotlivych tabulek mizeme zjistit, Ze uspésSnost vypracovani
prvniho ukolu byla 75 %. Dle kritéria hodnoceni (3.7.) lze tento ukol povazovat za
splnény. Ukol nesplnily dvé déti, které dle sledovani vahaly s vyieSenim tkolu i pies
pomoc mé rady (viz. 4.5. Vysvétlivky k tabulkdm 1.a — 4.b). D¢ti, které chybovaly
vyuzivaly moznosti opravy chyb. Nejcastéji volbou — od zacatku, nasledné opravu volbou
— smycka (viz. Ptiloha €.3). Ostatni déti pracovaly rychle. S pozndnim zvifat nemélo
problém Zzadné dité. Tii deti nepoznaly, kde zvitata bydli. Pfi plnéni tkolu tedy kromé
dvou déti, které nesplnily ukol vibec, nehrdla roli vahavost, ani verbalni a neverbalni

komunikace.

U druhého ukolu (1.b) se uspé&Snost splnéni zlepsila — 88 %. MoZnym vysvétlenim

je opakovani podobné ¢innosti jako v pfedchozim ukolu a pouceni z chyb. VSechny déti
zodpovédély spravné kontrolni otazku a vahavost se snizila. Ukol nesplnilo to samé dité,
které nevyiesilo ani predchozi ukol. Déti stejné opét pouzivaly moznost opravy — smycka,

od zacatku.

Tteti zadany tikol (ukol 1.c) 1ze vyhodnotit dle tabulky za nesplnény. Uspé&snost zde

v

jistoteé plnéni dvou piedchozich ukoli), avSak vice chybovaly. P&t déti pracovalo rychle a
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témet bez problémi (viz. Piloha €. 4), zbylé déti chybovaly a jejich prace byla pomala.
Nejvétsim problémem v plnéni tohoto ukolu byla podminka toho, aby se zvifatka na své
cesté nepotkala. I kdyz se chybujicim détem podafilo najit cesty k domeckiim, tuto

podminku nebyly schopné dodrzet.

Ukol 2.a byl splnén s 87,5 % tGsp&snosti a tudiz ho mazeme shledat dle kritérii
uspé&Snym (3.7.). Déti komunikovaly na dobré trovni a se spojovanim nemély problém.

Nékteré by nejradsi ihned pracovaly s pastelkou.

2 %: \

U tkolu 2.b Ize z tabulky vypozorovat, Ze byl splnén se 100 % tspéSnosti, tedy byl

podle 3.7. snadny. Takto vysoka uspé&Snost tohoto ukolu mohla byt dana jiz predeslou
¢innosti, kdy si déti cestu nasly prstem a dobfe zapamatovaly. Prace s pastelkami je velmi
bavila a n€které si ddvaly na dokreslovani velmi zalezet (viz. Ptiloha €. 6). I kdyZ nékteré

déti chybovaly (viz. Pfiloha €. 7), svoji chybu si Gispé$né opravily.

Ukol 2.c déti splnily opét velmi dobte. Uspé&snost zde byla 87,5 %. Nékterym
détem trvalo vyfeSeni ukolu déle, nékterym mén¢, kromé jednoho ditéte tlohu vyiesily.
Nekteré z déti si pii tkolu pomahalo ukazovanim cesty pomoci prstu a pfekvapenim bylo,

ze jich tolik dokazalo odpovédét spravne.

Celkova uspésnost tkolu 3.a byla 75 %. Pro déti bylo plnéni tohoto tikolu velmi zédbavné a

motivujici. Stavba labyrintu se poté objevovala v prostorach tfidy i v nasledujicich dnech.
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Nekteré déti nemaji ujasnén pojem labyrint, 1 kdyz piiblizné€ védi, o co jde. NejCastéji se
vyskytly tyto odpovédi:
to je n¢jaka cesta, kde se mizu ztratit,

je to takové bludiste, kde jsou rtizné cesty a ja& musim najit tu spravnou,

takova cesta, kde bloudim a musim najit vychod.

Verbalni a neverbalni komunikace nehrala v tomto ukolu roli a déti byly pii stavbé

zruéné. Nékteré si svij ukon vice rozmyslely.

Nasledujici tkoly 3.b a 3.c byly splnény opét velmi Uspésné, a to se 100 % uspésnosti.
Lze je tedy dle kritérii (3.7) vyhodnotit za snadné.Vysvétlenim by mohla byt pozornost
déti pii predchozim tkolu, kdy si labyrint uz poprvé mohly potadné prohlédnout a vidét cil
a zjistit kizovatky. Vyjadfovani déti bylo na normalni urovni, n¢ékteti jedinci vynikali. A¢
muzeme ¢innosti vyhodnotit jako snadné, na détech bylo pii téchto tkolech vidét velké

nadSeni a zajem.
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Celkova uspésnost v tkolu 4.a byla 75 %. U tohoto tkolu chybovaly stejné déti, jako
u ukolu 1.a — 1.c a alesponl u jednoho z nich — Gébinka, jsou v této tématice vidét velké

nedostatky. Ostatni déti byly uspesné a témer nevahaly.

Ukol 4. b byl splnén opét ze 100% uspé&snosti, a

tudiz se jevi snadnym. V potaz miizeme brat to, ze

obdobny tukol fesily déti na zacatku experimentu (1.a —

l.c) a mohly se ponaucit. Pfi tomto ukolu Ize

vypozorovat jednu mali¢kost, a to tu, Ze pokud déti
dostanou moznost pracovat s fixou, velmi radi ji «749
vyuzivaji. Pfi tkolu byly malo véhavé. I 4

Béhem experimentu bylo zjisténo (viz. Cile 3.1.), Ze vétSina déti predSkolniho véku ma
s menSimi nedostatky celkem dobry a dostacujici piehled o tom, co labyrint jako pojem
znamena. Nemaji témét zadny problém s feSenim labyrinti bez podminky a jsou schopné
kopirovat pfedem vytvofenou cestu. O to vétsi problém se vyskytuje u feSeni labyrintl
s podminkou, kde si déti ¢asto nevédi rady. Velmi je bavi prace s prostorovymi labyrinty,

které jsou vSak do ¢innosti v matetskych Skoldch malo (Casto téméf viibec) zatfazovany.
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5. ZAVER

Béhem studia na vysoké Skole, jsem napsala mnoho riznych praci. Nikdy jsem
vSak nepsala takto obsdhlou a hodnotnou praci, jako je takto. Zpracovani a psani
bakalarské prace je v mém zivoté tedy nééim novym. Zvladdnout tuto praci je pro mne
vyzvou a doufam, ze obohati jak muj zivot a zkuSenosti, tak bude pfinosem i nékomu
dalSimu.

Pfi vybéru témata mé prace jsem se dlouho nerozhodovala. Spojeni pojmu labyrint
a matefska Skola m¢ ihned zaujalo. Pti hlubSim zamysleni a propojeni téchto pojmi s
predmétem ,,Rozvoj logického a matematického mysleni®, jsem si vSak nebyla jista, co vSe
lze do této tématiky zafadit. K vyfeSeni tohoto problému mi velmi pomohlo vyhledani a
nastudovéani doporucenych odbornych piirucek, studii. Diky nim jsem se dozvédé€la i ja
spoustu novych faktli a propracovala jsem se s nimi az k dal$i ¢asti mé bakalatské prace —
experimentu.

Béhem celého experimentu byly sledovany vSechny jevy, jez byly pro vyhodnoceni
experimentu dilezité. Plnéni ukoll probihalo podle pfedem vypracovanych, s odpovédnou
osobou zkonzultovanych scénaii. Tyto scénafe byly podavany téz danou a uréenou
terminologii (3.5), kterd odpovidala porozuméni pifedskolniho ditéte. Vysledky byly
zhodnoceny dle pfedem stanovenych kritérii (viz. 3.7). Experiment a jednotlivé ¢innosti
byly vyhodnoceny v textu 4.6. podle 3.7.

Experimentalni Cast se zaméfuje na cCinnosti, které uzce souvisi s tématem
labyrinti. Pro zpracovani jevl a zaddni tkolu détem bylo velmi dulezité piipravit si
predem scénaie a odbornou terminologii pifeformulovat tak, aby dité pfedskolniho véku
ukolu porozumeélo a nevyskytl se problém v porozuméni. Z vysledkli experimentii lze
vycist, Ze UspeSnost a plnéni labyrintovych tkoli bylo uspésné. U nékterych déti byl vidét
den ode dne pokrok a ujasnéni pojmu labyrint (bludisté). Ve vSech tkolech bylo znatelné,
ze a¢ ma slovo labyrint a bludisté stejny vyznam, pro nékteré z nich mélo kazdé jinou
hodnotu. Snad proto Ze je slovo ,labyrint* cizi a méné pouzivané, upoutavalo jejich
pozornost vice a Casto a rady ho vyslovovaly. Je ziejmé, ze vétSina déti ma obecny piehled
0 pojmu labyrint a prace s nim je pro n¢ zajimava. Pozitivnim faktorem bylo, ze diky
mym piredchozim pedagogickym praxim, déti znaly dobfe mne a ja je. V plnéni ukoll tedy
nehrdl roli stud ani z jedné strany. Negativnim faktorem, ktery mohl ovlivnit vysledky

¢innosti, by mohla byt kratka doba experimentu. Vice ¢asu by mohlo ovlivnit hlavné praci
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s prostorovym labyrintem a moznosti praci s prostorovymi labyrinty mimo areal matei'ské
Skoly. Spoluprace a domluva s tfidnimi ucitelkami byla velmi pfijemnd, stejné¢ jako
samotna prace s détmi. Cinnosti plnily s chuti a zdpalem a vzdy se tazaly, co budou délat
za dalsi ukoly nésledujici dny.

Labyrinty v matetské Skole jsou vSak dle mého nazoru pouzivané malo. Z hlediska
jejich dilezitosti k détskému rozvoji a rozvoji logického a matematického mysleni déti
vV matetské Skole jsou urcité¢ dobré. Vice by se mél klast diiraz na pochopeni a poznani
prostorovych labyrintii a labyrintti s podminkou - S nimi by se také mélo vice pracovat.
Labyrinty bez podminky jsou pouZivany dostate¢né, déti s jejich vypracovanim nemaji

vétsinou problémy a rady s nimi pracuji.
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Resumé

The bachelor's thesis is called Labyrinths in kindergarten. Theoretical part deals with
labyrinths in the world, their characteristic and application. Experimental part directly
follows the work of preschool child with labyrinths, how the child understands work with

them and what is child's knowledge of labyrinths.
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Ptiloha €. 3 - pfedloha papirového labyrintu k aktivitam ¢tvrtého dne

Ptiloha €. 4 - ukazka vyteSeného papirového labyrintu z aktivit prvniho dne
Ptiloha €. 5 - ukazka vyteSeného papirového labyrintu z aktivit prvniho dne
Ptiloha €. 6 - ukazka vyfesené¢ho papirového labyrintu z aktivit druhého dne
Ptiloha ¢. 7 - ukazka vyfeSeného papirového labyrintu z aktivit druhého dne

Ptiloha ¢. 8 - Analyza jednotlivych ukoll (viz. 4.6.)

-B5 -



PRILOHY:

Piiloha &. 1 - Materiél prevzaty z 91. MS

Turiste

Pejsek jde na hrad Kost, kocicka na zamek Mysak. Najdi kazdému z nich spravnou cestu - ale
takovou, aby po cesté jeden druhého ani koutkem oka nezahlédl,

L

Nameét, text a kresba: Karel Benetka



v

Ptiloha €. 2 - Material ptevzaty z 91. MS
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Piiloha ¢. 3 - Material ptevzaty z 91. MS
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Piiloha ¢. 4 — Reseni déti (viz. 4.6.)

Turist

Pejsek jde na hrad Kost, koditka na zamek Mysak. Najdi kazdému z nich spravnou cestu - ale

takovou, aby po cesté jeden druhého ani koutkem oka nezahlédl.

Namét, text a kresba: Karel Benetka
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Piiloha ¢. 5 — ReSeni déti (viz. 4.6.)

Pejsek jde na hrad Kost, kodicka na zamek Mysak. Najdi kazdému z nich spravnou cestu - ale
takovou, aby po cesté jeden druhého ani koutkem oka nezahlédl.

S \ & e-;a_[

T T ——

AR AR S i g e, T

Nameét, text a kresba: Karel Benetka
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Piiloha ¢. 6 — Reseni déti (viz. 4.6.)

T TS S

T S S e e R 9
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P#iloha ¢. 7 — ReSeni déti (viz. 4.6.)

S e R e e




Ptiloha ¢. 8 — Analyza jednotlivych ukoli (viz. 4.6.)

Hodnoceni dat z tabulky €. 1 k aktivitam prvniho dne, ikol 1.a

Z tabulky je patrné, ze tento prvni ukol splnilo 6 déti a 2 nesplnily. Byla zde tedy 75 %
uspesnost.

Ukol nesplnily dvé déti — Anetka a Gabinka. Ob& dvé byly vahavé. Anetka s dvéma
radami a Gébinka se tfemi radami nedokézaly najit spravnou cestu. Své chyby opravovaly
smyckou, nebo od zacatku.

Problém s pozndnim obydli mély tfi déti — Anetka, Gébinka a Eliska.

Jedno dit¢ — Honzik, pracovalo pomalu, ale s radou a opravou dokazalo najit spravnou
cestu. Zbylé déti pracovaly rychle.

Z tabulky lze vy¢ist, Ze ukol byl Gispé$ny a ze na vypracovani ukolu nemély vliv rady.

Hodnoceni dat z tabulky €. 2 k aktivitam prvniho dne, ukol 1.b

U tohoto ukolu, byla Gspé$nost skoro 88 %, kol splnilo 7 déti.

Vsechny déti odpovedéli na kontrolni otazku.

Jedno z déti — Gabinka, cestu nenasla. Stejny problém méla i u pfedchoziho ukolu. Byla
velmi vahava, nejistd, potiebovala rady.

Jedno dit¢ — Anetka pracovalo 1épe nez v podobném piedchozim ukolu a zvladla tkol
splnit. 3 déti pracovaly pomalu a dvé z nich splnily ukol. Ctyii déti pouzily moZnost
opravy — tfi dokon¢ily tkol, jedno ne.

Z tabulky lze vycist, Ze n&které déti pracovaly 1épe neZ v pfedchozim tkolu a najit cestu
pro né bylo jednodussi.

Hodnoceni dat z tabulky ¢&. 3 k aktivitam prvniho dne, ikol 1.c

Tento kol spravné splnilo pét déti - 62,5 %, ti1 déti chybné. Celkové splnéni ukolu Ize
hodnotit jako netispé$né ( viz. Kapitola 2.7).

Ukol nesplnily 3 déti — dvé stejné jako v piedchozich ukolech a Honzik. Anetka se
zlepsila, naSla cesty obou zvifatek. Nesplnila vSak podminku toho, Ze se zvifatka nesmé&ji
na své cesté setkat a tikol opakovala 3x. Vdhava byla méné nez v ptedchozich tkolech.
Dalsi dite, které nesplnilo byla Gabinka. Ziejmé diky nepochopeni a Spatnym smyslovym
schopnostem byl pro ni celkové kol tézZky. Potfebovala 4 rady, 4x opakovala. Poslednim
ktery ukol nezvladl byl Honzik. Opakoval ukol 3x, potfeboval radu a nedokazal najit
takové cesty, aby se zvitatka nepotkala.

Ctyii z déti pouzily k opravé volbu smyc&ky. Ostatni déti pracovaly i v tomto tikolu rychle,
tém¢ef nevahaly a byly si diky pfedchozim tkoltim jistéj$i spravnou cestou.

Hodnoceni dat z tabulky ¢. 4 k aktivitam druhého dne, ukol 2.a

Vsechny déti spravné odpoveédéli na obé dvé kontrolni otazky a také domalovaly ZiZaly.
Tti déti se ve spojeni spletly. NejCastéjsi opravou chyby je smycka a tu také zvolily. Dve
déti se opravily usp&ing, jedno dokreslilo Zizaly $patnd. Spatné dokreslila hol¢icka
Gabinka. Kromé smycky plnila kol i znovu od zacatku a pozadovala pomoc.
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Ctyfi z déti pracovaly pomalu, ostatni rychle.

Z tabulky lze vyhodnotit, Ze kol byl Gspésné splnén — 87,5 %. Déti komunikovaly na
dobré urovni a na plnéni tkolu to nemélo zadny vliv.

Hodnoceni dat z tabulky €. 5 k aktivitam druhého dne, ukol 2.b

Dle tabulky dopadl ukol velmi dobte a to ze 100 % tspéSnosti.

Vsechny déti spravné zodpovedély barvy pastelek a vSechny dokreslily zizaly.

Tti déti — Anetka, Danik a Gabinka se spletly ve spojovani a kromé Anetky, ktera pouzila
pii opravovani i zpusob — od zacatku, pouzily opravu smyckou. Jako v ptfedchozich
ukolech pottebovala radu Anetka a Gabinka, stacila ale jen jedna rada.

Z tabulky mtizeme zjistit, Ze tloha byla pro déti snadna, ale i tak se vyskytly mezi détmi
rozdily pii feSeni zadaného ukolu.

Hodnoceni dat z tabulky €. 6 k aktivitam druhého dne, ikol 2.c

V tomto tkolu nebylo Gspé&sné 1 dité z 8. Uspé&snost tkolu byla tedy 87,5 %.
4 déti meély vahavost B, 1 dité vdhavost C a zbyl¢é déti nevahaly.

Hodnoceni dat z tabulky €. 7 k aktivitam ti‘etiho dne, ukol 3.a

Z tabulky vyplyva, Ze se stavbou labyrintu nemély déti problém a vSechny spravné
pokracovaly ve stavbé a tvorily cesty. 2 déti — Barunku a Honzik se pii stavbé labyrintu
déle rozmyslely.

Na otadzku — Co je to labyrint, odpovéd¢€ly také vSechny déti, avSak 2 z nich nespravné —
chybné.

Verbalni 1 neverbalni komunikace pfi tomto ukolu byla se vS§emi détmi na velmi dobré
urovni a nehréla tedy v plnéni Zadnou roli.

Hodnoceni dat z tabulky €. 8 k aktivitam ti‘etiho dne, ukol 3.b

Tento kol splnily vSechny déti — 100 % uspésnost. Byly schopny najit cesty kde se da
zabloudit — kiizovatky a slepé cesty, vizualné najit cestu k cily a zhnodnotit spravnost
postaveného labyrintu.

Pti odpovédich byly 4 déti s vahavosti B a to Anetka, Danik, Gabinka a Honzik. VSem
vyjmenovanym kromé Danika trvalo i déle najit vizualné cil. Verbalni a neverbdlni
komunikace nehréla stejné tak jako v pfedchozim ukolu na plnéni Zadnou roli.

Hodnoceni dat z tabulky €. 9 k aktivitam ti‘etiho dne, ukol 3.c

Ukol splnily viechny déti, tzn. Ze byl splnén ze 100 % Gsp&snosti.

2 déti v labyrintu zabloudily — Ctirad a Gabinka. Ctirad opakoval tkol 2 krat a Gabinka
jednou.

Pét déti mélo vahavost B, jedno vahavost C, dvé déti vahavost A.

Ctyti déti odpovédély na otazku obtiznosti, Ze to bylo t&ézké.
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Hodnoceni dat z tabulky €. 10 k aktivitam ¢tvrtého dne, ukol 4.a

Z tabulky je patrné, Ze tento ukoly vyfteSily 6 déti a 2 ne, tzn., Ze UspéSnost tohoto ukolu
byla 75 %.

Vsechny déti pohadku o Trech prasatkach znaji a proto 1 dobfe odpovédély na dalsi
kontrolni otdzku — kdo nema prasatka rad. VSechny také dobte védé€ly, jak prasatka délaji.
Vsem détem se podaftilo najit cestu, kudy vlk zafouka.

Tti déti méli vahavost B a i tyto déti pracovaly pomaleji.

Anetka a Gabinka opakovaly kol 2x a Gabinka pottebovala jednu radu.

Anetka se opravilo smyckou a Gabinka zacinala od zacatku.

Hodnoceni dat z tabulky €. 11 k aktivitam ¢tvrtého dne, kol 4.b

Podle tabulky byl tento ukol stejn¢ jako piedchozi vyiesen ze 100 % uspesnosti.

Vsechny déti spravné odpovédéEli na obé kontrolni otazky a spravné vyznacily kudy vlk
foukd. Jistym vysvétlenim pro tak uspésné splnéni mize byt predchozi tikol, kde si cestu
nasly prstem.

Tti déti mely vahavost B a tyto stejné déti — Barunka, Eliska a Gabinka pracovaly pomalu.
Ostatni déti pracovaly rychle a bez vahani.

Gabinka potfebovala jednu radu a chybu si opravila smyckou.
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