Protokol o hodnoceni
bakalaiské prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Interaktivni animace - pocitacova hra
Praci predlozil(a) student(ka): Tomas Urbanek

Studijni obor a specializace: Multimedialni design, specializace
Animovana a interaktivni tvorba

Hodnoceni vedouciho prace

Praci hodnotil(a): prof. akad. mal. Jifi Barta

1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Kvality bakalarské prace Tomase Urbanka nespodivaji ve vizuainé efekinim provedeni, ale

v diivtipném a napaditém systému.

Pismena jako typograficky labyrint (prostor, ve kterém se hra odehrava) a slova jako nastroj pii
piekonavani piekézek, to je urcité originaini feseni, které by mohlo hru udélat pfitazlivou pro véechny
vékoveé kategorie (podobné jako znamy Scrabble). Je, ale jesté potieba hru zrevidovat a prodistit a
doplnit, aby méla skute¢né jasna pravidla a zaujala uZivatele svym sofistikovanym systémem.

Cilem bakalarské prace je zatim hratelna ukazka, ktera funguje a tim je samoziejmé zadani spinéno.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Pfi realizaci hry postupoval Toma$ Urbanek optimalnim zplisobem, jako jeho kolegové, kiefi si vybrali
hru - téma své prace. Kresebné navrhy upravil a naanimoval v programu Photoshop, program
lllustrator pouzil pro vektorizaci a nasledné importoval do programu Flash. Programovani hry svéfil
studentovi CVUT Ondfreji Pagkovi.




3. Piinos prace pro dény obor

Prace je v rozpracovaném stavu a nelze odhadnout, jaky bude mit po dokoné&eni, pro obor vyznam.
Pokud ano, pak plijde spi8 o Uspéch samotného autora, ktery se dokaZe prosadit v naroéné
konkurenci.

4. Silné stranky dila

Prace Tomése Urbanka je promyslend, ma logicky a vtipny systém, ktery nebylo lehké skloubit a
naprogramovat. Hra se slovy mé nekone¢né moznosti, které jsou v ukdzce naznacené, ale jisté je to
jen za&atek v dlouhé radé dalSich moZnych kombinaci pismen a vynalézavych piekazek.

Hraci prostor, vytvofeny z éernych liter, tvoii pffjemné a vyrazné dekorativni pozadi, které je ¢iteiné i
na malém displeji. Zaroveti nerusi, ale naopak se dobfe dopliiuje s barevnou technicistni grafikou —
animovany panadek, pfedméty, pfekazky atd.

Hra Tomase Urbanka neni stereotypni, je akéni i tvofiva a nenudi.

5. Slabé stranky dila

Kompozice liter, které tvofi dekorativni pozadi hry, je misty neharmonicka a méla by vice respektovat
vyvazené rozlozeni tmavych a svétlych ploch. Domnivam se, Ze i v tomto pfipadé by mély fungovat
pravidla tzv. ,rozpalu pismen®. Zarovei by se i tato grafika mohla stat aktivni soucasti systému
hadanek a ne jenom pasivni dekoraci.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):

vyborné
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