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1 ME DOSAVADNI DIiLO V KONTEXTU SPECIALIZACE

S animaci jsem zacala jiz na stfedni Skole, ale své velmi malé zkuSenosti
jsem zacala rozvijet teprve pod profesionalnim vedenim.

Prvni animovanou praci, kterou jsem na stfedni skole vytvofila, byl
animovany gag z prostredi toalety. Tato prace ovSsem ma mnohé nedostat-
ky, hlavné ve stfihu. DalSim dilem byla animace origami a nasledné hliny.
Zde jsem se ovsem setkala s problémem osvétleni. To byly mé prvni zkusenosti.

Rozvoj mé animované tvorby pfisel aZ se studiem na Ustavu uméni a
designu Zapadoceské university v Plzni. Pod vedenim pana profesora Barty
a jeho kolegli se ma prace vyvijela sprdvnym smérem. Ziskavala jsem zku-
Senosti s klasickou kreslenou animaci, pozdéji i loutkovou a pocitacovou.
Seznamila jsem se i s jinymi animacnimi postupy.

Doposavad jsem se zabyvala pouze kratkymi formami animace, které
jsem byla schopna za semestr zrealizovat.

Prvni animace vytvorena na této Skole byla otocka hlavy o 360° a na-
sledna transformace. Predlohou byla hlava mé setry, ktera se zménila v
chobotnici a nasledné se vyfoukla. Animovani otocky pro mé bylo dosti
narocné a zabralo vice Casu, nez by takova kratka animace zasluhovala.

Dalsi animovanou praci byl kresleny autoportrét o stopazi pl minuty.
Hlavni postavou byl ¢ervik, ktery byl tvarny, a dobre se s nim pfi animaci
pracovalo. Cervik se snaZi ziskat jablko ze stromu, a kdyZ ho ziska, bojuje o
néj s jinym Cervikem. Vytvarné byla animace velmi jednoducha, ¢ernobila a
pouze linearni.

Nasledovaly animace pomoci programu Flash. Byly to doplrikové ani-
mace na webové stranky Zapadoceské univerzity - katedry matematiky na
fakulté aplikovanych véd. Prace spocivala ve zvoleni maskota, jeho animace
a umisténi do webovych stranek. Ja jsem vytvofila maskota chameleona, se
kterym jsem naanimovala tfi kratké hricky ozivujici stranky fakulty. Chame-
leon se mohl na strankach objevovat, rlizné skodit a pak zase mizet.

Poté pfrisla prace na spolecném ateliérovém dile. Zakladem naseho
budouciho dila byl komentar Jifiho Machacka z televizni etudy divadla
Sklep. Tento komentar na prvni poslech nebylo jednoduché sledovat a my

jsme méli na vybér dilo animaci vice ozfejmit anebo naopak vyuzit moznos-
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ti volné interpretace. Zvolili jsme volnou interpretaci, ktera nam praci velmi
usnadnila, protoze jsme mohli uzivat rozlicnych technik animovani. Kazdy se
zaméfil na to, co mu slo nebo co bylo potreba. Ja jsem tvofila prevainé
kreslenou a ploskovou pocitaCovou animaci. A nasledné jsem veskeré
kreslené animace kolorovala. Timto zplsobem vznikla zajimava animovana
kolaz s vtipnym komentarem.

V dalSim semestru jsme tvofrili animované znélky k otevieni nové budo-
vy UUD. Prace na znélce byla pro mne zcela nova zkusenost. Na motivy
Sutnarovych grafickych praci jsem tvofila abstraktni znélku v rytmu hudebni-
ho podkladu, ktery jsem si predem vybrala. Animaci jsem tvorila pomoci
programu Flash, jenz se pro animaci takto jednoduchého vytvarného stylu hodil.

Na zavér semestru jsem jesté naanimovala kratkou smycku. Byla to kresle-
na animace kolorovana pomoci programu photoshop. Na scéné byly dvé rybic-
ky, Izicka a sklenice, ve kterych se rybicky nachazely. Rybky vyskakovaly a
pomoci Izicky, ktera slouzila jako houpacka, se navracely zpét do sklenice.

Kromeé semestralnich praci jsem také vyhotovila kratky animovany gag
pomoci klasické loutkové animace. Prace na loutkovém filmu byla narocna
hlavné, co se tyCe priprav realizovatelného namétu, loutky a prostredi. Na
rozdil od kreslené animace se jednotlivé scény musely pretacet celé, pokud
doslo k néjaké vyraznéjsi chybé a nebylo mozné umazat pouze ¢ast zabéru.
Na druhou stranu bylo animovani mnohdy rychlejsi nez pri animaci kreslené.

Kromé Skolnich praci jsem vytvofila také 2 animované bannery pro
spole¢nost VESKOM GROUP a také animované PF pro svou rodinu. PF bylo
interaktivni a jednotlivé postavicky, které se na scéné nachazely, v sobé
mély skryté tlacitko. Kdyz se na postavicku kliklo pomoci kurzoru, odehrala
se kratka animace.

Veskeré nasbirané zkusenosti jsem nasledné vyuzila pfi této bakalarské praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako bakalarkou praci jsem si zvolila animovanou znélku proto, Ze jsem
se s takovym formatem béhem studia jiZ setkala. MoZna variabilnost a
nezavislost na déji byla pro mé také dulezita. Ale asi nejdlleZitéjSim dlvo-
dem, proc€ jsem se rozhodla pro znélku, bylo jeji nasledné vyuziti. BEhem
minulého roku jsem se podilela na festivalu Ekofilm a organizator Jan Fis-
cher mi dal moznost pfipravit animovanou znélku pro nasledujici rok.
Bohuzel spoluprace na festivalu nevysla podle jeho predstav a tak doslo ke
zménam. Festival Ekofilm zménil organizacni tym a pan Jan Fischer mi
nabidl zpracovat znélku pro jeho novy projekt - filmovy festival Edukofilm.
K této zméné doslo jiz béhem priprav na znélku Ekofilmu a bylo nutné jiz
prinesené nameéty predélat.

Festival Edukofilm neni jednorazovou akci, navazuje na tradice festivalu
Ekofilm. Tento festival byl po dlouhé roky organizovan ob¢anskym sdruze-
nim Ekofilm v Cele s panem Janem Fischerem. Po neshodach s minister-
stvem Zivotniho prostredi, pod jehoz zastitou byl festival poradan, sdruzeni
od organizace festivalu odstoupilo. Zaméfrilo se na vytvoreni nového festi-
valu Edukofilm, ktery neni pouze ndhradou, ale rozsifenim obsahu plvod-
niho Ekofilmu. Hlavnim ukolem, ktery si festival uloZil, je dale rozSifovat
kvalitni vzdéldvaci snimky. Podporovat jejich tvorbu a predat je Zakiim
vSech vékovych kategorii, laické i odborné verejnosti. Festival by se nemél
zamérit pouze na kinematografii, ale i na prednaskové, vzdélavaci, Skolici a
klubové akce pro verejnost. Bohuzel aktualni finanéni moznosti sdruzeni
neumoznuji spousténi projektu jiz v pristim roce.

To bylo tedy hlavnim didvodem mého vybéru. Mohla jsem tak propojit
praci bakalarskou s praci, ktera nebude pouze jednou z animaci v mém

portfoliu, ale praci, ktera bude prezentovana SirSimu publiku.



3 CiLPRACE

Znélka by méla o novém festivalu informovat verejnost. Vyuzit ji lze jiz
pred zahajenim festivalu jako upoutavku a dale i béhem festivalu jako uvod
k hlavnim projekcim. Znélky jsou ¢astou soucasti festival( a béhem festiva-
lovych dni se s ni mizeme setkat na mnohych mistech. Je dalezité, aby
znélka byla Citelna a zaméfila se na dulezité prvky toho daného festivalu Ci
akce. Proto jsem znélku koncipovala tak, aby byla srozumitelna, hrava a
upoutala pozornost divaka. Méla by akci prezentovat a vyzdvihnout prvek
zabavného vzdélavani.

Hlavni znélka ale neméla byt jedinou animaci provazejici festival. Projekci
jiz s konkrétnim zamérenim by méla uvadét kratka znélka odvozena od znélky
hlavni. Pro ukazku jsem vytvorila Uvodni znélku pro prirodoveédné filmy. Tyto
znélky by dale mély byt vypracovany pro vSsechny programové sekce.

Na této praci pro mé bylo dllezité, abych naplno vyuZila své schopnos-

ti a zkusSenosti k vytvoreni znélky, ktera oslovi nejen navstévniky festivalu.



4 PROCES PRIPRAVY

Po oznameni témat byla znélka jasnou volbou. Velmi brzy jsem o jeji
vizudlni a obsahové strance zacala premyslet. Zde prfipomenu, Ze v této
dobé jsem pracovala na znélce pro festival Ekofilm. Zprvu jsem premyslela
hlavné nad technikou, kterou pouziji. Protoze jsem méla nejvétsi zkusenos-
ti s animaci kreslenou, rozhodla jsem se pro ni. Znélka z predeslého rocni-
ku Ekofilmu na mé dojem neudélala a tak jsem se snazila vymyslet néco
jiného. Hledala jsem inspiraci hlavné v abstraktnich animacich a znélkach
pro jiné festivaly.

Zprvu meé zaujala moznost abstraktni znélky s kvétinovym motivem.
Délala jsem pokusy s prosakovanim barevnych skvrn skrze vrstvy tenkych
papird. Tento postup se vsak ukdzal jako ne zcela vhodny pro dané téma.
Postup to byl az moc ndhodny, na to aby se dal vyuzit jako zaklad nové
znélky. A proto jsem zacala vice pracovat s namétem, ktery, jak jsem doufa-
la, mé privede k technickému zpracovani. V podobé rliznych vice ¢i méné
abstraktnich ndmétl jsem ji nosila na konzultace s panem profesorem.
Samozrejmé to byly ndméty hlavné ekologické a o pfirodé. Nejuspésnéjsim
z prvnich ndmétu byl vlak privazZejici ohrozené druhy zvifat z celé zemékou-
le na festival, aby se staly jejimi hlavnimi hvézdami.

Pak nahle doslo ke zméné. Z Ekofilmu byl Edukofilm a jeho zaméreni se
dosti rozsifilo, uz se nejednalo pouze o ekologicka témata, ale o vzdélavaci
filmy vSeho druhu. Zpocatku jsem se snazila motiv vlaku pfivazejiciho
zvifectvo ponechat a pridat dalsi prvky, které vlak priveze. Byly to napriklad
architektonické pamatky, obyvatele rozli¢nych statl a rostlinstvo. Znélka
ale najednou pusobila dojmem, Ze festival je zaméren na cestopisné snim-
ky. Proto bylo tfreba namét znovu cely predélat. Prinesla jsem dva naméty,
jeden vice abstraktni a druhy konkrétni. Po pfinosné konzultaci se tyto dva
naméty urcitym zplsobem doplnili a vznikl zcela novy namét, ktery se stal
zakladnim kamenem v dalsi praci. Namét byl vcelku jednoduchy, na zacat-
ku celé animace se mél objevit mi¢, na ktery se v pribéhu budou navalovat
dalsi predméty, zvirata, pismena a tak podobné. Na konci se zase mic
osamostatni a jednoduse tak znélku zavrsi a uceli. Ale tento jednoduchy

tvarny namét bylo velice tézké zpracovat zpisobem, aby byl Citelny a odra-
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Zel podstatu festivalu. Na mnohokrat prepracovany a konzultovany ndmét
bylo tedy nutné se podivat zcela jinak. A proto jsem pfrisla s napadem
prekryvani rGznych scén, kde by pohyb hlavniho prvku na sebe navazoval.
Zacatek je ryba, ktera predstavuje jedno odvétvi veédy, ta vyskoci z
vody, ve vzduchu ji prekryje scéna s vesmirem a ryba se prekryva s raketo-
planem a sledujeme dalsi vétev védniho oboru. Nasleduji dalsi scény, které
se vzajemné prekryvaiji, az se celd znélka uzavre hlavou, ktera rekne nazev
festivalu. Kdyz byl namét hotov, bylo treba jej doladit. Hlavné aby védnich
oborU nebylo malo nebo pfilis mnoho. Aby hlavni prvek vystihl dané védni
zaméreni a byl pochopitelny pro Siroké obecenstvo. A aby zakonceni bylo
jasné a znélku uzavrelo. Nakonec nestacili pouze prekryvacky, ale bylo
tfeba animaci ozvlastnit transformaci. A u nékterych oborl doslo k rozsire-
ni, napriklad hned na zacatku. Kapr byl pro uréeni zoologie nedostacujicim,
a proto se zde objevi hned tfi druhy zvifat. Jsou to plvodni kapr, kterého
doplnili skokan a holub. BEhem procesu predélavani bylo také nutné vy-
myslet co s pozadim. Nejdrfive jsem chtéla pouzZit pouze jednolitou barev-
nou plochu. Ale nakonec jsem po konzultaci s panem profesorem zvolila
umisténi textd do pozadi. Tyto texty oznacujici dany védni obor. Vytvarné
pojeti znélky vychazelo z obrazkovych scénari, které jsem nakreslila. Byly

to realistické kresby tuzkou zvyraznéné cernou linkou.



5 PROCES TVORBY

Pfed samotnym animovanim bylo tfeba vytvorit animatik, na kterém
jsem si ovérila, Ze znélka bude fungovat. Dale bylo nutné podle scénare
rozpocitat pohyb jednotlivych prvkl. Kolik je tfeba naanimovat fazi, které
se budou opakovat a které jsem schopna dopracovat az na pocitaci. Kdyz
jsme si vtom udélala jasno, bylo na ¢ase pustit se do animovani.
vedle ideje obsahu, atmosféry a vytvarné koncepce predevsim pravé na
animaci zdleZi nejvyssi mérou kvalita veskeré tvorby.” * Snazila jsem se tedy
realistické kresby co nejvérohodnéji rozpohybovat. BEhem tohoto nesnadné-
ho procesu my poslouzila videa na youtube. Hlavné pfi animaci zvirat, vody a
pucici rostliny. Dalsi pfekazkou, s kterou jsem se musela vyporadat, byl lip-
synch v zavéru animace. Zde jsem vyuzila poucky z knihy Borivoje Dovniko-
vice: ,Velmi prospésné je pozorovadni vlastni tvdre v zrcadle.”? S vyuZitim
pouhych samohlasek a mezifazi se mi podarilo hlavu ucinné rozpohybovat.

Kdyz jsem jednotlivé faze v lince dokoncila, pohyb jsem si zkontrolovala
v pocitaci. Pokud vse bylo tak, jak jsme si pfedstavovala, veskeré faze jsem
obtahla a kresby vystinovala. Poté priSel na radu pocitac. Z oskenovanych
fazi bylo tfeba odstranit pozadi, nékteré faze okolorovat, popripadé sesadit
faze, které byly na vice vrstvach z dlvodu zjednoduseni prace. Pokud jsme
napriklad animovala rostlinu, kofeny jsem v urcité fazi prestala kreslit,
protoze se jiz nehybali a v pocitaci jsem tento korenovy systém pouze
pridavala ke zbytku rostliny, kterd dal rostla. K tomu mi pomohl program
Photoshop. Dale bylo treba v programu lllustrator pfipravit pozadi, hlavné
texty a nékteré jednoduché vektorové kresby. Kdyz toto bylo pfipraveno,
zaCala prace v programu Adobe Flash. Zde jsem veskeré pripravené materi-
aly davala dohromady. ProtozZe je znélka vlastné tvorend pouze jednim
zabérem, bylo nutné pracovat postupné. Zacala jsem tedy animovanim
kapra, protoze zacatek znélky mél byt na prazdném pozadi a texty se méli
néjakym zplsobem objevit. Text jsem prizpUsobila pohybu zvifat. Kapr

tedy vyskakuje z pismene O, kolem kterého se objevuji texty v kruzich jako

! Dovnikovi¢ Bojivoj; Skola kresleného filmu; Praha 2007; 163
2 Dovnikovi¢ Bojivoj; Skola kresleného filmu; Praha 2007; 90
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na vodni hladiné. Pri dopadu Zaby zase dopadne zbytek textu, ktery dotvo-
fi prostredi. Veskeré vektorové animace nebo pohyby s kamerou uz jsem
fesSila pomoci tohoto programu. Pro velké mnozstvi dat jsem i takto krat-
kou animaci musela rozdélit do vice souboru, coz mi neumozriovalo pra-
béZnou kontrolu, jestli animace funguiji jako celek. Proto bylo nutné nékoli-
krat béhem tvorby snimky exportovat a poskladat v programu Pinnacle.
Kdyz byla animace ve flashi hotova, stejné jako pfi kontrolach jsem exporo-
vala jednotlivé snimky a davala jsem je dohromady v programu Pinnacle a
exportoval jako soubor avi. Na konzultace jsem vyexportovana videa kom-
primovala, aby bylo prehravani bez probléma.

Nasledné jsem jesté vytvorila jednu dopliujici animaci. Tato animace
predstavuje jednu z kratkych znélek, které by se na festivalu promitaly pred
predstavenim s uritym zamérenim - programové sekce. Tato konkrétni
znélka je Uvodem k pfirodovédnym snimkdm. Postup vyroby byl zcela
stejny jako u znélky hlavni.

Hudba a ruchy, které se ve znélce nachazi, byly vytvoreny profesional-
nim tymem dvou hudebnik(i. Na animatik, ktery sem jim po vytvoreni
zaslala, udélali zakladni zvukovy motiv, ktery mi zaslali pro schvaleni. Kdyz
byla animace hotova, hudba se podle potreby zkratila a doplnila o nékteré
ruchy. Takto vytvorena zvukova stopa se poté jen nasadila na jiz hotové
video. Protoze se hudba nasazovala az na zavér, titulky bylo tfeba vytvorit

predem.



6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Prace se neobesla bez skeneru (SHARP MX-2300N) a pocita¢ (NTB DELL
Vostro 1720). Nejdfive jsem si faze nakreslila na format A4 a obtahla. Takto
pripravené kresby jsem skenovala v rozliseni (300dpi) a snizenym jasem do
pocitace. Kvlli velkému mnozstvi kreseb jsem vyuzila poradac, ktery skenoval
celé slozky.

Naskenované kresby jsem v programu Adobe Photoshop CS4 upravila. Jak
jsem jiz zminila, kreseb bylo velké mnoZstvi a proto, pokud to bylo mozné,
jsem vyuzila akci. Tento ndstroj umoziuje spravcovani vsech soubor( v jedné
sloZce takovym zpUsobem, jaky si sami nastavite. Déle bylo odstranéno pozadi
ze vSech kreseb a faze rozvrzené do vice vrstev byly sesazeny. Nasledné byly
soubory ukladany ve formatu .png se zachovanim transparentniho pozadi v
barevném rezimu RGB. RozliSeni bylo rizné podle potreby.

Texty a vektorové kresby pouzité v animaci jsem vytvofila v programu Ado-
be Illustrator CS4. Pouzila jsem rozlicné fonty, a to pro kazdou oblast. Tyto texty
a vektorové objekty jsem pretahla do programu Adobe Flash CS4 Professional.
Zde jsem si vytvofila soubor o rozméru 1920 x 1080px (fullHD). V tomto pro-
gramu jsem kresby, texty a vektorové objekty skladala dohromady. A s pouziti
rdzného poctu vrstev jsem jednotlivé ¢asti animovala. ProtoZe zde bylo pouzito
mnoho kreseb, vrstev a efektd, bylo tfeba nejen délit animaci na scény, ale
vytvorit vice soubor(. Také nahled nebyl vidy spolehlivy.

Po dokonceni animovani jsem celou znélku vyexportovala na jednotlivé
snimky ve fullHD rozliSeni. Tyto jsem nasledné pouzila v stfihacim programu
Pinnacle Studio 12. Zde jsem jesté upravila rychlost animace a nékteré statické
scény jsem podle potreby prodlouzila nebo zkratila. Tomuto procesu se fika
timing. ,,Timing neboli casovdni je nejvyznamnéjsi a patrné klicovou charakteris-
tikou animovaného obrazu. PocCet fdazi pouZitych pro jakykoliv pohyb, definuje
cas, ktery ta nebo jind akce setrvd na projekcni plose. Viypocet trvani urcitého
useku, jehozZ pomoci je uddna rychlost pohybu, je velmi dilezZity, protoZe probiha-
jici akci da urcity vyznam: Pri Casovadni se prihliZi k vdze a rozmérim objektu.”

Vétsina animaci jiz byla na¢asovan3, ale zde jsem dotvofrila dulezita zrychleni

3 Kubicek Jiti; Uvod do estetiky animace; Praha 2004; 83
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a zpomaleni pro celkovou plynulost. Kdyz byla animace hotova, soubor jsem
vyexportovala do formatu .avi, ve fullHD rozliSeni, komprese MJPEG, frek-
vence snimkd 29s/s. Takto upravené video bez zvuku jsem odnesla do

zvukového studia. Dosazeny zvuk je stereo s vzorkovani frekveni 44 kHz.
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7 POPIS DiLA

Znélka je tvorena na sebe navazujicimi scénami, které predstavuji
razné védni obory.

Zacind na bilé prazdné plose, ze které vyskoci kapr. Zde bych rada
vysvétlila, proc¢ jsem volila kapra. Dlvod byl jednoduchy. JelikozZ se festival
odehrava v jiznich Cechdch, poufila jsem Zivo&icha pro tuto oblast zcela
typického. Kolem kapra se vytvari kruhy jako na vodni hladiné a zobrazuji
texty ZOOLOGIE. Kapr se ve vzduchu méni a dopada jako skokan. Po dopa-
du skokana shora s nim spadne i zbytek text(l ZOOLOGIE, které vytvari
prostredi. Skokan proskoci pismene O méni se v holuba a leti vzh(ru. Na-
jednou se scéna meéni, napisy i holub jsou prekryvany jinym vyobrazenim.
Na pohyb navazuje pohyb raketoplanu, ktery leti vesmirem tvorenym
napisy z prostiedi astronomie jako je SPACE, VESMIR, ASTRONOMIE, GALA-
XIE a GALAXY. Bilé ndpisy na cerném pozadi vypadaji jako zafici vesmirna
télesa. Raketoplan proléta touto scénou, az narazi na napis COSMOS a v
tomto pripadé narazi myslim doslovné. Napis se zdeformuje a pismeno O
odleti a vleti do nové scény tvorené napisy SPORT. Pismeno O se méni v
tenisovy mic, ten se pfi odrazu zméni v basketbalovy a proskoci koSem téz
tvorenym napisy SPORT. Dalsi odraz a z basketbalového mice je micek
golfovy, ktery se kutali smérem k jamce. Micek jamkou propada do nové
scény. Béhem padu se méni v semeno a dopada do zemé, ve které nechybi
opakujici se napis BOTANIKA. Semeno v zemi zacne klicit a r(ist, ale misto
aby rostlina vykvetla obvyklym kvétenstvim, kvét je tvofen geometrickym
obrazcem. Obrazec se pretvori do barevné kompozice pfipominajici Mond-
rianovy obrazy. Cerna linka pokrac€uje ve svém pohybu a proléta skrze dalsi
scénu a vrazi do Da Vinciho slavné kresby vitruviansky muz, kolem néjz
jsou napisy ANATOMIE. Muz se déli na dva, muz stojici ve ¢tverci zUstava
staticky, zatimco muz v kruhu se kutali pry¢ a pada do nového prostredi,
kde se vznasi napisy a vzorce z chemie. Muz se méni v molekulu a proplou-
va dal. Najednou se na scénu vfiti dalSi molekula, dojde ke stfetu a nasled-
nému vybuchu. Vybuch molekuly rozbije na atomy a jedna z ¢asti se méniv
sinusoidu. Za sinusoidou je pozadi tvorené stylizovanym milimetrovym

papirem prekryvajici napisy FYZIKA. Svenk vedeny po sinusoidé koné&i v
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nakresu elektrického obvodu. A z opacného konce nakresu vybiha mys,
ktera se nachazi v bludisti. Po prejezdu nad bludistém vidime, Ze je z ¢asti
tvofen napisem VEDA. My? bludistém bez zavahani prob&hne aZ do konce,
ktery se nachazi pod fontanou. Fontana stoji na scéné, v jejimz pozadi se
nachazi siluety domu a na nebi jsou ndpisy ARCHITEKTURA. Mys jakoby
prolétne potrubim ve fontané hnana vodou, vyskakuje a nasledné pada do
spodni ¢asti kasny. DalSi proud uz leti a stoupa do nebes. Tam se proud
rozdéluje a transformuje do podoby mozku. Mozek se pomalu po ¢astech
vytvari a ve stfedu téchto Casti se objevuji objekty z celého predchoziho
déje. Kdyz je mozek utvoren, scéna se osvécuje a kolem mozku se objevuje
hlava a mozek mizi. Hlava vyrkne ndzev festivalu a zaroven s pohybem ust
je tvori napis EDUKOFILM.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

S animaci se v rliznych podobdch setkavdme dennodenné, ale ne
kazdd prace je kvalitni. Nejcastéji se v béZném Zivoté setkdame s ani-
maci v podobé reklam. Ta je ovsem dosti zavisla na objednavateli a je
treba mu vyhovét, dila se nékdy tvori v casovém presu a musi se od
nékterych ndpadu kvili naro¢nosti ustupovat. Na znélky Ize ve své
podstaté pohlizet stejné jako na obycejné reklamy a stejné jako rekla-
my mohou byt nekvalitni. Ale pokud je umélci dana volnost, mohou
vznikat kvalitni dila. Takova propagacni dila poté maji moznost vidét
obycejni lidé, ke kterym se Casto kvalitni animovana prace dostane
jen velmi tézko.

Ja jsem méla to Stésti, Ze na mou praci nebyly kladeny vibec Zad-
né nezadouci naroky. Dokonce kromé omezeni ¢asového jsem nemu-
sela resit hudebni podklad, protoze ten byl v zavéru tvoren az na
hotovou animaci. Toto dilo bude na festivalu ndsledné ¢asto vyuziva-
no a stane se jeho dllezitou soucasti. To povazuji za pfinos oboru,
kdyZ je prace vidét, kdyz se o ni dozvédi lidé, ktefi svou pozornost
veénuji odliSnym vécem a tento druh uméni nevyhledavaji.
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9 SILNE STRANKY

Kvalita prace je zavisla na dobre odvedené animaci. V této znélce bylo
tfeba pohyb velmi peclivé odpozorovat, aby plsobil plynule a uvéritelné. S
pohybem jednotlivych ¢asti jsem velmi spokojena jejich navazovani v jed-
notlivych pasazich vyslo podle mych predstav. Prvotni nezdary animace,
hlavné u pohybu zvirat, byly pro cely proces velmi prinosné, ozrejmily mi
dllezitost a nedulezitost nékterych fazi pohybu. A ndsledna préce se tim
zrychlila a zefektivnéna.

Pozadi je barevné proménné. Z jedné scény se velmi jednoduchym
pfesunem dostavame do jiné, znélka proto plsobi hravym dojmem a neni
monotdnné nudna. A i pfes tuto tvarnost si znélka zachovala jednotny
vytvarny raz.

Znélka podtrhuje zamér festivalu. Tim myslim Ze se snazi podat vzdéla-
vani hravym a zabavnym zpUsobem.

Kratka znélka, ktera z hlavni vychazi, svou celkovou koncepci a jedno-
duchou ucelenosti podtrhuje hlavni znélku. Ale funguje i jako samostatna
prace. Animovany pohyb je zde stejné jako u hlavni znélky dllezitym prv-
kem. V této znélce také bylo tfeba se vyporadat se zavérecnym prostoro-
vym pohybem, ktery se mi podafilo propojit s textem.

Hudba je také jednim z vyraznych prvk( a hravosti a opakujicim se

motivem prijemné doplniuje hravou animaci.
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10 SLABE STRANKY

Tato prace na pomérné malém prostoru divakovi prinasi znacné mnoz-
stvi informaci. JelikozZ je znélka plynula a neustdle v pohybu, nékteré detai-
ly je mozné po prvnim zhlédnuti prehlédnout. Je to ddno tim, Ze jako tvir-
ce se na véci, které jsem s urcitym zadmérem animovala, zaméfim a jsou
pro meé tedy Citelné. Tento problém se vyskytuje napfiklad u animace
mozku. Mozek se tvori podle mych predstav, ale objekty v ném umisténé
nejsou Citelné pro nahodného divaka.

Ovsem trosku problematickou je pasaz ve vesmiru. Pohyb v prostoru
neni vzdy presvédcivy. Je to dano obtizemi s jeho zpracovanim. Pro takovy
pohyb bylo nutné riizné rozhybat vice vrstev o rozdilné rychlosti a nebylo
mozné pro velké mnozstvi dat praci kontrolovat.

Dalsim moznym uskalim tohoto snimku by mohla byt pasaz, kdy mys
probiha bludistém, kde se nachazi napis VEDA, protoZe véda je obecné
oznaceni. Ovsem laboratornich mysi je uzivdno v riznych védnich odvét-
vich. Tedy i téch, kde bychom to necekali. A proto jsem zvolila napis obec-
ny. Samotné bludisté mi pfislo nejen hravé, ale také velmi uzitecné jako

propojovaci prvek.
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Resumé

My bachelor work is the festival spot for the film festival called Eduko-
film. | chose to do a spot because | have experience with this kind of for-
mat and also this festival spot will be used for the Edukofilm festival. This
festival is concerned with education movies without any specialization on
a particular theme. That is the reason why during my work on a screenplay
it was not easy to connect the different areas of education specialization
which will be presented during this festival. My original idea was to make
moving collages by piling up various things, but it was difficult to make it
understandable. So after few changes and adjustments which didn’t lead
to solution of this problem, | was forced to leave this idea. Finally | came
up with an idea to show the differences between diverse scientific fields
with the animation as a connection element. | used some text as a backg-
round, which determines particular fields and also emphasizes educatio-
nal appearance. It was necessary to make a storyboard during the process
of production. In this storyboard | adjusted individual components and
composed them. After that there was a work on animation which was
divided into hand drawn work and computer work. It was needed to adjust
the final work in the editing programme and put the music into it. The
music was composed specially for my work so | was not limited by music.

The festival spot is divided into sections which are focused on diffe-
rent scientific fields. It starts with zoology and animated animals and it
finishes with a header saying “Edukofilm”. You can also see a space shutt-
le, a molecule or a drawing by Da Vinci. The sections are not separated;
they continuously follow each other by help of the animation. The
drawings are black and white, realistic and without any bigger artistic
stylization.

This festival spot should present and accompany the whole festival and
it should be an indispensable part of it. Short animations which will pre-
sent particular projections and which will be oriented on a concrete theme

will be patterned on this fundamental festival spot.
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