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Protokol o hodnoceni
bakalarské prace — diplomové prace *)

Nazev prace: Survivor
Praci piediozil(a) student(ka): Veronika Frankova
Studijni obor a specializace: Multimedialni design, specializace

Multimédia

Hodnoceni vedouciho prace

Praci hodnotil(a): MgA. Jan Moravek

1. Cil prace
(a jeho naplnéni): kratky film (video)
Plvodni slozitost myslenky vytvofila pravdépodobné nejkrkolomnéjsi cestu, jakou si dovedu

pFedstavit,
Jednotlivé zvraty a vytvareni postoje véak myslenku posouvali stale blize k cili, kam se klip prokopal

v potu a krvi, aby nakonec prekvapil.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Ptijemné prapodivny mix animacénich technik s technikou hraného filmu.

3. Piinos prace pro dany obor

Intuitivni pFistup v samotné animaci a odvazna cesta skrze experimenty s animaci.
Koncepce sdélenf filmu s environmentalnim nadechem, jeZ se tyka pfimo naseho oboru.



4. Silné stranky dila
Vizual kone&ného zpracovani, kdy autorka piistupuje k jednotlivy scénam jako k poskladanym

obrazim, coZ pfijemné oddéluje jednotlivé déje Zijici vedle sebe.
Chaoticka zvukova stopa kopirujici stfihové ¢lenéni.

5. Slabé stranky dila
Malo priikazna myslenka pro nezasvéceného divaka,
Pocateéni zavahani, jez zpUsobilo zavére¢ny nedostatek ¢asu pro koneéné zpracovanl.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobie, nevyhovél):

Velmi dobie
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*) Nehodicf se Skrinéte
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