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2 | Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

V pribéhu svého dosavadniho studia v ateliéru Multimedialniho
designu, specializace Multimédia, jsem se jiz od jeho pocatku vénoval
konfrontaci viednodenni reality, reprezentované jakousi ikonickou strnu-
losti a nadsazkovou 3edi, s fiktivnim svétem iracionality, imaginace, vytr-
Zeni ze zabéhnutého kolobéhu. Jiz v prvni ateliérové praci béhem studia
jsem vstoupil do vefejného prostoru s jakymsi posmutnélym, ve mésté
zbloudilym jelenem, a nasledné pozorné — a pfirozené s kamerou - sle-
doval reakce kolemjdoucich. Uvahy o stfetavani reality a fikce, performa-
tivni prace ve vefejném prostoru a s vefejnym prostorem, mé doprovaze-
ly celym mym studiem a stejné tak mimoskolni praci a tvorbou. Jmenovi-
té jsou to napfriklad prace Ztracen v meésté (klauzurni postupova zkouska,
zimni semestr akademického roku 2010/2011), performance ve vefejném
prostoru Jd a vy (Plzen, 2011), Poctenic¢ko (Praha, 2011), Pronic a nanic
(Plzen, 2012).

Samoziejmé jsem se ale neomezil vyhradné na tento Zanr, v pod-
staté na vice ¢i méné upravované zaznamy verejnych vystoupeni, perfor-
manci. Do své tvorby jsem zapojil i dalsi média, digitalni (vektorova
grafika a jeji animace, 3D modelovani a 3D animace, videomapping a 3D
mapping), klasické (kresba, malba, modelovani a jejich animace) i ne-
vizualni (prace se zvukem, zvukové kolaze). Zejména posledni
jmenovana kategorie se mi stala skute¢né blizkou, zvukové produkci a
postprodukci jsem se vice vénoval v uplynulych dvou letech a rozhodné

je to — ve spojeni s vizualni tvorbou - véc, které se chci nadale vénovat.
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3 | Téma a diivod jeho volby

Tématem prace je vztah ikonického predmétu s ochotou a
schopnosti jednotlivce fabulovat, vysoké fidici funkci navzdory. Nosnym
prvkem celé konstrukce je predmét, kterému jsem pfirkl statut cehosi ne-
postradatelného.

Zasadnim dudvodem pro volbu tohoto tématu byla Sance
manipulovat s minénim divaka, proniknout do bézné pomérné
uzavieného svéta tzv. dlilezitych osob, moznost provéfit jejich zdatnost v
imaginaci, silu jejich fantazie; vlastné ovérit, zda jim pfi vykonu jejich ura-
du ¢i sluzby, povolani ¢i poslani, jesté vibec zbyva nékolik kratkych mi-
nut na to, aby se v kazdodennim shonu zastavili a zkusili pfisoudit jakousi
funkci a legendu predmétu, ktery nikdy predtim nevidéli, ke kterému -
pfinejmensim do té doby — neméli zadny vztah. Moznost tohoto - snad
socialniho - pfesahu a rozméru byla patrné klicovym prvkem, ktery mé
pfimél se tomuto tématu vénovat.

Pfijemna je i moznost téma uchopit z dalSich smér(, vytvorit mu
jakousi vizualitu, evt. natocit doprovodny material, vyuzit scény natoc¢ené
mimo hlavni vypovédi a podobné.

Zminit ale musim i posledni faktor, ktery volbu ovlivnil - toto
téma, byt se v urcitych mezich vyvijelo po celou dobu tvorby projektu, v
sobé od zacatku neslo zasadni faktor vyroby zminéného predmeétu. To
vnimam jako véc mimoradné pfijemnou, protoze mnoho véci dnesniho
sveta umeéni vznika v podstaté od pocitace, tedy bez vlastniho skutecné

manualniho zadsahu umélce. Od zacatku jsem si byl jisty tim, ze bych chtél
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v ramci zvoleného tématu béhem prace i néco opravdu hmatatelného

vytvorit.



4 | Cil prace

Cilem prace bylo vytvofit videoklip, ktery divaka uvede do svéta
lidi, ktefi v rdmci regionu vykonavaji vysokou fidici funkci ¢i plni ji
ekvivalentni poslani a umozni divakovi ovérit, jakym mnozstvim fantazie,
schopnosti a pfedevsim ochoty vytvaret pfibehy a déj oplyvaiji.

Cilem prace nebylo vytvofit takovou stfihovou kompozici zabéru
z nato¢eného materialu, ktera by zasadné ménila obsah ¢i smysl vypoveé-

di aktéru.
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5 | Proces pripravy

5.1 | Od napadu k objektu, od objektu k videu

Na samotném zacatku tvorby prace stal ndpad snoubit nosny
prvek dosavadniho studia, tedy praci s videem v podstaté jakékoli jeho
podobé, s tématem mné osobné velice blizkému, tedy konfrontacni praci
s nécim ,verejnym”, V prvotnich uvahach samoziejmé vitézil verejny
prostor. Od tohoto zdméru jsem vsak brzy upustil, i pfes jeho obrovské
moznosti by se vzdy jednalo bud o promitani néceho jiz nato¢eného di
vytvoreného, tedy jakousi vefejnou, byt tfeba performativni a technicky
zajimavé i inovativné feSenou produkci, projekci. A nebo zazna-
menavani néceho, co se ve vefejném prostoru — a ted' nemam na mysli
vefejny prostor legislativni, ale spiSe ten architektonicky, urbanisticky' -
déje. A pokud jsem zminil konfrontacni styl prace, témér nutné by muse-
lo jit 0 zaznam néjakého vystoupeni, skrytou kameru, zaznam guerillové
propagacni akce a podobné.

A pfi dalSich uvahach o tom, co jesté je ,verejné” - a s &im by tedy
bylo mozné pracovat - jsem zacal premyslet o statutu verejné ¢inné oso-
by. Existuje jista skupina lidi, které jsou (obvykle v ramci jedné lokality)
pro jistou Cast populace ,pfivlastnitelné” Jedna se velice ¢asto o politiky
(... ten nds starosta .."), sportovce (... ti nasi hokejisti..."), hudebniky, her-

ce a dalsi. Ciny a skutky téchto — pokud jsou populaci dané oblasti, lokali-

1 tedy predevsim verejné pfistupné ulice a ndmésti, vice PROJEKT OFFCITY. OFFCITY. OFFCITY [onli-
nel. 2013 [cit. 2013-04-12]. Dostupné z: http://www.offcity.cz/projekt-offcity/
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ty - pfijimany pozitivné jsou nasledné taktéz privlastiiovany®. Pokud vy-
jdeme z tohoto predpokladu, mizZeme si jednoduchou zkratkou vytvofit
statut ,verfejné” osoby - tedy jakési extenze vefejného prostoru. | ten ne-
musi byt vzdy statni; tak jako je vefejnym prostorem vie mezi domem a
domem, v€etné soukromého pozemku, je ,vefejnou” osobou v kontextu
meéstského Zzivota kazdy, kdo je alespon pro ¢ast obyvatel tohoto mésta
uchopitelny, Citelny a prfedevsim dostatecné viditelny. A v tuto chvili ne-
zalezi na tom, jestli o tento druh publicity stoji ¢i ne. Prosté ji ma. Pokud
se obloukem vratime k vefejnému prostoru, ac jsou ulice vsechny stejné,
tak zdaleka ne kazda se stane vefejnym prostorem v kreativnim slova
smyslu, tedy mistem, kde se da kreslit kiidou, tancit, buskovat® a nebo
tfeba demonstrovat.

A zde zacina i ma prace - co zacit pracovat prave s témito lidmi?
Co zkusit najit cestu jak je vhodné oslovit a presvédcit je, aby udélali
néco, co bézné nedélaji? Co otestovat, zda jsou schopni v kazdodennim
pfivalu novych ukold, termint a projektld na kratky okamzik zastavit a
tfeba fantazirovat? Béhem kratké doby jsem zvladl vymyslet klicovy
prvek prace - kazda takova osoba je obklopena - vice i méné -

signifikantnim souborem predmétd. Biskup ma svij biskupsky kfiz, 1é-

2 CANETTI, Elias. Masa a moc. 1. vyd. Preklad Jifi Stromsik. Praha: Arcadia, 1994, 575 s. Studio klasik,
sv. 1. ISBN 80-858-1208-8.

3 Busking je umélecké pouli¢ni vystoupeni. Je to klasické ,hrani do klobouku”, ale busker muaze
stejné tak cist basné, hrat pantomimu, malovat nebo predvadét artistické vystoupeni. Pouli¢ni
uméni mlze mésta ozivovat, dodavat jim atmosféru a zpfijemnovat pobyt v ulicich, stejné tak ale
mUze byt otravné, nevkusné a kycovité. Uméni na ulici: busking: Méstska knihovna v Praze. Mést-
ska knihovna v Praze [online]. [cit. 2013-04-01]. Dostupné z: http://www.mlp.cz/cz/akce/e7927-

umeni-na-ulici-busking/
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karka ma fonendoskop a primator ma svuj primatorsky retéz. Nenastal

¢as nazmeénu?

5.2 | Objekt

Zadani bylo v zasadé jasné — vytvorit vizudlné atraktivni predmeét,
ktery — z dvodu Siroké aplikovatelnosti — nebude mit zadné (opravdu
vubec zadné) praktické vyuziti. Bude pfijemny do ruky. Bude fotogenicky.

Bude podnécovat fantazii.

Zasadnim otaznikem zUstadvalo zpracovani tohoto predmétu -
tedy jeho velikost, materidl, barva a povrchova uprava. Samoziejmé bylo
vyuziti pfirodnich materiald, spiSe ndhodou byla zvolena rohovina z nale-
zeného parozi v dobé podzimniho shozu jelenovitych. Bila barva v lesk-
|ém provedeni a hladké tvary byly zvoleny pro zvyseni pohledové atrak-
tivity pfedmétu a konecné velikost byla ddna rozmérem nalezeného pa-

rohu.

5.3 | Vybér osob

Pri vybéru osob jsem se drzel vySe uvedeného klice — hledal jsem
skutecné osobnosti regionalniho vyznamu. Zde je nutné zminit, ze jsem
pfedem zvolil plzerisky region, ne snad proto, ze by ostatni mésta
nemohla nabidnout takové mnozstvi zajimavych osobnosti, ale vzhle-
dem k tomu, Ze prostredi pravé Plzné je mi davérné znamé, nebylo tak

obtizné vhodné osoby vybrat a nasledné je kontaktovat.
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Osloveny byly nasledujici osobnosti:

*  Primator mésta Plzné Mgr. Bartin Baxa (pfijal)

Rektorka ZCU Doc. PaedDr. llona Mauritzova Ph.D. (pfijala)
* Hejtman Plzenského kraje Bc. Milan Chovanec

*  Architekt Ing. arch. Jan Soukup (pfijal)

*  Obcansky aktivista Martin Marek

* Kapitan FC VIKTORIA Plzen Pavel Horvath

*  Biskup plzensky Mons. Frantisek Radkovsky (pfijal)

* Epidemiolozka a |ékarka MUDr. Daniela Franova (pfijala)

* Védkyné Prof. MUDr. UlCova-Gallova Zderika DrSc.

Velice dobrym voditkem byl v Plzni zfizeny institut Plzenskych
ikon. Jeho statut fika, ze ,Ambici projektu je kaZdy rok vybrat 10 plzeriskych
ikon, které budou spolecné v roce 2015 prezentovdny jako tvdre Plzné. Cilem
je upozornit Plzenany na to, jak zajimavi a inspirativni lidé kolem nich zZiji a
kdo se miiZe stdt v jejich Zivoté pozitivnim vzorem ! Ve vybéru se objevilo
hned nékolik téchto osob.

Dalsi indicii napovidajici vybéru byla prosta reSerse vyskytu jmen
danych osob v médiich v poslednich dvou letech. Zde byly vyuzity volné
dostupné agregatory novinovych ¢lankd (véetné elektronickych mutaci
denikl) ve spojeni s vyhledavacimi a indexovacimi systémy knihoven.

Prace nema za cil byt sociologickou sondou, méfitkem vétsi ¢i mensi vy-

4 KROFTOVA, Eva a Mirka REIFOVA. Plzenské ikony 2012. [online]. [cit. 2013-04-20]. Dostupné z:
http://www.plzenskeikony.eu/plzenske-ikony.php
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znamnosti dané osobnosti. | proto byly pouzity takto zjednodusené me-

tody.

5.4 | Volba formatu videa

V otazce vybéru vhodného formatu videa se nabizely dva formaty
— dokumentarni klip a reklamni video. Po kratké uvaze padla volba na
prvni moznost. Dokument je mné osobné blizsi svym technologickym i
kreativnim zplisobem tvorby. Pfi jeho zpracovani se uziva jinych postupl
a jiné techniky nez v pripadé tvorby reklamniho spotu. Navic by bylo ob-

tizné vyuzit velké mnozstvi herc(, pfirozené prostiedi a podobné.

5.5 | Vybér formy samotného nataceni

Zde se nabizelo hned nékolik moznosti feSeni. Sezvat viechny
pozadované aktéry na jedno misto v jeden cas a pracovat hromadné. Do-
provazet tyto persony casti jejich pracovniho dne. Natacet oddélené
jejich vypovédi. Po dlikladném zvazeni jsem zvolil tfeti moznost - hro-
madné nataceni by k velkému casovému vytizeni zminovanych osob
bylo v podstaté neredlné, invazivni dokumentarni reportaz by vyprodu-
kovala zbyte¢né mnozstvi surového videa. Nataceni osob v jejich pfiro-
zeném prostiedi (typicky kancelar) se nakonec ukazalo jako nejlepsi vol-
ba, a to i pfes to, ze i ostatni moznosti by zcela nezpochybnitelné pfinesly

mimoradné zajimavy material.
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6 | Proces tvorby

Proces tvorby dila jako celku byl pomérné dlouhy, zahrnoval vyro-
bu samotného pfedmétu, vytvoreni klice pro vybér vhodnych osobnosti,
osloveni vybranych osobnosti, samotné nataceni, dalsi zpracovani mate-
ridlu a provedeni nékterych dalSich praci. Pro vétsi prehlednost jsem cely

proces tvorby roz¢lenil do nékolika podkapitol.

6.1 | Vyroba pfedmétu

Zcela puvodnim zamérem bylo vyrobit predmét ze dreva. Ty
nejzasadnéjsi z jeho parametrl byly jasné - pro dosazeni alespon za-
kladnich estetickych kvalit byly od samotného podcatku uvazovany
hladké tvary a leskla bild barva. Rozmér byl volen s dirazem na pohod-
Inost drzeni tedy, pfiblizné 20 az 50 centimetrd. Velice brzy se vsak
ukazalo, Zze mé schopnosti opracovani dfeva nejsou na kyzené urovni a
neni tedy mozné predmét vyrobit tak, aby vypadal pfinejmensim
uspokojivé. Pfi zachovani plvodnich pozadavki byl vybiran novy materi-
al, tim se - v zasadé nahodou - stala rohovina z nalezeného parohu
(pravdépodobné jelena lesniho). Nalezeny paroh mél tfi vysady a rozme-
rové zcela odpovidal zamyslené velikosti predmétu. Samoziejmé bylo
nutné ho opracovat. Naprostym zakladem bylo vyrezani zakladniho tva-
ru. Pro tento ucel jsem uzival pfimocaré elektrické pily, pily ocasky a pily
dérovky. Zasadnim problém pfi fezani (a nasledném brouseni) byl velice

intenzivni, témér nesnesitelny zapach. Pfi veSkerém opracovani parohu
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bylo uzivano osobnich ochrannych pomucek.

Ve chvili, kdy paroh dosahl priblizného tvaru, nastala dalsi faze —
brouseni. Bylo vyuzivano vibracni brusky i obycejného smirkového papi-
ru. Zrnitost brusnych nastroji zacinala cca na 40 casticich na Ctverecni
centimetr, koncové dobruSovani bylo provdadéno papirem podstatné

jemnéjsim, okolo 300 castic na centimetr ¢tverecni.

Ukazalo se, ze rohovina ma ve své strukture (zejména v mistech,
kde Sel fez kolmo k povrchu a prostoupil celym objemem pfedmétu) po-
meérné velké pory, nékteré dil¢i nedokonalosti (vCetné téch, které vznikly
hrubym opracovanim) se objevily i béhem zpracovani. Povrch pfedmétu
tedy byl mezi jednotlivymi brousenimi opakované lokalné i plosné tme-
len. Pro tyto ucely byl pouzit nejjemnéjsi dvouslozkovy polyesterovy
tmel, ktery se da bézné zakoupit, konkrétné POLYtmel Superplus, vyrabé-

ny v Uherském Brodé spole¢nosti BKP GROUP, a.s.

Jakmile pfedmét dosahl zamysleného tvaru a byl v celém objemu
hladce vybrouseny, pfistoupil jsem ke konecné uprave, tedy jeho bar-
veni. Byly pouzity celkem tfi barvy, jedna zdkladova a dva laky, vie ve
spreji. Pro dosazeni vétSiho objemu bylo pouzivano mnoho tenkych
vrstev, na samotné rohoviné jsou pfiblizné Ctyfi vrstvy zakladové barvy s
plnicem, deset vrstev bilého laku a pfiblizné dalSich deset vrstev transpa-
rentniho kryciho laku. Pro ucely barveni a lakovani bylo vyuzZito komplet-
ni produktové fady némecké firmy MOTIP DUPLI GmBH, jednalo se o

plnici barvu na kovové povrchy a karosarské autolaky.

Mezi jednotlivymi vrstvami (zejména na prechodu bily lak -
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transparentni lak) byl lak za mokra zbrusovan extrémné jemnym smir-
kovym papirem s pfiblizné deviti sty ¢asticemi na centimetr Ctveredni.

Konecnou upravou bylo lesténi povrchu.

6.2 | Osloveni vybranych osobnosti

Pfi oslovovani vybranych osobnosti jsem se snazil dodrzet u kaz-
dého v podstaté stejnych podminek, vsichni tedy byli osloveni personifi-
kovanym e-mailem s prosbou o kratkou osobni schlizku a nasledné pfi-
blizné pll hodiny trvajici nataceni. V pfipadé neobdrzeni odpovédi do
tydne byl doty¢ny osloven jesté telefonicky.

Se vSemi, od kterych jsem obdrzel odpovéd pripoustéjici dalsi
jednani jsem se osobné sesel a cely projekt jim prezentoval. Dalsi komu-

nikace probihala obvykle prostfednictvim sekretariatt jednotlivych osob.

6.3 | Samotné nataceni

Samotné nataceni probihalo vzdy formou navstévy u dané osoby,
tedy v jejim pfirozeném pracovnim prostiedi — toto vnimam jako zasadni
rys celé prace. Tato volba samoziejmé byla i jistou komplikaci (naprosto
rozdilné svételné podminky, rozlicna prostredi obecnég, teplota svétla a
podobné), nicméné povazuji ji za dulezitou pro autenti¢nost jednot-
livych vypovédi.

Pro nataceni byla pouzita profesionalni a zaroven kompaktni HDV
videokamera Sony HVR-ATE, osazena CMOS cipem a disponuijici rozli-

Senim 1440 x 1080 obrazovych bodu (rezim 1080i). Zakladnim divodem
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volby pravé této kamery byly pokrocilé moznosti pfipojeni externich zvu-
kovych zdroju (prostfednictvim standardniho pfislusenstvi - fadice roz-
hrani iLink s dvémi XLR vstupy pro mikrofony ¢i linkovy vstup). Pro za-
znam hlasu byl pouzivan mikroport Sennheiser, s pfimym zaznamem do
kamery (viz pfedchozi ¢ast). Svételné podminky byly korigovany trvalym

svétlem Dedolight a odraznou deskou.

Stab ¢ital dvé osoby, na véech natacenich jsem byl doprovazen
kameramanem Lukd$em Fuchmanem (FEL ZCU). Diky enormni &asové

vytizenosti aktér( snimku nataceni trvalo pfiblizné dva mésice.

6.4 | Postproduk¢ni zpracovani materialu

Natoceny material byl sniman softwarem Adobe Premiere Pro
CS6, v tomto programu probihalo i vesSkeré dalSi zpracovani videa.
Jednalo se zejména o nelinedrni stfih a doplnéni stfihové sekvence o né-
které dalsi efekty (zejména prolnuti, titulky, barvové a jiné korekce).

Kromé zdakladnich stfihovych postupu bylo z moznosti zminéné-
ho softwaru vyuzito zejména zakladnich prolnuti (Cross Disolve, Dip to
Black, Dither Dissolve), efektovych Uprav barvy (efekty Color Balance, Fast
Color Corrector a RGB Curves), efektového doostieni obrazu, nastaveni
prahlednosti klipu (Opacity).

Software Adobe Premiere Pro byl pfi tvorbé videa doplfiovan
jesté jinymi programy, zejména Adobe Illustator (taktéz ve verzi CS6), ve
kterém byly tvofeny zakladni prvky vizuality celého projektu. Vzhledem k

tomu, Ze tento program nativné podporuje napriklad pixelové rozméry
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digitalniho filmového snimku, pfimou konverzi mezi RGB a CMYK
barvovym modelem, editacni znacky pro video v upravovaném obrazu a
podobné, bylo toto vzajemné doplnéni obou programi naprosto bez-
problémové. K tomu pfispély i dalsi produkty Adobe CS6 fady, zejména
Adobe Bridge pro prenos jednotlivych soubort digitalni grafiky mezi
jednotlivymi programy a Adobe Kuler, nastroj pro velice pohodlnou on-
line tvorbu barvovych schémat a konstrukci a jejich nasledny prenos ve
formatu *.ase do vsech obvyklych produkti Adobe.

Zvukova stopa byla taktéz editovana v softwaru Adobe Premiere
Pro; potvrdilo se, Zze tento program nabizi zcela dostacujici Skalu moznos-
ti pro viceméné zakladni Upravy (odstranéni hlavnich ruchu, odSumeéni,
korekce zesileni a celkovych Urovni, sjednoceni zkresleni) a nékolikastopy
zvukovy mix pomoci obdlek. Video bylo v rdmci postprodukce doplnéno
i 0 mluveny komentaf. Tento komentar namluvil profesionalni speaker
Martin Pergl, vyuzito bylo studio lokalni zapadoceské rozhlasové stanice
Radio Samson. To disponuje kvalitni mikrofonni technikou znacky Shure
a pro ucely nahravani podobného komentare dostacujicim technolo-
gickym vybavenim (mixazni pult, technologie odposlechu, exportni za-
fizeni). Pro editaci nahravky komentare byl pouzit software Cubase SX
spolecnosti Steinberg, kterym disponuje jmenované studio. Tento
program nabizi pro ucely dané editace az pfilis Sirokou Skalu funkcionalit,
mastering vysledné nahravky byl tedy zalezitosti velmi rychlou a pohod-
Inou. Jako transportni médium zvukové stopy byl pouzit svobodny da-

tovy format Ogg (tedy soubor *.09g)°.

5 Prispévatelé Wikipedie. Ogg [Internet]. Wikipedie: Oteviena encyklopedie; 7. 03. 2013, 22:53 UTC
[cited 26. 04. 2013]. Dostupné na: http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=0gg&oldid=9836869.
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6.5 | Doprovodné prace

Pro tvorbu doprovodnych praci celého projektu, zejména plakatt
a vizuadlniho stylu, byl pouzit dalsi software z nabidky kolekce Adobe CS
6, jmenovité programy Adobe Illustrator pro tvorbu zakladnich prvkd
vizualniho stylu a Adobe InDesign (software urleny pro sazbu) pro vytvo-
reni plakatu.

Zaklad vizudlniho stylu, tedy vektorova zkratka predmétu, byla
vytvorena z realné fotky predmétu, a to pomérné jednoduchym proce-
sem. Z *.raw souboru byl vyexportovany (za pouziti témér maximalniho
kontrastu a potlaceni veskeré kresby fotografie) jpeg. soubor (Zoner Pho-
to Studio 15), tedy fotografie, kterd po aplikaci efektu negativu (Adobe
Photoshop CS6) v podstaté tvofila vizudlni zkratku obrysu pfedmétu.
Prostou vektorizaci této fotografie (Adobe Illustrator) a nékterymi dil¢imi
Upravami cesty objektu tak vzniklo zmifiované logo, které se objevuje jak

na plakatech, tak ve filmu, a to hned v nékolika podobach.
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7 | Technologicka specifika

7.1 | Vyroba pfedmétu

Zasadnim technologickym specifikem zpracovani pfedmétu byl
material, z n&jz je pfedmét vyrobeny - tedy rohovina. Kromé jiz zminéné-
ho zapachu pfi fezani a brouseni je nutné zminit, ze se jedna o material
ktery je na povrchu relativné tvrdy, ovSsem pfi fezani, kdy je naruseny
profil pivodniho objemu materidlu, se velice jednoduse lame. Veskeré
prace (zejména opracovani elektrickymi pfistroji, tedy fezani pfimocarou
pilou a brouseni vibra¢ni bruskou) je tedy nutné provadét s obrobkem

velice dobfe upnutym, eventualné vypodlozenym.

Béhem opracovani panovala extrémni prasnost, diky velmi jem-
nému rastru pouzitych brusnych materiadl( byl i prach pomérné jemny.
Béhem prace bylo nutné pouzivat osobni ochranné pomucky, zejména

protiprachovou masku a ochranné bryle.

Pomérné narocné bylo i barveni - vzhledem k velkému poctu
vrstev bylo velice dlouhé - a barveny pfedmét byl tedy velmi dlouhou

dobu nachylny k ulpéni nejriiznéjsich necistot.

7.2 | Nataceni

Kazdé misto, kde probihalo nataceni (v tomto pripadé kancelare,

ordinace a primatorsky salonek plzeriské radnice) bylo naprosto spe-
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cifické. Bylo tak nutné pruzné reagovat na zmény svételnych podminek a
nékteré dalsi vnéjsi vlivy. Pro mé osobné bylo zcela nové i uziti mikropor-
t0, nicméné diky predchozi praxi s pouzitim bezdratovych mikrofonl v

produkEni praxi bylo i toto zcela bezproblémové.

Jednim ze specifik, které doprovazely nataceni, byla samotna ka-
mera. Tato, a¢ spadajici do kategorie zafizeni pro profesionalni uziti,
nenabizi nékteré pokrocilé moznosti nastaveni (clona) ¢i jednoduché
zmény téchto nastaveni pomoci ovladacich prvkd na téle kamery. Nicmé-

né i toto uskali bylo zvladnuto.

Video bylo zaznamendvano v poméru stran 16:9 v rozliSeni HDV

1080i.
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8 | Popis dila

8.1| Video

Zaklad dila (po vynechani doplikovych praci, tedy jeho vizuality,
plakatl a predmétu samotného) tvofi video o stopdzi priblizné patnact
minut. Tento klip Ize rozdélit do nékolika ¢asti — uvodnich titulk(, avodni
videostopé s kratkym sestfihem nékterych osobnosti, popisem tvorby
dila s mluvenym komentafem, predstaveni osobnosti, vypovédi
samotnych a zavérecnych titulku.

Uvodni titulky (stejné tak zbytek dila) dodrzuji vizualni styl celého
projektu, v zasadé jen uvadéji divaka do kontextu faktu, Ze se jedna o ba-
kalaFskou praci studenta Ustavu uméni a designu.

Uvodni sestfih vypovédi nékterych aktér(l je jakousi pozvankou.
Jednd se o sestfih Ctyr kratkych usekl vypovédi, tvoficich dohromady
jednotny celek uvozujici atmosféru celého dila - zejména potom nékte-
rych jednotlivych vypovédi.

Popis tvorby dila je — stejné jako uvodni titulky — prvkem zcela
bez obrazu z kamery. Pulzujici statické pozadi je doplnéné o nékolik rolu-
jicich titulkd s aryvky z dopist, kterymi byli jednotlivi aktéri osloveni. Ko-
mentai Martina Pergla divaka jesté vice vtahuje do déje a vysvétluje, ze
ne vSichni osloveni byli ochotni pfijmout podminky nataceni a ve snimku
ucinkovat.

Mluveny komentar pokracuje a predstavuje jednotlivé aktéry ce-

-24 -



lého filmu. Jsou uvadéni v poradi dle relativni vyznamnosti, vzdy s
jednim zabérem z jejich vypovédi. Komentar uvadi titul (v pfipadé bisku-
pa cirkevni), jméno a pfijmeni dané osoby a funkci ¢i Urad, ktery zastavaiji.
Komentar nas dale provazi k vypovédim samotnym.

Po kratkém prostfihu na logo projektu nasleduji vypovédi jednot-
livych aktérd. Ty jsou fazeny dle pofadi z Uvodu. Vzhledem k délce, kterd
byla u jednotlivych osobnosti velice rozdilng, se jedna o sestfihanou vari-
antu (vzdy pres prolnuti skrz ¢ernou). Nutno podotknout, Ze vystfizeny
nebyly ty ¢asti jednotlivych vypovédi, jejichZz vypusténi by zasadnim zp(-
sobem zménilo charakter celé zminéné vypovédi.

Po zaverecnych rolujicich titulkdch nasleduj jesté kratka sekvence
zabérl zaznamenanych mimo hlavni vypovéd.

Jednotlivé ¢asti videa doprovazi hudba, pouzito dilo kanadského
multiinstrumentalisty a skladatele Luca Marcotta, vydavajiciho bezvy-
hradné pod Creative Commons Attribution® licenci v labelu Zeste,

konkrétné se jedna o skladbu You Ess E! z alba B 2.0.

6 Téz CC-BY: Umoznuje ostatnim rozmnoZzovat, rozsifovat, vystavovat a sdélovat dilo a z néj odvo-
zend dila pouze pfi uvedeni autora. Pfispévatelé Wikipedie. Creative Commons [Internet]. Wikipe-
die: Oteviend encyklopedie; 9. 04. 2013, 13:19 UTC [cited 28. 04. 2013]. Dostupné na:
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Creative_Commons&oldid=10186009.
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9 | Pfinos prace

Pfinos prace spociva zejména v rozsifeni na samotném zacatku
zminovaného ,vefejna“ mimo pomérné uzky profil definovany verejnym
prostorem, vefejnou budovou, vefejnym ufadem, vefejnym cinitelem.
Prace predstavuje osobnosti s elementarnim statutem nedotknutelna
zcela mimo jejich bézny (a medializovany) ramec Cinnosti. Jistym zpUso-
bem k nim otevira cestu, proSlapava moznost je oslovit i s namétem,
prosbou ¢i zadosti, ktera se z pocatku muze jevit jako néco naprosto ne-
redlného; jako néco, co si — uz jen z titulu funkce - zadna z jmenovanych
osob nemUze dovolit. Tento predpoklad se ukazal jako mimoradné uz-
koprsy; ukazalo se, Ze nejen ze ucinkujici persony najdou ochotu k tomu
timto zpldsobem Uuclinkovat v kvalifikaéni studentské praci, ale jsou
schopné i vyznamného oprosténi se od vsednodenniho kolobéhu jejich
Uradu, jsou schopné kratkodobého fantazirovani, pfijmuti — pfiznavam,
ponékud extrémni — myslenky o nezbytnosti predmétu, ktery vidi poprvé
v Zivoté, a vice ¢i méné imaginativniho fabulovani.

Po technické strance spatfuji pfinos prace v realizaci pomérné
slozitého produkcniho zajisténi nataceni u nékolika lidi, komunikace s
nimi, ale i jejich vyhledani a samotného osloveni.

Velice rozporuplnym pfinosem zlstava fakt, ze diky relativné
dlouhému casu strdvenému s jednotlivymi aktéry, velkému mnozstvi
schuzek a nataceni s vyuzitim mikroport se mi povedlo ziskat relativné
velké mnozstvi kompromitujicich material. A to zejména ve vztahu ke

strategickému smérovani mésta Plzné, cirkevnim restitucim a testovani
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jednotlivcl na pfitomnost viru HIV. Nicméné toto opravdu nebylo cilem
prace, zadny z téchto materiall tedy v praci neni pouzit, zejména z mo-

ralnich ddvodi a mozného poskozeni a diskreditace alma mater.
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10 | Silné stranky

Silnou stranku prace spatfuji v jeji samotné realizaci — v tom, ze se
ji pres velkou pocatec¢ni neduvéru viech zucastnénych stran nakonec po-
dafilo Uspésné realizovat.

Béhem realizace prace jsem uplatnil mnoho rliznych dovednosti -
schopnosti jednat s lidmi a produkéné zajistit nataceni pocinaje, pies
znalost stfihovych principu a schopnosti editovat video, az po zvukovy
master a tvorbu doprovodnych materialt. Dilo jako celek tedy povazuji
za jakysi elementarni pfehled mych schopnosti - a jeho silu tedy spatfuji
ve vzdjemném propojeni jmenovanych oboru prace.

Za pfinos povazuji i spolupraci s jednotlivymi lidmi, ktefi ve
snimku ucinkuji. Jejich - mnohdy mimoradné vsetecné — dotazy a pfipo-
minky byly zdrojem neutuchajici inspirace a dalsiho a dalSiho uvazovani
o dile jako celku. OvSem nejen o tom - tyto rozhovory mi umoznily i dalsi

osobnostni rozvo,j.
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11 | Slabé stranky

Zasadni slabou strankou celé prace je prace s kamerou. Nataceni
v mnoha riiznych interiérech je naro¢né, i presto bych ale preferoval lepsi
vysledny obraz hrubého filmového materidlu. Jedna se zejména o lokalni
neostrost, kterou povazuji za chybu pomérné zasadni a dale také za sve-
telné a expozi¢ni vyvazeni nékterych scén. Vétsi diraz meél byt kladen i
na harmonii vzdjemnych kompozic jednotlivych zabéru.

Otazkou pro mé osobné zustava i to, jestli byl vhodné feseny vy-
bér osob — zejména co se mnozstvi oslovenych tyce. Zastavam na pochy-
bach, zda by nebyl klip zajimavéjsi s vétsim mnozstvim ucinkujich.
Nicméné pokud by tomu tak bylo, muselo by dojit ke znatelné&jsi editaci

vypovédi (pfipadné zuzeni mantineld pro jednotlivé zucastnéné).
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13 | Resumé

As a theme of my Bachelor Thesis | chose kind of multimedia
project, combinating working with public people. A base of my work is
an object. An well-shaped, natural-based object, which is totally useless.

| have chosen some ,public” and important people from social
and cultural scene od Pilsen Region and asked them for little service - to
play in my video. | invited them to engage their imagination to make a
kind of insignia or iconic item from my useless object, and speak of it.

| achieved positive feedback from 5 of 10 asked persons. They had
agreed with shooting, prepared their testimonies and let me kindly to re-
cord them.

From the recorded testimonies compiled | the video, final product

of practical part of my Bachelor Thesis.
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Priloha 1

Dosavadni dilo v kontextu specializace: novinovy ¢lanek pojednavajici o

Ztracen v mésté (2010)

Sedmicka Plzen, 13. zari 2011

Plzei I Kdo minuly tyden
srochdzel historickym cent-
rem Plzné, potkal moZnéjelena
s lidskym télem a se stibrnymi
»arohy na hlavé.

»Natacel jsem sviij klauzur-
ai film do ateliéru multimédii,“
vysvétluje Jifi Kunc, student z
Ustavu umeéni a designu Zapa—
r}oéeské uni‘@tﬂtyv P{zni.

rohy, vzal si ¢erné obleceni a
po ctyfech pobihal centrem

Plzn&. Sadovym okruhem, po

‘ndmésti Republiky ¢i Smetano-

vou a Frantiskanskou ulici. -

,.JelikoZ je doba fije, tak je-
len i §tékal “ dopliiuje autor
filmu.

Ten na kameru zachycnval

lenv centru Plzne troubll Je doba me

% Jeho kamaréd si nasadil pa-

n'e;en ]elenovu -fasanacr ‘mo-

“dernim velkoméstem, ale hlav-

né reakce kolemjdoucich lidi.

Ty byly ai ptekvapivé klidné.

,Vlastné skoro Zadné. Drtiva
vétdina lidi délala, ie nds nevi-
di“ popisuje Kunc.

Stejné to bylo i v momenté,

kdy rozdovadény parohac vbé-

hl do velkych potravin ptimo

-35-

na namesﬁ Republiky a hla51-
tym zatroubenim zacal lékat
viechny okolni lané. o
»Jenjednapanik nam pfisla,
parohy strhla z hlavy a mrstila
je vztekle na zem,“ 1i¢i reZisér.
Film bude soucasti prehlid-

ky studentskych praci v Avalon

centru v Podébradové ulici na
prelomulednaatnora.  /pp/




Priloha 2
Fotodokumentace zpracovani predmétu — brouseni, tmeleni a zakladova

barva s plni¢em

Foto vlastni
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Priloha 3

Fotodokumentace finalni Upravy pfedmétu

Foto vlastni
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Priloha 4

Zpracovani projektu: software Adobe Premiere Pro CS6

Snimek obrazovky vlastni

= Adobe Pro\6.0UK_BP_2013 - olEN

2 v A 00:15:18:13

-
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Priloha 5

Barvové schéma vizualniho stylu projektu

Snimek obrazovky vlastni

VEC-PRO-VEC
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Priloha 6
Plakat

VEC-PRO-VEC
Bakalaiska prace
Jifi Kunc

UuUD ZCU
2013

-40 -



Priloha 7

Nahled filmového snimku videa

Foto vlastni
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Priloha 8
Nahled nefilmového snimku videa

Snimek obrazovky vlastni

uvadi svou bakalarskou praci
/malou sondu do zivota velkych lidi/

-42 -
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