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Abstract

The purpose of this work is to develop interactive application working on
Android platform. This application will provide students of University of West
Bohemia information about their faculties, location and other useful information. In
the first part | try to show why did | choose Android platform over others and
introduction of information servers of University. The second part is compassion and
introduction of each activity. Product of this task is a working application which
provides data from selected information sources and runs on a real device.
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1 Uvod

Mobilni telefony se jiz davno staly soucasti naSich Zivotd a malokdo si
dokaze predstavit zivot bez nich. Posledni dobou je jiz spiSe vyjimka nevlastnit
takzvany chytry telefon, ktery ndm kromé telefonovani a psani kratkych zprav
poskytuje velké spektrum dal§ich moznosti. S rozsifenim téchto zafizeni mezi
vetejnost, zacali | programatoii ve vyvoji Sirokého spektra aplikaci.

I pfes moznost zobrazovat webové stranky, na zafizenich podporujici
ptipojeni k internetu, je slozité orientovat se ve vSech informacnich zdrojich. Tento
fakt podporuje i mala velikost mobilnich zafizeni, kterd malokdy ptesahuje 5 palct.
Proto se spousta poskytovatelii obsahu uchyluje k tvorbé aplikaci, které by ulehcily
orientaci ve velkém mnozstvi informaci.

Svoji praci chci poskytnout uzite€né informace studentim Zéapadoceské
univerzity vlastnici zafizeni, které pracuje na systému Android. Patfi mezi né
naptiklad snadngj§i orientace v arealu Zapadoceské univerzity, coz vyuziji predevsim
studenti, ktefi nepochazeji z Plzn¢ a kterym je prostiedi zcela nové. Nejenom oni
vSak mohou byt uzivateli, protoze aplikace bude nabizet i privodce v systému
pojmenovani mistnosti na celé ZCU. V aplikaci poitim s moZnosti piipojeni
k internetu, které je v dnesni dob& dostupné témét vsude.

Studenti se budou moci zcastnit akci pofadanymi univerzitou, o kterych se
diky zobrazovani informaci o udalostech a novinek z prosttedi univerzity dozvi.

Doufam, Ze aplikace bude v budoucnu vyuZivana studenty ZCU.



2 Cil prace

Primérnim cilem mé prace je vytvofit aplikaci, ktera by bez pfipojeni k
internetu dokézala pomoci studentovi v orientaci v rozsahlém aredlu ZCU pomoci
geografickych funkci mobilniho zatizeni. V piipadé nedostupnosti geografickych
funkci bude aplikace schopna ukazat na mapé polohu hledané¢ budovy, nebo
mistnosti. Dale bude poskytovat zakladni informace o ZCU a jejich objektech.
Predevsim pak o studijnich oddélenich jednotlivych fakult a jejich kontaktech.

Na vyzadani poskytované aktualizace aplikace budou slouzit k aktualizaci jiz
pritomnych soubori a databazi, ze kterych aplikace Cerpa vSechna sva data.

Ptipojeni k internetu také slouzi k vyvolani sluzby Google Maps, ktera ukaze
uzivateli jak jeho aktualni polohu, tak polohu vsech budov ZCU v Plzni. K témto
bodiim z4jmu bude pfipojena i stru¢né informace o tom, jaka fakulta zde sidli a jaké
mistnosti (pouze kod mistnosti slozeny ze dvou pismen) tento bod zajmu obsahuje.



3 Platformy mobilnich zarizeni

V této kapitole se vénuji porovnani jednotlivych platforem mobilnich
zafizeni. VEtSi Cast kapitoly je vénovana platformé Android a jejimu podrobnéjSimu
prozkoumani, jakozto cilové platformé této prace. Mezi porovnavané platformy jsem
tadil pouze ty, které maji vice nez 3% zastoupeni na svétovém trhu. [3]

3.1 Android

Operacni systém Android je zalozeny na Linuxovém jadru a navrzeny
specialné pro mobilni zafizeni, jako jsou chytré telefony, tablety a pocitace
s dotykovym displejem. Cely systém je Open source vydavany pod Apache License,
coz umoznuje, aby byl tento software volné vyuzivan a modifikovan od vyrobct
mobilnich zafizeni az po samotné uzivatele.

Android je vyvijen spole¢nosti Open Handset Alliance, kterd je vlastnéna
firmou Google. Android je nyni nejlépe prodavanou platformou a kazdy den je
aktivovano vice nez milion novych zatizeni bézicich na systému Android. [1]

Operacni systém Android byl uveden na trh koncem roku 2008 na zafizeni
T — Mobile G1.[10] Verze Application Programming Interface (dale jen API) byla
spolecnosti Open Handset Alliance urcena jako uroven 1.

V soucasné dob¢ jiz byla uvedena verze Androidu 4.3 nesouci kodové
oznaceni, stejné jako piedchozi verze, Jelly Bean. API uroven 18 znali, Ze od
prvniho Androidu jiz bylo na trh uvedeno 17 novych trovni. Mezi nové vlastnosti
této verze patii napfiklad inteligentni naSeptavani telefonnich cisel, bezdratové
propojeni s televizi, nebo moznost vytvoreni profil vice uzivatelti zafizeni.[14]



Verze Kodové oznadeni APl Podil na trhu

1.6 Donut 4 0.1%
2.1 Eclair 7 1.4%
2.2 Froyo 8 3.1%
2.3.3- Gingerbread 10 34.1%
2.3.7

3.2 Honeycomb 13 0.1%
4.0.3- Ice Cream Sandwich 15  23.3%
4.04

4.1.x  Jelly Bean 16 32.3%
4.2.x  Jelly Bean 17 5.6%

Tabulka 3-1 Podil jednotlivych Android zafizeni v provozu v zavislosti na verzi API

Dnes je stale nejpouzivangj$i Android 2.3.3 — 2.3.7 s kdédovym jménem
Gingerbread. Pouziva ho vice jak 34% uzivateli (viz. Tabulka 2.1) opera¢niho
systému Android [2].

Koncem roku 2012 vice nez 70% vSech mobilnich zafizeni fungovalo pravé
na systému Android. [1]

Pokud chceme pro nasi aplikaci fungujici na systému Android co nejveétsi
potencial je nutna minimalni verze API uroven 10 Gingerbread. Pokud bychom
zvolili vétsi trovenn APL, ptijdeme az o tfetinu potencionalnich uZivateli.


http://developer.android.com/about/versions/android-1.6.html
http://developer.android.com/about/versions/android-2.1.html
http://developer.android.com/about/versions/android-2.2.html
http://developer.android.com/about/versions/android-2.3.3.html
http://developer.android.com/about/versions/android-2.3.3.html
http://developer.android.com/about/versions/android-3.2.html
http://developer.android.com/about/versions/android-4.0.html
http://developer.android.com/about/versions/android-4.0.html
http://developer.android.com/about/versions/android-4.1.html
http://developer.android.com/about/versions/android-4.2.html

3.2 Ostatni platformy

Mezi hlavni konkurenty Androidu patfi: Symbian, BlackBerry, iOS,
Windows Phone.

Symbian OS

Po ukonceni spoluprace firmy Nokia a Symbian Foudation, v roce 2011, se
stala budoucnost Symbian OS nejistou. V soucasné dobé neni tento systém piimo
podporovan zadnym vyrobcem. I pfesto m¢l Symbian v roce 2012 stale vice nez 3%
zastoupeni na svétovém trhu s mobilnimi zafizenimi. [3] Za posledni rok bylo
aktivovano 23,9 miliont zafizeni s timto opera¢nim systémem. [3]

BlackBerry OS

Tento operacni systém byl vytvoren kanadskou firmou Research in Motion
(RIM) a je pouzivany vyhradné na zafizenich znacky BlackBerry. Mezi ostatnimi
platformami zaujme moznost programovat aplikace pro tento systétm v 5
programovacich jazycich. BlackBerry ndm také nabizi moZnost vzit jiz vytvofenou
aplikaci pro Android a zkonvertovat ji pravé pro systém BlackBerry. [4] Se 4,5% byl
tento systém tfetim nejpouzivanéj$im v roce 2012. [3]

10S

i0S je platforma vytvofena pro potieby jedné firmy a tou je firma Apple.
108 je, stejné jako MacOS X, zaloZzen na UNIXu. Vyvoj aplikaci probiha v prostfedi
Xcode, které je dostupné pouze pro Mac OS X. [5] Pfes omezeni pouze na vyrobky
iPad, iPod Touch a iPhone je iOS stale platformou s nejvétsim poctem nabizenych
aplikaci v oficialnich internetovych obchodech.[5] Vyvoj probiha v jazyce Objective
C, ktery je nadstavbou jazyka C. V roce 2012 mél iOS zastoupeni na trhu 18,8%. [3]

Windows Phone

Systém Windows Phone 7 vznikl jako pokra¢ovani systému Windows
Mobile. AvSak neni stimto systémem kompatibilni. V roce 2012 vysSla verze
Windows Phone 8. Jiz Windows Phone 7 predstavilo prostiedi Modern UI, které
bylo pouzito i pro OS Windows 8. Pro vyvoj aplikaci poskytuje Microsoft zdarma
mnozstvi nastroju. Vyvojové prostiedi Visual Studio 2010 Express for Windows
Phone a emulator pro testovani aplikaci Windows phone Emulator patii mezi ty
nejdulezitéjsi. [6]



3.3 Vybér platformy a verze API

Vybér platformy pro tvorbu aplikace zna¢né ovlivnila soucasna situace a
rozlozeni na trhu s mobilnimi opera¢nimi systémy. Android na tomto trhu jiz od
druhé poloviny roku 2011 zastava vice nez 50% podil. [3]

Zvolil jsem nejnizsi Groven API Level 8, Androidu s kodovym oznacenim
Froyo z divodu jejiho stalého vyuziti (viz. Tabulka 2-1). Toto vyuziti nadale klesa
s po¢tem novych Android zafizeni (v lednu 2013 se pohybovalo okolo 7% [2]), ale
V soucasné situaci je jeji zastoupeni stale nezanedbatelné. PredevSim se jednd o
uzivatele, ktefi maji star$i ,,chytry” telefon, jako je naptiklad HTC Desire, HTC
Wildfire, nebo Samsung Galaxy S.

Market, OS Share, 2012 Q4

B sndroid B oz B seceeryos
. Windows Phone/Mobile . Linux . Symbian
. Others

100%
80%
60%
40%
20%

LN =N ____=u___=u___=u =N

2011 Q1 2011 G2 201143 2011 Q4 201241 212402 201243 201204

Obrazek 3-1 RozloZeni trhu s mobilnimi telefony v zavislosti na OS ve 4. Kvartalu 2012



3.4 Vyvojové prostredi a pozadavky

Pro vyvoj aplikaci fungujicich na Androidu je vyuzivan piedevs§im jazyk
Java. Na strankach [1] je zdarma k dispozici Android SDK, ktery obsahuje nastroje a
API potiebné pro vyvoj aplikaci na platformé Android. Jako preferované vyvojové
prostiedi jsem zvolil Eclipse IDE, které je od verze 3.6 (Helios) kompatibilni
s pluginem ADT [7].

Pozadavky Android SDK na operacni systémy jsou nasledujici:

e Windows XP (32-bit), Vista (32- nebo 64-bit), Windows 7 (32- nebo 64-bit),
nebo Windows 8

e Mac OS X 10.5.8 nebo nov¢jsi (pouze x86)

e Linux (testovano na Ubuntu Linux, Lucid Lynx)

o GNU C knihovny (glibc 2.7, nebo nové&;jsi)
o Pro Ubuntu Linux verze 8.04, nebo nov¢jsi
o 64-bit distribuce musi byt schopné spustit 32-bit aplikaci

DalSi vyvojové prostredi

Mezi vyvojova prostiedi nedavno Google piidal prosttedi Android Studio.
Jedna se o prostiedi podobné Eclipsu s ADT Pluginem zalozené na IntelliJ IDEA.
Android Studio nabizi vyvojafi mnozstvi néstrojii pro vyvoj a ladéni programt.
Android Studio je v sou¢asné dob¢ nabizeno jako preview.[15]



3.5 Pouzité senzory

Aplikace vyuziva n€kolika senzori, které jsou pfitomny v Android zafizeni.
Ty nam poskytuji nejenom informace o nasi poloze, ale i informace o stavu zafizeni.
Diky senzoriim dokaze zafizeni napiiklad rozpoznat vzdalenost zatizeni od objektu v
tésné blizkosti zafizeni a vV zavislosti na této informaci, naptiklad, snizit jas displeje
béhem hovort. Android podporuje tii hlavni kategorie senzord. Jsou to:

- Pohybové senzory
Tyto senzory méfi rotaéni a zrychlovaci sily kolem tif os. Tato
kategorie obsahuje akcelerometry, gyroskopy a gravitacni senzory.

- Senzory vnimani okolniho prostredi
Tyto senzory méfi vlastnosti prostiedi v blizkém okoli telefonu. Jedna
se napiiklad o teplotu vzduchu, tlak vzduchu, miru osvétleni a
vlhkost.

- Pozi¢ni senzory
Tyto senzory méfi fyzickou polohu zafizeni. Jedna se o orientacni
senzory a magnetometry.

Pro moji aplikaci jsem pouzil pouze pohybové a poziéni senzory.
Z pohybovych se jedna o gravitacni senzor. Ten byl pouzit z divodu oto€eni zatfizeni
0 90° a zmény obrazovky. Z pozi¢nich senzord jsem pouZil orientacni senzor. Tento
senzor umoziiuje monitorovat pozici zafizeni na zemském povrchu vzhledem

y
A&

Obrazek 3-2 Nastaveni jednotlivych os
v Android mobilnim zafizeni. Pfevzato z [13]



k severnimu magnetickému pélu a vyuzivam ho jako pomocny senzor pfi urovani
polohy pomoci GPS senzoru.

Orientacni senzor pracuje se tfemi na sob& nezavislymi hodnotami. Jedna se o
hodnoty Azimuth, Pitch a Roll, které méti pohyb zafizeni vzhledem k severnimu
magnetickému polu podle 0s z, x a y v tomto poradi.

Nasledujici ptiklad zdrojového koédu ukazuje, jak mutzeme ziskat data o
orientaci pfimo z orienta¢niho senzoru. Kod ptikladu je prevzat z [13].

Pti zavolani aktivity dojde k propojeni vystupu senzoru s nami vytvoienou
proménnou mSensorManager. Také upfesnime, Ze se jedna o senzor orientacni.

mSensorManager = (SensorManager)
getSystemService (Context.SENSOR SERVICE) ;
mOrientation =

mSensorManager.getDefaultSensor (Sensor.TYPE ORIENTATION) ;

Protoze kazda aktivita musi pocitat s neplanovanym ukoncenim, pomtize nam
metoda onPause (), ktera v ptipadé odsunuti aktivity na pozadi pfestane sbirat data
Ze senzoru a tim i uvolni zabranou pamét’.

@Override
protected void onPause () {
super.onPause () ;
mSensorManager.unregisterListener (this); }

Podobné¢ jako ndm metoda onPause () pomaha pii odsunuti aktivity na
pozadi, poméahd metoda onResume () S opétovnym nacitanim zdroji v ptipadé, Ze se
uzivatel opét zacne aktivité¢ vénovat. Diky tomu nemusime znovu spoustét celou
aktivitu, ale pouze znovu zapneme sbér dat a mizeme pokracovat na stejném miste,
jako kdyz byla aktivita odsunuta na pozadi.

@Override
protected void onResume () {
super.onResume () ;
mSensorManager.registerListener (this, mOrientation,
SensorManager.SENSOR DELAY NORMAL) ;}




Metoda, ktera pracuje s daty ziskanymi pfimo od senzoru. Do proménné typu

float uklada jednotlivé zmény.

@Override
public void onSensorChanged (SensorEvent event)
float azimuth angle = event.values|[0];
float pitch angle = event.values[l];
float roll angle = event.values[2];
// zde muZeme pracovat se ziskanymi daty

{

10



4 Podobné aplikace

Béhem mé préace jsem prozkoumal na Google Play nékolik aplikaci, které se
zabyvali podobnou tématikou jako moje prace. Vybral jsem dvé nejzajimavéjsi
Znich a ty jsem déle analyzoval. Obé¢ tyto aplikace jsou pro zatizeni fungujici na
systému Android.

4.1 Aplikace Harvard University

Aplikace bézi na prohlize¢i zalozeném na jadie WebKit, které zobrazuje
konkrétni URL adresu. Od ostatnich webovych prohlizect se li§i predevSim tim, Ze
neobsahuje zadné navigaéni prvky a umoziuje nam interakci pouze se zobrazenou
strankou. V ptipadé jakékoliv interakce uzivatele s aplikaci, ma vyvojar pravo
predem urcit, jak se aplikace zachova. Tato aplikace vyuziva upravené webové
stranky, pro mobilni zafizeni, pro poskytovani vsech informaci a pracuje, pouze tedy
kdyz je uzivatel pfipojen k internetu. Aplikace pracuje s loka¢nimi a GPS senzory
pro zobrazeni aktualni polohy uZivatele v objektu univerzity. Aktivita Shuttle
Tracker nabizi moznost zjisténi dopravniho spojeni v celém mésté. Aktivity
Athletics, News a Events ndm nabizi moZnost na¢teni aktudlniho déni nejenom na
kampusu univerzity, ale vSe co souvisi s univerzitou. Multimedia nas navedou na
Youtube kanal univerzity se vSemi jejimi videi a Photos na Flickr ucet. Harvard
University obsahuje také vyhledavani lidi z univerzity, pfedméty mozné K zapsani
v abecednim potadi (viz. Obrazek 4-1).

11



wae HARVARD

o5, UNIVERSITY
People Admissions  Courses
= @

|
Shuttle Dining Athletics Library
Tracker

/ [Ls] = 1
[Gooog)

News Events Multimedia Photos
Social Alerts

o ©)

Schools Full Site About

Customize your home screen

Obrazek 4-1 Aplikace Harvard
University

2 PRINCETON
UNIVERSITY

Search Princeton Mobile

>
o
o
=
-+

Map

Directory

News

R ad

Events

[l

Dining

Transit

¥
-
&

Places

Courses

E

Library

N

Athletics

“

Tours
Social
Videos
Emergency

Full Website
o Customize
® 2013 The Trustees of Princeton University

Obrazek 4-2 Aplikace Princeton
University

12



4.2 Aplikace Princeton Unirersity

Aplikace Princeton University slouzi jako mobilni privodce pii zjistovani
informaci o univerzit¢ v Princetonu. Dokaze vas navadét v arealu univerzity,
ukazovat aktudlni novinky a udalosti. Oznaci vam dllezitd mista a navede vas po
zajimavostech v aredlu univerzity atd. (viz Obrazek 4-2). Tato aplikace je zalozena
na vlastnim prohlize¢i s WebKit jadrem. Je vSak limitovana na neustalé ptipojeni
K internetu. Zobrazuje nam upravenou webovou stranku, ktera je pfimo urCena na
zobrazovani na mobilnich zafizenich. Je také vybavena posuvnym zobrazovanim
(ScrollView), pomoci néhoz miizeme posouvat pravé zobrazenou ¢ast horizontalnim
smérem. Aplikace Princeton University nabizi, oproti Harvard University, vétsi
mnozstvi funkci. Kromé jiz pfedstavenych funkci jako je zobrazovani polohy,
novinek, uddlosti a vSech pfedmétd univerzity nabizi tato aplikace 1 pfedem
pfipravené trasy, které vas provedou celou univerzitou. Tato funkce vyuziva senzory
pro sledovani polohy a stavu zafizeni, které ji davaji védét aktudlni informace o
poloze.

4.3 Dalsi podobné aplikace

Mezi dal$i podobné¢ aplikace, které jsem analyzoval, patii The University of
Alabama, Ashford University Mobile, University of Phoenix, Anderbilt University a
Columbia University. VSechny tyto aplikace poskytuji velké mnozZstvi informaci pro
studenty ohledné déni na konkrétni univerzité. Neékteré aplikace poskytuji urcité
mnozstvi informaci az po ptihlaseni do studentského systému. Napiiklad aplikace
Columbia University pracuje, krom¢ zobrazeni mapy, pouze po piihlaSeni do
studentského systému.

13



5 Analyza problému

Prvni véc, na kterou jsem se zaméfil jesté pied tvorbou aplikace, byly
informacni zdroje poskytované univerzitou a méstem Plzen, které by pro studenty
byly nejvhodnéjsi. Jejich dilezitost, aktualnost a informa¢ni hodnotu pro studenty
ZCU jsem shrnul do nékolika vét.

5.1 Informacéni servery ZCU

Pii vybéru zdrojit ZCU jsem postupoval podle Privodce prvaka 2012 [8],
distribuovanym Zapadoceskou univerzitou. Snazil jsem se nehledét na dulezitost
informaci z pohledu studenta Fakulty aplikovanych véd, ale studenta obecné, bez
preferované fakulty.

ZCU (zcu.cz)

Hlavni komunikaéni kanal ZCU jako jednotny objekt. Zobrazuje Aktuality a
Kalendar akci celé¢ univerzity — vSech fakult. Jednoduchy pfistup k domovskym
strankam jednotlivych fakult. Spodni menu slouzici K rychlé navigaci pii vice
sofistikovaném pozadavku.

Do aplikace jsem pouZil Aktuality a zobrazeni celé stranky univerzity.

Sprava koleji a menz (skm.zcu.cz)

Pichledné informace o kolejich ZCU a kontakty na vedouci koleje, stejné tak
jako adresa koleje. Informace o jednotlivych menzéach vcetné jidelnicku.

Do aplikace jsem pouzil informace o kolejich véetné¢ kontaktu na vedouci
téchto koleji. Také jsem pouZil moZnost zobrazeni jidelnicku obou plzeiiskych menz.
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Portal (portal.zcu.cz)

Adresa, na které student travi velkou spoustu ¢asu. At’ se jedna o predzapis,
zapis na termin zkousky, nebo kontrola rozvrhu. Vyzaduje ptihlaSeni pomoci Orion
hesla. Nepfiihlaseny uzivatel mize zobrazit predméty z celé univerzity a jejich
studijni plan nebo vybrat studijni obor i s vizualizaci a informacemi o tomto oboru.
Na portalu je jiz k dispozici aplikace Rozvrh, ktera je i na Google Play, a aplikace
Zkousky pro mobilni telefony. Proto jsem se rozhodl do své aplikace jiz tyto funkce
neimplementovat. Jiz existuje také aplikace ukazujici jidelnicek menzy na tyden
dopiedu, 1 proto jsem zvolil nacitani jidelnicku pouze na aktualni den.

Z portalu jsem pouzil stahovani univerzitnich udalosti, které mi pftisli 1épe
koncipované a dilezitosti informaci podstatnéj$i nez udalosti na strdnce univerzity
(zcu.cz).

CIV (support.zcu.cz)

Névod na pfipojeni mobilniho zafizeni, certifikdt k pfipojeni na Eduroam.
Ptipojeni k e-mailu. Zména Orion hesla. Aktuality o vypadcich provozu sité.

Do aplikace nebyla ze serveru CIVu pouzita zadné informace.

Knihovna (knihovna.zcu.cz)

Vyhledavani knih z databaze Univerzitni knihovny. Informace o stavu knihy.
Informace o knihovnach a biblioboxech.

Do aplikace nebyly ze stranek knihovny pouzity Zadné informace.

Webové sluzby poskytované CIVem (https://stag-ws.zcu.cz/)

Ptes velké mnozstvi webovych sluzeb, které jsou poskytovany CIVem, jsem
do aplikace zadnou z téchto sluZzeb neimplementoval. Hlavné z dlivodu odlisného
konceptu aplikace a poskytovanych sluzeb. Mezi sluzby, které by v budoucnu byly
vhodné vyuzit, se fadi Kalendaf a harmonogram akademického roku, Predméty,
Studijni programy a Zndmky. Kalendaf poskytuje harmonogram akademického roku,
véetné svatkd a pripadnych zmén v rozvrhu, které byly zplsobené statnimi svatky.
Sluzba Predméty vraci jak seznam literatury potfebné pro zadany predmét, tak i
ECTS udaje o zvoleném pfedmétu. Studijni programy vraci detailni informace 0
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oboru dle jeho identifikac¢niho c¢isla. Sluzba Znamky vraci seznam studentt a jejich
znamek ze zapocti a zkousek na zvoleném predmétu.

Studentské organizace

Velké mnozstvi studentskych organizaci, které nabizi informace dulezité
pouze pro zainteresovanou cast studentii. Jako vyjimku bych uvedl server Dioné a
Radio Bomba, které se snazi oslovit vSechny studenty univerzity. Dioné navic nabizi
mnozstvi zajimavych udalosti, které vSak nejsou oficidlnimi udalostmi univerzity a
slouzi predevs§im k navazani kontaktli mezi samotnymi studenty.

Socialni sité

Zapadoceska univerzita je i na socialni siti Facebook, kde ma vlastni profil.
Na tomto profilu univerzita informuje nejenom o udalostech a novinkach, ale i
nahravéd studentskd videa a fotografie. Déle prezentuje své vyrobky a akce. Na
socialnich sitich jsou i1 n¢které fakulty a katedry. Sdilené informace jsou vsak cilené
pfedevsim na studenty téchto fakult a kateder.
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5.2 Zpracovani vybranych informaci

V aplikaci budu pfistupovat k pfedem znamym informacim (ve znamém
formatu) na pfedem uréenych webovych strankach (informacnich serverech ZCU).
Proto si mohu dovolit ke kazdé strance pfistupovat individualné¢ a s védomim, ze
jejich struktura nebude kazdy mésic radikaln€ zménéna.

Pfesto, ze v souCasné dob¢ je vétSina mobilnich zafizeni dobie vybavena,
musel jsem stejné volit optimalni postup z diivodu mensiho lozisté a nadrocnosti na
pouzité zafizeni. Pro co nejlepsi prehlednost jsem bral v tvahu také vizuélni stranku
aplikace.

A4

5.2.1 Pfimy pristup

Dalsim tkolem bylo rozhodnout, jak pfistupovat k datim, ktera nebudou
pfimo soucasti aplikace. Jednad se predevS$im o informace, které budou ziskavany
prostiednictvim internetu. Nabizeji se nam dv€é moznosti. Prvni z nich je pfimy
pristup ke kazdému dodavateli informaci (vtomto piipadé webovym strankam)
zvlast. Nevyhodou tohoto pfistupu miize byt velké mnozstvi informaci, které se bude
stahovat najednou z né€kolika zdroji pii kazdém spusténi nebo aktualizaci. Zdroje
navic musi stale existovat a poskytovat informace ve stejné struktuie jako dosud. To
muze byt velky problém, pokud by poskytovatel informaci obménil strukturu svych
webovych stranek. 1 pfidani nového zdroje, s jinou strukturou, by vyzadovalo
aktualizaci celé aplikace, nejenom vizudlniho prostiedi. Tyto nevyhody vSak
muzeme oSetfit tim, Ze aplikace bude fungovat pfevazné bez ptipojeni k internetu a
vSechny stazené informace si bude ukladat do internich soubort. Tyto soubory bude
aktualizovat na uzivatelsky pokyn, ¢i podle zadanych preferenci aktualizace jenom
nékterych zdrojt.
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5.2.2 Neprimy pristup

Jako druhd moznost se nam nabizi pfistup nepiimy. Tento pfistup je zalozen
na sitové komunikaci se serverem, ktery by fungoval jako prostfednik mezi
poskytovateli dat a nasi aplikaci. Nezavisle by zpracovaval data a poté na zadost
poslal uz jenom nami pozadované informace v ndmi znamém formatu.

Mezi dalsi piednosti tohoto pfistupu miizeme =zaradit mensi zatizeni
mobilniho zafizeni, protoze misto nutnosti data stahovat, zpracovat a poté zobrazit,
nam bude stacit data pouze stdhnout a zobrazit, coz znacn¢ uleh¢i zafizeni. Také
dokazeme aplikaci zna¢né zmenSit, protoZze se bude starat o komunikaci pouze
S jednim subjektem.

Na serveru ovSem muze byt uloZzeno vétsi mnozstvi dat, proto musime
postupovat u kazdého informacniho zdroje v jasné hierarchii, a stahovat pokazdé
jenom data potiebna pro nas vybér.

Z dtvodu, ze aplikaci chcei ladit pfedevsim do offline prostredi (bez pristupu k
internetu) a k tomu, ze v online modu budu informace stahovat pouze ze tii zdroju a
to nezdvisle na sobé, rozhodl jsem se pouzit piimy pfistup k pozadovanym
informacim na strankéch jejich poskytovatelli a tyto informace si sam upravit do
pozadovaného formatu. Zaroven vSechna tato data budu uklddat do soubori
v aplikaci, které budou slouzit primarné k obsluze aplikace v momentech, kdy
pfipojeni k internetu nelze navazat.
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6 Navrh aplikace

Pro aplikaci jsem zvolil sadu ikon [9], kterou jsem upravil pouzitim titulku
pro vétsi pichlednost a srozumitelnost.

Prostfedi Eclipse umoznuje jak graficky navrh, tak i pfimou upravu
vygenerovaného XML souboru.

Jako layout hlavni obrazovky, ktera se nacte po zapnuti aplikace, jsem zvolil
Table Layout, pomoci n¢hoz jsem mohl vkladat prvky do jednotlivych tadek a
nemusel jsem se starat o jejich interni vztahy. Layouty jsou feSeny XML souborem,
ktery specifikuje jednotlivé widgety a jejich zakladni vlastnosti. Tyto vlastnosti jde
menit 1 v .java souborech a pouzivd se pro dynamictéjSi zménu prostiedi ¢i pro
zménu textu dle vybéru uzivatele.

ZAPADOCESKA
> UNIVERZITA
V PLZNI

& i

Zcu MAPS MENZA

= a
NEWS EVENTS SETTING

8 ¥
'y .
HELP FULL WEB AKTUAL

Obrazek 6-1 Uvodni obrazovka aplikace Z€U
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Priklad pouziti Table Layout Vv souboru aktivity_ main.xml najdeme
Vv projektu ve slozce res/layout. Na obrazku 6-2 vidime navaznost jednotlivych
aktivit. Je patrné, ze vSechny aktivity se spoustéji z MainActivity.

( Aktualizace ) ( Preferences ) ( Zcu_Info )
( Pomoc MainActivity Maps )

( Udalosti ) ( Novinky ) ( Menza

Obrazek 6-2 Navaznost vSech aktivit v aplikaci

menza_bory.xml

Menza )
menza_koll.xml

Alktualizace o
novinky.xmil Novinky
udalostixml 5( Udalosti )

Obrazek6-3 Sdileni soubort aktivitami

Na obrazku 6-3 vidime, které aktivity pracuji se stejnymi soubory. Jedna se 0
XML soubory s nami vytvorenou strukturou (o této struktufe je vice napsano
v kapitole 6.3 Aktivita Menza). U aktivity Aktualizace se jedna o zapisovani novych
dat a vytvareni struktury téchto soubort. Naopak u aktivit Menza, Novinky a
Udalosti se jedna o ¢teni informaci z téchto souborii a na zéklad¢ téchto souborti
vytvareji vlastni vycty. Soubory se ukladaji do interniho tlozisté pifimo do zafizeni a
muZe k nim pfistupovat pouze nasSe aplikace.
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6.1 Aktivita Zcu_Info

Zakladnim komunika¢nim prvkem mezi jednotlivymi aktivitami v aplikaci
pro Android je zamér (Intent). Tento zamér predavame jednotlivym aktivitdm pii
jejich spousténi ¢i volani. Jedna se vlastné o zavolani aktivity, kterou potfebujeme
n¢jakym zpusobem pouzit pii béhu nasi aplikace, ¢i dostat jeji vystupni data. Spolu
s volanim jiné aktivity ji pfedavame i informace potifebné pro béh nové aktivity.

Intent novinky play = new Intent (MainActivity.this,
Novinky.class) ;
MainActivity.this.startActivity (novinky play);

Pii spusténi aktivity Zcu Info se pouzije nové layout rozlozeni, tento layout
je vsak pouhd cast layoutu, ktery se nam ukéaze. ProtoZze budeme rozsitovat tiidu
ListActivity, zcela nam postaci definovat jedenjeji fadek a vSechny ostatni
vytvofime stejnym zptusobem, ale sjinymi daty. Tato data vezmeme
z res/raw/faculties (vSechny soubory projektu se daji zavolat pouze podle jejich
umisténi v projektu - res/raw/faculties tedy znamena, ze v adresaii naseho projektu je
adresar res, v ném adresar raw a ten obsahuje soubor faculties.xml, v java kddu by se
poté jednalo o volani R.raw.faculties), jedna se 0 XML soubor, kde atribut value
obsahuje nazev jednotlivych fakult. ProtoZe neptedpokladam casté zmény Vv ndzvu
fakult na Zapadoceské univerzité, nebo koleji, je toto staly soubor obsazeny piimo
v instalaénim balicku apk. Soubory obsazené v ulozisti resources nejde v aplikaci
nijak ménit.

Po otevieni souboru a vytvofeni instance tfidy InputStream tohoto souboru
pouzijeme zabudovanou logiku pro zpracovani XML koédu a tim vytvofime
dokument typu DOM. Poté vybereme elementy jednotlivych slov a ulozime atributy
do adaptéru typu ArrayAddapter. Tento typ adaptéru jiz mize zpracovavat widget
typu ArrayList, ktery nam 1 vytvoii vycet jednotlivych fakult. Vice s timto souborem
nebudeme pracovat, tudiz jej hned po nacteni potiebnych dat zavieme.

Pro praci svyctem napted vyzkouSime, zda se dostaneme K nami
pozadovanému souboru. Pokud by tomu tak nebylo, nebo soubor faculties.xml
neexistoval, objevila by se nam toast s chybovou hlaskou (toastiim a jejich vyvolani
je vénovana ¢ast nize).

21



Po provedeni vybéru fakulty, nebo koleje, pomoci callback metody
onListltemClick() zjistime pozici vybraného prvku. Podle toho zobrazime pfislusné
informace o studijnim oddé€leni piislusné fakulty (nebo spravci koleje), vcetné

ufednich hodin. Tyto informace byly ziskany z webovych stranek jednotlivych
fakult.

Béhem zobrazeni informaci o studijnim oddéleni nam aktivita ddvd moznost
napsat na studijni oddéleni e-mail, nebo zavolat pfimo do kancelare.

V néasledujicim piikladu je pouzito piifazeni potvrzovaciho tlacitka do kodu
Java, abychom s nim mohli interagovat. Po kliknuti, pfejdeme do aktivity Dialer.

Button dial=(Button) findViewById(R.id.dial);
dial.setOnClickListener (new Button.OnClickListener () {
public void onClick (View v) {
String toDial = "tel:"+
number.getText () .toString () ;
startActivity (new
Intent (Intent. ACTION_DIAL,
Uri.parse(tobial)));
}
1)

Toast

Android nam nabizi n€kolik moznosti, jak miZzeme uZzivatele upozornit na to,
ze aplikace pravé néco déla, nebo jiz dodélala a jaky je vysledek. Jednou z nich je
zobrazeni toast. Toast nijak nedeaktivuje praveé bézici aplikaci. Jedna se o zpravu,
kterd se sama zobrazi a také sama zmizi. Nemizeme tedy jisté védeét, Ze si uzivatel
zpravu precetl a tudiz se nesmi jednat o zpravy zasadni. Tyto zpravy slouzi hlavné
k zobrazovani ukonceni procestu béZicich na pozadi, nebo stavu baterie v nekritickém
stavu.

Ttida Toast ma statickou metodu makeText (), kterd jako parametr piijima
instanci typu String (nebo ID textového fetézce) a vraci instanci typu Toast. Metoda
makeText () jeSté potfebuje instanci tfidy Activity (nebo jiny kontext) a Casovy
udaj, jak dlouho bude toast viditelny. Pro Zivotnost toastu se uzivaji konstanty
LENGTH_ SHORT a LENGTH LONG. Toast vyvolame jednoduchym piikazem.

Toast.makeText (this, "Ahoj!", Toast.LENGTH SHORT) .show();

Krome¢ toastu jesté mizeme vyvolat Varovani a Upozornéni.
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6.2 Aktivita Maps

Aktivita Maps je jedind, ktera hned pfi spusténi v zakladnim rezimu potiebuje
pripojeni k internetu a pfistup k nékolika senzorim v hardwaru zatizeni. Abychom
vSak tento pfistup od zafizeni méli povolen, potfebujeme souhlas uzivatele. Ten se
provadi pfi instalaci aplikace do zafizeni (obrdzek 6-4). Aby vSak po nés systém
pozadoval pfijeti, musime o né zazadat v Manifestu.

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS COARSE LOCATION" />

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS FINE LOCATION"/>

Tato povoleni nam umozni navézat s aplikaci
piistup k internetu a uréit nasi polohu. Kdybychom

pouzili samotné povoleni
ACCESS COARSE LOCATION byla by pfesnost nasi | OPravneniaplikace
polohy velmi mala. Pouzitim it LT

ACCESS_FINE LOCATION zvySujeme pozadavek na
pfesnost v urceni naSi polohy a tim ziskdvame
piesnéjsi informace o nasi poloze.

Manifest je XML soubor, ktery ndm pomaha
davat jednotlivé aktivity dohromady, jednoduseji
pouzivat sluzby a celkové vypovida o tom, co
vSechno nasSe aplikace bude umét a jak se bude
projevovat vzhledem k systému Android, tak i
Kk ostatnim aplikacim. Naptiklad prvky intent-filter a
action muzeme definovat hlavni aktivitu nasi
aplikace a pomoci prvku category definujeme, Ze tato
aktivita se spusti po kliknuti na jeji ikonu v menu.

Telefonni hovory
te stavu a identity telefon

Uloziste

Sitova komunikace
t

Zobrazit vse

Obrazek 6-4 Potvrzeni opravnéni
v obchodé Google Play

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"

/> </intent-filter>
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Pro vytvofeni na$i mapy a praci Sni musime vytvofit podtiidu tiidy
MapActivity. Jedna se o podobny model jako v piipadé ListActivity, kdy jsme obalili
cast logiky této aktivity. Ve tfidé¢ MapActivity dominuje widget MapView. Protoze
widget MapView neni soucdsti jmenného prostoru com.google.android.widget,
musime do deklarace tohoto prvku pfidat element com.google.android.
maps.MapView. Po této uprave jiz widget funguje bez problémt. Musime vSak jesté
doplnit dva atributy, které po nas widget bude vyzadovat. Jedna se o:

- android:apiKey — coZ je odkaz na API kli¢ sluzby Google Maps.

- android:clickable — pokud chceme uzivateli povolit interakci
S mapou, nastavime na hodnotu true, pokud nechceme, aby uzivatel
mohl s mapou pohybovat, a piipadné vyvolavat interakce dotykem
nastavime na false

Abychom mohli tuto mapu pouzivat, musime opét upravit soubor
Manifest.xml pfidanim elementu <uses-library> a dat mu atribut android:name =
“com.google.android.maps® . Timto pokynem ddme systému najevo, Ze budeme

pouzivat i volitelnou API Maps.

Pokud chceme uzivateli umoznit vétsi kontrolu nad zobrazenou mapou,
musime jeS$t¢ prostiednictvim metody getMapController() ziskat objekt typu
MapControler. Tento objekt nam poskytuje Siroké moznosti kontroly. V aplikaci jsou
pouze pouzity ptiblizovaci lista a centrovani mapy na aktualni polohu.
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Obrazek 6-5 Zobrazeni viech bodu zajmu v aplikaci
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Pfiblizovani ovladdme pomoci metody setZoom() objektu typu
MapControler. Tato metoda nam umozni nastavit ptiblizeni mapy v rozsahu 1 az 21,
kde 1 znamena zobrazeni celého svéta. Doporu¢ovana hodnota se pohybuje mezi 14
a 17 podle toho, jak velkou plochu mapy chceme zobrazit.

vvvvv r

Centrovani je o néco slozit€jsi vzhledem k tomu, Ze metoda setCenter()
pfijima jako parametr objekt typu GeoPoint. Objekt GoePoint vyjadiuje zemépisnou
polohu pomoci zemépisné délky a Sifky jako integery skutecné délky a Sitky
vynasobené exponentem 1E6. Jedna se pfedevSim o Setieni mista v paméti a o
rychlost n¢kterych internich vypocti.

map= (MapView) findViewById(R.id.map) ;

map.getController () .setCenter (getPoint (40.76793169992044, -
73.98180484771729)) ;

map.getController () .setZoom(17) ;
map.setBuiltInZoomControls (true) ;

6.2.1 Vrstvy

Google Maps ndm nabizi moznost skuteCcnou mapu piekryt novou vrstvou.
Tato vrstva mize obsahovat naptiklad vyznacené body zajmu. Vrstev miize byt na
sob¢ vice. V kazdé vrstvé vytvotime jeden z bodi zdjmu, ty poté budeme moci
vyhledéavat podle ¢isla vrstvy. Tato skute¢nost ndm zna¢né€ usnadni vyhledavani bodt
zajmu.

Na pfidani vrstvy pouzijeme metodu Add () tfidy Overlay. Viz ptiklad nize.

Drawable marker =
getResources () .getDrawable (R.drawable.marker) ;

marker.setBounds (0, 0, marker.getIntrinsicwWidth(),
marker.getIntrinsicHeight ());

map.getOverlays () .add (new SitesOverlay (marker));

me=new MyLocationOverlay(this, map);
map.getOverlays () .add (me) ;

V tomto ptikladu ptidame do mapy body vyznacené objektem marker, ktery
symbolizuje umisténi téchto objektd, a poté pfidame nasi aktualni polohu v nové
vrstve.
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Na ziskani nasi aktualni polohy pouzivime metodu getLastLocation(). Tato
metoda spolu s aktualizaci nasi polohy na mapé po Casovém useku (nebo zmény
polohy o vice nez 10 metrl) ukazuje, kde pravé jsme a zda neni v nasem okoli
néktery z moda zajmu, ktery by byl zobrazen v jiné vrstvé.

6.2.2 Offline mapy

Pro uzivatele, kteti nebudou chtit (nebo moci) se pfipojit k internetu, nabizi
aplikace zobrazeni JPG souboru s mapou Plzné s vyznaéenymi budovami ZCU. Tato
mapa byla pfevzata z Priivodce prvaka [8]. Soubor je zobrazen v Layoutu WebView,
ten nam nabizi moZnosti webového prohlizece, jako je napiiklad pfiblizeni, nebo
oddaleni obrazku.

Obrazek 6-6 Zobrazeni offline mapy v landscape rezimu pro lepsi itelnost na zafizeni
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6.3 Aktivita Menza

Tato aktivita pracuje s XML soubory, ve kterych jsou uloZeny jidelnicky
obou plzenskych menz. Dle preferenci nastavenych uzivatelem se miize zobrazovat
aktivité po stisknuti tlac¢itka Menu, tak v aktivité Preferences. Po spusténi aktivity je
mozné zobrazit jidelni¢ek pouze jediné menzy. Pokud uZzivatel zddnou menzu
nevybral, zobrazi se mu jidelni¢ek menzy na borech v Univerzitni ulici. Jakd menza
je vybrana, se zobrazi uzivateli v horni ¢asti displeje.

Vybérem nékterého z jidel ve vyctu vytvori Toast, ktery uzivateli sdéli cenu
pro studenta ZCU, zaméstnance ZCU a externi 0soby v tomto poiadi.

Oba soubory (jeden pro kazdou menzu) jsou ulozeny na internim tlozisti a pfi
ukladani jsou jim dany takové hodnoty, aby je nemohla vidét zadna jind aplikace
Vv zatizeni (viz. Aktivita Aktualizace).

Struktura souboru menza_bory.xml je nasledujici:

<resources>

<akce value = "Bortvkovy kolac¢ s drobenkou 320g" price = "36,-
; 41,- ; 78"/>

</resources>

= ol & 7:57
P —————————een
Zcu

menza_bory.xml

Hlavni jidla

Obédy tabor

1. Hovézi maso na cesneku
100g,bramborovy knedlik

2. Zapec. téstoviny s mletym
masem 80g a rajcat. 450g

3. Baby karotka dusena na
masle 220g, rozpek

4, Cina z laukasl a 100g,
ryze dus

5. Dvoubarevné fezy s visSnémi
300g- porce moucné jid.

Obrazek 6-7 Zobrazeni Toastu po vybéru jedné z polozek ve vyctu
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6.4 Aktivita Novinky

Aktivita Novinky pracuje s pfedem zpracovanym a upravenym seznamem
aktualit z webové adresy http://www.zcu.cz. O toto zpracovani se stard aktivita
Aktualizace, ktera zaroven cely seznam ulozi jako XML soubor na interni Glozisté, a
je popsano v kapitole 6.9. Ve vyétu zobrazuje novinky od nejaktudlnéj$i po tu
nejmén¢ aktudlni. Kazda polozka vyctu je zaroven vybavena odkazem, jehoz adresa
se rozbali po kliknuti na ptislusnou polozku vyctu. Vycet je n€kolikaradkovy, takze
ani delsi aktuality nemaji problém se zobrazenim. Pokud je ve vyctu vice polozek,
nez je mozn¢ zobrazit na jednu obrazovku, vytvoii se posuvny vycet.

Format XML souboru je velmi podobny jako u souboru menza bory.xml

Aktivita Novinky pracuje s XML parserem, ktery postupné projde nami
vybrany soubor a ulozi jeho atributy value do pfipravené¢ho layoutu pro vycty.
Zaroven ulozi jeho druhy atribut url do paméti, abychom jej v pfipadé vybéru
uzivatele mohli hned =zobrazit pomoci layoutu WebView. Timto layoutem
(WebView) se nam na zakladé URL adresy zobrazi pouze dand aktualita. V ptikladu
je vidét stejny postup jako u aktivity Zcu Info. Protoze tento postup pouZzivame
(diky zobrazovani informaci pouze ze souborll) ve vétSiné piipadu v této aplikaci,
vytvoftil jsem metodu fillInList().

void fillInlList(String sourceFile, String elementTagName,
String attl, String att2, Context context)

e SourceFile reprezentuje jméno zdrojového XML souboru

e clementTagName uréuje, které elementy v souboru hledame

e attl urCuje prvni atribut, jehoZ hodnotu budeme zobrazovat ve vyctu

e att2 urCuje druhy atribut, hodnota tohoto atributu je URL adresa
ptislusné Novinky ve vyctu

e context soucasny stav zatizeni

Tato metoda nejdfive nacte soubor s pfislusnym jménem jako jednu
proménnou typu String. Tu poté upravi tak, aby ji dokdzal zpracovat DOM parser.
Ten ndm zaroven ulozi jednotlivé Novinky do jednoho ArrayListu a jejich url adresy
do druhého ArrayListu.
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6.5 Aktivita Udalostli

Aktivita Udalosti pracuje na stejném principu jako ptedchozi aktivita
(Novinky), rozdilna je pouze tim, ze informace o udalostech bere z URL adresy
http://www.portal.zcu.cz a zobrazuje jako prvni ¢ast zpravy datum, kdy se tato akce
bude konat. Struktura XML souboru je obdobna jako u Novinek a je pouzita i stejna
metoda pro ziskavani dat z tohoto souboru. Rozdilem je poté moznost, po vybrani
udalosti z vyc¢tu, na tuto akci poslat pozvanku prostiednictvim e-mailu.

Tato moznost se zobrazi pomoci AlertDialogu. V prvni ¢asti kédu vidime
zpusob vyvolani tohoto dialogu a nastaveni titulku a zpravy v dialogu. Momentaln¢
se jedna o nazev vybrané akce.

new AlertDialog.Builder (this)
.setTitle ("Podrobnosti o udalosti™)
.setMessage (items.get (position) .toString())

V druhé c¢asti vyvolavame neutralni tlacitko, které ma implementovano
vlastni poslucha¢. Diky tomu zjistime, zda bylo tlacitko stisknuto. Po jeho stisknuti
vytvotime novy zamér s pozadavkem na odeslani e-mailové zpravy. Pomoci zdméru
také predame volané aktivité také informaci o pfedmétu e-mailu a o jeho textu, do
kterého nastavime url adresu udalosti. Poté aktivitu spustime.

.setNeutralButton ("Pozvat", new
DialogInterface.OnClickListener () {

public void onClick(DialogInterface dlg, int sumthin) {

Intent emaillIntent = new Intent (Intent.ACTION SENDTO,
Uri.fromParts("mailto","", null));
emailIntent.putExtra(Intent.EXTRA_SUBJECT, "Pozvanka na
akci™);

emailIntent.putExtra (Intent.EXTRA TEXT,

urls.get (position) .toString())

startActivity (Intent.createChooser (emaillntent, "Send
email..."));

}}) .show();
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6.6 Preference uzivatele

Jednim ze zadani prace je, aby me¢l uzivatel moznost zvolit vlastni preference.
Moznosti, které si uzivatel pomoci této aktivity mize nastavit, jsou: piipojeni
K internetu (aplikace sama pfipoji zafizeni k internetu, pokud bude internetové
piipojeni k dispozici a pii spusténi zaktualizuje vSechny soubory), zména barev
aplikace (pouze na 3 pfedem navrhnuté moznosti), vybér menzy a nastaveni uvitaci
zpravy. Z moznych preferenci jsem vybral jako nazorny piiklad moznost zobrazovat
uvitaci zpravy dle vybéru uzivatele.

S tvorbou preferenci ndm opét pomohou XML soubory, které (podobné jako

layouty) dokazi specifikovat vizualni rozhrani. Nasledujici XML kod specifikuje
naSe nastaveni preferenci.

<PreferenceScreen
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >

<PreferenceCategory

android:key="category"”

android:title="Ostatni" >

<CheckBoxPreference
android:defaultValue="true"”
android:key="perform welcome"
android:summary="Aplikace bude zobrazovat uvitaci zpravu"
android:title="Zobrazovat uvitaci zpravu" />

<EditTextPreference
android:defaultValue="Ahoj!"
android:dialogMessage="Napiste zpravu"
android:dialogTitle="Uvitaci zprava"
android:dependency="perform welcome"
android:key="welcome message"
android:summary="Vytvorte si vlastni uvitaci zpravu"
android:title="Uvitaci zprava'" />
</PreferenceCategory>

</PreferenceScreen>

V preferencich mame jeden widget typu CheckBox. Pokud uZzivatel zméni
hodnotu tohoto widgetu na true, tedy zaskrtne widget, bude nase aplikace védét, ze
pii kazdém spusténi ma zobrazovat uvitaci zpravu. Druhy widget typu EditText ndm
dava vice svobody. Diky nému po rozkliknuti miizeme napsat svoji vlastni uvitaci
zpravu. Zprava miize byt v jakémkoliv tvaru. Druhy widget je diky vlastnosti
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android:dependency="perform welcome" piimo spojeny s prvnim widgetem
a pokud neni CheckBox zasSkrtnut, moznost vybrat uvitaci zpravu se nam ani
nezobrazi.

Aby zvolené preference byly pouzity v celé aplikaci a nejenom v aktivité
Preferences, musime pouzit v .java kodu metodu getDefaultSharedPreferences(). Ta
nam zajisti, ze preference budou distribuovany po celé aplikaci.

SharedPreferences prefs =
PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences (this);

6.7 Aktivita Pomoc

Tuto aktivitu jsem zafadil po vzoru aplikace Harvard University. Jedna se o
jednoduchy seznam s €isly na hasice, policii a rychlou zadchrannou sluzbu, stejné tak
na integrovany zachranny systém. Kromé situaci, kdy bude uzivatel potiebovat jednu
ze slozek zachranného systému, muize nastat i moment, kdy bude potiebovat
kontaktovat HelpDesk CIV, ¢i néco zapomene v prostoru univerzity. Proto jsou
pfidany i tlacitka pro vytoCeni HelpDesku, nebo napsani mailu. Po Kliknuti na
nékteré z Cisel se objevi aktivita DIAL, ktera bude ¢ekat na potvrzeni odchoziho
hovoru. Pro piipad, Ze se uzivatel pouze pieklikl. V Ceské republice taky existuji ti
vystrazné signaly, které jsou sdélovany vefejnosti pomoci sirén. Tato aplikace
popisuje vSechny tfi signaly a pokyny pro ptipad, Ze je uzivatel uslysi.

6.8 Full Web

Zobrazeni webové stranky http://www.zcu.cz v uzivateli preferované aplikaci
internetového prohlizece. Zvoleno pfedev§im pokud by uzivatel vyhledaval dalsi
informace, které v aplikaci nejsou. Volani metody je provedené pomoci Intentu.

String url = "http://www.zcu.cz";

Intent i = new Intent (Intent.ACTION VIEW) ;
i.setData (Uri.parse(url));

startActivity (i)
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6.9 Aktivita Aktualizace

Aktivita starajici se o aktualnost soubort v aplikaci. Pro jeji spravné
fungovani musime do manifestu ptidat nasledujici ¢ast kodu:

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE" />

Prvni tadek slouzi k pfipojeni k internetu, druhy k piistupu k funkci, kterad
nam fekne, zda méame piistup ksiti internet. Pokud bychom pfistup neméli a
okamzité se snazili stahovat data, byla by nahldSena chyba a nase aplikace by mohla
byt prfedcasn¢ ukoncena.

Ptiklad kontroly piipojeni k internetu pouzity v aktivit¢ MainActivity:

private boolean isNetworkConnected() {
ConnectivityManager cm = (ConnectivityManager)
getSystemService (Context.CONNECTIVITY SERVICE) ;
NetworkInfo ni = cm.getActiveNetworkInfol();
if (ni == null) {
// Neexistuje pr¥ipojeni k internetu
return false;
} else
return true;

}

Pro pfipojeni a parsovani HTML  stranek  pouzivam  tfidu
remoteContent (), kterd pomoci externi knihovny Jsoup—1.7.2jar (ktera je
dodana v instalacnim apk balicku), parsuje data jednotlivych webovych stranek a
uklad4d do HashMap<String, String> ndmi zvolena data. Jedna se pfedevSim o nazvy
aktualit, nové udalosti a jejich url adresy. Externi knihovna Jsoup-1.7.2.jar byla,
z diivodu jeji velikosti v originalni podobé, zbavena nepotiebnych tiid a metod a jeji
velikost je tak zmenSena o vice nez polovinu.
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Parsovani webovych stranek

O parsovani webovych stranek se stara externi knihovna Jsoup-1.7.2. Tato
knihovna nacte celou html strukturu stranky do objektu Dokument. V tomto
dokumentu provedeme hledani piesné cesty dle tagti hledaného elementu za pomoci
nam zndmé struktury html souboru. Poté¢ vytvotime HashMap<String, String> kterou
zaplnime hodnotami elementu, nebo atributu v uréeném elementu. Parser uklada
najednou hned nékolik hodnot, které jsou pro nasi aplikaci dulezité. Napiiklad u
novinek se tak jednd o jméno novinky a url adresu pro zobrazeni vice podrobnosti.
U menzy by se jednalo o nazev jidla a jeji ceny. Musime si davat pozor pii ukladani
url adresy a to z divodu, ze v html kédu neni uvedeno jméno serveru, ale pouze
pokracovani adresy, na které se pravé nachazime. V piikladu vidime metodu
fetchZcuNovinky ().

Document doc;

doc = Jsoup.connect (URL ZCU) .get () ;

Elements lis = doc.select("div[id=roz aktuality] >
ul [class=content] > 1i");

int 1i=0;

for (Element 1i : 1lis) {

1++;

HashMap<String, String> output = new HashMap<String,
String>();
Elements spans = li.getElementsByTag("span");

Elements anchors = li.getElementsByTag("a");

if (i==1){

output.put ("odkaz",URL ZCU + anchors.get (0).attr ("href"));
output.put ("text", anchors.get (0).text());

output.put ("datum", "datum v textu");

list.add(output) ;

continue;

}

output.put ("odkaz", URL zZCU + anchors.get(0).attr("href"));
output.put ("text", anchors.get(0).text());

output.put ("datum", spans.get(0).text());

list.add (output) ;

t

33




V aplikaci ale pracujeme s hodnotami, které vyjadiuji titulek a webovy odkaz
(pro aktivitu Novinky). Uzivateli je zobrazen pouze titulek v prostfedi vyétu a po
vybrani nékteré¢ho z titulkii je odkazan na webovou stranku tohoto ¢lanku, ktera se
zobrazi v prostfedi WebView bez moznosti navigace mezi dalSimi strankami.

Podobné parsery jsou v aplikaci celkem 4. Dva v aktivité Menza — pro kazdou
z menz jeden a po jednom také v aktivitaich Novinky a Udalosti. Lisi pouze nacitanou
strankou a umisténim hledanych elementt a atributt.

Ukladani dat do souboru

Vsechna ziskana data budeme okamzité¢ zapisovat do souborii, které jsou
pfitomny v internim ulozisti zatizeni. Abychom mohli tyto soubory aktualizovat,
budeme je nejprve poticbovat oteviit a spolu s novymi daty do nich zapsat nami
pottebnou strukturu XML. Jinak by se nam data v jednotlivych aktivitach
nezobrazila spravné. Stard data jsou pii kazd¢é aktualizaci prepsana diky nastaveni
Context.MODE PRIVATE. Tento kontext zaroven zajisti, Ze Zadna jina aplikace
nebude mit pfistup k nasim dattim.

Otevieni souboru v privatnim modu.

FileOutputStream fos;

try{
fos = openFileOutput (filename, Context.MODE PRIVATE) ;

XmlSerializer serializer = Xml.newSerializer();

VloZeni vSech pottebnych nélezitosti do XML souboru. Prvni tag naSeho
souboru bude <resources>, poté budeme pridavat tagy <akce> S prvnim
atributem value do kterého ukladame nazev novinky (nebo udalosti). Druhy atribut
ménime v zavislosti na cilovém souboru, proto je nastaveny jako proménna.

V momenté, kdy mame vSechny elementy uloZeny, pfiddme koncovy tag a dokument
ukonc¢ime.
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serializer.setOutput (fos, "UTF-8");
serializer.startDocument (null, Boolean.valueOf(true));
serializer.startTag(null, "resources");

for (int 1 = 0; 1 < infos.size(); 1i++) {
serializer.startTag(null, "akce");

serializer.attribute("", "value", infos.get (i) .get ("text"));
serializer.attribute("", attr2, infos.get (i) .get ("odkaz")):;

serializer.endTag (null, "akce");

}

serializer.endDocument () ;
serializer.flush();
fos.close () ;

6.10 Menu

V aplikaci je také implementovano menu pro piipad, ze by uzivatel stiskl
hardwarové tlac¢itko Menu. Toto menu je zna¢né zjednoduSené, protoze se v ném
nachézeji pouze tfi volby. Zobrazeni informaci o aplikaci, celkové ukonéeni aplikace
a moZznost zvoleni menzy.

Menu je specifické tim, Ze pfi vyvolani vZzdy zobrazi pouze prvnich 5 prvki
(v ptipadé ze mame vice prvkl) a dal$i az po rozbaleni celého menu. Prvkim
muzeme ménit jednotlivé priority zobrazeni a tim zajistit, Ze zobrazené prvky budou
muze fungovat k vyvolani submenu. To ma stejné vlastnosti jako aktudlni menu
pouze s tim rozdilem, Ze jeho prvky uz nemohou vyvolat dalsi submenu.

Kromé potfadi prvkd miZeme specifikovat i dalSi vlastnosti menu, jedna se
predevsim o:

- Text a obrazek — vycet menu nemusi byt jenom textovy, ale mize
byt pouzita i ikona nebo obrazek. Tyto prvky jdou i kombinovat a
pomoci layoutll miizeme vytvofit i velmi komplikované prvky vyctu.

- Aktivace — Zda je prvek v menu aktivni, nebo ne, mize byt urceno
jak pfimo v navrhu, tak miZeme tento atribut dynamicky ménit
v zavislosti na dalSim vybéru uzivatele. 1 neaktivni tlacitko je
viditelné.
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Viditelnost — Stejné jako u aktivace i u viditelnosti lze tento stav
dynamicky meénit v zavislosti na ostatnich interakcich uzivatele.
Neviditelné tlacitko je také deaktivované.

Klavesova zkratka — Kazdy prvek v menu mize mit svoji
numerickou, nebo pisemnou zkratku. Jednd se o jedno ¢islo, nebo
jedno pismeno, jehoz stiskem oznaCime prvek. Tato vlastnost se
vytraci spolecné s hardwarovymi klavesnicemi, protoze vyvolavat
softwarovou klavesnici spolecné s menu je pro bézného uzivatele
neefektivni.
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[ Testovani aplikace

Testovani aplikace probihalo na telefonu HUAWEI Y300-0100 s Androidem
4.2.2 (API Level 17), telefonu Nexus S s Androidem 4.1.2 (APl Level 16) a dvou
AVD (Android Virtual Device) zafizenich s rozdilnymi konfiguracemi. Prvni
konfigurace nazvana ,testovaci“ byla vybavena API Level 10, 3,3 palcovou
obrazovkou 240 x 400 a RAM 512 MiB.

Druhé testovaci virtualni zatizeni bylo stejné konfigurace jako telefon Google
Nexus 7. Tzn. API level 17, 7,3 palcova obrazovka 800 x 1280 a pamét RAM o
velikosti 1024 MiB.

' #3 Android Virtual Device Manager

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\Jan\.android\avd

AVD Name Target Name Platform API Level CPU/ABI

+ testovaci Android 2.3.3 233 10 ARM (armeabi)

o test2 Android 4.0 40 14 ARM (armeabi-v...
+" nexus Android 4.2.2 422 17 ARM (armeabi-v... | Delete...

Edit...

Repair...

Details...

Start...

+ Avalid Android Virtual Device. -] A repairable Android Virtual Device.
2¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.

Obriazek 7-1 Android Virtual Device Manager
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/.1 Béh aplikace

B¢h aplikace je velice plynuly. | s pfistupem k internetu nejsou odmlky delsi
nez Cas potiebny k nacteni webové stranky, nebo k zavolani potiebné sluzby. Pii
aktualizaci vSech dat najednou je odmlka kolem tii vtefin. Za tuto dobu se nactou 4
webové stranky, nalezne se v nich potfebna informace a ta se ulozi do 4 nezavislych
soubort. Pfi postupné aktualizaci je prodleva kolem jedné sekundy. Aplikace vSak
nepotiebuje stahovat data Castéji nez jednou denné a proto by tento problém nemél
mit vliv na dalsi fungovani aplikace.

Testovana byla predevsim spravnost stazenych dat, ur€eni spravné polohy a
jednani na zaklad€ zvolenych preferenci.

7.2 Spravnost Dat

Spravnost stdhnutych dat byla nékolikrdt ovéfena dle plvodniho
poskytovatele obsahu. Korektnost byla ovéiena u vSech poskytovatelt.

Aktuality Tiskové zpravy Ufedni deska

ZCU tési zavér akreditaéni komise
Na univerzité bude dale tiicet Ctyii
doktorskych obort.

. E w75 Cistddle =
Zcu

ZCU tési zavér akreditacni
komise

3 : 5 i S Univerzitu Eekaiji v srpnu dal$i kurzy 2.8.2013
Univerzitu ¢ekaji v srpnu dalsi

kurzy Na UUD se vzdélavali predevsim uéitelé 31.7.2013

Na UUD se vzdélavali

S = o 2 Prihlaste svou praci do soutéie a vyhraijte zajimavé ceny 29.7.2013
predevsim ucitelé
Pfihlaste svou préci do Letni jazykova Skola jde do finale 24.7.2013
soutezea Vyh Fajie 2dlimave Pavel Svétlik vystfilel na Univerziadé bronz 22.7.2013
ceny
Letni{ jazykova’ Skola jde do Letni Skola uméni ArtCamp je v piném proudu 8.7.2013
finale PR A B

Kvalifikacni prace jsou nyni pristupné on-line 17.7.2013

Pavel Svétlik vystFilel na
Univerziadé bronz Léto s virtualni realitou v kampusu pokracuje 16.7.2013
Letni Skola uméni ArtCamp je Archiv aktualit >

v nlndm nrandn

Obrazek 7-2 Aktuality zobrazené v aplikaci a na zcu.cz
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z&U INIS: Aktudini akce univerzity

13.8.2013 - 16.8.2013, Letni odstdvka informaénich systémd

13.8.2013 - 13.9.2013, vystava: Design - vvbér z klauzurnich a bakaldfskych praci student UUD oboru Design
15.8.2013 - 11.9.2013, vystava: Spicka ledovce 2013 - vybér ocenénych bakalafskych a diplomovych praci Eerstvych
absolventt UUD

26.8.2013 - 30.8.2013, TyLIDi - Tyden Letni Informatiky pro Divky

26.8.2013 - 30.8.2013, JuniorFEL - détskd univerzita na Fakulté elektrotechnické

1.9.2013 - 5.9.2013, The 16th International Conference TSD 2013

4.9.2013 - 6.9.2013, CPEE-AMTEE 2013 - Joint conference Computational Problems of Electrical Engineering and Advanced
Methods of the Theory of Electrical Engineering

4.9.2013 - 8.9.2013, Vyrocni kongres Evropské asociace archeologﬁ

9.9.2013 - 11.9.2013, PAD Pocitaéové architektury & diagnostika 2013

9.9.2013 - 15.9.2013, DNY VEDY A TECHNIKY

10.9.2013, Contra Aristotelem: Filosofie a véda v raném novovéku

10.9.2013 - 11.9.2013, 2013 International Conference on Applied Electronics

12.9.2013, Mezinarodni zkouska Test DaF

13.9.2013, Hledani identity: Identita v lingvistické, literarni, kulturni a historické perspektivé

17.10.2013 - 18.10.2013, VEdéni antiky a zrozeni moderni védy: Prekonani nebo inspirace?

17.10.2013 - 18.10.2013, V&déni antiky a zrozeni moderni védy: Prekondni nebo inspirace?

1.11.2013, Den otevienych dvefi Ustavu uméni a designu

6.11.2013, Slavnostni zasedani Védecké rady zCU

7.11.2013 - 8.11.2013, Toward Democratic Inclusion?

8.11.2013, 6.ro¢nik Konference studentskych odbornych prezentaci v cizich jazycich

13.11.2013, Mezindrodni zkouska Test DaF

15.11.2013, Shakespeare a jeho doba

Obrazek 7-3 Zobrazeni udalosti na portal.zcu.cz

aredl zCU, 13.8.2013 -
16.8.2013:<br> Letni odstavka
informacnich systémi

Galerie Nad schody - budova
FEL, Univerzitni areal Bory,
Plzen, 13.8.2013 -
13.9.2013:<br> vystava: Design
- vybér z klauzurnich a
bakalarskych praci student(
UUD oboru Design

Galerie Ladislava Sutnara,
Jungmannova 1, Plzen,
vernisaz 14.8. v 18.00,
15.8.2013 - 11.9.2013:<br>
vystava: Spicka ledovce 2013 -
vybér ocenénych bakalafskych
a diplomovych praci €erstvych

Obrazek 7-4 Zobrazeni Udalosti v aplikaci

2 1-10
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7.3 Urcovani polohy

Dalvik Debug Monitor Service (DDMS) nam poskytuje moznost zasilat
virtualnimu zafizeni informace o naSi aktualni poloze. Pomoci této sluzby jsem

vyzkousel n€kolik pozic na uzemi Plzné. Aplikace dokazala simulovanou polohu bez
problémt urCit s naprostou piesnosti. Na realném zafizeni je piesnost mensi
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z divodu, Ze informace o poloze jsou zkresleny odchylkou v méteni senzort
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Obrazek 7-5 Uréeni polohy na virtualnim zarizeni

7.4 Jednani dle preferenci

Jako zakladni nastaveni jsou oba CheckBoxy (pfipojeni k internetu a uvitaci
zprava) neaktivni, barva zvolena bild a preferovand menza zvolena v Univerzitni
ulici v arealu univerzity. Preference fungovali bez problémul.
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8 Moznosti rozsireni aplikace

Soucasti prace je 1 analyza potencidlnich moznosti a rozsifeni aplikace o nové
funkce.

V zévislosti na testovani je prvni véci, kterd by $la na aplikaci zménit prace
s daty. Pouzitim nepiimého pfistupy bychom usetiili jak vykon zafizeni, tak i misto
na ulozisti. Dalsi zuprav aplikace by mohla byt vétsi kooperace s pozadavky
uzivatele a ptidani n¢kolika dalSich zdrojt, které by pro uzivatele byly dulezité. Také
nékteré layouty a zobrazeni by Sly dale optimalizovat. Pfidani obsluhy rotace
zafizeni.

Moznosti jednotlivych aktivit v aplikaci jsem postupné rozepsal podle jména
aktivity.

Zcu_Info

Nezobrazovat pouze informace o studijnim odd¢leni, ale o celé fakulté,
moznost ptihlaSky a prohlizeni jednotlivych kurzi, které na dané fakulté funguji.

Maps

Upravit v zobrazovani vice potencionalnich bodt zajmu. Ptidat moZnost
vloZeni vlastniho bodu, €1 jeho smazani. K bodiim zajmu ptidat otviraci doby.

Menza
Zménit na Spravu koleji a menz a pridat 1 moznost vybéru koleje a bufett.
News

Pfidat vice informacnich zdroji, naptiklad v souladu s preferencemi
uzivatele. Informaéni zdroje nebrat pouze ze serverti ZCU, ale i z divéryhodnych
serverll mésta Plzné.

Events

Pridat vice informacnich zdroji, napfiklad v souladu s preferencemi
uzivatele. Moznost ukladat udalosti do interniho kalendare.
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Nové funkce

Moznost piihlasovani na Portal (portal.zcu.cz), hledani v on-line katalogu
knihovny, off-line navod na pfipojeni mobilnich zafizeni spolu s certifikatem.
Moznost naladéni radia Bomba.

Webové sluzby ZCU

Aplikace v soucasné dob¢é nevyuziva Zzadnou zwebovych sluzeb
poskytovanych ZCU. Mezi jedny z prvnich novych aktivit by bylo vhodné zatadit
praci na Portale a zaroveti i vyuzivani webovych sluzeb poskytovanych ZCU.

Moznost ukladani dat

V aplikaci jsem feSil otdzku jak ukladat data, kterd uzivatel bude potirebovat
pro interakci s aplikaci. Zvolil jsem XML soubory. Pfedev§im z diivodu existence
mnozstvi nastrojit pro praci s témito soubory. Pro uloZeni a zobrazovéani nékterych
dat by mohla byt lepsi SQLite databdze, ale data nejsou v Zadném
z implementovanych piipadi natolik velka. Celkova velikost aplikace je po
aktualizaci zdroju 3,33 MB z ¢ehoz 2,3 MB tvofi plan Plzné pro zobrazeni v ptipade,
ze aplikace neni pfipojena k internetu.
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9 Zavér

V ramci prace jsem se sezndmil s nejrozsifenéjSim opera¢nim systémem pro
mobilni zafizeni a vytvofil aplikaci pro studenty ZCU. Také jsem prosel mnoZstvi
nabizenych senzori v mobilnich zafizenich, které se stale zvétSuje a implementoval
vSechny, pro tuto aplikaci, vhodné. Aplikace pracuje i s daty, které jsem ziskal
prostfednictvim téchto senzorti. Jednd se predevsim o geolokacni a polohové
senzory.

Vysledkem prace je aplikace pro platformu Android, kterd studentovi
predklada nejenom informace o univerzité, ale také pfistupuje ptimo k informacnim
zdrojim univerzity a uzivateli je prezentuje v nenasilné formé. Zaroven ukazuje
studentovi jeho aktualni polohu vzhledem k objektim ZCU a dokaZe mu ukazat
pfedem zvolenou mistnost. Student si i na zdklad¢é preferenci mtze urcit, zda bude
aplikace pracovat pfipojena k internetu, nebo bude pracovat v rezimu oft-line.

Ptistup k informacnim zdrojiim je feSen piimo aplikaci. Neni vyuzivan zadny
server, ktery by komunikoval se zdroji misto aplikace a data poté posilal do aplikace.
Z toho divodu bylo diilezité oSetfit, aby komunikace mezi aplikaci a zdrojem byla co
nejrychlejsi a nezatéZovala zatizeni pro dalsi fungovani zatizeni.

Aplikace ma do budoucna velky potencial vyuziti a ptedstavuje velkého
pomocnika pro nové studenty ZCU. Ty dokaze seznamit s prostfedim univerzity a
pomiiZe jim vyznat se v rozsahlém aredlu ZCU v Plzni.

43



Pouzité terminy

e API, Application Programming Interface, rozhrani pro programovani
aplikaci

e Layout, rozlozeni — pouzivano v souvislosti s rozlozenim obrazovky aplikace

e XML, Extensible Markup Language - obecny znac¢kovaci jazyk vyvinuty a
standardizovany konsorciem W3C (http://www.w3c.org)

e Intent, zamér — pouzivano v souvislosti s tiidou Intent

e HTTP, Hypertext Transfer Protocol - internetovy protokol uréeny
pro vyménu hypertextovych dokumentl ve formatu HTML

e SDK, Software Developement Kit - software umoziujici vyyvoj pro urcitou
platformu
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A P¥ilohy

A1CD

K praci je pfiloZzeno CD s nasledujici strukturou:

e /dokument/ - tento dokument v elektronické podobé
e /javadoc/ - vygenerovany javadoc dokument
o /aplikace/ - zdrojové kody aplikace



A 2 Uzivatelska prirucka

Privodce zakladnim pouzivanim aplikace.

A 2.1 spusténi aplikace

Spusténi aplikace probéhne stisknutim pfislusné ikony v zakladnim menu
Android. (viz. Obrazek A 2-1) Po nacteni se zobrazi ivodni obrazovka.

-~ . B8

Gallery Gestures  listActivity Messaging
Builder

Phone Search Settings

& B

Spare Parts  Speech Tlacitko WeatherDe
Recatder

-
Zcu

zkouska

(1)

Obrazek A 2-1 Aplikace Zcu v Android menu

A 2.2 Ovladani aplikace

Ke spusténi vybrané aktivity slouzi pfislu$na ikona. K jejimu spusténi na ni
staci kliknout. Pro névrat na pfedchozi obrazovku pouZijeme piisluSné hardwarové
tlacitko. Pro zobrazeni Menu slouzi hardwarové tlacitko. Aktualizaci dat mizeme
provést v menu po stisknuti tlacitka AKTUAL.



ZCU INFO

Pro zobrazeni informaci o nékterém ze studijnich odd¢€leni klikneme

V hlavnim menu na ikonu ZCU. Zobrazi se ndm vybér mezi v§emi fakultami a

vSechny koleje. Poté dal$im stiskem vybrané polozky vybereme nami pozadovanou
polozku. Zobrazi se ndm okno s nazvem naSeho vybéru, jménem povérené osoby a
ufednimi hodinami. Pokud nyni klikneme na tlacitko Volat, pfejdeme na moznost

zavolat dané osobé¢, jak vidime na obrazku A 2-3. Pokud bychom chtéli vybrané
osob¢ napsat e-mail, stiskneme tlacitko Napsat mail. Touto moznosti se dostaneme
do nami preferovaného e-mailového klienta a jiz budeme mit nastaveného piijemce
mailu a pfedmét. Pfedmét je nastaven na ,,Prosba o pomoc*, ale jde stale zménit.

ZAPADOCESKA
P univerzima
V PLZNI

v MAPS
NEWS EVENTS

A m

HELP FULL WEB

Fakulta aplikovanych véd

Fakulta ekonomicka Fakulta elektrotechnicka

Ing. Petr Martinek
akulta elektrotechnicka Pondéli: 8.00 - 11.30 2 12.30 -
14.15
Streda: 8.00 - 11.30a 12.30 -
Fakulta filozoficka 14.15
Pétek: 8.00 - 11.30 a 12.30 -
14.15

Fakulta pedagogicka

Zrusit

| Volat |Napsatmai|

Fakulta pravnicka

Fakulta strojni

Obrazek A 2-2 Postup pfi volbé studijniho oddéleni fakulty elektrotechnické

Obrazek A2-3 Pro uskute¢néni hovoru musime potvrdit zelenym sluchatkem



MAPS

Pokud jsme piipojeni k internetu, zobrazi se ndm po stisknuti tlacitka MAPS
mapa se viemi objekty ZCU v Plzni a je jenom na nas, jestli si n&jaky z nich
vybereme. Nebo se pouze podivame na rozlozeni budov univerzity. Pokud bychom
pfipojeni k internetu nebyli, zobrazi se ndm planek, opét s vyznacenymi budovami
univerzity.

MENZA

Po stisknuti tlacitka MENZA se nam zobrazi aktualni jidelnic¢ek jedné z dvou
menz v Plzni. Pokud bychom si vybrali n€které z nabizenych jidel a chtéli védét,
kolik stoji, staci kliknout na jméno pokrmu a cena se ndim sama zobrazi ve spodni
¢asti obrazovky. Zobrazi se tfi hodnoty. Prvni je cena jidla pro studenty, druha pro
zaméstnance a tieti pro externi osoby. Pokud si toto poradi nepamatujeme, staci
kliknout na polozku ,,Hlavni jidlo* a zobrazi se nam mala napovéda. V hornim levém
rohu vidime jakou mame pravé zvolenou menzu.

NEWS

Po prvotni aktualizaci dat se ndm po stisknuti tlacitka NEWS zobrazi ptehled
nejdulezitéjSich novinek. Pokud by Vas néjaka z nich zaujala a chcete se dozvédet
vice, sta¢i na ni kliknout a aplikace sama spusti webovy prohlize¢ s vice
informacemi.

EVENTS

Podobné jako u novinek, se zobrazi seznam nejbliz§ich udalosti. Akorat nyni
po kliknuti na vybranou uddlost mame jes$té¢ moznost napsat mailovou pozvanku, ve
které uz je pfedem vloZen odkaz na vybranou akci. Sta¢i doplnit dorucovaci adresu.

SETTING

Zde si muzeme nastavit menzu do které chodime radsi, nebo zobrazit
informace o aplikaci.

HELP

Pokud se ve Vasem okoli prave néco stalo, tato sluzba Vam pomuze se
zavolanim okamzité pomoci. Ale i v piipad¢, ze jenom potiebujete pomoct ohledné
JISKy, nebo Orion konta, mizete okamzité zavolat na HelpDesk CIVu a pokud se
Vam nechce volat, napiste mail.



FULL WEB

Po zvoleni této moznosti se Vam zobrazi v prohlizeci celd webova stranka
Zapadoceské univerzity.

A 2.2 Aktualizace dat

Pro aplikaci je dulezité, aby uzivatel aktualizoval data v aplikaci ulozena. Je
to predevsim z ditvodu aktudlnosti jidelnicku v obou menzach, ktery se stahuje pouze
na jeden den. Avsak i1 udalosti a novinky se méni Castéji nez jednou tydné. Aby vSak
uzivatel nemusel pofad aktualizovat vSechno, je zde moznost ¢astecné aktualizace.

V hlavnim menu zvolime ikonu AKTUAL. Tim se dostaneme do vybéru, ktera data
chceme aktualizovat. Miizeme také zvolit kompletni aktualizaci pomoci tlacitka
»Aktualizuj v§e“. Po prvnim spusténi aplikace musime aktualizovat data! Aplikace
V tu chvili vytvoii potiebné soubory a bude fungovat bez problémi. Kdybychom tak
neudé¢lali, hlésila by aplikace chybu s na¢itanim soubori.

Pokud dojde pii aktualizaci dat k preruSeni aplikace, budou data nactena bez
ukoncovaciho znaku, a tudiz bude XML zdrojovy soubor chybny. Pii pokusu o
nacteni poskozeného souboru, bude zobrazena chybova hlaska.
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Obrazek A 2-4 Pro aktualizaci dat zvolime tla¢itko AKTUAL



A 3 Instalacni prirucka

Aby mohl uzivatel nainstalovat aplikaci, musi v Nastaveni > Zabezpeceni —
povolit polozku ,,Neznamé zdroje*. Protoze se aplikace nevyskytuje na Google Play,
nesla by jinak na zafizeni nainstalovat. Poté co si uzivatel stdhne soubor Zcu.apk, ze
stranky http://home.zcu.cz/~blahaj/, a dotykem ho otevte, zacne automaticka
instalace. Ikona aplikace se objevi v Android menu. Nyni je aplikace pfipravena ke
spusténi.



