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Strukturovany posudek oponenta bakalafské prace
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Rozéiteni programu pro graficky navrh podoby rekonstruovanych domd

1. Obsah prace Velmi dobra logicka struktura, odpovidajici obsah i rozsah
Préce je vhodné strukturovana, rozbor stavajiciho fegeni a prehled vyhod a nevyhod je zpracovan velmi dobre. Jednot-
livé kapitoly, které se zabyvaji vybérem pouzitych technlogii jsou ¢lenény logicky, rozsah i obsah jednotlivych kapitol
by si véak zaslouzil misty upravit. Z mého pohledu je kapitola 4.3, kterd se vénuje pouzitym frameworkim az pii-
li§ strucna. Ocekaval bych detailnéjsi popis filozofie obou frameworkdl. Naopak kapitola 6 (WPE a 3D) je zbytecné
rozsahld, navic je vidét, Ze bakalant nema piilis zkugenost{ s poditacovou grafikon a kapitola tak obsahuje nékterd
nepiesnosti. Vlastni implementaci je pak vénovano pomérné mélo mista, coz je velkd gkoda, zvlasté s ohledem na
predpoklddané navazujici préce.

2. Kvalita feSeni a dosazenych vysledki Velmi dobra
Dodan4 aplikace je spustitelnd bez jakychkoliv potiz{ a v pribéhu testovani jsem narazil pouze na drobné problémy
se stabilitou.

Uzivatelské rozhrani je na prvni pohled piehledné a srozumitelné, pro praktickou praci ma vsak fadu nedostatk.

V celém programu chybi moZnost vracet se v historii operaci. Tato absence je kritickd predevsim pii kreslenf
zakladny budovy. Pro praktické pouzit chybi i pfesné zadavani pozic vyznamnych bodl éiselné, moznost posouvat
tyto vyznamné body a moznost kreslit na ,nekoneéné® velkou plochu. Zadavéni by prospéla i moznost piichytdvat
body k mifzce & pohyb pouze po jedné ose.

Posledni problém, na ktery jsem béhem testovan{ narazil, prameni pravdépodobné z malé zkuSenosti bakalanta se
3D grafikou - tykd se umisténi a natocen{ projektu v ramci feseni. Zde bych ocekaval, 7ze jednotlivé budovy se budou
otécet kolem svého podéatetniho bodu (napf. stiedu, i uzivatelsky definované pozici) a jejich umisténi v prostoru bude
na natofeni nezévislé. V aplikaci je to vSak opacéné (dim na pozici 500,200 natoceny o 90° lezi jinde, nez dim na
pozici 500,200 natoceny o 45°).

Cely dojem z uzivatelského rozhrani pak kazi i absence klavesovych zkratek a vychozich potvrzovacich tlacitek.

Pro koncového uzivatele muze byt prekdzkou i koncept fegeni a projektu (osobné bych se primlouval za jinou —
koncovym uzivatelim srozumitelnéjsi — terminologii, napf. oblast a budova) a prepindni mezi nimi.

Posledn{ prekézkou pak miiZe byt piipadnd lokalizace programu, na kterou neni v kédu prilis mysleno.

Co viak na praci hodnotim vybroné, je vybérem a pouziti jednotlivych technologii. Diky pouzitym frameworkim
je vysledny kod vyborné strukturovany, velmi prehledny a po dkladném seznameni s pouzitymi frameworky by mélo
byt mozné tento kéd snadno udrzovat a rozsirovat.

3. Formalni aroven Velmi dobra
Po formalni strance je prace na velmi dobré trovni. Misty je vSak vidét, Ze se bakalant snazil navysit pocet stran
nadmérnym pouzivanim obrézki (predevsim kapitola 6 a 7).

4. Prace s literaturou Vyhovujici
Vzhledem k povaze préce, kterd je znaéné technologicky orientovand je seznam pouzité literatury v porddku, protoze
velk4 &dst pouzitych technologif je zatim publikovina pouze v elektronické formé. Je viak gkoda, 7e si bakalant nepiecetl
i néjakou publikaci vénovanou ndvrhu uzivatelskych rozhrani, 3D grafice ¢i CAD. Visledné aplikace pak mozné mohla
byt na zcela jiné arovni.

5. SpInéni zadani Splné&no bez vyhrad
Préce spliiuje véechny body zadani. Bakalant sice prokizal nadpramérnou znalost modernich technlogii postavenych
nad platformou .NET, ve vysledné préci se viak dopustil mnoha prohfeski jak na strané programové realizace (velmi
slabé uzivatelské rozhrani), tak na strané obsahové.



6. Dotazy k praci

e V préci se ¢asto mluvi o rozsifitelnosti aplikace — jak velky zdsah by byl nutny pro doplnéni stavajici aplikace o
export /import vrstev do jinych formath (napf. Adobe Photoshop ¢i Paint. NET) a budov (napt. Google SketchUp,
3ds Max)

e Zhodnotte praci s frameworky Caliburn.Micro, Manage Extensibility Framework, ukazte jejich silné a slabé

stranky a naznaéte moznosti vyuziti Entity Frameworku pro uklddéni dat.

7. Zavérecné shrnuti
I pfes vyde uvedené vyhrady navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobie a praci doporucuji k obhajobé.

Ing. Petr Vanééek, Ph.D.
KIV - FAV - ZCU

V Plzni dne 20.8.2013



