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Abstract

jQuery — creating of plugin for hangling with tree of tags

Goal of my bachelor thesis is to make a plugin for jQuery framework. Plugin loads tags
structure from database and display them in web browser using tree structure. Then
there is an option to add, edit and delete tags. Changes in the tree are performed using
the contextual menu. After each of these operations is the result saved back to database.
There is also included a simple administration of predicates of tags. All this is done
using Javascript and Ajax. Plugin works asynchronously without need to reload the
page. The purpose of this work is comfortable modification of the database generated
by external program. There was further used language PHP and HTML. Data between
PHP and Javascript was transferred using JSON technology.



Abstrakt

jQuery — vytvoreni pluginu pro manipulaci se stromem Stitkia

Cil mé bakaldiské prace byl vytvofit plugin pro jQuery framework. Plugin nacte
strukturu Stitk z databaze a S vyuzitim stromové struktury je zobrazi v prohlizeci. Dale
umozni piidavat, upravovat a mazat stitky. Zmeény ve stromu jsou provadény s vyuzitim
kontextového menu. Po provedeni kazdé akce je vysledek ulozen zpét do databéze.
V pluginu je také jednoduchd sprava predikatd tagi. VSe je vytvoifeno za pouziti
Javascriptu a Ajaxu. Plugin pracuje asynchronné bez nutnosti obnovy stranky. Ugel této
prace je pohodlnd uprava databaze generované externim programem. Déle bylo vyuzito
jazyki PHP a HTML. Data mezi PHP a Javascriptem jsou piesouvdana pomoci

technologie JSON.
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1 Uvod

Cilem této prace je plugin do frameworku jQuery, ktery ptehledné zobrazi Stitky
ulozené v databazi v prohlize¢i. Diivodem pro tvorbu tohoto programu je pohodlna
uprava databaze a jeji specificka struktura, kterou bylo nutné dodrzet. Kromé
zobrazovani Stitkti musi obsahovat dalsi vlastnosti, a to pfidavani novych Stitkli, zména
stavajicich a jejich mazani vcetné¢ potomki. To vSe se musi opét projevit v databazi

beze zmény jeji struktury.

Framework jQuery je velice oblibeny hlavné kvili jednoduchosti pouziti a jeho
rozsifitelnosti. Framework je z obecného hlediska jakési rozsiteni stavajiciho jazyka o
funkce a proménné, které programatorim ulehCuji praci v daném jazyce. jQuery je

nadstavbou jazyka Javascript.

V soucasné dobé¢ je velké mnozstvi programatort, ktefi pouzivaji Javascript bez
frameworku. Jesté vice je vSak pouzivano jQuery. Proto Ize na internetu nalézt velké
mnozstvi plugini roz$ifujici jeho moznosti riznymi sméry. Velké mnozstvi z nich
riznym zpiisobem zobrazuje fotografie ve fotogaleriich, dal$i animuji rozeviraci menu
stranek, at’ uZ hlavni, nebo vedlejsi, n€které spravuji kalendare, nebo okna pro vybér dat
ptimo V prohlize¢i. Dale jsou pluginy porovnavajici text psany uzivatelem s databazi,
pii¢emz mu zobrazuji napovédu u podobnych slov a umoznuji doplnit celé slovo. Dalsi

spravuji zalozky, animuji progresshary a v neposledni fad¢ zobrazuji stromy.

Ve druhé kapitole bude popsan piehled technologii a jazykd pouzitych pii tvorbé
zdsuvného modulu. V dalii kapitole se zamé&fim na pouzité frameworky. Ctvrta kapitola
shrnuje pluginy pro manipulaci se stromy, které jiz byly publikovany na webu, jejich
vyhody a nevyhody. Patd obsahuje navod na tvorbu jednoduchého pluginu do jQuery.
V Sesté je popsana struktura souborti a slozek pluginu. Obsahem sedmé kapitoly je
struktura a pouziti databaze, které bylo nutné se drzet. Osma kapitola popisuje
implementaci metod a algoritmd, kterych bylo v praci pouzito. V devaté kapitole bude

znazornéno pouziti pluginu na ukazkové webové aplikaci.



2 Pouzité technologie

2.1 Technologie pro klientskou ¢ast

Do této kategorie spadaji technologie b&Zici na pocitaci uzivatele a majici na starosti
pouhé zobrazeni a uspotradani dat pfijatych od serveru do formy, kterd bude pro

uzivatele prehledna.
2.1.1 HTML a jiné znackovaci jazyky

HTML je nejrozsitenéjsi znackovaci jazyk, ktery je pouzivan pro tvorbu webovych
prezentaci. Stavebnimi kameny jsou znac¢ky, neboli tagy, vétsinou parové. Mezi né jsou
uzavirany c¢asti dokumentu, které maji byt néjakym zpiisobem formatovany. Cilem
znacek je pridani sémantické informace, ktera zvysi jak lidskou, tak strojovou citelnost
dokumentu. Dale je uveden piiklad nékterych znacek. Kompletni seznam lez nalézt na

webu spravujici standard HTML [1].

e nekteré znacky formatuji vzhled dokumentu — naptiklad span
e jiné znacky, napiiklad div, slouzi k poskladani prvkl na strance

e znacky table, se pouZivaji k vypisu tabulkovych dat

Vse ale prochéazi urCitym vyvojem a s pfichodem ctvrté verze jazyka HTML byl
uveden jazyk XML, vice v kapitole 2.3 Pienos dat klient - server. Pozdé&ji byl uveden
jazyk XHTML syntaxi vychdzejici z XML. Je vSak jen upravou HTML. Nasleduje
struény vypis zasadnich zmén, ve specifikaci XHTML oproti HTML [2]:

e Zakaz kiiZeni tagi.

e Parové tagy jsou parové povinng.

e Neparové tagy museji koncit lomitkem.

e Tagy, atributy ani hodnoty atributii nesméji byt psany velkymi pismeny.

e Hodnoty atributi museji byt v uvozovkach.

Dals$im vyvojovym stupném je HTML 5. Sestavd z mnoha casti, a piesto, Ze jesté neni
jeho definice zcela hotova, prohlizece jiz HTMLS vice ¢i méné podporuji. Na strankach

http://htmiStest.com lze otestovat podporu kteréhokoli prohlizece. V zavislosti na tom,



http://html5test.com/

kolik funkci HTML 5 podporuje, dostane bodové ohodnoceni do celkového poctu 500

v wvo

bodi. Poradi a skore nejpouzivanégjSich prohlizecu [3] (viz Obrazek 2.1).

Score
Maxthon 4.0 476
Chrome 26 468
Opera12.10 419
Firefox 20 394
Safari 6.0 378
Internet Explorer 10 Micrasoft Surface and others 320

Obrazek 2.1: Zebiicek prohlize¢i sefazeny podle poétu bodi

Mezi nejzajimavéjsi rozsifeni nové verze patii tieba pridani nového atributu data,
ktery muze pomoci naptiklad pii odesilani formuldii nebo pii vybéru tagu
Javascriptem. Hlavnim piinosem nové verze jsou nové tagy [4] zlepSujici sémantickou

¢itelnost webu.

header — text dokumentu v zahlavi (header neni head)

footer — text patiici do zapati dokumentu

article — definuje prostor pro ¢lanek

figure — prostor pro obrazky, grafy, ilustrace, kody apod.

e audio, video — multimedialni soubory

DalSim rozsifenim je pfidani n¢kolika typt vstupnich poli u formuléait. Tim je opét
zvysiena citelnost webu nejen pro uzivatele, ale také pro stroje. To je vyznamné také
pro zatizeni s dotykovymi obrazovkami. Pokud je typ vstupniho pole napiiklad email,
webova adresa nebo telefonni Cislo (viz Kod 2.1), mize prohlize¢ diky dobré strojové
Citelnosti dokumentu uzpisobit klavesnici pro jejich vkladani (viz Obrazek 2.2). Stejné
tak lze pouzit tfeba barvu, vyhledavani, heslo nebo datum. Touto tématikou se zabyva

http://html5doctor.com/html5-forms-input-types/. Tento piiklad byl inspirovan [5].

<input id="email" type="email"/>
<input id="website" type="url"/>
<input id="phone" type="tel" />

Kaod 2.1: Vstupni pole formulaie v HTML 5 [5]



http://html5doctor.com/html5-forms-input-types/

html-5.my demao html-5.my demo html-5.my demo

Email Address | () Email Address | [ ] (Email Address :‘)

Web Site ( ) @ren Site (. —) Web Site —
(Phone [ D Phone Phone

Previous

Obrazek 2.2: Zména klavesnice na dotykovych zatizenich [5]

2.1.2 CSS

Kaskadové styly [6] slouzi k definici vzhledu stranek vytvotenych v HTML,
XHTML, nebo XML. Diky nim mohou byt elementy po webové strance posouvany,
upravovany, ménéna jejich velikost nebo barva. U textu lze zménit font, barvu ¢i
velikost. To je samoziejmé jen kratky vybér toho, co kaskadové styly umi. Dokazi ale
také vyraznym zplsobem zlepSit piehlednost webu. Existuji tfi zptsoby, jak vlozit styly
do dokumentu. P¥imo do tagu <div style = “color : red“>...</div>,
mezi tagy <style></style>, zpravidla vkladané do hlavicky dokumentu a tieti
nejpouzivanéjsi moznost je vlozit vlastnosti do externiho souboru, na ktery je odkazano

V hlaviéce HTML souboru.

Specifikace tfeti verze kaskadovych stylt také jest¢ neni zcela hotova. O podpoie
jednotlivych vlastnosti v prohlize¢ich informuje server W3 Schools’. Mezi vyznamnéjsi
zjednoduseni pfi tvorbé vzhledu internetovych stranek patii moZnost pridat elementim

stiny, zaoblit rohy nebo tfeba moznost definice prihlednosti elementa.
2.1.3 Javascript

Javascript [7] [8] je skriptovaci jazyk bézici na stran¢ klienta. Existuji také feSeni

spousténé na stran¢ serveru jako napiiklad Node.js [9]. Slovo Java je v nazvu jazyka jen

! http://ww.w3schools.com/cssref/css3_browsersupport.asp
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z marketingovych divodl a s programovacim jazykem Java ma spoleCnou pouze
syntaxi. Zaklady Javascriptu jsou formovany jazykem ECMAScript®, jehoz zadatky
sahaji az do roku 1997. Vhodné je vyuziti pii tvorbé menu a rtiznych kontejnerti, které
se po prejeti mysi rozeviou a uSetii tak misto na obrazovce. Lze ho také pouzit pii
tvorbé webového editoru textu. Javascript strankam pfidava na dynamicnosti, to v praxi
znamend, ze uzivatel ma dojem rychlejSich stranek, jelikoz se mu napiiklad menu

rozevie ihned po kliknuti.

Své vyuziti ma i pii validaci formulaid. Je-li odeslan s daty ve Spatném formatu,
zobrazi upozornéni bez komunikace se serverem a uzivatel tak dostane informaci o
datech rychleji. Javascript si ale uzivatel v prohlize¢i mize vypnout, a proto je nutné
odeslana data validovat jesté na strané serveru. Je vhodné pii praci s Javascriptem
pouzivat néktery z frameworkl. Obsahuji mnoZstvi funkci vyrazné€ zjednodusujici praci

s dokumentem.

Asynchronni Javascript a XML technologie (AJAX) je pouZivana pro dynamické
nacitani obsahu stranek bez nutnosti znovu nacitat celou internetovou stranku. Lze ji
také pouzivat pro pouhé nacitani statickych HTML stranek, po kliknuti na odkaz nacist
prislusny formulaf. Dale lze takto volat PHP kod, ktery mize naptiklad vybrat urcita

data z databaze a predat je Javascriptu ke zpracovani a zobrazeni.
2.1.4 Coffeescript

Javascript je pomérné stary a hojné pouZzivany jazyk. Proto vznikaji knihovny, které
v urcitych smérech zlep$uji programatorovi psani zdrojového kodu. Jsou to jak
frameworky, které obaluji Javascript vlastnimi funkcemi a pfiddvaji mu rtznou
funkcionalitu, tak jazyky velmi se lisici syntaxi, které se do Javascriptu pted spusténim
kompiluji. Takovych jazykd je cela tada [10] a proto zde uvedu jednoho

z nejpopularnéjsich zastupcu a to Coffeescript [11].

Kéd napsany v CoffeeScriptu je po spusténi zkompilovan do Javascriptu. Vyrobce
poznamenava, ze efektivita vysledného zdrojového kodu je minimalné stejnd, jako by
byl psan v samotném Javascriptu V ur€itych piipadech dokonce vétsi [12]. Jelikoz je

kod ve vysledku pouhy Javascript, lze pouzit knihoven i frameworki tfetich stran bez

2 http://www.ecmascript.org/
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omezeni. Vygenerovany soubor je dobfe Citelny a dale upravitelny. Lze proto k nému
ptipsat funkce v Javascriptu a do stranek muze byt vlozen az po upravé. Dale uvedu

nékteré z rozdilti mezi coffeescriptem a Javascriptem [12] (viz Tabulka 2.1).

Javascript Coffeescript

if (opposite) { number = -42 if opposite
number = -42;

}

square = function (x) { square = (x) -> x * x

return x * x;

b

if ( alert "I knew it!"™ if
typeof elvis !=="undefined" |elvis?
&& elvis !== null) {

alert ("I knew it!");

}

Tabulka 2.1: Porovnani syntaxe Javascriptu a Coffeescriptu [12].

2.2 Serverové technologie

2.2.1 PHP

Skriptovaci jazyk PHP je zdarma distribuovany jazyk zpravidla poskytovany jako
modul, ktery mizZeme nahridt na webové servery na velkém mnozstvi opera¢nich
systémti a mnoha platformach. PHP se zapisuje pfimo do HTML kédu stranky a je
zpracovavan na strané serverU - je tak hlavnim c¢lankem pii validaci formulaid
odesilanych uzivatelem. Od ¢tvrté verze lze v PHP programovat objektoveé [13]. Do
paté verze byl vSak objektovy model PHP piepracovan [14]. PHP je pravdépodobné
nejroz§ifené;si skriptovaci jazyk pro tvorbu webu a diky tomu pro néj existuje mnoho

knihoven a framework, napiiklad Nette® nebo Zend*. Syntaxi spada do rodiny C/Java.

Hlavnim rozdilem PHP oproti jazykiim C nebo Java je typovost a zpiisob deklarace

proménnych. V PHP nejsou programatorem ptfedem nijak inicializovany a vznikaji az

® http://nette.org/cs/
4 http://framework.zend.com/



http://nette.org/cs/
http://framework.zend.com/

Vv piipadé¢, Ze do nich bylo néco ulozeno. Java i C vyzaduji pti deklaraci proménné uvést

datovy typ - zda se jedna o ¢islo, znak a podobné.
2.2.2 MySQL

MySQL je nejznaméjsi multiplatformni databazovy systém pouzivany na vétSing
hostingti a vychazejici z normy jazyka SQL. Tuto normu vS$ak striktné nerespektuje. Od
prevzeti firmy MySQL firmou Oracle na podzim roku 2010 je nabizen jak pod
bezplatnou, tak pod placenou licenci. Od verze 5.0 podporuje napiiklad i ulozené
procedury, trigery a pohledy.

MySQL je velmi surovy systém, jehoZz dotazovani miize byt v n€kterych piipadech
velice neptehledné. Nejen z tohoto diivodu jsou soucésti nékterych frameworkt obalové
tiidy, které praci s ni zjednodusuji. Vyhodou tohoto feSeni je i nasledna pienositelnost

dotaz(i mezi databdzovymi systémy.

2.3 Prenos dat klient - server

Nejpouzivangjsi formaty pro pirenos dat mezi klientem a serverem jsou JSON a XML.
Oba formaty lze pouzit jak v internetovych aplikacich, tak v off-line aplikacich.
V soucasné dob¢ je pii prenosu dat vice vyuzivano spiSe XML. Je vSak na tstupu pied
modernéjs§im JSON formatem. Pfi¢inou toho je pfevazné objem dat, ktery je potieba
pfenést pii komunikaci. Format XML vychazi ze syntaxe HTML. To znamena, Ze
veskera informace o datech je ulozena jak mezi, tak ve znackach definovanych
uzivatelem. Pfiklad dat zapsanych pomoci XML viz Koéd 2.2. Kod 2.3 popisuje
ptedchozi ptiklad, zapsany ve formatu JSON.

<osoba>
<jmeno type="string">Petr</jmeno>
<prijmeni type="string">Novak</prijmeni>

</osoba>

Kéd 2.2: Priklad XML kodu




"osoba": {
"Jmeno": "Petr",

"prijmeni": "Novak"

Kod 2.3: Priklad JSON kodu

Pokud porovname Kod 2.2 a Kod 2.3, 1ze si vS§imnout, v tuto chvili nepatrnych,
rozdili ve velikosti jednotlivych koda. Jakmile se ale pienaseji vEétsi data, tento rozdil
bude znatelngjsi a JSON muize uzivateli usetfit zna¢né mnozstvi Casu pii presunu dat

mezi serverem a prohlizecem.

Dalsi vyhodou JSONu je jednoduchost interpretace piijatych dat. PHP dokonce
obsahuje funkci pro pifevod mezi polem a JSON strukturou. Tuto funkci ma v sob¢ také
framework jQuery pro Javascript. Z téchto divodu jsem si pro pienos dat vybral pravé
JSON.

2.4 Z.aloha dat

Pfed samotnym vyvojem pluginu bylo nezbytné vyftesit problematiku zalohovani
zdrojovych kodi a textu bakalatské prace. Zplsobd, jak zalohovat, je hned n¢kolik. Od
vypalovani zaloh na CD, pfes kopirovani dat na externi disk, zrcadleni diskli, nahravani
dat na internet do externich ulozist’ az po verzovaci systémy. Pro mé potieby a potieby
vedouciho prace je nejvhodnéj$i posledni jmenovana moznost. Druhil systému pro

spravu zdrojovych kodu je vice. Pro ptiklad uvedu ¢tyfi nejpouzivangjsi:

e CVS
e SVN
o GIT
e Mercurial

Jedno z nejhlavnéjsich de€leni je na centralizované a decentralizované [15]. SVN
[16], stejné jako CVS [17] spadaji do kategorie centralizovanych verzovacich systémi,
coz v principu znamena, Zze maji jeden server, kde jsou nahrany veskeré zdrojové kody.
Jestlize vSe funguje jak m4, tak s tim neni problém. Pokud se ale stane, Ze server spadne
nebo nefunguje ptipojeni k internetu, tak uzivatelé ztraceji k repositafi ptistup a ¢asto to
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znamena nemoznost dal$i prace V nejlepSim piipadé na par hodin. Je-li repositaf
decentralizovany, jako v pfipadé¢ Mercurial [15] a GITu [15], tak kazdy, kdo s nim
pracuje, ma stazenou jeho verzi u sebe v pocitaci a Ize tim padem pracovat i na cesté
vlakem, bez ptipojeni k internetu. Po navratu do sité internet zmény odeslat, piipadné si
stahnout upravy ostatnich ¢lent projektu, spojit je se svymi a repositai dale zlstane

aktualni.

Na konci minulého roku (2012) byl spolecnosti Redmonk proveden vyzkum
nejpouzivanéjSich verzovacich systéma V porovnani s rokem 2010 [18]. Je z né&ho
patrné, Ze jsou stdle nejvice pouzivany centralizované systémy. Jsou vSak pomalu na
ustupu. Nejpouzivangjsimi zastupci jsou SVN a Git. Nejvétsi zmeénu zaznamenal prave

systém Git, ktery se Vv posledni dobie rozsitil ptedevsim diky sluzbé¢ github.com.

Github umoznuje spravovat a verzovat jakykoli kod zdarma vV pfipadé, Ze je
repositat veden jako vefejny. Na zdkladé¢ domluvy s vedoucim jsem zvolil tuto variantu.
JelikoZ je mou povinnosti mit bakalarskou préaci vefejné dostupnou, je sluzba github

zcela idedlni. Dalsi vyhodou je pak jednoducha kontrola stavu prace vedoucim.

2.5 Vyvojova prostredi

Je dobrym zvykem psat kod v programu, ktery alespont zvyraziiuje syntaxi jazyka,
ve kterém programator piSe. Zastupcem nejjednodussich prostiedi je pro platformu
Windows napiiklad program Notepad++. Pro Mac OS X je to pak tieba TextMate. Obé
tato prostiedi rozpoznaji syntaxi velkého mnoZstvi skriptovacich, znackovacich a
programovacich jazykd. Mimo jiné také Javascript, HTML, CSS a PHP, které se

vétSinou pouzivaji pti tvorbé jQuery pluginti.

Ja pro praci na svych projektech pouzivam prostfedi Netbeans. Ten umi, stejné jako
fada jinych, krom¢ zvyraziovani klicovych slov, také dopliovat ndzvy proménnych a
funkci. Ma také spravu projekti a dalsi funkce, které usnadnuji vyvoj jak webovych, tak
desktopovych aplikaci. Navic je zde implementovan i klient pro spravu zdrojovych

kodi podporujici systém GIT.



3 Pouzité frameworky

3.1 jQuery
jQuery je Javascriptovy framework, ktery si klade za kol zjednodusit programovani
v Javascriptu a sjednotit jeho praci v prohlize¢ich. Od jeho zalozeni v roce 2006 jeho

popularita raketové vzrostla. Nyni je pouzivan nejnavstévovanéjsimi webovymi servery

[19], jako naptiklad http://amazon.com, http://microsoft.com nebo http://twitter.com.

Vice nez 62% nejpopularngjsich internetovych stranek [20] pouziva jQuery.

Jednou z nejpouzivangjSich funkci jQuery je vybér elementu na strance. Cokoli je
potieba v dokumentu zménit, musi byt nejdiive vybrano. Pro porovnani, jak vypada

vybrani prvkus id = menu V jazyce Javascript a v jQuery viz Kod 3.1.

document.getElementById('menu'); //Javascript

S('"#menu') //3jQuery

Kéd 3.1: Porovnani jQuery a Javascriptu
Dalsi funkce poskytované jQuery :

e Zména DOM (Document Object Model) elementli na strance — ptidavani ¢i
mazéani HTML tagh ze stranky

e Uprava kaskadovych styltl po vybéru elementu

e Funkce pro praci s AJAXem

e Systém udalosti

e Animace a efekty

e Snadné ptidavani plugint

Nahrani konkrétni verze jQuery lze zajistit bud’ staZenim zdrojového kodu pluginu®

a nahrani na web, s vyuzitim sluzeb typu CDN® (Content Delivery Network).

Framework jQuery je postaven tak, aby vyvojaiim co mozna nejvice zjednodusil
praci s dokumentem, ale zaméfil se 1 na vyvojafe a tvorba pluginll je také velmi
jednoduché. Nejslavnéjsim pluginem pro jQuery je jQuery Ul vytvofeny samotnou

spolecnosti jQuery. Jedna se o sadu Javascriptovych funkci pro tvorbu uzivatelského

> http://code.jquery.com/jquery-1.9.1.min.js
® //ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.9.1/jquery.min.js
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rozhrani. Mezi nejzajimavéjsi patii funkce pro posuv elementi po strance, dale obsahuje
rizné doplnky jako tooltip, datepicker nebo autocomplete a v neposledni fadé pridava
oproti jQuery fadu efektii zobrazovani a skryvani elementt. jQuery UI je stejné jako

jQuery poskytovan pod MIT licenci’.

3.2 Twitter Bootstrap

Twitter Bootstrap® je kolekce kaskadovych styld pro tvorbu vzhledu webovych
aplikaci. B€hem kratké chvile se stal velmi popularnim projektem na Githubu. Jednou
Z nejzéasadnéjsich véci, které Bootstrap fesi, je nekompatibilita zobrazeni riznych prvkl
na strance V odlisnych prohlize¢ich. Pokud programator pouzije k tvorbé designu svého

webu vyhradné stylti Bootstrapu, nemusi se nekompatibility bat.

Bootstrap je knihovna obsahujici naprostou vétSinu styld, které jsou zapotiebi ke
tvorbé jednoduchych internetovych prezentaci. Mezi zakladni styly, diky kterym stoji

zato Twitter Bootstrap pouzit, patfi:

e RozloZeni prvki na strance
e Zakladni Sablony pro web
e Responsivni design

e Typografie

e Vzhled vSech prvka

Dale obsahuje styly pro menu, tlacitka, strankovani, stitky nebo nahledy obrazkd.
Tato knihovna je déale dodavana se sadou ikon Glyphiconsg. Soucasti Bootsrapu je i
nékolik jQuery plugint. Bootstrap se béhem necelych dvou let od svého vzniku stal

velmi oblibeny. Svéd¢i o tom nejen stranky http://builtwithbootstrap.com/, které

shromazZd’uji stranky postavené bud’ se zdkladem, nebo vyhradné s pouzitim Bootstrapu,

ale i web https://wrapbootstrap.com/, ktery nabizi k prodeji Sablony zaloZené opét na

Bootstrapu.

" http://opensource.org/licenses/MIT
8 http://twitter.github.io/bootstrap/
® http://glyphicons.com/
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4 Podobné prace

Plugin pro zobrazeni, ¢i Gpravu stromu lze na internetu nalézt velké mnozstvi.
Nelze vsak fici, ze by néktery zcela vyhovoval pozadavkiim vedoucimu mé prace. Nyni

budou nékteré z nich predstaveny a uvedeny jejich prednosti a nedostatky.

4.1 jQuery tree view

Plugin [21] pro pouhé zobrazovani stromové struktury, jednoduché piidavani
slozek, mazani polozek stromu a slozek. Vyuziva napiiklad funkci slideUp a slideDown
pro zobrazovani respektive skryvani vétvi. Kliknutim na prvek stromu je uzivatel
presmérovan na stranku v odkazu. Podporuje funkci rozeviit a zavfit vSechny vétve
stromu. Prvni Groven je zobrazena s jinym formatem pisma neZ ostatni. Vyvoj tohoto

projektu byl vSak uz zastaven.

4.2 jqTree

Soucasti funkcionality jqTree [22] je zobrazovani a skryvani polozek stromu a jejich
pfesouvani technikou drag and drop. Data pro strom lze nacist pomoci funkce jquery
getJson, nebo zpole které ma stejnou strukturu. Kod pluginu je napsan

v Coffeescriptu.

4.3 jsTree

Plugin jstree [23] ma vice funkci nez vySe zminéné pluginy, a to nejen zobrazovani a
presouvani technikou drag and drop, ale také piidavani slozek, soubord, jejich
pfejmenovani a mazani. Déle plugin také umoziiuje vyhledavani ve stromu. Bohuzel
vSak neumoziuje k poloZce stromu ptfidat URI adresu, ani jiny text, coZ je v zasadni

vlastnost pozadovana vedoucim prace.
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5 Tvorba jednoduchého JQuery pluginu

Z4kladni kostra dokumentu v HTML 5 kterou budeme dale rozsifovat viz Kod 5.1.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
</body>
</html>

Kod 5.1; Sablona HTML dokumentu.

Vytvareni pluginu do jQuery je velmi jednoduché. Aby bylo mozné pouzit
JQuery, tak staci do hlavicky dokumentu piidat nasledujici kod (viz Kod 5.2).

<script
src="//ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.9.1/jquery.
min.js" type="text/Javascript"></script>

Kéd 5.2: Vlozeni Javascriptu.

Ten nacte zdrojové kody jQuery frameworku ze stranek webu a vloZi je do naseho.
Ma to tu vyhodu, Ze néktefi uzivatelé pfichdzejici z jinych stranek, kde jQuery také
pouzivaji, a tudiz tyto kody mohou mit stazeny a nemusi je stahovat znova- je tim
zrychleno naditani celého webu. Dalsi vyhoda je, ze pii pfechodu na nové&jsi verzi
frameworku Ize jenom piepsat odkaz a je hotovo. V porovnani se stahovanim knihovny
z webu jQuery a nasledné ukladani na vlastni je to vyrazna ¢asova uspora. Odkaz na
konkrétni verzi jQuery lze zaménit za odkaz na verzi s nazvem latest neboli posledni
(viz Kod 5.3). Takovy pfistup s sebou nese jisté vyhody Vv tom, ze se da predpokladat,
Ze na nejnovejsi verzi pobézi velky pocet webd, a tudiz je vysoce pravdépodobné, ze
uzivatel bude mit jQuery jiz nacteno. Je zde ale i nevyhoda. Byla-li v nasi aplikaci
pouzita funkce, oznaCovana jako zastarala (deprecated), je velice pravdépodobné, ze
bude v nov¢&jsi verzi odstranéna a v tu chvili by aplikace mohla piestat fungovat. Je také

mozné ze v dobé, kdy byla aplikace napséana, tak funkce deprecated nebyla a stane se to
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v budoucnu. Planuje-li programator webovou aplikaci vytvofit a nechat béZzet bez

udrzby, nedoporucuje se pouzivat odkaz na posledni verzi jQuery.

http://code.jquery.com/jquery-latest.min.js

Kéd 5.3: Odkaz na nejnovéjsi verzi jquery.

Nyni mazeme viechny funkce jQuery pouZivat dle libosti. Reknéme, Ze budeme
chtit vytvofit plugin, ktery nam jednou a na vtefinu ukéze n¢jaky text. Mohlo by to byt

tfeba upozornéni, ze jsme se na stranky piihlasili.

Nejdiive budeme potiebovat prvek, ktery budeme zobrazovat a skryvat. V naSem
ptipadé¢ tag div. To je element, ktery ma za tikol pouze obalit néjaky text ¢i bloku
kodu, aby byla adresovatelny (napt. kaskadovymi styly nebo Javascriptem) (viz Kod

5.4). Nasledné bude pomoci Javascriptu vybiran.

<div>Jste prihléasSen/a.</div>

Kéd 5.4: Zobrazovany div.

Timto jsme s HTML hotovi a mtizeme se pustit do tvorby pluginu. Budeme ho
vkladat do hlavicky hned za nacteni jQuery. Je nezbytné, aby nejdiive probehlo nacteni
JQuery. V opaéném piipadé by plugin nefungoval, jelikoz knihovna, do které by byl

plugin vkladan, by neexistovala.

Veskery kod Javascriptu zacind parovym tagem <script> a konci
</script>. Dale bude nasledovat znak dolaru “$”, ktery odpovida volani funkce
JQuery. (Ma pouze funkci zkraceni zapisu.) Za nim v kulatych zavorkach bude
argument funkce, neboli takzvany selektor, kterym vybereme potfebny element na
strance. Nejprve je potieba pockat, nez se cela stranka stdhne k uzivateli a piipravi k
pouziti. Divod tohoto ¢ekani je podobny jako u poradi vkladani Javascripti. Vybérem
dokumentu a zavolani funkce ready to muzeme povazovat za hotové. Viz Kod 5.5.
To je nezbytné, protoze jinak bychom mohli skryvat néco, co tam je$té neni. Tento
pfipad nemusi byt tak zavazny, konzole by vypsala chybu, kterou uzivatel pti prohlizeni
stranek ani neuvidi. Lze si ale ptedstavit ptfipad vedouci k hor§im vysledktim. Navic se
muze projevit jen jednou za Cas v zavislosti na rychlosti nacteni dokumentu a odhaleni
téchto chyb by nemuselo byt jednoduché. Dalsi kod bude psan do anonymni funkce

vytvoiené v argumentu funkce ready (viz Kod5.5).
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$ (document) .ready (function () {});

Kod 5.5: Funkce ¢ekajici na dokonc€eni nacitani web stranky.

Plugin budeme psat do jmenného prostoru, Jquery. fn.jmenoPluginu. Déle
je kod navic uzavien do anonymni funkce, kterd ptedejde moznym kolizim naseho kédu

S jinym pluginem, nebo knihovnou. (viz Kod 5.6).

(function (9) {

/*kdéd nasSeho pluginu v anonymni funkci*/

}) (JQuery) ;

Kod 5.6: Anonymni funkce v jQuery pluginu.

Upozornéni uzivatele pomoci jednoduchého zobrazeni a skryti textu provedeme za
pomoci tii funkci jQuery. Nejdiive prvek skryjeme funkci hide (), aby ho uzivatel
nevid¢l dfive neZ je potfeba. Pak ho pomalu zobrazime, sl1ideDown (1000) a
nakonec zase schovame s1ideUp (1000). Argumentem funkci slide je ¢as v
milisekundach, jak dlouho ma skryvani, popiipadé zobrazovani, trvat. Tedy jednu
vtetfinu kazdé a plugin mame hotov. Pokud bychom v tuto chvili stranku zobrazili, nic
by se nestalo. Musime plugin totiz zavolat, jinak by nevédél kdy a kde pracovat (viz
Kod 5.7).

S('div') .helloWorldPlugin () ;

Koéd 5.7: Volani testovaciho pluginu.

Nasleduje cely zdrojovy kod, ktery po uloZeni do souboru s ptiponou HTML a

spusténi v prohlizeci, zobrazi a zase skryje text ,,Jste prihldsen/a* (viz Kod 5.8).

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=UTF-8">

<script src=http://code.jgquery.com/jquery-latest.min.js

type="text/Javascript"></script>
<script>

S (document) . ready (function () {
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(function ($) {
$.fn.helloWorldPlugin = function () {
this.hide () ;
this.slideDown (1000) ;
this.delay (1000);
this.slideUp (1000) ;
bi
}) (JQuery) ;
S('#div') .helloWorldPlugin () ;
}) s
</script>
</head>
<body>
<div>Jste prihléasen/a.</div>
</body>
</html>

Kod 5.8: Jednoduchy jquery plugin.
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6 Adresarova struktura pluginu

Umisténi jednotlivych soubort je kliCové pro piehlednost jak moji, tak
potencidlnich uzivateli mého pluginu, kteti ho budou chtit implementovat do svych

webovych stranek.

Kofenovy adresat obsahuje Ctyfi slozky a jeden soubor. Index.php musi byt
vzdy hned v prvni urovni struktury. Nad nim je slozka testData obsahujici *.sql soubor
s testovacimi daty. Do slozky php, spada veskery kéd v jazyce PHP. V mém piipad¢ je
to pouze tfida pracujici s databazi a soubory volané¢ AJAXem pii zobrazovani nebo
upraveé stromu. Ve slozce 1ibs se nachdzeji knihovny pouzité v pluginu. Jedna se o
JQuery, jQuery Ul a Twitter Bootstrap. Dale jsem pouzil sadu funkci s nazvem
Bootstrap-Select'® pro tpravu vzhledu selectboxu ve stylu Twitter Bootstrap. Slozka
docs zastieSuje soubory s dokumentaci. Dale config obsahuje nastaveni konstant,
které se tykaji PHP a pfistupt do databaze. A nakonec slozka assets, do které patii
kaskadové styly, Javascriptové soubory a obrazky. Je tam také umistén koéd mého

pluginu s nazvem jquery.jqTagTree.js. Vzhled adresafové struktury viz

Obrazek 6.1.

W assets
P ss
P images
s

P config

b docs

b libs

» php

b testData
index.php

Obrazek 6.1: Adresafova struktura pluginu

19 https://github.com/silviomoreto/bootstrap-select
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7 Databaze

7.1 Navrh pouzité databaze

Jeden z pozadavku programu bylo zachovani stavajici struktury databaze. Ta
obsahuje tfi tabulky. ERA model databaze viz Obrazek 7.1. Jedna se o spojeni tabulek
Stitkd a predikat tabulkou vazeb. Data, ktera nese tabulka Stitki, jsou jméno a URI.
Dale obsahuje sloupecek id, ktery je primarnim kli¢em. Stejné tak je tomu i u tabulky
predikati i vazeb. Tabulka vazeb pak urCuje nadfazené a podiazené tagy pomoci
sloupeckit object id a subject id. Sloupec predicate id urCuje typ vazby mezi
jednotlivymi Stitky. Ve stromové struktuie v prohlizeci je dale zobrazovan sloupec se

jmény $titka a to label_en.

" | predicates_has_connections »

—

~| predicates v ~| connections ¥ “Jtags ¥
id INT(11) id INT(11) id INT{11)
uri TEXT subject_id INT(11) uri TEXT
name TEXT object_id INT(11} label en TEXT
- predicate_id INT{11) -
o

~ | tags_has_connections »

Obrazek 7.1: ERA model databaze

Dale budou uvedeny vazby mezi tabulkami na pfikladu. Mame v tabulce §titky se jmény
AaBsid 1 a2. Reknéme, 7¢ B je potomek A. Pak bude v tabulce vazeb pouze
zdznam: object id =1, subject id = 2. Z4dna jina vazba tam neni, z ¢ehoZ
vyplyva, ze A nema zadného rodice, a tudiz je kofenem stromu. Je-li v tabulce
predikatli pouze zaznam s id = 1, pak bude predicate_id z tabulky vazeb rovno jedné

(viz Tabulka 7.1).
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Predicates ‘ Connections Tags

Id | uri name
1 | http://... | Some |1 |2 1 1 1 | http://... A
name
2 | http://... B

Tabulka 7.1: Vzorova data pro demonstraci vazeb

7.2 Prace s databazi a zaména za vlastni

Ve slozce php je obsazeno nékolik soubord pracujicich s databazi. Veskera
komunikace klienta se serverem v PHP souborech probihd asynchronné s vyuzitim
technologie AJAX.

Vsechna  logika  datové  vrstvy  aplikace je  obsazena v souboru
jqTagTree.db.class.php, kde se nachéazi tfida pro praci s MySQL databazi. Je zde
nckolik zdkladnich funkci usnadiujicich komunikaci s databazi. Napiiklad funkce
zkracujici nézev zplvodniho mysql query na pouhé query nebo funkce

numberOfRows vracejici pocet fadek zadaného dotazu (viz Kod 7.1).

private function query($Squery) {//odeslani dotazu do DB
return mysgl query($query);

}

private function numberOfRows (Squery) {//podet Fadek
Sresult = $this->query(Squery);

return S$this->numRows (Sresult) :;

Kéd 7.1: Jednoduché funkce v jqTagTree.db.class.php

wewr

N 24

uroven stromu. Jeji Cinnosti je pouhé odesldni dotazu na dabazi a vraceni pole
s vysledkem. Kofeny stromu se hledaji spojenim tabulky Stitki s tabulkou vazeb pomoci
syntaktické konstrukce LEFT JOIN. Nésledné se ze spojeni odeberou indexy, které
maji zaznam ve sloupecku subject id (viz Kod 7.2). Dotaz je vcetné prefixovych

konstant, jako prevence pied prekrytim nazvi konstant ostatnimi pluginy, knihovnami
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nebo programdtorem implementujicim tento plugin. Konstanty slouzi k jednoduché

zaméneé nazvu tabulek databaze.

public function loadFirstLevelFromDDb () {

Srecord = S$this->readFromDb( //dotaz na databazi

'"SELECT a.'. JQTT TAG TABLE ID.',
a.'. JQTT TAG TABLE NAME .' as name,
a.'. JQTT TAG TABLE URI .',
count (c.'. JQTT TAG TABLE ID.') AS children
FROM '. JQTT TAG TABLE .' a
LEFT JOIN ' . JQTT CONNECTIONS TABLE . ' c ON
a.'. JOQTT TAG TABLE ID.'=
c.'. JOTT CONNECTIONS TABLE PARENT.'
WHERE a.'. JQTT TAG TABLE ID .'
NOT IN (
SELECT b.'. JQTT CONNECTIONS TABLE CHILD .'
FROM '. JQTT CONNECTIONS TABLE .' b) GROUP BY
a.'. JOTT TAG TABLE ID .' order by

a.'.JQTT TAG TABLE NAME) ;

return Srecord;

Kod 7.2: Funkce vybéru kofenovych prvki stromu
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8 Plugin jgTagTree

Testovacimi daty naplnény plugin viz Obrazek 8.1.

jQuery plugin - jgTagTree

= First tag - level zero [1]
@ Third tag [1]
=+ Secon tag - level zero [0]

Obrazek 8.1: Plugin jqTagTree s testovacimi daty

8.1 Vykreslovani stromu

Tento odstavec ma nastinit co se bude dit jesté pred samotnym vykreslenim stromu.
Ihned po nacteni stranky, kde ma plugin jqTagTree bézet, se provede zména nastaveni
proménnych, zadané uzivatelem pii volani pluginu. Lze takto zménit pouzité ikony,
cesty k PHP soubortim nebo dobu a barvu zvyraznéni pravé pfidaného prvku. Seznam
konstant viz Kapitola 9. Nasleduje zjisténi jména kofenového tagu, vlozeni potiebného

HTML a zapnuti kontextového menu.

Najit zptisob jak vykreslovat strom, ktery je zadany v databazi, nebylo jednoduché.
Pokud bych chtél nacist celou databazi do prohliZe¢e najednou, uzivatel by dlouhou
dobu vidél pouze informaci o nacitani stromu a po n&jaké dobé zavislé na velikosti
databaze a rychlosti pfipojeni k ni, by se mu zobrazil cely strom. Tento zpiisob nemusi
byt vzdy Spatny. Napiiklad je-1i dat malo. Pro tento pfipad to je ale krajné¢ nevhodné.
Mnohem lepsi zpiisob je dynamické nacitani stromu po jednotlivych trovnich.
Kliknutim na libovolny Stitek majici své podifazené prvky, se z databaze nactou jeho

pfimi potomci.

Inspiraci ke tvorbé stromu jsem ziskal ve knize jQuery novice to ninja [24]. Funguje
na principu duplikace Sablony. Potfebné HTML vlozené pied zac¢atkem vykreslovani je

Sablona struktury jednoho Stitku, ktera bude pozdé&ji duplikovana. Viz Kod 8.1.
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<li style='display: none' class='tagNameTemplate 1iId'>
<div style='position: relative'>
<a href='#' class='showUls name' ></a>
<span class='JjgttNumOfPredic'></span>
<img src=""+JQTT.globUserVar.iconLoadingPath+""'
class='hidden'>
</div>

</1li>

Ko6d 8.1 : Sablona prvku stromu

Po zkopirovani Sablony do pomocné proménné se musi upravit pro zobrazeni ve
stromu. Nejprve je  polozce necCislovaného seznamu  odebrana  tfida
tagNameTemplate a pridan atribut id s jedine¢nym identifikatorem id,
odpovidajici zdznamu v databazi. Dale je cil odkazu nasmérovan na adresu, kam ma
odkazovat. Mezi tagy <span> a </span> je vloZeno Cislo s poétem predikata
navazanych na dany prvek stromu. Znacka img je vétSinu Casu skryta. Jednd se o
obrazek nacitani potomkd objektu, na ktery bylo kliknuto. Je zobrazen pouze pfi Cteni
z databdze a ihned po nacteni je skryt. JelikoZ je tento vzor vkladan pomoci Javascriptu
samotnym pluginem, muze zde byt 1 fetézec
JQTT.globUserVar.iconLoadingPath, zastupujici prom&nnou nastavitelnou
pfi spousténi pluginu. Je v ni uloZzena cesta k souboru formatu * . gif. Adresa, kde se
nachdzi informace o cesté¢ k obrazku, je slozena z ptedpony JQTT, ktera oSetfuje
problém s prekrytim proménnych. Déle je v adrese obsaZen nazev globUserVar,
ktery odkazuje v ramci pluginu jqTagTree na jmenny prostor s proménnymi. Nasleduje

jméno samotné proménné.

Soucasti dotazu na databéazi pifi nacitani jedno ¢i vice prvkl stromu je 1 zjistit pocet
potomki kazdého z nich. Tento tdaj se pouzije k vybéru ikony vkladané do Sablony
jesté pred odkaz. Je-li pocet vétsi nez 0, bude vybrano zobrazeni ikony znacici moznost
otevieni vétve. V piipad¢ prvkl, u kterych je vybrana druha moznost, je zobrazena
ikona znalici nemoznost rozevieni vétve a uzivatel je po kliknuti na tento prvek

pfesmérovan na adresu v odkazu. O které ikony jde, viz Obrazek 8.1.

Stejny postup dynamického nacitani objektii z databaze a kopirovani jedné Sablony

je pouzit i pro nacteni viibec prvniho elementu stromu. Pfi nacitani jednotlivych urovni
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stromu je volana funkce s parametrem piedstavujici unikatni identifikator prvku.

Nacita-li se prvni uroven stromu, je tento parametr roven nule.

8.2 Kontextové menu

S kazdym prvkem stromu je pii jeho tvorbé svazana udalost ¢ekajici na kliknuti
pravého tlacitka mysi. To vede z pravidla k vyvolani kontextového menu prohliZece.
Diky této udalosti 1ze vytadit menu, které je bézn¢ zobrazovano, a nahradit ho vlastnim.

V jiné ¢asti stranky ovSem funguje vychozi menu beze zmén.

Kontextova nabidka obsahuje ¢tyfi polozky. V piipadé, Ze element obsahuje
predikaty, je pfidana pata. Vice o predikatech v kapitole 8.3.4. V pluginu jsou odkazy v
nabidce rozdéleny do tiech poli, které se dale spojuji. Jedno obsahuje piechod na adresu
URI a tupravu $titku, druhé polozku predikat a tieti pfidavani a mazani. Tésné pred
vykreslenim se sklada v zavislosti na poctu predikatii konkrétniho prvku. Menu véetné

odkazu na predikaty viz Obrazek 8.2.

jQuery plugin - jgTagTree

= First tag - level zero [1]
@] i Goto URI

+ Sec _ o [0]
Edit tag

.

Predicates

+

Add tag

Delete tag

Obrazek 8.2 : Kontextova nabidka s predikaty

Jakmile je nabidka zobrazena, je zbytek stranky pokryt neviditelnym tagem <div>.
Je-li kliknuto na n¢jakou polozku menu, provede se ptislusna akce. V opacném piipadé

se zavola funkce, ktera skryva kontextovou nabidku.

8.3 Zmény polozek stromu

Vyse zminéna kontextova nabidka slouZzi k upravé polozek zobrazeného stromu. Po
kliknuti na libovolnou polozku, se zobrazi modalni okno knihovny Twitter Bootstrap.

Toto okno je druhou $ablonou vkladanou do dokumentu a volanou pied vykreslenim
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stromu. Oproti pfedchozi Sablon¢ z tvorby stromu, ktera byla duplikovana, je pouze
jedna. Jeji data se pozméiiuji tak, aby vyhovovala piisluinému téelu. Sablona ve tvaru
vkladaném do stranky viz Kod 8.2. Nejjednodussi zmény provadéné vzhledem
k vychozi Sabloné jsou uprava textu nadpisu v hlavi¢ce a zména cilt odkazi v pati¢ce

modalniho okna. Co se zobrazuje v ramci téla, bude popsano Vv dalsich kapitolach.

Vsechny zmény stromové struktury probihaji jak na strané klienta v prohlizeci
pomoci Javascriptu, tak v databazi na strané serveru pomoci technologie AJAX a jazyka
PHP. Kazda zména je interné rozdélena do tfi mensich funkci. Prvni upravuje sablonu
modalniho okna pro potfeby pfiddvani, Upravy, mazani nebo zobrazeni predikat. Druha
provadi validaci a vyménu zadanych dat se serverem. A nakonec tfeti ¢ast méni data ve

stromu.

<div id='jgttModal' class='modal hide fade' tabindex='-1"
role='dialog' aria-labelledby='myModalLabel' aria-
hidden='true'>
<div class='modal-header'><!--hlavicka modalu->
<button type='button' class='close' data-
dismiss="'modal' aria-hidden='true'>x
</button><h3 id='modalLabel'></h3>
</div>
<div class='modal-body'></div><!--télo modalu->
<div class='modal-footer'><!--patic¢ka modalu->
<img src='"+
JQTT.globUserVar.iconLoadingPath +"'
class='hidden'>
<button class='btn' id='jgttModalCancel' data-
dismiss='modal' aria-hidden='true'>Cancel
</button>
<button class='btn btn-success'
id='jgttModalSave'>
Save changes
</button>

</div>

</div>"

Kod 8.2 : Sablona modalniho okna
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8.3.1 Pridavani

Funkce pro piipravu pfidavani Stitku upravi a zobrazi modalni okno - Obrazek 8.3.
Pti vkladani novych Stitkii do databaze je nezbytné znat jeho jméno, URI adresu a
rozhodnout o jeho vazbé K prvku, na néhoz bylo kliknuto. Jméno i adresu zadava
uzivatel z klavesnice. Vazbu vSak vybirda jako jednu ztadek tabulky predikati
Vv databazi. Tento vybér probihd pomoci select boxu, ktery je zobrazen u jména Stitku.
Styl pro pole vybéru neni bohuzel v ramci Bootstrapu doddvan, a tak jsem stal pied
rozhodnutim, zda necham vychozi vzhled, napisi vlastni styly nebo pouZziji néco jiz
hotového. Nakonec jsem pouzil projekt Bootstrap-select'®. Je to plugin do jQuery
vyuzivajici knihovny Bootstrapu, distribuovan stejné jako Bootstrap pod licenci MIT.
V nabidce je zobrazovano pouze jméno urcitého predikatu. Jedna-li se o vychozi
predikat, je namisto jména z databaze zobrazeno jméno ,,Child“ — jedna se o vazbu

rodi¢ — potomek.

Child -

Child

Sibling

Obrazek 8.3 : Modalni okno pro pfidavani §titku

Kliknutim na tla¢itko ,,add nastupuje validace vstupt z formulafe. V ptipadé, ze
jsou fetézce neprazdné a nejsou delsi nez povolena délka, jsou data odeslana na server.
Tam se zjiStuje jméno vybraného predikatu a porovnava s databazi. Pokud je spravné
zadané, tak se zapisi data do tabulky Sstitki i vazeb. Po uspésné Gpravé dat v databazi

nasleduje funkce ptekreslujici data ve stromu.
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Zde je vice vétveni, jelikoz je nutné odlisit nékolik zobrazeni. Je-li Stitek pridavan
do vétve, ktera nebyla uzivatelem jeSté oteviena, musi se nejprve stahnout ze serveru.
K tomu je pouzita funkce napsana pii vykreslovani stromu. Déle podle id najit prvek,
ktery byl pfidan a zvyraznit ho. Jina vétev je naétena, ale skryta aroven. V tomto
pfipadé se musi zobrazit, zménit ikony zaviené¢ vétve na otevienou, vlozit prave
piidavany prvek a zvyraznit ho. Podobné to funguje i v piipad¢ prazdné vétve.

Nejjednodussi prace je s otevienou. Tam probiha pouze vkladani a zvyraziovani.
8.3.2 Uprava

Uprava je v tomto piipadé z programatorského hlediska nejjednodussi ze viech akci
provadénych pomoci kontextového menu. Jedna se o pouhou zménu nazvu a URI
adresy $titku v databazi a prohlize¢i (viz Obrazek 8.4). Funkce ptekreslujici modalni
okno ma tfi vstupni parametry id, jméno a URL Ty jsou ziskany z elementu, na ktery
bylo klinuto. Tato data se zde vyplni do formulaiti a mohou byti upravena. Rozhodne-li
se uzivatel zmény ulozit a zmackne tlacitko ,,Confirm®, je zkontrolovano, zda nejsou
formuldfe prazdné a uloZzeno do databdze. Nakonec se provede Uprava stromu

V prohliZeci.

Edit tag

Mame:

Third tag

URI:

http://firstleveltag.com/

Obrazek 8.4: Modalni okno pro upravu $titka
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8.3.3 Mazani

Uprava okna pied smazanim tagu je stejnd jako u upravy Stitku jen s tim rozdilem,
7e se data nevyplnuji do formulait, ale zobrazena jako prosty text (viz Obrazek 8.5). Po
potvrzeni mazéni, je pomoci AJAXu zavolan soubor delNode.php. Jeho cilem je

smazat Stitek v¢etné jeho potomku. Postup je k tomu nasledujici:

e Vlozit pravé mazany prvek do pole, kam se budou ukladat vSechny, jejichz
pfimi potomeci byli jiz nalezeni.

e Najit vSechny potomky mazaného prvku.

e Ulozit do docasného pole, ze kterého se budou hledat jeho potomci.

e Dale postupné prochazet docasné pole a hledat v databazi potomky
jednotlivych zdznamil.

e Prohledané prvky ulozit do prvniho pole, smazat z docasného a nové
nalezené vlozit do docasného.

e Jakmile je docasné pole prazdné, zavold se funkce pro smazani prvki

Z databaze a je ji pfedano pole s prvky ke smazani.

Delete tag

Name: Third tag
URE:  htp:/firstleveltag.com/

Obrazek 8.5: Modalni okno pro smazani stitku

8.3.4 Zobrazeni predikatt

Predikaty jsou v této aplikaci pojaty jako jakési vazby mezi prvky. V tabulce
predikatd jsou zdznamy, které predstavuji jednotlivé vazby. Maji id, které je spojeno
s kazdym Stitkem. Je-li Vv konfigura¢nim souboru konstanta

JQTT DEFAULT PREDICATE ID nastavena na hodnotu jedna, jsou vSechny tagy
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s timto Cislem v databazi v tabulce vazeb a sloupeCkem predicate id zobrazeny ve
stromu. Jakmile se zméni konstanta na jiné ¢islo, jsou jako prvky stromu brany jiné

Stitky.

Kolik ma ktery Stitek predikatl, je indikovano Cislem v hranatych zavorkach hned
za jménem ve stromu (viz Obrazek 8.1). Na toto misto se pocet predikati uklada pti
upravé vzorové Sablony, jak bylo zminéno v kapitole 8.1. Pted vlozenim urovné do
prohlizeCe je v databazi nalezeno, kolik ma dany S$titek potomku a kolik z nich jsou
predikaty. Je-li po odeCteni potomkti stale pocet vétsi nez nula, je pfed jménem tagu
zobrazena ikona znacici moznost otevieni uzlu. Pocet predikatd at’ uz je jakykoli, je

zobrazen ve vySe zminénych zavorkach.

Vybranim polozky Predicates z kontextového menu, se zobrazi modalni okno
s tabulkou, ve které jsou vypsany predikaty. K vloZeni tabulky a zaznamu do ni, je opét
pouzita funkce ajax zjQuery. Po stlacenitlacitka delete vV tabulce, je predikat
smazan z databaze. Dale je tfeba zménit Cislo s poctem predikatl ve stromové struktuie.
Nazev kazdé polozky ve stromu je rozdélen pomoci tiid kaskadovych styli na jméno
Stitku a pocet predikati. Lze tedy ze jména ,,First tag - level zero [1]°
vybrat pouze text ,,[1]1%“. Zn¢&j jsou dale ofiznuty zavorky a hodnota ¢isla snizena o

jedna. Nasledn¢ je modalni okno skryto.

Predicates of "First tag - level zero"

Action Name Predicate URI

First Predicate Sibling http://zerolevelPredicate.com

Obrazek 8.6: Modalni okno pro zobrazeni predikatt
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9 Pouziti pluginu ve webové aplikaci

Pied pouzitim pluginu s nazvem jqTagTree, musi byt nejprve provedeno stazeni
zdrojovych kodii z vefejného repositake na githubu'! (Ize samoziejmé pouzit kody z CD
pfiloZzeného k bakalaiské praci). Po rozbaleni souboru ve formatu zip uzivatel uvidi
adresafovou strukturu popsanou v kapitole 6. Je vhodné pouzit tuto strukturu.
V opa¢ném piipadé bude nutné pienastavit cesty Kk souborim. Dale je ve slozce
testData pfilozen soubor s piiponou sgl, ktery po importu do uzivatelem
piipravené databaze vytvoii tabulky a naplni je testovacimi daty. Nasledné je nezbytné
v konfiguracnim souboru config/constants.php zménit udaje o piistupu
k databazi. Navic lze vtomto souboru zménit nazvy sloupct a tabulek tak, aby
odpovidaly databazi. Jsou-li zdrojové kody ve slozce s bézicim php serverem, tabulky
importované v databazi a zménény piihlasovaci tdaje k databazi, spusténi ukéazkové

stranky nic nebrani.

V ptipadég, Ze je potieba zménit strukturu slozek, veSkeré nastaveni cest k souborim
je soustfedéno na dvé mista. Oboje 1ze ovlivnit ze souboru index.php. Zaprvé jsou
to cesty k souborim kaskadovych styli a Javascriptovych souborl. Zadruhé to je
umisténi souborid pro praci s databazi, které lze ménit pomoci nastaveni, které je
odesilano pluginu pfi jeho volani. Timto zplisobem je mozné upravit i jind nastaveni

pluginu (viz Kod 9.1). Dalsi proménné, které zméni chovani pluginu viz Tabulka 9.1.

S('#jgTagTree') .jgTagTree ({
iconOpen : 'icon-arrow-right', //ikona zavrené vétve
iconClose : 'icon-arrow-down' //ikona otevfené vétve

1)

Kdéd 9.1: Nastaveni vnitfnich proménnych pluginu

1 https://github.com/vohanka/jgTagTree
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https://github.com/vohanka/jqTagTree

Néazev proménné Cinnost proménné

ajaxLoadTreePhpPath Cesta k php souboru nacitajici strom.
ajaxEditNodePhpPath Cesta k souboru upravujici polozku stromu.
ajaxAddNodePhpPath Cesta k souboru ptidavajici polozku stromu.

ajaxAddNodeLinkPhpPath

Cesta Kk souboru naditajici jména predikatd do

formuléte pro ptidavani.

ajaxDelNodePhpPath

Cesta k souboru odstranujici polozku stromu.

ajaxLoadPredicatesPhpPath

Cesta k souboru zobrazujici predikaty polozky.

iconLoadingPath

Cesta k souboru obrazku znadici nacditani vétve.

iconOpen Nazev ikony uzlu k otevieni.
iconClose Nazev ikony uzlu k otevieni.
iconEmpty Nazev ikony uzlu ktery nelze otevfit.

highlightAddColor

Barva zvyraznéni pravé ptidaného prvku.

highlightEditColor

Barva zvyraznéni pravé upraveného prvku.

highlightDuration

Doba zvyraznéni prvku.

slidingDuration

Doba rozevirani a zavirani vétve stromu.

Tabulka 9.1: Konstanty pluginu upravitelné uzivatelem..
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10 Zavér

Cilem mé bakalaiské prace bylo naprogramovat zasuvny modul do knihovny
jQuery. Prace splituje celkem specifické pozadavky vedouciho prace, a proto nejspise
nebude, tak jak je, pouzitelna pro Sirokou vefejnost. Je tomu tak piedev§im kvili
uspotradani tabulek v databazi. Pace je ale vefejn¢ ulozena na serveru github.com a je
tedy mozné vyuzit funkce fork, ktera je zde nabizena a upravit si ji k vlastnim potiebam.
Funk¢nost pluginu byla ovéfena na webové aplikaci, kterd je pfilozena k bakalarské

praci (viz kapitola 9).

Aplikace umoziuje vkladani, ipravu a mazani Stitki z kontextového menu. Navic
Ize z t¢hoz menu piejit na URI adresu $titku. Po domluvé s vedoucim prace prace p. Ing.
Dostalem jsem nad ramec zadani zrealizoval moznost ptidani, zobrazeni a mazani

predikata Stitku, nebot’ to vhodné dopliuje funkcionalitu pluginu.

Pii praci bylo vyuzito knihoven jQuery, jQuery Ul a Twitter Bootstrap a jelikoz
jsem v pluginu pouzil prefixové pojmenovani proménnych a jmennych prostord, tak je
zaruCena kompatibilita pfi pouziti jinych pluginii v jedné webové aplikaci. S vyuzitim
Bootstrapu jsem se snazil vytvofit intuitivni a piijjemné uZivatelské rozhrani. Roz$ifeni

Bootstrap-select mi k tomu pomohlo i v pfipadé select boxu u piidavani Stitkd.

Zadavajici povolil umisténi zdrojovych kodl do webové sluzby github pod vétSinou
licenci umoznujici volné pouziti. Tim se mi zjednodusila zaloha a navic je takto moje
prace veiejné pristupna Siroké verejnosti. Takovy plugin doposud neexistoval a mize

tak byt dale pouzivan.

Diivodem, pro¢ m¢l byt tento plugin vytvofen, je usnadnéni zmén dat v databazi
generované jinym softwarem. Jsem pfesvédcen, ze Gprava dat v ptehledném stromovém
zobrazeni je daleko jednodussi a prehlednéjsi, nez v databazi. Diky tomu se domnivam,

ze cil mé bakalaiské prace byl splnén. Jsou splnény 1 vSechny body zadani.
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