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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Prace s osobni zkuSenosti a jeji preneseni do verejného prostoru je spolecnym
jmenovatelem velké Casti mé dosavadni umélecké cinnosti v pribéhu studia.
Podnétem ¢i motivem pro tvorbu je casto pravé osobni prozitek, ktery
v kontextu vnéjsiho divdkova pohledu nabyva novych konotaci. Napriklad
v praci O spusteni, prosim, poZddejte kustoda® byla motivem vlastni zkuSenost se
ztratou motivace po dosazeni vytycéeného cile. Casto zjistujeme, Ze prvotni sna-
zeni je dileZitéjsi, nez jeho konec¢ny vysledek. Instalace automobilu symbolicky
utopeného v ¢okoladé na vateni s nazvem 650 tisic k] pozitivni energie pracova-
la s osobnim prozitkem dopravni nehody,? ktery jsem po preneseni do jiného
Casu a prostoru zprostiredkovaval divakovi.3 Ma bakaldrska prace, instalace
Jedna ku jedné* pak trochu prenesené pojala hranici pojml osobniho a verej-
ného jako pozastaveni nad nesmyslnosti sbéru a uchovavani osobnich dat a na-
ruSovani soukromi. Zpracoval jsem mnoZstvi riznych dotazniki, které jsem
umistil v papirové podobé do kartonové mistnosti s itinerarem ze stejného ma-
terialu. Vytvoril jsem tak papirovy, nestaly svét plny dilc¢ich, kusych a ¢asto ne-
presnych ¢i zkreslujicich informaci o lidech, ktefi se ztucastnili vyplnovani do-
taznikdl. Svét, ktery tak byl paralelou ke konecnosti a nestalosti papiru jako ma-
terialu spolu s nestalosti a poplatnosti informaci na ném uchovavanych.

V diplomové praci pro mé bylo diileZité zuZitkovat zazité tvirci postupy
a posunout je pokud mozno do nového média. Hlavnim motivem pro tvorbu
byly technologické moZnosti soucasnosti a varianty jejich zneuZiti, dale pak na-

lezeni paralely s béZnou chybovosti lidského vnimani a komunikace. Ackoliv

1Viz obrazova ptiloha ¢. 1.

2 Nehoda, ve které v ¢ase Velikonoc roku 2011 sehraly hlavni roli Opel Vectra a tii tas-
ky plné ¢okoladovych darki, vajicek, zajici a bonboniér. Vice na
http://www.behance.net/gallery/650000-k]-of-Positive-Energy/3106833

3 Viz obrazova ptiloha ¢. 4.

4Viz obrazova priloha ¢. 3.



myslenkové stale pracuji s daty a informacemi o lidech, ¢imZ navazuji na svou
bakalarskou praci, vysledna forma je pti vyuziti technickych prostredki a umu
spolupracujicich kolegli z Katedry kybernetiky interaktivnéjsi, komplexnéjsi
a zaroven predmétné jednodussi. Tam, kde instalace zkartonu pracovala
s materidlem a tvarem, jiZ prace diplomova tuto hmatatelnou formu informac-
niho sdéleni nepotiebuje. Kde piredchozi prace ziistala staticka, a bylo jen na
divakovi, zda se zapoji, ted novy projekt nenabizi Zadnou jinou alternativu. Po-
CitaCovy program, jeZ je zasadni komponentou celého dila, je spustén automa-
ticky ve chvili, kdy v dosahu zaznamena pritomnost objektu = ¢lovéka = divaka.
Kratce po jeho prichodu je na displeji pocitaCe zobrazen scénar jeho alternativ-
niho Zivota pomoci souborti, e-mail{i, obrazkl a dokumentt. Vse je programové
generovano, pricemz vstupnim parametrem generatoru jsou divakovy oblicejo-
vé rysy, které jsou automaticky nasnimany. Neprimo se tak kazdy mize dozvé-
dét jaky je, odkud pochazi a co bude délat v blizké ¢i vzdalené budoucnosti. Di-
vak tak ztraci nedobrovolné jakoukoliv anonymitu, se kterou ke vnimani umé-
leckého dila vétSinou pristupuje.

V kontextu zarazeni do soucasné umélecké tvorby se snazim kromé in-

termedialniho presahu reagovat na tendenci vyuzivani modernich technologii,

ktera zaroven vychazi ze zadani tématu diplomové prace.

1.1 Umeni nového tisicileti

Podle kuratorky vystavy Zacdtek stoleti Pavliny Morganové jiZ umélecké dilo
pirekonalo touhu byt hmotné a predmétné, stejné jako snahu o naprosté od-
hmotnéni z druhé poloviny 20. stoleti. ,Myslim si, Ze zdsadni posun, ktery se ode-
hrdl, je opravdu mnohem Sireji pojatd forma uméleckého dila. Umélecké dilo fun-
guje odjakZiva jako predmét vyrobeny z néjakého materidlu a umélci s timto mo-
delem ddl pracuji. Prekvapuje mé, jak dokdZi jednotlivda média ddl natahovat.

MozZnosti, které z konceptudlniho hlediska oteviela historickd avantgarda



a neoavantgarda 60. let, dokdzali plné vyuZit. Ta elasticita je prosté neuvéritelnd.
(..)“ (Morganova, 2012)5

Umeélecké dilo soucasnosti balancuje na prahu médii, v Sirokém zabéru
napri¢ zpusoby vyjadieni pracuje fada umélci. Pokud bych mél tedy hledat
kontext s tvorbou jinych umélcii, ktefi pracuji at uz ve stejné formé, nebo
s podobnymi tématy, jmenoval bych i pres silnou formalni riiznorodost Thoma-
se Feuersteina, Federica Diaze nebo Katefinu Sedou.

Thomas Feuerstein je rakousky umélec ptlisobici na polich bio a interne-
tového uméni, které se ¢asto dostava az za hranici védeckych projektd. Vytvari
komplexni prace, které urcitym zpisobem reaguji na prostredi. Napriklad série
Manna Machine® je instalaci bioreaktorti, ve kterych rostou fasy Chlorella vul-
garis. Feuerstein vyuziva fotosyntézy a procesli, které méni zabarveni fas
v bioreaktorech, umisténych po celé galerii. V zavislosti na mnoZstvi svétla se
v daném misté vysledna barva proménuje. Vysledny dojem je prekvapivé vizu-
alni, jelikoZ autor pomoci barevnych ras zaroven v prostoru maluje.

Federico Diaz ke svym realizacim vyuziva aktualné dostupné moderni
technologie. Do robotické multimedialni instalace rizené pocitatem interaktiv-
né zapojuje divaky. V roce 2006 vystavoval spole¢né se skupinou E-area v pri-
béhu umeélecké prehlidky soucasného umeéni Ars Electronica projekt Sakura.?
Jednalo se o projekci, kterd na prvni pohled ptlisobila jako reklamni video jisté
futuristické spolecnosti a jejtho nového zpisobu Zivota. Ve skutecnosti se jed-
nalo o kritickou reakci na lidskou zavislost na modernich technologiich.

Jinym pristupem, se kterym také okrajové pracuiji, je socidlni a konceptu-
aln{ podtext. Ten ve své tvorbé vyuZiva Katefina Sed4, jeji prace neziidka ztra-
ceji jakoukoli hmotnou podobu. Kdybychom je méli pifimo Zanrové definovat,

jsou spiSe performanci, happeningem nebo sociologickou studii. ,Rada dél ma

5 Rozhovor je dostupny na http://www.artalk.cz/2012/07 /09 /neuveritelna-elasticita
6 Viz obrazova priloha ¢. 4.
7 Viz obrazova priloha ¢. 5.



podobu aktivit, pro néZ ustdlené pojmy jaksi nefunguji, kombinuji konceptudIni
a performativni prvky, fotografie, video, malbu, ale i objekty a instalaci.” (...) Nej-
lépe pro né funguje pojem aktivity, ale ten ve slovniku historie uménti jaksi zatim
nenajdeme. Samoziejmé, Ze tyto aktivity navazuji na vyvoj umeéni ve 20. stoleti
a je mozné vidét nescetné spojnice, zdroven se tu ale podle mé opravdu rysuje za-
cdtek néceho nového.” (Morganova, 2012)

Naprosté nabourani formalnich hranic a vyuZiti modernich technologii
miiZeme povazovat za jakousi dusi soucasné doby. A pravé medialni piesah
a mezioborova spoluprace, které ve své diplomové praci vyuzivam, jsou pro

mne vychodiskem objevovani funkcnich vyrazovych forem.



2 Téma a diivod jeho volby

2.1 Definice zakladniho tématu

Laboratof je vSeobecné chapana jako prostor urceny k vyzkumu ¢i k odborné
badatelské Cinnosti. V kontextu diplomové prace jej vhimam jako funkéni mist-
nost plnou informacnich zdrojti, ve které muize probihat vyzkum. Divak vstupu-
je do nezndmého prostoru cizi pracovny (laboratore) jako zdanlivé nezucast-
nény pozorovatel s indiferentni nevédomosti a s pocitem urcité anonymity. O tu
vSak zahy prichazi, interaktivni prvky instalace divaka automaticky identifikuji
a zméni jeho roli do pozice zkoumaného.

Zaroven v rozsahlejsim kontextu povazuji svét za laborator, ve které se
pohybuji objekty zkoumani - lidé. S nadhledem a posunem tak zvolené téma
Laborator nepiimo navazuje na téma Osobni a verejné mé bakalarské prace, ve
které jsem také pracoval s urcitym vyzkumem, verejnymi priizkumy a dotazni-
Ky. Pravé definice osobniho a vetejného, hledani pomyslné oddélujici hranice
a predevSim neustalé setkdvani se s dalSimi moZnostmi vykladu na zakladé
kazdodenni zkuSenosti jsou hlavnimi motivy mé prace. Navic, variabilita vyra-
zovych prostiedki a uméleckych forem je vzhledem k personalizaci vnimani
obou pojmii skutec¢né Siroka. Kazdy z nas je schopen je definovat, ale velmi
pravdépodobné se neshodneme na jediném spolecném vykladu. Formou pro
vyjadieni pak miiZe byt cokoliv od instalace pres objekt aZ po komplexni poci-
tacovy program a sociologickou studii.

Z diivodu Sirokych mozZnosti interpretace byla po volbé tématu dilezita
konkretizace, ktera nastavila dal$i vyvoj prace a nasmérovala jej jednou pres-
néjsi cestou. Kromé pojmi laborator a vyzkum pracuji s propojenim osobniho
a verejného, se ztratou soukromi ve 21. stoleti, které souvisi s vyuzivanim mo-
dernich technologii, ale také s vnimanim druhych na zakladé vzhledu, prvniho

dojmu a piredsudkd.



2.2 Ztrata soukromi

Vyznam soukromi (osobniho prostoru), jak jej zndme, se v uplynulych letech
pro vétsi ¢ast populace proménil. V dobé modernich technologii je skutecny
i virtudlni osobni prostor zmensSeny na minimum. Ackoliv nas elektronizace
zjevné obohacuje o jednodussi a rychlejsi formy komunikace, piinasi zaroven
i dalsi rizika ve formé ztraty soukromi. Svou vinu na tom ma napiiklad masové
rozsireni socialnich siti a reklamni byznys Zadajici si lepsi zacileni na potencial-
ni zadkazniky. V neposledni radé jsou to také technologie, které nas zacaly ob-
klopovat v zajmu nasi bezpecnosti: kamerové systémy, programy rozpoznavaji-
ci obliceje, chovani a jednani.

Jednim z nejvétsSich problémi je bezesporu fenomén internetu, jehoZ vy-
uzivanim dava ¢lovék dobrovolné svétu na odiv nejen své zajmy, konicky, zvy-
ky, tradice nebo preference, ale také svou polohu, ptipadné zptlisoby, jak a ¢im
travi sviij volny i pracovni Cas. Z pozice béZného uZivatele internetu lze velmi
zjednodusSené fici, Ze sitové pripojeni o nas samo o sobé prozradi mnohé. Z IP
adresy, MAC adresy® nebo protokolu HTTP lze urcit kde se nachazime, jaky
mame pocita¢, prohliZe¢ nebo poskytovatele internetu, jestli jsme pripojeni
pies mobil nebo pres stolni pocitac.® Jak zminiuje Eli Pariser ve své prednasce
Pozor na internetové informacni bubliny,'° aniZ bychom byli ptihlaSeni do néja-
ké socialni sité ¢i webové sluzby, pocita¢ o nas bézné posilad na 57 riiznych in-
formaci.

Elektronicky otisk, ktery po sobé zanechaji technologie, je ovSiem pouze
Spicka ledovce. Dalsi informace o sobé prozradi uZivatelé sami, dnes napriklad

na oblibenych a rozsirenych socidlnich sitich. Kde jsem? Co délam? S kym jsem?

8 http://cs.wikipedia.org/wiki/MAC_adresa

9 Ackoliv je moZné toto obejit, naptiklad informaci o identité uzivatele vysila interne-
tovy prohliZec, 1ze se tak dozvédét, jaké je koncové zarizeni (napr. Firefox pro Mac OS,
Chrome pro iOS atp.). Vice na http://www.mozilla.org/cs/firefox/geolocation.

10 http: //www.ted.com/talks/eli_pariser_beware_online_filter_bubbles.html



Jak jsem tam dlouho? Co mne bavi? Co nenavidim? Lidé o sobé zvetejni praktic-
ky cokoliv. Napriklad na nejoblibenéjsi socialni siti Facebook se k prosinci roku
2012 zaregistrovala vice neZ jedna miliarda uZivatel(i, pres 618 milion ji pak
pouziva aktivné témér kazdy den.!! Problémy Facebooku vyplyvaji z koncen-
trace citlivych osobnich dat a velkého mnoZstvi aplikaci, které k nim maji pri-
stup. Aplikace miZe napsat kdokoli a poté data pouZit ke svym ucelim. ,Face-
book byl zakdzdn v nékterych pracovistich a $koldch pro sdileni nevhodného ob-
sahu. (...) Nechténé také umoZnil pomoci aplikace Beacon ostatnim prdteliim zjis-
tit, co dany uZivatel nakupuje na internetu. (...) Navic jen podle toho, co se uZiva-
teliim libi, Ize statisticky s vysokou pravdépodobnosti urcit pohlavi, ndboZenské
vyzndni, rasu, atp.” (Facebook, 2013) 12

Je jesté viibec cesta zpét? Nedostali jsme se za inosnou mirou socializa-
ce, pri které se smazala uz tak tenkd mezera mezi soukromym a vefejnym? Ne-
Zijeme davno v jedné velké reality show jako predmét néjakého prizkumu ne-
bo zabavy mocnych? Opét se vracim k myslence svéta jako jedné velké labora-
tore, lidi jako objekti pokusu. Daleko od toho jisté nema dnes jiZ na denni bazi

vyuZzivana technologie rozpoznavani oblicejt.
2.3 Rozpoznavani obliceje

V selekci pripadii naruSovani pomyslné hranice osobniho a vefejného miZeme
pokracCovat. Rozpoznavani oblic¢ejli a nesvoboda s nim spojena se dnes stavaji
béZnou praxi. V ¢eskych podminkach bylo naptiklad v uplynulém roce hojné
diskutovano vyuZiti této technologie pro identifikaci lyzari. , Turnikety s kame-
rami zavedl loni provozovatel klinoveckého ski aredlu, letos se ve velkém rozmoh-
ly v Krkonosich - napriklad na Cerné hote, v Rokytnici nad Jizerou nebo Malé Upé.

Dalsi strediska dosazeni takové technologie pripravuji. Vlekari tvrdi, Ze kviili pre-

11 Podle oficialnich statistik z prosince 2012, dostupnych na webové strance Faceboo-
ku http://newsroom.fb.com/Key-Facts.
12 http://cs.wikipedia.org/wiki/Facebook



proddvdni skipasti prichdzeji zhruba o desetinu ziskii. Podle sdruZeni dTest vsak
lyZarska strediska zaznamendvdnim podoby lyZari vpadly lidem do soukromi.
,Ndm na tom nejvice vadi, Ze tento systém shromaZd'uje osobni tudaje lyZar,’ rekl
Lukds Zeleny ze sdruZeni. ,Ohledné ochrany osobnich tudajti si cesti spotrebitelé
neuvédomuji, jaké riziko jim hrozi," dodal.” (Svoboda, 2012)

Na denni bazi jsou vyuzivany dvé moZnosti zpracovani obrazu a porov-
nani, resp. rozeznani obliceje - dvou (2D) a tfirozmérné (3D). Ty tradi¢ni a vice
rozSirené metody zjednodusené FeCeno pracuji s bitmapovym dvourozmérnym
podkladem a na zdkladé funkc¢nich algoritmid porovnavaji jednotlivé oblicCeje
s danou databazi.!3 Trojrozmérné rozpoznavani je pak bezesporu piesnéjsi,
pracuje s prostorovou geometrii obliCeje a navic nema problém se zménou
svétla, riznymi vyrazy obliCeje, licenim nebo orientaci hlavy. Vyhodou je také
moZzna kombinace s dvourozmérnymi metodami, coZ vysledek jen zpresiuje.

Obé metody se vyuzivaji jiZz delsi dobu naptiklad pti feSeni kriminalnich
pripadd, aktualné je jejich netispéch zminovan v souvislosti s pfipadem boston-
ského teroristického utoku. V ¢lanku ,Pro¢ neni technologie rozpoznavani obli-
Ceje pripravena na hlavni vysilaci ¢as” jeji zjevné vyhody i nevyhody analyzuje
Amanda Alvarez. Zminuje napriklad, Ze pfi porovnavani obli¢eji na letiStich
podle pasovych fotografii je netispéSnost stale kolem 15%.14

V posledni dobé jsou tyto technologie vyuzivany také konzumné pii roz-
poznavani obli¢eji v mnoha dostupnych pocitacovych aplikacich. Pomoci svého
obliCeje se uzivatel mliZe prihlasit k pocitaci nebo odemknout mobilni telefon,
ktery nasledné pti Cteni elektronické knihy kontroluje, jestli ma stale oteviené
oCi. Pokud clovék usne, stroj se sam vypne. Podobné pocita¢ kontroluje, zda

pired nim uzivatel sedi. KdyZ vyhodnoti, Ze ne, uspf se.

13 2D metody vyuZzivaji postupy jako linedrni diskrimina¢ni analyza, porovnavani po-
moci Fisherfacova algoritmu, skryty Markoviiv model nebo dynamické porovnavani
linek obliceje.

14 Vice na http://gigaom.com/2013/04/23/why-facial-recognition-software-isnt-
ready-for-prime-time/



Nejnovéjsi technologii, balancujici na hrané pokroku a narusovani soukromi, je
projekt Google Glass.!> Novy typ bryli ma mikrofon, kameru, fotoaparat a re-
produktor, umi se spojit s vasim mobilnim telefonem a ptipojit vas k internetu.
Rozpozna obliceje, komunikuje s vAmi, naviguje vas, umoZni cokoliv vyfotit, na-
toCit nebo zvukové zaznamenat - vytvoii kolem vas jakousi virtuadlni realitu,
coZ zni moZna aZ moc dobre a prakticky. JiZ nyni vSak jejich zakaz zvaZuji rlizna
kasina, divadla, kina, dokonce nékteré restaurace. Tam, kde bychom vyuZiti
ocekavali nejvice - napriklad pri Fizeni - povoleny pravdépodobné také nebu-
dou. Spole¢nost Google si je samoziejmé moZnych rizik védoma, vydala proto
rozsahly uZivatelsky a vyvojarsky manual, ktery tuto problematiku vysvétluje
a pokryva.1e

Rozpoznavani a nasledné oznacovani osob ve fotografii je ale stale nej-
CastéjsSi pouZiti. Spole¢nost Google vyuziva algoritmus pro rozpoznavani kon-
krétnich osob, resp. jejich oblicejii jiZ v nékolikaté verzi programu Picasa, firma
Apple jej implementovala v posledni verzi programu iPhoto. Program uzivateli
nabizi moZné oblicejové shody na zakladé vnéjsich rysii v celé databazi fotogra-
fii. Dalsi aplikaci algoritmického rozpoznavanti je socialni sit Facebook. Automa-
ticky umi projit alba vSech uZivateld (resp. ,ptratel“) a najit mozné podobnosti
ve tvarich. V pripadé, Ze najde shodu, uzivatele ve fotografii ,,oznac¢i“ a propoiji ji
tak s profilem rozpoznaného uzivatele.l” Prekvapivé rychle na moZnosti zneuzi-
ti této funkce nastésti reagovala Evropska unie, resp. Irsky Gfad na ochranu dat,
ktery ma na starosti kontrolu aktivit Facebooku. Na rozdil od Spojenych statd,

kde tato sluzba stale funguje, je od fijna roku 2012 v radmci EU zakazana. Nové

15 Vice o projektu Google Glass na http://www.google.com/glass/start/what-it-does.
16 Vyvojarsky manudl a API (z anglického Application Programming Interface) jsou
k dispozici na https://developers.google.com/glass/about.

17 0znacit, z anglického ,tag“, je vyraz, pouZivany v oblasti webu, resp. webdesignu.
Tagovani je ,uZivatelské anotovdni zdrojii klicovymi slovy“ (Pleska, 22:2008),
v preneseném slova smyslu také oznacovani osob ve fotografiich.



tuto funkci ziskala také socialni sit Google+. Nabizi moZnost zapnout vyhleda-
vani vasi tvare naptic celou databazi fotografii vasich virtualnich pratel.

Pfesnost porovnavani obli¢ejii a Sance nalezeni skutecné podobného,
resp. stejného, se zvysuje s mnozstvim fotek nachazejicich se v podkladové da-
tabazi. Avsak i pres znacny technologicky pokrok jsou béZné vyuzivané nastroje
k rozpoznavani oblicejii stale nedokonalé. ZaleZi samoziejmé na pouziti a na
konkrétnich aplikacich, ale ¢asto mohou vzniknout vskutku kuriézni ,shody*,
pti kterych neni rozliSena muZzska a Zenska tvar, obliceje jsou zaménény nebo
vlibec nenalezeny.

V mé praci je tato technologie pouZita svym zplisobem nové, a zamérné
tak, aby nefungovala zcela. Nereflektuje skutecné mozZnosti vyuziti a pocita
s nepiesnosti a nedokonalosti. Program prohledava pripravenou databazi obli-
Ceju a hleda pribliZznou shodu na zakladé vizualni rozdilnosti jednotlivych tvari.
Pokud nenajde uplnou shodu, prifadi hledany oblicej k tomu nejpodobnéjSimu
v databazi. Vysledek tak nemusi (a nema byt ptresny), oblicejové krivky mohou
byt navic podobné navzdory pohlavi, véku nebo barvé obliCeje.18 SnaZim se tak
reflektovat nejen zmifiovanou nepiesnost fungovani technologie, ale také upo-

zornit na béZné chyby vzajemného vnimani lidi pti socialni interakci.
2.4 Socialni percepce

Podobné, jako miliZze pii rozpoznavani obliCeje selhat technologie, ktera nas
pomoci algoritmu Spatné zaradi a vyhodnoti, pracuje i ,obycejna“ lidska mysl.
Timto se zabyva Daniel Kahneman ve své knize Mysleni, rychlé a pomalé, kde
definuje dva zpulsoby mysleni. ,Pomalejsi, cilenéjsi a usilovnéjsi“ (Kahleman,
29:2011) oznacuje jako mysleni pomalé, kdeZto ,expertni i heuristické a kromé

toho i zcela automatické” (ibid) je potom mysleni rychlé. V praxi to znamena, Ze

18 Vice v kapitole 6.
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skute¢né v hodnoceni a uvazovani délame velké mnozstvi chyb, aniZ bychom si
to vlastné uvédomovali.

,KdyZ se vds nékdo zeptd, na co myslite, dokdZete normdlné odpovédet. Jste
presvédceni, Ze vite, co se déje ve vasi hlavé: Casto se to sklddd z jedné védomé
myslenky vedouci ukdznéné k dalsi mysilence. Toto ale neni jediny zpiisob, jak nase
mysl funguje, a dokonce to neni ani zpiisob typicky. Vétsina dojmii a myslenek se
v nasi véedomé mysli objevi bez toho, Ze bychom védeéli, jak se tam dostaly.” (Kah-
neman, 11:2011). ,,Vnimdni okolniho svéta zdvisi na tom, jaké zdvéry jsme vyvo-
dili z pojeti a vnimdni sebe sama. Clovék se vnimd jako nékdo, ke komu maji
ostatni lidé néjaky vztah, od néhoZ néco ocekdvaji. A to zcela podstatné ovliviiuje
vzdjemnou komunikaci. Vnimdni sebe sama i vnimdni jinych lidi je subjektivni,
navic je ovlivnéno vice emocemi nez logikou.” (Strnadova, 2006)

Takové emocni jednani nazyvame socidlni percepci, urcujici co vnimame
a jak to vnimame. ,Je to vnimdni lidi a mezilidskych vztahti. Informace jsou vni-
mdny tim zptisobem, Ze jsou dopliiovdny vilastnimi zkuSenostmi, vlastnim ocekd-
vdnim. Mnohdy ndm staci jen viemy zlomkovité, doplnime je vlastnimi zkusenost-
mi, predstavami a rdmcem, ktery ndm vyhovuje, ktery si prejeme, na ktery jsme
zvykli. Zptisob socidlniho vhimdni je do urcité miry nauceny, podminény kulturou
i socidlnim prostiedim.” (ibid)

Z vySe uvedeného je jasné, Ze socialni percepce je silné subjektivni zaleZi-
tosti a jako takova je velmi nepresna a zavadéjici. ,,KdyZ na pédium vstoupi po-
hledny sebevédomy recnik, miiZzeme predvidat, Ze publikum bude jeho projev po-
suzovat priznivéji, neZ si ve skutecnosti zaslouZi. Budeme-li mit k dispozici dia-
gnosticky ndzev pro toto zkresleni (...), bude také snadnéjsi takové zkresleni ve

vlastnim usudku predjimat, rozpoznat, pochopit.” (Kahleman, 10:2011)
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MiZeme tak definovat az Sest rtiznych laickych chyb, kterych se lidé bézné pri

vnimani okolniho svéta dopoustéji:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Implicitni teorie osobnosti: Pokud ma dana osoba vlastnost A, pak ma
i vlastnost B atd. Typickym prikladem je ¢eské potekadlo ,Kdo lZe, ten
krade“. Diilezitym aspektem této teorie je, Ze lidé si vytvareni téchto cha-
rakteristik a domnének nejsou vétSinou sami o sobé védomi.

Halo efekt: Dame na prvni dojem o Clovéku, at' jiZ je pozitivni ¢i negativ-
ni. Pravé tento dojem pak ovliviiuje nas vztah k ¢clovéku a obraz, jakym jej
vnimame.

Efekt mirnosti a shovivavosti: Sympatickym lidem prisuzujeme pozi-
tivni vlastnosti a naopak.

Stereotypy: Druhou osobu vnimame na zakladé toho, Ze od spolecnosti
nebo urcitych skupin prebirame jiZ hotové kategorie, nikoliv na zakladé
vlastni zkuSenosti. ZaZité stereotypy tedy miZeme ztotoZnit s predsudky
nebo s kolektivnimi predstavami. Jsou to formy iracionalné zaloZeného
posuzovani jedincl na zdkladé neopravnéné zevSeobecnéné zkusenosti.
Typickymi stereotypy jsou napf. ,intelektudl”, ,méstak”, ,vesnicky bu-
ran“, ,byrokrat” aj. Stereotypy pak znamenaji filtr, jimz realné vlastnosti
dané osoby protecou bez povSimnuti.

Efekt prvniho dojmu: Usudek o druhém je ovlivnén a podminén prvni
informaci, kterou jsme o druhém clovéku ziskali.

Projekce: Zde je opét nejjednodussi zminit ceské porekadlo ,podle sebe

soudim tebe“. Pokud nékoho vnimame jako podobného sobé, prisuzuje-

me mu stejné vlastnosti.

Je moZné vsak jit jesté dal. Lidé Casto prisuzuji svétlovlasym osobam pozitivni

vlastnosti, sméjici se lidé jsou povazZovani za inteligentnéjsi, lidé s vraskami ko-
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lem o¢i jsou vnimani jako pratelsti, ale také lehkovazni atd. Proto primost
a chybovost hodnoceni druhych byla zakladnim principem ziskavani podkladii
pro diplomovou praci ve webovém sociologickém priizkumu, ktery celé praci
predchazel. Vytvoril jsem zakladni webové rozhrani s umisténymi obliceji riiz-
nych lidi. Systém jednoduchych otazek (,Co déla?“ nebo ,Cim se Zivi?“) nedal
respondentlim prostor k hlubsi analyze a zajistil tak ziskani prevazné jednodu-

chych a dostatecné povrchnich odpovédi.1®

19 Vice v kapitole 5.1.
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3 Cil prace

Pro mnoho lidi predstavuje pouzivani internetu pouze konzumaci nekone¢ného
mnozstvi virtudlniho obsahu. V dobé socidlnich siti, serverti jako YouTube a do-
stupnych blogovacich sluZeb jako Tumblr nebo Wordpress se pomér konzumo-
vaného k vytvarenému proménuje.20 Stale vSak plati, Ze jen malé procento uzi-
vatelli produkuje skutecné smysluplny obsah, ktery by byl na internetu dostup-
ny. VétSina dat je naopak prazdna, neinformativni, pomijiva.

Mnoho lidi se navic i pres nartistajici informa¢ni kampan médii (anebo
praveé jejich vinou, z diivodii nedostate¢né odbornosti informujicich) nevénuje
otazkdm ochrany osobnich dat v dostate¢né mire. Neboji se ukladat sva data do
aplikaci na internetu, at' uz z dlivodu nutné registrace pro vyuzivani uzite¢nych
webovych sluzeb, nebo za ticelem pouhé zabavy a socialni interakce. Lidé tak za
sebou zanechavaji nesnadno smazatelnou digitalni stopu své vlastni identity
a prestavaji byt anonymni. Informace o kazdém uZivateli je moZné snadno do-
hledat i podle jména nebo také pomoci vzhledu. Technologie je hybatelem doby,
zaroven ale jeji Achillovou patou.

M4 prace ma za cil prinutit divaka konzumovat obsah, ktery mu nabizim.
M4 v ném nendpadné vyvolat stin pochybnosti, husi kiiZi nebo moZna az strach,
z technologii, které narusuji jeho osobni prostor. Klade si za cil vyvolat pocit
nejistoty tim, Ze odkryva divakiv Zivot pomoci rtiznych indicii ¢isté a jen na za-
kladé jeho vzhledu. Clovék pristupuje ke zdanlivé cizimu pocitaci, do neznamé-
ho prostoru, a nachazi v ném ptihlaSovaci obrazovku se svou fotkou, rozepsané
e-maily, otevirené slozky s fotografiemi, dokumenty, které se jej mohou tykat.
Ztraci tak domnélou anonymitu, pricemZ se naopak miZe dostavit pocit nejisto-
ty, ktery kvili moZnostem S$ifeni informaci citim z kazdého kroku (nejen) po

virtudlnim prostoru. Fotografie umisténé na socialni siti, které pii neopatrnosti

20 Jedna se o tzv. User Generated Content, tedy uzivatelem generovany obsah. Vice na
http://en.wikipedia.org/wiki/User-generated_content.
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lidé zverejni celému svétu nebo nechténé oznaceni umisténi,?! ze kterého je
prispévek odeslan, jsou jen ty nejziejméjsi priklady. Jak jsem nastinil v kapitole
2.3, casto nefunkéni technologie prinasi kromé ziejmych pozitiv také ¢asto na
prvni pohled ne zcela ziejma negativa. Ta Uizce souvisi s mirou chybovosti, kte-
rou proces rozpoznavani obliceje pii zpracovavani dat vykazuje.

Paralelou ktéto problematice jsou vySe zminované lidské chyby
v socidlnim vnimani, které si mnohdy neuvédomujeme a které vedou ke Spat-
nému pochopeni a zarazeni komunikacniho partnera a které nasledné ovliviiuji
cely pribéh vzajemné komunikace. Podobné program a neviditelny proces
v mé instalaci Casto divaka ohodnoti Spatné a prirfadi mu neodpovidajici vlast-
nosti, Zivotni scénar, historii, budoucnost nebo dokonce pohlavi.

Cilem mé prace je nalezeni souvislosti mezi chybovosti lidskou a neptes-
nosti technologii, které lidé vyuzivaji na denni bazi. Lidé se v otdzce vnimani
a kategorizace druhych chovaji vétSinou dle danych pravidel a chyb. Sviij ndzor
na Clovéka jen téZko zméni za predpokladu, Ze si o ném udélali obrazek na za-
kladé néjaké vlastni zkuSenosti nebo prvniho dojmu. Tomu pak odpovida poci-
tacovy program, ktery mliZe Spatné ohodnotit a zaradit oblicej pti jeho rozpo-
znavani jen na zakladé podobnosti kiivek tvare. Vinstalaci chci tuto paralelu
demonstrovat. Chci konfrontovat divaka s jeho alternativnim ,ja“ s pomoci fik-
tivniho pribéhu, zobrazeného na monitoru prostiednictvim e-mailli, obrazkd,
profilu na socialni siti. Pozna tak Zivot, jaky by mu urcili 1idé22 jen na zakladé
jeho vzhledu. Svou roli vtomto urceni navic hraje také chybovost technologie

a ndhoda jako neoddélitelna soucast kazdodenniho Zivota vétsSiny z nas.

21 0d roku 2010 je mozné pri aktualizaci statusu na siti Facebook zobrazit misto, ze
které byl prispévek odeslan. Vice na https://www.facebook.com/about/location.
22V tomto pripadé respondenti mého dotazniku.
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4 Proces pripravy

JelikoZ instalace vyuziva pocitacového programu, prvnim krokem bylo osloveni
pana docenta Zelezného, resp. pana inZenyra Jitika a studenta Salajky z Katedry
kybernetiky Zapadoceské univerzity v Plzni, se kterymi byl veskery nasledujici
technologicky postup konzultovan. Bylo tfeba zajistit databazi obliceji, ktera
slouZi jako podklad pro mnou vytvoreny virtuadlni svét23 a kterou jsem ve vybé-
rové podobé umistil na jednoduchou webovou stranku24 ve formé kratkych do-
taznikl. Nasledné jsem pozadal skupinu uZivatelli socidlnich siti?> o jejich vypl-
néni.

Dalsim krokem bylo nalezeni vhodného prostoru instalace. Podstatnou
vlastnosti tohoto prostoru bylo uspotradani, které umoznilo vstup divaka tak,
aby doslo okamzité k zaznamenani oblic¢eje (vstup obli¢ejem napti¢ zdznamové
kamefte). Vzhledem k podminkdm instalace ve skolnim prostiedi, ve kterém
jsou k dispozici mistnosti o velikosti nékolika desitek metr(i, jsem vytvoril ja-
kousi malou mistnost (laboratof, pracovnu).2¢ DalSim krokem bylo navrZeni
funkéni specifikace aplikace projektu: wireframe (posloupnost jednotlivych
dialogovych oken pro interakci s divakem) a grafické podoby (uspotadani ovla-
dacich prvkii na obrazovce, ikony, atd.). Vice o jeji konkrétni podobé v kapitole

5.2.

23 pouzité databaze jsou: AT&T The Database of Faces, FEI Face Database a pro varia-
bilitu také nékolik nahodné vybranych obrazku z Google Images.

24 http://podleobalu.wordpress.com

25 Twitter, Facebook, Google+

26 Viz obrazova priloha ¢. 7a a 7b.

16



5 Proces tvorby

5.1 Sociologicky prizkum, ziskavani dat

Program pro spravné fungovani potrebuje objemnou databazi lidi a informaci
o nich. Abych ziskal potfebné mnoZstvi dat, rozhodl jsem se uspoiradat jedno-
duchy sociologicky priizkum. Zprovoznil jsem webovou stranku podleoba-
lu.wordpress.com (viz kapitola 4) a vybral jsem 40 fotografii lidi, které slouzi
jako vzorek riiznych oblicejovych typl. Na stranku jsem umistil formulate, ve
kterych mohli uzivatelé odpovidat na jednoduché otazky, tykajici se zobraze-
nych oblicejli. Otazky byly rozdélené do tiech kategorii podle ¢asu:

o minulost: odkud clovék je, co délal pred 10 lety

o soucasnost: co dél3, co jej zivi, kde pracuje, studuje

o budoucnost: co bude délat za 10 let
Timto zplisobem jsem ziskal od navstévnikli webovych stranek pres 200 odlis-
né rozsahlych odpovédi, ze kterych jsem vychazel pti pripravéeé databaze a které
mi slouZily jako vychozi podklad pro vytvareni fiktivnich pribéhti pro jednotlivé
obliceje.

Informace ziskané v sociologickém priizkumu vsak byly pouze zakladnou
pro dalsi praci pti vytvareni jednotlivych Zivotnich scénari. Napiiklad, pokud
bylo k obliCeji ¢islo 1 v dotazniku zaznamenano, Ze zobrazeny subjekt studoval
stiredni $kolu technologického zaméreni v Ceskych Budéjovicich, vytvoril jsem
sadu obrazovych materiali - indicii - vychazejicich z tohoto scénare. V tomto
piipadé tedy napriklad fotografie ze stiredni odborné $koly v Ceskych Budéjovi-
cich a e-mail o prijeti na technologickou vysokou Skolu. Nebo v piipadé oblicCeje
Cislo 6 néktery znavstévniki webovych stranek otipoval zobrazeného jako
sportovné zaloZeného Clovéka, ktery za 10 let zdola ¢tvrtou osmitisicovku. Pro
tento scénar je indicii sloZka obrazki s fotkami hor, rozepsany e-mail s objed-

navkou zajezdu do Indie a podobné.
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Tato Cast prlizkumu se ukazala jako Casové nejnarocnéjsi. Ke kazdé kategorii
obliceji jsem zpracoval zhruba 100 obrazki, texti a dokumentl tak, abych
s pomoci riiznych odkazil vytvoril skutecné komplexni Zivotni pribéh kazdé ob-
licejové kategorie, ktery miiZe divak nasledné na obrazovce pocitace cist a které
budou odpovidat jeho vzhledu. Clovék tak miZe ziskat dojem, Ze by pocitac
mohl byt jeho.

Zaroven vsak bylo nutné vse piredat co mozna nejpiriméjsSim zplisobem,
ktery je pro kazdého z nas zndmy a povédomy. Vytvoril jsem tedy snadno roz-
poznatelné, uvéritelné, ale presto fiktivni virtualni prostredi, privétivé pro uzi-
vatele, ktery se v ném zaroven snadno zorientuje a dokaZe jej na prvni pohled

jednoduse pochopit.
5.2 Uvéritelny svét

Instalace komunikuje s divakem s pomoci pocitacové aplikace, ktera zobrazuje
a prehrava informace na obrazovce monitoru. Vyuziva jednoduchého HTML
kodu,27 ktery diky moZnostem editace nabizi dostatecnou variabilitu obrazo-
vych vystupt. Vytvoril jsem nékolik HTML stranek, které se v kone¢ném vystu-
pu zobrazuji uzivateli jako soucasti operacniho systému a zobrazuji indicie
a informace, odpovidajici vzhledu divaka. Nejen z praktickych dlivodii bylo
nutné vytvorit novou grafickou identitu aplikaci,?8 ve kterych se divak po obra-
zovce pomyslné pohybuje.

ProtoZe i zobrazované informace jsou fiktivni, nechtél jsem zcela praco-
vat s redlnym vzhledem systémi Windows nebo Mac OS, potazmo s designem
jiz funkénich webovych sluZeb jako Google, Facebook atd. Skute¢nymi aplika-

cemi a zavedenymi systémy jsem se vSak do jisté miry inspiroval, abych vytvo-

27 ,HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk pro
hypertext. Je hlavnim z jazykii pro vytvdreni stranek v systému World Wide Web, ktery
umoziuje publikaci dokumentii na Internetu.” (HyperText Markup Language, 2013)

28 Viz obrazova priloha ¢. 8.
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ril funkéni a divakem snadno rozpoznatelny svét. Prihlasovaci obrazovka, pro-
hliZze¢ soubort, sloZek, obrazki nebo hudby, webovy prohliZe¢, vyhledavac, ob-
razovka socialni sité, to vSe v ném ma své misto a divak se tak snadno orientuje

pravé diky prostredi, které je mu diivérné znamé.
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6 Technologicka specifika

6.1 Programova cast

Autorem programu je student kybernetiky Petr Salajka pod vedenim docenta
Milo$e Zelezného a inZenyra Miroslava Jifika z Katedry kybernetiky Zapadoces-
ké univerzity v Plzni.2® ,Jednoticim prvkem systému je jazyk Python. Veskeré pou-
Zité technologie je mozZné pomoci jazyka ovlddat, ackoliv jsou nékteré (napr.
OpenCV) implementovdny v jiném jazyce. Pro zpracovdni obrazu jsou pouZity
knihovny OpenCV 1, OpenCV 2 a PIL. Tato rozmanitost je zpilisobena faktem, Ze
vSechny potrebné funkce jsme nalezli jiZ naprogramované; c¢asto vsak s vazbou na
riizné knihovny.” (Salajka, 4:2013)

Zobrazeni informaci divakovi je pak reSeno pomoci webové prezentace
(webového prohlizece). ,Jeji ovidddni resi server Tornado resp. v ném implemen-
tovand technologie Websocket na serverové strané a JavaScript a JQuery na stra-
né klientské.” (ibid)

Systém instalace pracuje tak, Ze prostrednictvim webové kamery nejprve
detekuje uZivatele, ¢ekd na jeho prichod. Poté s pomoci Haarova algoritmus3®
nalezne obliCej a ziskd nékolik portrétl uzivatele, pricemz pro hodnoceni a po-
rovnani vybere jeden nejkvalitnéj$i. Ten je nasledné rozpoznan pomoci ,pri-
znakovych metod” (Salajka, 2: 2013) a zarazen do kategorie v pfedem priprave-
né databdazi. Kazda z kategorii obsahuje mnoZstvi dokument, které se chrono-
logicky zobrazuji na displeji. Nékteré kategorie mohou zaroven obsahovat vice
variant vystupu v zavislosti na mnoZstvi ziskanych podkladl pti prizkumu.

V nékterych dokumentech (napf. na prihlasovaci obrazovce nebo na profilu so-

29 Veskera technologicka specifika popisuje v praci Zpracovdni digitalizovaného obra-
zu. Prikladam ji v pIném znénfi jako prilohu €. 9.

30 Haartv algoritmus pracuje tak, Ze ,ze snimku je porizena mapa (matice), ve které je
zakddovdna orientace zmény jasu ve snimku a ta se ddle porovndvd s jiZ natrénovanym
modelem.” (Salajka, 2:2013)
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cidlni sité) se navic zobrazi porizeny portrét pro navozeni dojmu, Ze by pocitac
mohl uzivateli skute¢né patftit. ,Po skonceni prezentace opét zacind snimat scénu
a cekd na dalsiho uZivatele. Cely proces se tedy muZe opakovat. Systém bézi syn-
chronné, tedy pokud do scény vstoupi jesté béhem promitdni prezentace dalsi uZi-

vatel, systém ho ignoruje.” (Salajka, 4:2013)
6.2 Instalace

Kviili funk¢nosti instalace bylo potieba vytvorit nevelkou mistnost. V idealnim
pripadé je totiZ potieba, aby se v daném prostoru pohybovalo co moZna nejmé-
né lidi, jelikoZ kamera neustale snima jakykoliv pohyb. Pro mou potiebu posta-
Cuje improvizovana mistnost o rozmérech 2 x 2,4 m, jejiZ stény jsou kviili pte-
nositelnosti a variabilné vytvorené z bilé, nepriihledné latky a direvénych tyci -
kulatin o délce 2 a 2,4 m a priméru 2,8 cm, resp. 3,5 cm.31 V mistnosti je umis-
tén jednoduchy stil, obrazovka pocitace a tiskarna, slouzici k obrazové komu-
nikaci s navstévnikem instalace. Ten je po prichodu nasmérovan piimo proti
kamefte, kterd neustale snima jakykoliv pohyb a porovnava zachycena vstupni
data s pripravenou databazi. Jakmile je detekovana shoda, spusti se program
a na displeji se objevi obrazovka aplikace s prihlaSovacimi Gdaji a fotkou diva-
ka. Pocita¢c tedy obsahuje nekonecné mnozstvi uZivatelskych profilt

s personalizovanym obsahem, zavislym pouze na poctu navstévniki instalace.

31 Viz obrazova priloha ¢. 7a a 7b.
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7 Popis dila

M4 diplomova prace je interaktivni instalaci vytvarejici prostor na pomezi po-
zménéné reality a skutecnosti. Na prvni pohled jsou vSechny jeji soucasti znamé
a pusobi jako béZny pracovni prostor. Divak prichazi do improvizované mist-
nosti, kde nachdzi stiil s pocitacem, na jehoz displeji se ihned rozsviti ptihlaso-
vaci obrazovka sjeho fotografii a za doprovodu znamého zvuku se pocitac
spusti. Nasleduje zobrazeni oteviené webové stranky, prohliZece s fotografiemi,
dokumenty nebo hudbou a rozepsana e-mailova zprava. Tiskarna zacne tisk-
nout potvrzeni o rezervaci listku do divadla a pozvanku na pracovni pohovor,
na stole leZi papiry s texty, fotografiemi a ¢asti internetovych ¢lankt. Jako by
nékdo opustil nedokoncéenou praci. Staci chvilka bliz§iho zkoumani a divak zjis-
ti, Ze by pocita¢ mohl byt jeho - uZ jen proto, Ze uzivatelsky obrazek pro ptihla-
Seni obsahuje jeho oblicej. Texty, informace a riizné indicie se jej navic mohou
tykat. U rozepsané e-mailové zpravy nebo profilu na socialni siti je také jeho
fotka, precte si clanky, které jej mohou skutecné popisovat. Objevi fotografie
lidi, ktefi mohou vzdalené pripominat nékoho zjeho okoli nebo minulosti, a¢-
koliv kompletni svét vytvoreny kolem nich je jen ndhodnou sklddankou dil¢ich
zprav. Ocitne se v realité, ktera je o ném, ale vlastné bez né;j.

Nakolik budou zobrazena data presna a budou se divdka skute¢né tykat
je zaloZzeno pouze na nahodé; jedna se o informace generované pomoci pro-
gramu, ktery vyuZziva technologii pro rozpoznani oblic¢eje. Ten s pomoci porize-
né fotografie porovna na zakladé rozdilnosti3? vzhled divaka s predem pftipra-
venou databazi oblicejli, prifadi jej do urcité skupiny a na zakladé toho vygene-
ruje data v podobé vySe zminénych textd, ¢lanki a fotografii. V nékolika chvi-
lich se tak o sobé kazdy miiZe dozvédét informace, které jsou zaloZené pouze na

vnéjsi podobnosti s jinym oblicejem z databaze. Informace, které mohou byt

32 Pro rozpoznani obliceje je v tomto pripadé pouzita metoda Fisherfaces. Vice o tech-
nickém zpracovani v kapitole 6.
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piresné, stejné jako mohou byt zcela nesmyslné. Podobné jako nas €asto okoli
hodnoti pouze na zdkladé naseho vzezieni, chovani nebo pozadi, ze kterého
pochazime.

Mnoho lidi d& na prvni dojem, na podobnost s nékym, koho jiZ znaji, nebo
jen na obecné vzité piredsudky. Casto se v hodnoceni myli, coZ vnimam jako pa-
ralelu s chybami, které miiZe vykazovat pocitaCovy algoritmus prti rozpoznavani
a porovnavani obli¢eje. Odpovidajicim zplisobem pracuje nepiesné program,
slouZici jako zaklad diplomové prace pti zarazeni divakova obliceje do nékteré
z kategorii. Ndhodnost a nedokonalost je vSak v tomto ptipadé svym zplisobem

skutecné Zadouci.
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8 Prinos prace pro dany obor

Funk¢ni presahy do jinych obort lidského védéni a mysleni jsou soucasti ume-
lecké tvorby jiZ od dob renesance, ne-li diive. Leonardo da Vinci byl zaroven
védec a vynalezce, klasi¢ti umeélci by mohli byt z urc¢itého tthlu pohledu povazo-
vani za archeology, umélci Bauhausu pak pracovali jako designéri. V soucasné
postmoderni dobé se pak hranice stira zcela. ,Dnesni umélec je ¢asto dokumen-
taristou, sociologem, psychologem nebo politikem, a to prdvé ve svém uméni. Cas-
to si kladu otdzku, jaky ma smysl prezentovat nékterd dila jesté jako uméni, ale
zl'ejmé sama platforma uméni je intenzivnéjsi a svobodnéjsi neZ tizce sekuldrni
diivody jinych obori.” (Humhal, 13:2008).

M4 prace na tuto tendenci jasné navazuje prekryvanim sociologického
prizkumu, zachycenim chyb socidlni percepce a vnimanim sebe sama
v soucasné pretechnizované spole¢nosti. Vytvairim projekt na principech insta-
la¢niho uméni, pricemz s prostorem instalace pracuji jako s mistem divakovi
velmi dobfe zndmym. Prostor, ve kterém vi jak se chovat. ,KaZdy prostor mad
urcity ucel, ktery nds nuti zaujimat specifické postoje, chovat se konkrétnim zpii-
sobem viici danému prostoru. Napriklad nddraZni hala. Vstupujeme-li do nddraz-
ni haly, vime, jestli si nejdrive musime koupit listek, jit na toaletu nebo budeme
zatim Cekat.” (Humhal, 14:2008) Divak vchazejici do prostoru mé instalace pra-
cuje s jejim obsahem obdobné. ,Pro¢ je zde pocita¢? Co s nim mohu délat? Ci je?
Mij? Co v ném je? Virus?“ Ne vZdy bude mysSlenkovy postup takovy, avsak in-
stalace k tomu divaka vede pravé tim, jaka je a co obsahuje. Jak dale piSe Pavel
Humbhal, , Chtél bych vyuZivat podvédomych kédi, které mdme zapsdny z nasich
zkuSenosti a transformovat je do vztahti a méritek, aby ndm nové ukazovaly nase
situace.” (Humhal, 15:2008)

Pti tvorbé se Casto objevuje otazka: ,Je toto jeSté uméni?“, a at' je jeji po-
loZeni sebevic na misté a je logickym vydsténim umélcova uvaZovani, volnost,

kterou intermedialni umélecké ptlisobeni nabizi, ji témér bezvyhradné neguje. Je
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otazkou, nakolik je méritelny prinos prace pro intermedidlni obor. Snazim se
pracovat s osobni zkuSenosti a prevadét ji do kontextu, ktera je divakovi sro-
zumitelny, jasny a ktery se ho néjakym zplisobem dotkne.

Dalsim aspektem je pak otazka originality a plivodnosti, kterd vsak
v dnes$ni eklektické dobé tvorivé riiznosti nenf jednoduchym vychodiskem. Cas-
to slychame, Ze ,jiZz zde vSe bylo“, proto je dle mého nazoru slovo ,originalni“
lepsi definovat jako spojnici mezi originalnimi ptistupy k jiZ znamému a hleda-
nim novych kontextu. ,Spisovatel Jonathan Lethem rekl, Ze kdyZ se lidé rozplyvaji
nad tim, jak je néco ,origindlni’, v deviti z deseti pripadii jen nerozpoznali odkazy
na jind dila ¢i neznaji zdroj inspirace. Dobry umélec rozumi tomu, Ze se na svété
nic neobjevi zlistajasna. VSechna tviirci prdce vyrtstd z toho, co uZ tu je. Nic neni

docela ptivodni.” (Kleon, 15:2012)
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9 Silné stranky

Béhem tvorby a priibéhu praci jsem diky sociologickému prizkumu, ktery ce-
lému projektu predchazel, ziskal mnoZstvi podnétii, se kterymi jsem piivodné
pired samotnou realizaci nepocital a které v konecném medidlnim vystupu vy-
tvareji skute¢né komplexni systém. Instalace je sama o sobé mikroorganizmem
stojicim nezavisle na okolnim prostredi, zaroven obrazem dnesSni pretechnizo-
vané spolecnosti. Sdm sebe navic vnimam jako jednu z obéti nové technologické
doby. Vlastnim mobilni telefon s internetem, tablet i stolni pocitac, jsem aktivni
na nékolika socidlnich sitich jako Facebook, Instagram, Google+ nebo Twitter;
tato prace je tedy vypovédi skutecné osobni. Instalace komunikuje s divikem
bez jakéhokoliv nutného zasahu, cely fungujici proces je spustén pouze jeho
pritomnosti. Diky zfejmym a zndmym podnétiim je pak pro uZivatele, resp. di-
vaka jednoduché se s dilem identifikovat, podobné jako se s nim dokazi identi-
fikovat i ja jako autor.

Dilo funguje vramci logiky souCasného svéta a systematicky pracuje
se zazitymi prostiedky, coZ je smyslem zvolené formy. Ac¢koliv je vzkaz nepiimo
zakdédovan v pocitacovych datech a indiciich, jeho precteni neni nijak kompli-
kované a sviij vyklad divakovi preddavam relativné primo.

Zaroven se jednda o komplexni praci napri¢ médii. Formou interaktivni
instalace se dotyka technologickych moZnosti soucasnosti,33 pracuje s osobnim

a spolecensko-socialnim kontextem a reaguje na aktualni problémy doby.

33 CimZ zarovei napliiuje zvolené téma, tedy projekt jako vyzkum nap¥i¢ obory, vztahy
a systémy, ve kterém se predpoklada vyuzZiti aktualnich technologickych moznosti.
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10 Slabé stranky

Projekt se ukazal jako velice komplexni, coz kromé ziejmych kladd a pozitiv
s sebou nese také jista rizika. NemoZnost pokryt vSechny nabizejici se vystupy
a podnéty jejich definitivnim zpracovanim je jisté jednim z nich. Béhem pri-
zkumu na webové strance podleobalu.wordpress.com jsem obdrZel nékolik
e-mailli, které by samy o sobé vydaly na novou praci.3* Jejich vyuziti vSak bylo
pro mou potiebu ne zcela idedlni, a proto se jejich potencialu v praci dotykdm
jen okrajové a vybirdm z nich jen potiebné detaily do podkladii pro fungovani
samotného programu. Vzhledem k omezenému ¢asovému fondu bylo pak zaro-
ven tfeba praci co moZna nejvice zjednodusit a presunout nékteré funkce do
dalSich fazi vyvoje programu. PIné funk¢nosti zabranila také nemoznost efek-
tivné vyuzit dostupné technologie vzhledem k ¢asové a finan¢ni naroc¢nosti.
Plivodni plany naptiklad pocitaly s moZnosti vyfoceni divaka na negativ-
nim pozadi a nasledné umisténi jeho obliceje do fotografie jiné za pomoci tech-
nologie barevného klicovani.3s Jistym problémem se také ukazal sbér dat pro
spravnou funkc¢nost technologie rozpoznani obliceje, kterd pro co moZna
nejpresnéjsi pouziti potrebuje co nejvétsi databazi obliceji. Aktudlné ma za-
kladni verze programu k dispozici 40 obli¢ejovych skupin, vybranych na zakla-
dé vnéjsi odliSnosti a zaroven odpovidajicich cilové skupiné studentd univerzi-
ty a navstévnika galerie. Do budoucna pocitam s rozsirenim databaze tak, aby

pokryla co nejvétsi mozné spektrum divaki.

34 Viz ptiloha ¢. 10.

35, Greenscreen (téZ bluescreen, chroma key, color keying, color separation overlay, CSO,
barevné klicovdni) je technika kompozice dvou obrazovych vrstev do vysledného obrazu.
Prvni vrstvu tvori herec nebo predmét v popredi pred specidlni rovnomérné nasvicenou
plachtou urcité barvy; druhou vrstou je (vysledné) pozadi.” (Greenscreen, 2005)
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12Resumé

The selected thesis topic - Laboratoi (The Lab) - was carried out by creating
an interactive installation that responds to the appearance of the spectators
using facial recognition technology. The Lab, as implemented in the context of
this project, is thought of as a premises where a certain kind of experiment
takes place; in this case, the examined specimens are the viewers themselves.
A visitor enters an improvised room complete with a table and a computer
screen presenting him or her with a login screen and a photo of a user.
The computer then proceeds to display various kinds of data such as emails,
documents, asocial network profile etc., as if someone else had just left
the room in the middle of working on something on the machine. However,
acloser look reveals the computer may as well belong to the viewers
themselves. The computer profile features their own photo, and the displayed
text and various information may also personally relate to them. An unfinished
email as well as a social network profile also include their photo; there are
articles that may genuinely seem to be describing them; they will discover
photos of people who may somehow resemble a person from their
surroundings or someone from their past. All this however is a make-believe
world, a random puzzle put together using a number of individual messages.
Indirectly, the viewer can learn about who they are, where they come from, and
what their immediate plans are. This way, the viewer loses the anonymity
which is traditionally present in the viewer versus art-object paradigm.

People routinely judge one another based on first impressions, even if
this is contrary to their beliefs. This is why I let the spectator assume the role of
a consumer of content. The mere presence of the viewer is sufficient to carry
out all the facial detection processes and to display the results. The software,
which forms the backbone of the whole project, is run automatically once it

detects the presence of a human being. All the content is software-generated;
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the software automatically scans the user's facial features and uses them
as input variables. The related social stereotypes can therefore be seen as
analogous to the often ill-functioning modern technology and its susceptibility
to abuse.

From a formal point of view, as well as with regard to the topic of
the thesis, I felt it important to use the creative processes I have mastered, and
to attempt to present them in the context of new media. The main inspiration
have been the latest technological advancements and the various ways they can
be abused, as well as seeking an analogy to the common flaws in human
perception and communication. Even though at the low level, I still work with
data and information about people (in this regard this is a follow-up to my
bachelor's thesis)3¢, the current project - also courtesy of the skilled colleagues
from the Department of Cybernetics3” - is more interactive, more complex,
while at the same having a more streamlined form. In the context of
contemporary art, I aim to respond to the tendency of using modern

technology, which at the same time corresponds to the thesis topic.

36 See the picture attachment 3.
37 The programming part of the project has been carried out by Petr Salajka; see atta-
chment 9 which includes his complete work.

32



13 Seznam priloh

Priloha 1
O spusténi, prosim, pozadejte kustoda

Priloha 2
650.000 k] pozitivni energie

Priloha 3
1:1

Priloha 4
Thomas Feuerstein: Manna Machine

Priloha 5
Federico Diaz: Sakura

Priloha 6
Prezentace rozpracované ¢asti diplomové prace

Priloha 7a
Navrh instalace

Priloha 7b
Navrh instalace

Priloha 8
Vizualni podoba systému

Priloha 9
Petr Salajka: Zpracovani digitalizovaného obrazu

Priloha 10a - 10c
Vybér vystupl ziskanych pti online dotaznikovém vyzkumu

33



Priloha 1

O spusténi, prosim, poZadejte kustoda, 2012 (foto: Tomas Sramek)
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Priloha 8
Petr Salajka: Zpracovani digitalizovaného obrazu, KKY/ZDO (17. 4. 2013)

Uvod

Mnoho lidi da na prvni dojem, na podobnost s nékym, koho jiz znaji nebo jen na obecné vzité predsudky.

Casto se v hodnoceni myli, coz vnimam jako paralelu s chybami, které miize vykazovat pocitacovy
algoritmus pri rozpoznavani a porovnavani obliceje. [Mat|

Pisatel diplomové prace nas pozadal o spolupraci. Sestavil databazi portréta lidi (a jim pfisluinych
webovych prezentaci) na zakladé hodnoceni jejich vzhledu ostatnimi lidmi. Na nas tedy bylo, aby systém bez
odhledu na presnost vzdy zaradil uzivatele na zakladeé jeho obli¢eje do urcité kategorie. Takova rozhodnuti jsou
samoziejmé znacne subjektivni, a proto se v praci ani nepokousime hodnotit spravnost naseho klasifikatoru.

Zadani

Nasim tikolem bylo sestavit systém, ktery by za pomoci webové kamery ziskal portrét uzivatele. Tento portrét
nasledné zaradit do uré¢ité kategorie dle dané databaze a zobrazil webovou prezentaci, ve které by se portrét
uzivatele na zvolenych mistech zobrazil.

Pozn: Zaclenéni portrétu uzivatele do pripravenych fotek skupin osob (nahrazeni tvare) jsme nakonec
vzhledem k naro¢nosti a ne nezbytnosti pro danou tlohu vypustili.

Pouzité metody a algoritmy

Pro vyvoj systému jsme namisto skuteéné kamery pouzili skript s API podobnym skutetné kamere. Ten vzdy
na vyzadani vracel postupné sérii snimku jiz diive kamerou pofizenych. Slo tedy o faleSnou kameru.

Detekce objektu v zabéru

Algoritmus detekece obli¢eje muze za ur¢itych okolnosti udélat chybu a detekovat oblicej, ackoliv v obrazku
zadny neni. Ukazalo se tedy vhodné detekovat nejprve, zda-li se v zabéru nachazi néjaky objekt (uzivatel),
nebo snimame pouze samotné pozadi. Pouzita kamera je schopna automaticky zaostiit na blizky objekt.
Pokud se tedy v zabéru objevi postava, kamera na ni po néjaké chvili (zlomky sekund) zaostii a zaroven
s tim dojde k celkovému zesvétleni snimku. Pro detekei uzivatele v zabéru tedy bylo dostacujici porovnat
pramérny jas (Sedotéonové reprezentace) snimku se zvolenym prahem.

Pozn: Tento algoritmus se ukazal jako vyhovujici pfi pouziti falesné kamery. Je mozné, ze pro realné
nasazeni systému ho bude potieba predélat.

Detekce obliceje

Detekee obliceje (angl. face detection) je tiloha, pii které se snazime zjistit kde se v obrazku naléza oblicej
(resp. obli¢eje). My jsme pouzili Haaruv algoritmus (angl. Haar Like Features). Tento algoritmus je ponékud
pomalejsi, aviak zna¢né robustni. Ze snimku je pofizena mapa (matice), ve které je zakodovana orientace
zmény jasu ve snimku a te se dale porovnava s jiz natrénovanym modelem (souéast knihovny OpenCV).

Knihovni funkei je (po inicializaci) pfedan obrazek, ktery chceme prohledat a jako vystup se vraci pole s
umisténim krajnich boda detekovaného obliceje a skoére (hodnotou vyjadrujici jak moc se detekovanéa oblast
podoba obrazkim oblicejii z trénovaci databaze) [Det].

Rozpoznavani obliceje

Rozpoznavani obliceje (angl. face recognition) je uloha, pfi které se snazime vhodné prifadit oblicej (resp.
portrét) obliceji z trénovaci mnoziny. Ulohu lze v uréitém ohledu zobecnit na vyjadieni podobnosti libovol-
nych dvou obrazii. My jsme se rozhodli pouzit rozpoznavani pomoci priznakovych metod. V této tiloze nam
tedy jde predeviim o vhodnou volbu priznaki. Tyto priznaky lze samozfejmé volit expertné (vzdalenost a



pozice o¢i, tvar nosu, atd.). My jsme viak prozkomali dva v soucasné dobé zfejmé nejpouzivandjsi pristupy,
kdy jsou priznaky voleny automaticky uré¢itou metodou.

Kazdy obrazek (predpokladame pro jednoduchost Sedoténovou reprezentaci) je vlastné vektor vysokeé
dimenze. Pro potieby klasifikace tedy provedeme redukci dimenze. Takovy pristup se vyuziva v metodach
Eigenfaces a Fisherfaces. Eigenfaces pouziva PCA (Principial Component Analysis) a Fisherfaces predevsim
LDA (Linear Discriminant Analysis). Kromé téchto existuje samoziejmé jesté cela rada metod vyuzivajicich
jiné zpusoby redukce dimenze vektori.

Eigenfaces

Predpokladejme Sedoténovy obrazek o velikosti 100 x 100 pixelia. Tomu odpovida vektor dimenze 10 000.
Priznakové vektory z prostoru takové dimenze nejsou pro klasifikaci prili§ vhodné. Ta se proto za pomoci
PCA redukuje.

Algorimus PCA ja nasledujici. Odhadneme stieni hodnotu p vektoru z = (21,22, ..., 2, ) jako aritmeticky
pramér a nasledné také jeko kovarianéni matici

n

§= 13 (@ — e~ )"

i=1

Dale vypocteme jeji vlastni ¢isla A a vlastni vektory v
SV,; = /\iV,j

a vlastni vektory sefadime sestupné podle velikosti jim odpovidajicich vlastnich ¢isel. Potom s W =
(v1,v2, ..., V) vypoéteme vektor k komponent jako

y=Wr(z—p)

Projekei vSech obrazi z trénovaci mnoziny do podprostoru zvolené dimenze (pomoci PCA) natrénujeme
nas klasifikator. Nasledné provedeme tutéz operaci s obrazem, ktery chceme klasifikovat a napf. metodou
nejblizsiho souseda ziskdme jeho klasifikaci.

Komponenty PCA jsou sestaveny tak, ze nejvyssimu vlastnimu ¢islu kovarianéni matice odpovida také
nejvyssi variance. Tim, Ze si ponechame pouze prvnich k komponent tedy zahazujeme vzdy komponenty
ménd informacné zajimavé. PCA predpoklada, ze nahodny vektor  ma Normalni rozdéleni, coz samoziejmé
po nasich obrazech nemuZzeme tvrdé pozadovat. Expetimenty nad databazi AT&T Facedatabase [AT&T]
viak ukazuji, Ze toto omezeni nemusi byt nijak vazny problém.

PCA vybira komponenty tak, aby od sebe vektory komponent byly v prostoru co nejvice vzdaleny (bez
ohledu na to, k jaké t¥idé obrazu patii). Vaznym problémem se tak stava, pokud jsou obrazy byt jedné a
té samé tvare (jedné ze t¥id do kterych chceme klasifikovat) napf. rizné nasvicené. Variance zanesena do
snimki ruznym nasvicenim ziskd v komponentach dilezité postaveni, a proto tspésnost této metody na

jinych databéazich tvari (kde neni zarufeno vice méné konstantni osvétleni) znaéné klesa [Rec|.

Fisherfaces

Problém Eigenfaces s riznym osvétlenim snimka z jedné t¥idy resi metoda Fisherfaces nahrazenim PCA
metodou LDA (Linear Discriminant Analysis). Tato metoda bere v tivahu piisludnost obrazu ke t¥ide, a
proto je napr. svételna variance v dané trfidé spiSe vyhodou. Oproti PCA se snazi, aby byly v prostoru co
nejvice oddéleny shluky priznakovych vektort obrazi z jednotlivych tiid.

Necht je 2 = (z1,22,...2.) ndhodny vektor nahodnych vybéra z ¢ tiid, kde z; = (&,¢&2,...,&,). Pak
vypoéteme matice

Sp =Y Ni(pi — p)(ui — )"

i=1



Obrazek 1: Zobrazeni ruznych tvar zakédovanych pomoci Eigenfaces [Rec|

Sw= > (& —p)&—m)"

i=1¢j€x;

kde g zna¢i odhad stiedni hodnoty celého vektoru z, p; je odhad stfedni hodnoty vektoru z; a N je
pocet prvka ve vektoru z;.

Pri nasledujicim vypoctu vlastnich ¢isel a vlastnich vektorii viak nastava problém, kdy matice Sy, ¢asto
byva singularni, nebo se takové matici blizi. Resenim je zapojeni také metody PCA. Poditame tedy

WPCA = argmaxyy |WTSTW|

|WTW;I;CASBWPCAW|
(WTWEcaSwWpcaW|

WpLp = argmaxwy

a transformacéni matici W
T T
W = WFLDWPCA

Stoji za poviimnuti, Ze z priznakovych vektoru ziskanych pomoci Eigenfaces lze pomérné snadno obrazy
rekonstruovat, pricemz od ur¢ité dimenze priznakovych vektoru jiz neni mozné rozdily oproti puvodnim
obraziim okem postFehnout (dochazi ke ztratové kompresi). V obrazech rekonstruovanych z pfiznakovych
vektori ziskanych metodou Fisherfaces viak vzdy ur€ité rozdily postiehneme. To zpusobuje fakt, ze Fisher-
faces vybira piiznaky s ohledem na piislusnost vychozch obrazi ke t¥idé [Rec].

Pouzité technologie

Jednoticim prvkem systému je jazyk Python. Veskeré pouzité technologie je mozné pomoci jazyka ovladat,
ackoliv jsou nékteré (napf. OpenCV) implementovany v jiném jazyce.

Pro zpracovani obrazu jsou pouzity knihovny OpenCV 1, OpenCV 2 a PIL. Tato rozmanitost je zpusobena
faktem, ze vSechny potfebné funkce jsme nalezli jiz naprogramované; ¢asto vsak s vazbou na ruzné knihovny.
K rozpoznavani byla pouzita knihovna, kterou sepsal jako tivod do rozpoznavani tvare Philipp Wagner [Wag].

Ovladani webové prezentace (webového prohlizee) fesi server Tornado resp. v ném implementovana
technologie Websocket na serverové strané a JavaScript a JQuery na strané klientskeé.



Obrazek 2: Rekonstrukce obrazu po pouziti Eigenfaces [Rec|, [Wag)|

Obrazek 3: Rekonstrukee obrazu po pouziti Fisherfaces [Rec|, [Wag|



Popis systému

Pred prvnim spusténim je vzdy potfeba jej nakonfigurovat. Predeviim je tfeba oveFit, Ze se systém pfipoji
na spravnou kameru. Defaultné se pfipojuje k prvni kamere (s identifikaénim ¢islem zarizeni 0). Nasledné jiz
lze spustit server piikazem python server.py

Server na¢te model pro klasifikaci a ¢eka na spojeni serveru. Jakmile je v prohlize¢i nactena stranka
index.html zacne server vyhodnocovat obrazy sejmuté kamerou. Ceka dokud neni presvédéen, ze se v zabsru
nachazi uzivatel. Poté v ziskanych snimcich hleda obli¢eje a snimky i z nich ziskané informace si uklada. V
tom pokracuje dokud uzivatel ze zabéru neodejde. Nasledné z nalezenych obli¢ejii vybere ten nejlepsi (s
nejvyssim skore) a ten zpracuje.

Provede jeho klasifikaci a nahodny vybér z dostupnych variant, ¢imz je urceno, ktera z webovych prezen-
taci se ma zobrazit. Vlozi vhodné upravené vyrezy obli¢eje na potfebna mista v prezentaci a zacne promitat.

Po skonéeni prezentace opét zacind snimat scénu a ¢ekd na dalsiho uzivatele. Cely proces se tedy miize
opakovat. Systém bz synchronné, tedy pokud do scény vstoupi jestdé béhem promitani prezentace dalsi
uzivatel, systém ho ignoruje.
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Zavér

Dle zadani jsme sestavili systém, ktery detekuje uzivatele na scéné, z jeho snimki ziska jeho tvar a tu dle
dodané databaze klasifikuje do t¥idy. Nasledné promitne webovou prezentaci, ktera této tiidé prislusi (opdt z
dodané databaze), a vlozi do ni na definovana mista tval uzivatele, aby ten ziskal pocit, Ze se ho prezentace
skutecné tyka.

V praci je pomérné malo naseho vlastniho kodu, ktery by se pifimo tykal zpracovani digitalizovaného
obrazu. V této oblasti méla prace spise charakter reserSe, coz se ostatné dalo o¢ekavat vzhledem k naroc¢nosti
ulohy.

Seznamili jsme se s knihovnami, které se pii zpracovani digitalizovaného obrazu ¢asto pouzivaji a také
zaklady algoritmu, které jsou i dnes stale jesté predmétem vyzkumu, predevsim pii rozpoznavani (klasifikace)
tvare (angl. face recognition).

Oproti o¢ekavani byl nas nejvétsi problém, ktery jsme fesili, v podstaté zcela mimo zkoumanou oblast.
Prohlizece i servery se prirozené snazi minimalizovat tok siti (vytvari si cache). Ackoliv jsme obrazky, které
se mély zobrazit ménili dle zadani, prohlize¢ stale zobrazoval ty, které mél ve své mezipaméti (cache). Tento
problém jsme nakonec snadno vyftesili pridanim nahodného ¢isla na konec nazvu obrazku. Adresa obrazku
tak vzdy formalné odpovida tvaru url(/i/image. jpg7n=12345).
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Priloha 10a

Vybér vystupti ziskanych pti online dotaznikovém vyzkumu

Co jsem délal pred 10 lety? Odkud jsem?

Studoval zakladni skolu. Jsi ze Skutce.

Co mé bavi? Co studuji? Co mé Zivi?

Bavi té airsoft, studujes stiedni Skolu automobilni, Zivi

té vyroba a prodej airsoftového prisluSenstvi.

Co budu délat za 10 let?

Za deset let budes pracovat v tovarné na domaci spotiebice v blizkém mésté.

Dalsi poznamky

VZdy jsi chtél byt vojdkem. Od mala jsi nosil vyhradné maskace, a kdyz ti ko-
necné vyrostly nohy natolik, abys obul nejmensi ¢islo kanad, okamzité sis je
poridil a uz je témeét nesundavas. Ve dvanacti letech tviij prisny tmavé zeleny
svét dostal ranu, protoZe ses musel o pokoj podélit s nové narozenou sestrou, a
kvili ni byly stény pokryty odpornou riZovou tapetou, a rodice té nutili obden
vétrat. Od patndacti spiS proto radéji ve vojenském stanu na zahradé. Kazdou
volnou chvilku se snazi$ vyplnit airsoftem, pokud ovSem neni pylova sezéna,
kdy se méni tviij oblicej v meloun pfi pouhém pohledu na kvetouci rostlinu.
Kviili tomu té také neprijali na vojenskou Skolu, coz té zdrtilo. Do budoucna by

sis chtél najit sluSnou Zenu a mit syna, ktery by naplnil tvé sny.3

3 Ziskano ve ctvrtek 14. biezna 2013 z IP adresy: 37.188.236.211, needitovano



Priloha 10b

Co jsem délala pred 10 lety? Odkud jsem?
Jsi z danského venkova, pred desiti lety jsi pila mliko na

rodny farmé a myslela na Kodan, Ze ti jako prinese Stésti.

Co mé bavi? Co studuji? Co mé Zivi?
Jsi iCetni a moc té to nebavi. Bavi té jogging a bavi té

milkshake.

Co budu délat za 10 let?
Za deset let se budes vracet do prace, teda plné do prace, kus ivazku bude$ mit
i pri matersky. A budes resit Speky, i kdyZ je vlastné ani nebudes jesté mit, to té

¢eka az tak za 15 roku.4

Co jsem délal pired 10 lety? Odkud jsem?
Zacina studovat stiedni Skolu technického smeéru, Neé-

mec, bohati rodice.

Co mé bavi? Co studuji? Co mé Zivi?
Uspésny "ajtdk", ma rad elektronickou hudbu, obéas

sam néco produkuje, za¢ina bydlet s pritelkyni.

Co budu délat za 10 let?
Spic¢kou ve svém oboru, rozvedeny, jedno dité, kone¢né si za¢ina uzivat vydéla-

nych penéz, prispiva na charitu a cestuje po svété.>

4 Ziskano ve ctvrtek 14. biezna z IP adresy 94.113.131.70, needitovano
5 Ziskano ve ctvrtek 14. birezna z IP adresy 90.178.123.161, needitovano



Priloha 10c

Co jsem délala pred 10 lety? Odkud jsem?

Dalkové studovala ekonomii. Jsi z Prahy

Co mé bavi? Co studuji? Co mé Zivi?

Bavi té nocni kluby a esoterika, vystudovala jsi fakultu

‘ ekonomickou a nyni pracujes jako finan¢ni poradce

Co budu délat za 10 let?
Za deset let budes misto oddluZovani vymitat zaklety majetek a vyhanét zlé du-

chy jménem vécna bifemena

Dalsi poznamky

Jako mala jsi méla na poli¢ce srovnany knihy podle barev, abecedy, a poctu ka-
pitol. Na Skolnim sbéru jsi odevzdala vZdy tolik papiru, aby tvoje vydaje nepie-
krocily prijmy, a tak ses nikdy nedostala na nasténku nejlepsich sbéraci. To ti
ale nevadilo. Chytrymi machinacemi s ovocnymi bonbény jsi ziskala dostatek
prostiedkid, abys mohla své spolecenské postaveni kompenzovat nakupem
tiidniho kieCka. Po nastupu na stredni Skolu se nendvist ostatnich zménila na
zvédavost, a po nocich jsi vedla v méstskych garazich kurzy finan¢ni gramot-
nosti. Mély takovy uspéch, Ze ses rozhodla vénovat se jim profesiondlné a stu-
dovala uZ jen dalkové. Tento sporadany Zivot ti ale silné narusila opozdéna pu-
berta, a od svych dvaceti let chodis tajné do klubti. Ac¢koli se ti ze zac¢atku daftilo
odbouravat nasledky alkoholovych seanci, za nékolik let se projevily prvni pri-
znaky nadvahy. V ten okamZik jsi se rozhodla, Ze prejdes z alkoholu na marihu-

anu.b

6 Ziskano ve ¢tvrtek 14. biezna 2013 z IP adresy 147.228.59.210



