ANTUMBRA
PRAVIDLA HRY

Antumbra je kooperativni hra pro 3 hrace, z nichz kazdy zastupuje ¢ast
osobnosti hlavni hrdinky - védkyné a prlzkumnice Zijici na vzdalené
planeté, aby zde studovala mistni prostredia podminky. Hrécise spole€nym

Gsilim snazi udrzet védkyni pfi Zivoté a dovést ji k cili.
PRIBEH

Antumbra je planeta gravitacné pfipoutand ke své hvézdé, osvétlend
trvale jen z jedné strany, potencidlné vSak vhodna k osidlentf.

V4s osamoceny, nicméné vcelku poklidny zivot ve vyzkumném tdbore
jednoho dne zcela zméni neCekand udalost. Obrovsky nezndmy tvor se v
rudém svétle nehybného zapadu slunce tise, jako by témér nic nevazil, zfitil
pfimo na vas tdbor. Pod jeho télem tak skoncilo i vase badani v bezpeci
zakladny a laboratore. UzZ to, Ze jste vy sami nazivu, je velkd ndhoda. Jen
kratce po zabydleni na planeté se tedy musite vydat na druhou stranu
polokoule, kam pfi pristani dopadla ¢ast vasi lodi se zachrannymi moduly,
a odkud se miéiZete pokusit pFivolat si pomoc.

Situaci vdm ztéZuje blizici se planetdrni [éto. Brzy na hvézdé, kterou
obihate, vznikne cyklicky se objevujici chladnd skvrna, kterd dramaticky
ovliviuje atmosféru planety. Zacnou vznikat nebezpecné magnetické
boure a to ¢im dél ¢astéji. Mozna se vdm dokonce povede pfijit na to, co
je ten obrovsky tvor vlastné zac€ a jakou md v Zivoté na této planeté roli.

Vase trasa miZe vést prfimou nejkratsi cestou, nebo se miZete vydat pres
bonusova politka, kde ziskate dalSi karty pro pInéni udélosti.
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PRIPRAVA HRY

- Umistéte ukazatele vitality a ¢asu na oznacena policka na stupnici.
- Rozdélte si mezi sebou role, ndhodné nebo podle chuti

- KaZdému hraci rozdejte po 3 kartach informaci. Tyto karty se kromé
specidlnich karet kostek pouZivaji jen pfi FeSeni uddlosti a hraci si je
nemohou mezi sebou predavat.

- KaZdy hraé obdrzi kostku K6 své barvy (role). Ostatni kostky zGstavaji
zatim stranou, mGzZete je ziskat v pribéhu hry.

- Pripravte balicek udalosti. Ve hi'e se budou pravidéIné objevovat karty
bouff, které se zesiluji s tim, jak vrcholi [éto. Témito kartami rovhomérné
(kaZda 3-4 karta) prolozZte dobre zamichany bali€ek udélosti, postupujte

podle obtiZznosti (podle nejvyssiho Cisla na karté), nejslabSi navrch a
nejsilnéjsi dospod.

UDALOSTI A ROLE

Kazdy hrdc¢ ve hfe zastupuje jednu z kli€ovych vlastnosti védkyné - roli.
Kazd4 role resi jiny typ udalosti.

Zluta udalost » Zvédavost

- ovéruje, jak nendpadné dokdzete pozorovat prostredi a Zivocichy

- pokud se va$ hod nepovede, mohou na vas vyruseni tvorové zautocit -
prijdete o vitalitu

- schopnost zvédavosti - jednou za kolo, v jakékoliv fazi, si miZete hodit
kostkou, pokud hodite vice jak 1/2 hodnoty své kostky, nékdo z vds si
muze liznout informaci

- oveéruje, jak se dokdZete nechat vést pocitem a orientovat se i v Gplné
nezndmém prostredi, nachdzet skryté cesty a prekondvat prekdzky

- pokud se v&S hod nepovede, ztratite se - prijdete o ¢as

- schopnost intuice - jednou za kolo, v jakékoliv fazi, si miZete hodit
kostkou, pokud hodite vice jak 1/2 hodnoty své kostky, pohne se védkyné
o policko vpred navic

- ovérFuje, jak dokdZete ovlddat svou mysl a soustredéni a vyuZit ji k préci
s télem, preziti a FeSeni vyzev

- pokud se vas hod nepovede, neprisli jste na feSeni - pfichdzite o Cas
nebo vitalitu

- schopnost intelektu - jednou za kolo, v jakékoliv fazi, si mGZete hodit
kostkou, pokud hodite vice jak 1/2 hodnoty své kostky, miZe kdokoliv
komukoliv predat jednu kartu informace

Cerné udalost - boure
PFi odkryti karty boure je zivot védkyné v nejvétSim ohrozeni, zapojuji se
v ni vSechny tfi role, jejich hody i karty informacf se scitaji.

........................................................

PRUBEH HRY

KaZdé kolo tvori 4 faze:

1. Posurite ukazatel ¢asu po stupnici o 1 pozici dold (mimo prvni kolo).
2. Posunte figurku védkyné o 1 policko.
3. Udalost - otocte jednu kartu z balicku udalosti a pokuste se ji vyresSit

4. Doplnéniinformace

- hrag, ktery reSil udélost si vezme jednu kartu informace

- pokud byla udélost boufe, kartu si berou vSichni

- pokud stojite na cerveném policku, berou se karty dvé

- informaci si hrac¢ bere i v pfipadé zZe zadné karty nepouZil nebo se
udalost nevyresila

........................................................



Hra kon¢i, jakmile uZ se nemiZete posunout niZ na stupnici €asu
nebo vitality, nebo kdyZ dojdou vSechny karty vS§em hractm.

Vitézite, kdyZ se tymu podafi dostat se do krateru s alespoifi 2
ziskanymi kartami uddlosti od kaZzdé barvy (v€etné Cerné).

RESENI UDALOSTI

Na karté udalosti jsou €isla v krouZku, kterd stanovuji ndro€nost udalosti,
tato cisla se snazi hrac, kterému uddlost nélezi, svou aktudlini kostkou

hod, nezdleZi na poFadi jejich pFekonani.

Pokud se vdm &islo prehodit nepodafi, mlZete pouZit karty informaci
ve vaSich rukou. MiZete je po nelspé&sném hodu vyloZit k uddlosti na
stdl, pri¢ist tak ke svému hodu hodnotu na karté a tim &islo na uddlosti
prehodit. Karet méZete pouZit libovolné mnoZstvi. Pokud jste nehodili
dost a nemate v ruce karty, které by vdm pomohly, nebo si je chcete usetFit

do dalSich kol, uddlost spInénd neni a jde ze hry pryc.

Pro prehled miZete spInéna Cisla zakryvat Zetonem, ktery se po vyfeSeni
udélosti (at kladném &i zadporném) vrati zpét.

Pozn.: V pribé&hu hry mZete z bali€ku informaci navic ziskat karty, které
vam umozni vymeénit vasi kostku za kostku s vicero stranami (K8, K12), a

vy tak mdte Sanci hodit i vétsi €isla, neZ se zakladni kostkou.

SpInéna udalost - provedte akci v zeleném kruhu a kartu uddlosti si
ponechte.

NespInénd udalost - provedte akci v Eerveném kruhu a kartu odloZte
ze hry.

Karty informaci odloZte na odhazovaci bali¢ek, pokud karty informaci v
lizacim bali€ku dojdou, doplfite je po zamichani z odhazovaciho balicku.

Nékteré udélosti vdm pridavaji bonus pfi feSeni uddlosti budoucich. Jejich
vliv plati dokud je udalost na stole. V takovém pripadé zkratka ke svym
hodlm v danych situacich pri¢tete danou hodnotu.

SCHOPNOSTI ROLI

Schopnosti roli méZete pouZit naprosto kdykoliv se vdm to hodi. MlZete
pouZiti schopnosti i vSelijak Fetézit - pfi udalosti jeden z vas potFfebuje
karty navic, tak si zvédavost hodi o liznuti, potom intelekt, aby mohl nékdo
hraci v nouzi kartu predat, a tak déle. Pozor jen na schopnost intuice, kterd
neovliviiuje brani karet udalosti - i kdyZ se diky jeji schopnosti posunete v
kole navic, udalost se bere vzdy jen jedna.

- Cisla, co se prehazuji

co se déje pfri
splnéni uddlosti

co se déje pri
nesplnéni uddlosti

sila udélosti

POMIFER RE CREO

Tento druh pomifera Zije pfisedle na mrtvych télech, ze kterych potom vy&erpaji vSechny
Ziviny a preménuji je do hmoty vlastniho téla. Z plodd na jejich téle se d4 ziskat chutné
maso. Nejste ale jedini ktefi se z tchto gomiferﬁ radi krmi, mate velké Stésti Ze jste tu jako

t&. Kazdou chvili tu mGzZe byt hejno lapidost nebo

: prvni. TakZe si pri ziskdvani jidla pospé
popis udalosti hladové emptora.

POZOR

- LepSi kostky musite ziskat postupné, nejdriv K8 a az potom K12.

- Nezapominejte pouzivat schopnosti svych roli. Nejsou povinnosti ale
muUZou vdm pf¥i hie opravdu pomoct.

- Ziskané udalosti, které vdm ddvaji bonus do budoucna pri dalSich
udalostech, si nechte prehledné na stole, abyste na né nezapomnéli.

- Karta informace HOD NAVIC umoZfiuje pfi vyloZeni zopakovat hod a
potom hody obou hod{ seéist.

hodnota, co se
pricitd k vasim hoddm

Hlavni funkci stromG na Antumbfe je
vytahovat vodu z podzemnich zdsob a sytit
atmosféru vihkosti. VétSina ma povrch temné
fialovy, pohlcuje tak nejvice svétla, kterého
prichdzi od hvézdy mdlo. Svételnou energii
vSak vyuZivajijinak neZ k fotosyntéze.

popis informace

TIPY PRO HRACE

- Pokud vds zajima Zivot na planeté, ne nadarmo se karty informaci
jmenuji karty informaci. Tyto informace se dopliuji, ziskate diky nim
uceleny prib&h hlavnich procesl Zivota na planeté.

co zpUsobilo, Ze jste se museli viibec vydat na cestu.

- Kartu informace, kterd vdm ménf kostku za lepsi mlZete pouZit opravdu
kdykoliv.

- Poéitejte pocet poli€ek na mapé, hledejte nejvhodné&jsi cestu, zhodnotte
situaci, ¢asu mdte dost a hodily by se vdm informace navic, nebo jich
naopak mate spoustu ale ¢asu mélo? Pfizplsobte tomu vasi trasu.



